Resumen

Esta investigacion pretende definir el concepto de infovisualizacion animada y establecer una
metodologia de andlisis para determinar la incidencia de cada uno de sus componentes dentro de
una pieza audiovisual. Adecuaremos un enfoque basado en las dos vertientes de las cuales
proviene el término: el grafismo informativo y el grafismo animado; lo que ofrece una perspectiva

global del fenomeno.

A partir de ahi, se establecen las bases conceptuales necesarias para extrapolar las propiedades
comunes de lo informativo, del disefio y del audiovisual, e interpretarlos como un nuevo lenguaje
que propone un mensaje concreto, claro, atractivo y efectivo para alcanzar una transposicion

didactica entre el productor de contenido y su audiencia.

Posteriormente se presenta un estudio de casos para comprobar la factibilidad de uso de la
metodologia, convirtiéndose en una propuesta para el desarrollo de la alfabetizacion visual
aplicada al grafismo informativo en movimiento, area de continuo crecimiento y relevancia dentro

de la comunicacion.

Al final, se despliegan nuevas lineas de investigacion que permitan complementar el estudio y

contribuyan a consolidar la pertinencia de este lenguaje.



