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Resumen

La intencion de este trabajo de investigacion es analizar la aplicacién de 8belts
en el aprendizaje de la lengua china. Para ello se desglosara la plataforma a
nivel estructural y, por otro lado, se analizara el léxico que aparece en la
plataforma y qué aspectos de la ensefianza refuerza con mayor énfasis.
Mediante este examen pretendemos esbozar las ventajas y desventajas de la

aplicacién; asi como plantear futuras lineas de investigacion.
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Summary

The intention of this research work is to analyze the application of 8belts in
Chinese language learning. For this, the platform will be broken down at a
structural level and, on the other hand, the lexicon that appears on the platform
will be analyzed and what aspects of teaching it reinforces with greater
emphasis. Through this review we intend to outline the advantages and

disadvantages of the application; as well as to propose future lines of research.
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Resum
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1.Introduccion

En la era de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, las
metodologias didacticas estan en un constante cambio; de hecho, la tecnologia
y la docencia van de la mano en la actualidad de forma que es innegable las
nuevas perspectivas en el ambito de la educacién. (Loveless y Williamson ,
2013; Selwyn y Bulfin, 2016).

Debido al auge de numerosas plataformas de aprendizaje de idiomas, es
interesante analizar como estan compuestas estas plataformas, qué aspectos
podemos destacar de ellas y en qué aspectos necesitan una revision. En este
articulo se pretende analizar una de esas plataformas, 8belts, en especifico

para el estudio de la lengua china.

La forma tradicional de didactica de la lengua china es mediante el aumento
paulatino de la dificultad mediante el orden de caracter, palabra y oracion. Una
vez el estudiante tiene clara esa estructura, es mas sencillo aprender la lengua.
Por ello, siempre me habia parecido interesante la manera paulatina de
incrementar la dificultad en 8belts siguiendo una estructura similar mediante el

peldaio, el dialogo y el training.

Asimismo, comparado con otros meétodos de aprendizaje de chino, partimos de
la hipotesis de que el vocabulario de 8belts se presentaba de una manera mas
coherente que en otros métodos mas tradicionales en los que habia una serie

de carencias, como vocabulario de uso poco habitual o expresiones en desuso.

En resumen, este estudio pretende desglosar la estructura de la aplicacién de
8belts en especifico para su aplicacion en el aprendizaje de la lengua china,
clasificar dentro de la misma el tipo de pildoras de vocabulario y gramatica

(peldafios) que presenta la aplicacion; el tipo de anotaciones o explicaciones, y



el tipo de didlogos de forma que se observe qué ventajas y desventajas
presenta este método, qué aspectos se podrian mejorar, cudles son las
posibles aplicaciones reales de este sistema y qué futuras investigaciones se
podrian plantear a raiz de este estudio. Asimismo, se evaluara la aplicacion
siguiendo una escala de evaluacion de sistemas ALAO de elaboracién propia

basada en el marco teérico y nuestras observaciones.



2.Marco teodrico

2.1.El aprendizaje de lenguas.

El aprendizaje de lenguas nos acompana desde el momento en el que
formamos nuestro conocimiento. Se sabe que el aprendizaje de lenguas puede
adquirirse de forma nativa hasta los 10 afios; sin embargo, una vez pasada esa
edad, se tienen que poner en juego metodologias de aprendizaje de segundos

idiomas.

La popularidad de las tecnologias informaticas e internet en todos los ambitos
de la sociedad en las ultimas décadas presentan un contexto en el que la
integracion de las TIC en el proceso educativo, cada vez a mayor escala, es
inevitable. De esta manera, el uso de las TIC se hace imprescindible en el dia a
dia de la ensefanza y aprendizaje en el aula. Estas herramientas son
esenciales en el cambio y la reforma educativa, dando asi a los docentes y
alumnos la posibilidad de mejorar la calidad y competitividad de la educacion.
Esto, en el caso del aprendizaje de lenguas, es bastante notable, permitiendo
la inclusién de nuevas tecnologias y técnicas que incrementan la eficacia en las
aulas, diversifican la formaciéon y favorecen el aprendizaje autonomo e

independiente.

Es gracias a esta necesidad de reformar e integrar las nuevas tecnologias en el
proceso educativo, por lo que existen procedimientos como el AAO
(Aprendizaje Asistido por Ordenador) o el E-learning (Electronic Learning)
(Contreras, 2008). De esta manera se trata de utilizar todo el potencial de los
recursos derivados de estas tecnologias e internet. Esta integracion se hace
evidente, como bien expone Cebrian de la Serna et al. (2009), en la mayor
creacion de recursos educativos electronicos empleados en la ensefianza de
idiomas y el uso de herramientas como libros de texto electronicos, archivos de
audio y video, diccionarios electronicos, ejercicios interactivos, paginas web y
aplicaciones que recogen y reunen informacion, etc. También a través de wikis,

foros, blogs o correos electronicos, el intercambio y retroalimentacion entre los



alumnos y los docentes benefician el aprovechamiento del tiempo en el aulay,

por tanto, el tratamiento de los objetivos educativos.

En resumen, como afirma Cebrian de la Serna et al. (2009), el panorama actual
ofrece tal cantidad de herramientas y posibilidades, que se hace necesaria una
adecuada seleccion y utilizacion de las mismas, en funcién de la actividad que
se quiera llevar a cabo, para poder explotar su potencial en el proceso

educativo.



2.2.El aprendizaje movil

El aprendizaje tradicional, como ya hemos visto, ha tenido que afrontar
cambios y desafios radicales, donde las TIC se han consolidado como sus
mejores aliadas. Hoy en dia, los individuos, en muchas ocasiones prefieren
aprender unicamente lo que les interesa o0 necesitan aprender en un momento
dado, sin limites de tiempo ni ubicacidon. Para ello precisan de un acceso al
conocimiento mas inmediato y ajustado a sus necesidades. Este nuevo
enfoque en el aprendizaje se ve, en gran medida, resuelto por la tecnologia
movil. Estos dispositivos que en primera instancia se vendieron como
dispositivos para la comunicacién y el entretenimiento, se han convertido en
valiosos instrumentos, que afiadidos a los procesos de aprendizaje
tradicionales, brindan, a su misma vez, mayor acceso a una ensefianza mas
compatible con las necesidades y preferencias de los estudiantes en la
actualidad. Segun Santiago et al. (2015), el m-learning o aprendizaje
electronico mévil se define como “una metodologia de ensefianza y aprendizaje
que se vale del uso de pequefos dispositivos moviles, tales como teléfonos
moviles, PDA, tabletas, PocketPC, iPod y todo tipo de dispositivo de mano que
tenga alguna forma de conectividad inalambrica®. En otras palabras, el
m-learning se refiere a todos los entornos de aprendizaje apoyados en la

tecnologia movil (Santiago et al., 2015).

Como senala el informe El Futuro del aprendizaje moévil: implicaciones para la
planificacién y la formulacion de politicas publicado por la UNESCO (2013), “el
aprendizaje movil se ha desarrollado en gran medida fuera de los contextos de
la educacion formal, y la inmensa mayoria de los proyectos de aprendizaje
movil esta concebida para la ensefianza informal”’, lo que fomenta la

continuidad en el proceso de aprendizaje.



2.3.Aprendizaje de lenguas mediante flashcards

Varios estudios sobre el aprendizaje mediante flashcards han demostrado que
este método resulta ser de mayor utilidad de la que se consideraba con
anterioridad, en el proceso de memorizacion de un gran numero de palabras en
un breve periodo de tiempo. Incluso, como apunta Altiner (2011), “varios
estudios recientes han demostrado que los aprendices pueden transferir el
aprendizaje mediante flashcards al uso normal del lenguaje”. En otras palabras,
este método ha demostrado tener una influencia muy positiva, tanto en el
proceso de aprendizaje como en la aplicacibn misma de los conocimientos

adquiridos mediante este método en el dia a dia del estudiante.

Sebastian Leitner fue una de las primeras personas en desarrollar un sistema
de aprendizaje a través del uso de tarjetas. Leitner introduce un esquema que
sigue el principio de la repeticion espaciada en el tiempo que funciona de la
siguiente manera: una caja se divide en diferentes grupos, en los que se
colocan las tarjetas dependiendo del grado de dificultad y conocimiento previo
que tenga el estudiante sobre cada elemento presente en cada tarjeta. De esta
manera, el aprendiz debe tratar de recordar la respuesta de cada tarjeta. Si lo
consigue, debe mover la tarjeta hacia el siguiente grupo. En caso contrario, la
tarjeta debe volver al grupo anterior. Cada grupo tiene un intervalo de tiempo
diferente: la frecuencia con la que se repasan aquellas tarjetas que estén en el
primer grupo es mucho mayor que aquellas que se encuentren en el ultimo
grupo —las tarjetas del ultimo grupo de las que el estudiante sea capaz de
recordar la respuesta correcta se irian eliminando del sistema, ya que se
consideran aprendidas—. De esta forma, se dedica mucho mas tiempo a los

elementos que son de mayor dificultad para el estudiante (Altiner, 2011).

Asi, el sistema de repeticion espaciada vemos que se basa en marcar
diferentes intervalos para la repeticion de un item para el aprendiz en funcién

de su respuesta sobre su conocimiento de una palabra.

Este método se ve materializado en el mundo digital en aplicaciones como

Anki. Esta aplicacién trabaja con mazos de flashcards previamente creados por



usuarios de la comunidad disponibles para todo el mundo, pero los aprendices
pueden crear sus propios mazos también, pudiendo hacer uso de la aplicacion
de forma mas personalizada y acorde a sus necesidades. De este modo, segun
el usuario va anadiendo tarjetas en un mazo, podra ir revisandolas diariamente,
siguiendo el sistema de repeticion espaciada, con el ritmo que marque el propio
aprendiz al ir marcando cada tarjeta como facil, normal o dificil. Esto ultimo,
como Yya se ha explicado, es lo que determina el tiempo en el que ese elemento

volvera a aparecer en el repaso.

En un estudio llevado a cabo por Altier (2011) se sefiala que “la integracion de
programas de flashcards en el proceso de aprendizaje de vocabulario
académico cambia en gran medida la actitud de los alumnos hacia el
aprendizaje de vocabulario”. A pesar de las posibles deficiencias y necesarias
mejoras de este método, el estudio afirma que, en términos generales, este
procedimiento que aplica la repeticion espaciada demostré favorecer el

aprendizaje de vocabulario de los estudiantes.
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2.4 Fases del aprendizaje de una segunda lengua

A la hora del aprendizaje de una segunda lengua es fundamental tener
presente estos conceptos pues seran clave para entender como funciona el
aprendizaje de una segunda lengua asi como qué tipo de ejercicios tienen lugar

en cada parte del proceso.

Richards y Renandya (2002) proponen un modelo en el que desglosan el
aprendizaje de una segunda lengua en 5 partes, a saber: (1) input, (2) intake,

(3) adquisicion, (4) acceso y (5) output.
A continuacioén definimos cada una de esas partes:

Para empezar, el input es la fase del aprendizaje concierne a las fuentes de
informacion que tienen lugar en el primer estadio del aprendizaje de lenguas,
es decir, la iniciacion en la lengua. Ejemplos de esto son libros de texto,
materiales preparados por el profesor, discurso del aula iniciado por el profesor,
etc. Ademas, es fundamental explicar que la simplificacion gramatical es clave
a la hora de proveer al estudiante un input que es apropiado para su nivel
(Richards, Renandya; 2002).

El intake es esa parte del input que se llega a aprehender y comprender por
parte del estudiante (Van Patten, 1993). Parte del input permanecera en la
memoria a largo plazo, pero veamos qué aspectos hacen que el input pase a
ser intake (Richards, Renandya; 2002):

1. Complejidad: los conceptos tienen que tener un nivel de dificultad que se
ajuste al del usuario para que pueda aprenderlo (Richards, Renandya;
2002).

2. Prominencia: el usuario ha de darse cuenta de los inputs para que
pueda convertirlos en intakes (Richards, Renandya; 2002). Esto se
especifica, porque gran parte del input puede pasar desapercibido por el

usuario que quizas no lo haya escuchado o identificado visualmente.
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3. Frecuencia: los items tienen que ser experimentados con frecuencia
suficiente (Richard, Renandya; 2002).

4. Necesidad: el item ha de satisfacer una necesidad comunicativa
(Richards, Renandya; 2002).

En cuanto a la adquisicién, segun explican Richards y Renandya (2002), esta
parte del proceso se considera cuando el aprendiente ha incorporado un nuevo
item de aprendizaje en su interlengua. Es importante no confundir este
concepto como el que utilizan otros autores como Ellis (1989) que habla de
adquisicién en tanto que incorpora (pick up) una lengua mediante exposicion,
frente a aprendizaje, que es el acto consciente de estudio de una segunda
lengua. En nuestro analisis, cuando hablemos de adquisicion podra ser tanto

cuando se esta expuesto al lenguaje natural como cuando se esta estudiando.

Con respecto al acceso, se refiere a la habilidad del aprendiente a la hora de
hacer uso de su sistema de interlengua a la hora de comunicarse. Richards y
Renandya (2002) hacen hincapié en que en algunas circunstancias ese acceso
a la interlengua sera mas sencillo que en otras por cuestiones como el contexto
en el que se hallan, el registro, el género textual, etc. Ademas, segun indica

Van Patten (1993, p. 436) el acceso puede ser total, parcial o nada exitoso.

El output se refiere a los resultados finales que tiene el hablante de una
segunda lengua (Richards, Renandya; 2002), en otras palabras, cuando utiliza
la segunda lengua. Existe un debate en la comunidad linguistica con respecto a
si el output debe formar parte en el aprendizaje (Krashen, 1992) o si solo con el
input es suficiente (Swain 1985), es decir, si hablar la segunda lengua (o en el
caso del estudiante, la interlengua) favorecera o no la adquisicién de una

segunda lengua.
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2.5.La interlengua

También sabemos que dentro del aprendizaje de lenguas existen diversos
factores a tener en cuenta, pues la adquisicion de una segunda lengua tiene de

por medio 5 factores (Selinker, 1972) en los que participa la L1.

Cuando el estudiante aprende una segunda lengua de forma no nativa, es
decir, mas alla de los 10 afos, entran en juego diversos factores que
constituyen sus caracteristicas fundamentales y participan en el desarrollo de la
formacion. Estos rasgos son la fosilizacion, la transferencia, la sistematicidad,
la variabilidad y la permeabilidad; a continuacion, intentaremos a esbozar estos

conceptos en lineas generales.

Fosilizacion: el fenémeno linguistico de la fosilizacion, introducido por Selinker
(1972), se refiere a todos aquellos “elementos, reglas o subsistemas
linglisticos que los hablantes de una NL (native language) en particular
tenderan a mantener en su IL (interlanguage) en relacion con una TL (target
language) en particular, sin importar la edad del alumno o la cantidad de
explicacion e instruccion que reciba en la TL” (1972: 215). En otras palabras, se
conservan en la interlengua elementos desviados como consecuencia de una

situacion de estancamiento.

Normalmente, esperamos que el aprendiente progrese con una mayor
exposicidén a la TL, de manera que su IL se acerque mas al sistema de la TL y
contenga menos errores. No obstante, existe la posibilidad de que ciertos
errores no desaparezcan nunca completamente. Estos son los errores que
habitualmente se describen como fosilizados, es decir, se han convertido en un
error que aparece recurrentemente en sucesivos estadios del aprendizaje y, por

tanto, en una caracteristica permanente en el habla del aprendiente.

Permeabilidad: Adjemian (1976) sostiene que la IL por naturaleza es
incompleta y esta en constante cambio. Por esta razon, acuia el término
permeabilidad que se refiere a la susceptibilidad de las interlenguas a recibir

infiltraciones de reglas o formas de la primera lengua y la lengua meta. Dicho
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de otro modo, en ocasiones con tal de transmitir una idea un hablante no nativo
de una lengua puede verse obligado a generar una estructura particular puesto
gue no conoce la regla o formas en la L2 necesarias, ni ha adoptado todavia en
su sistema de la interlengua, correctamente (Adjemian, 1976). Ademas, es

importante tener en cuenta también lo siguiente:

El deseo de expresar el significado anula las intuiciones
gramaticales emergentes del alumno, o la falta de intuiciones, y
produce una cadena que es inconsistente o imposible para su
propia norma de IL. Esto puede suceder de una de estas dos
maneras: o bien el sistema de IL es penetrado por reglas o
formas de la lengua materna que generalmente no se
evidencian en sus formas de habla, o una regla o forma de la
lengua meta internalizada se generaliza incorrectamente o se
distorsiona de alguna manera (Adjemian, 1976: 308).

Dicho de otra manera, la permeabilidad es la violacion de la sistematicidad: si

esa violacion se estanca es fosilizacion.

Variabilidad: alude al hecho de que un sistema linguistico en proceso de
construccion no puede ser estable. Por eso es importante, en el proceso de
adquisiciéon de una lengua, seguir un estudio regular e intentar situar a los
estudiantes en niveles. Por consiguiente, es fundamental repetir esas pruebas

de nivel si hace mucho tiempo que no se practica la lengua objeto.

Sistematicidad: se refiere al conjunto de reglas de la lengua materna aplicadas
de forma errénea (0 no) en la lengua objeto. En el caso de la adquisicién de la
NL, el aprendiz no tiene un conocimiento linguistico previo. No obstante, en el
caso de la adquisicion de una segunda lengua, el aprendiz parte desde el
conocimiento de una primera lengua y constantemente hace predicciones y
construye un sistema de reglas de una segunda lengua, normalmente basado

en el conocimiento de la lengua materna. (Selinker, 1992:38).

Cuando se aprende una segunda lengua se hace mediante deduccion’ de las
normas gramaticales de la lengua materna. Sin embargo, cuando se aprende

una lengua materna, el sistema, en un principio, es en su totalidad mediante un

' A partir de las normas gramaticales se construyen ejemplos.

14



método inductivo o un razonamiento inductivo?, es decir. Este proceso es
imposible (o muy dificil) si no eres nativo, pues la gramatica de una lengua

materna interferira de forma sistematica a la hora de hablar la segunda lengua.

Transferencia de lenguas: Selinker (1972: 217) plantea la existencia de cinco
procesos centrales en el proceso de aprendizaje de una segunda lengua que
pueden conducir a la fosilizacion. La transferencia de lenguas (language
transfer) es uno de los procesos centrales que dan lugar a elementos
fosilizantes. En este caso, son aquellos elementos, reglas o subsistemas que
se trasladan de la lengua materna —u otros idiomas estudiados en el pasado—
a la IL. Las diferencias entre L1 y L2 pueden influir e interferir en el proceso de
aprendizaje. En otras palabras, algunas reglas o estructuras se transfieren de

la L1 del alumno a la IL, dando como resultado errores en el uso de la L2.

Sin embargo, esta transferencia no tiene por qué ser necesariamente negativa.
También puede ser positiva, de forma que las similitudes compartidas entre la
L1 y la L2 favorezcan y faciliten la adquisicion de la segunda lengua. No
obstante, cabe sefalar, que Selinker enumera una serie de ejemplos fruto de
un estudio realizado a aprendices de diferentes edades que revela ciertamente

el vinculo existente entre la transferencia y la fosilizacion.

2 A partir de muchos ejemplos se deduce la norma.
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2.6.Gamificacion

El término gamificacion hace referencia a cualquier aspecto que esté
relacionado con el juego o los videojuegos. La etimologia de la palabra viene
del inglés “game”, que significa “juego”. En esta linea, los juegos o videojuegos
pueden ser utilizados con objetivos didacticos. Por lo tanto, la finalidad de este
apartado sera definir y explicar algunos conceptos basicos en torno a la
gamificaciéon con el objetivo de analizar la aplicacion de 8belts en ultima

instancia.

Se han publicado varias definiciones sobre la gamificacion (Deterding, Dixon,
2011; Zichermann; Cunningham, 2011). Todos ellos hacen referencia a la idea
de que los elementos del juego se introducen en contextos que no son de
juego, con la voluntad de mejorar la experiencia y el compromiso del usuario.
Los ejemplos tipicos de elementos de juego utilizados son los sistemas de
puntos, los niveles y las insignias (Gnauk, Dannecker, Hahmann, 2012). Por
otro lado, otros autores mencionan la resolucion de problemas, a través de una
experiencia divertida. Asimismo, Liu, Alexandrova y Nakajima (2011) apuntan a
comportamientos y actitudes similares a las de un juego como:

e centrarse en una actividad en cuestion,

e realizan multiples tareas bajo presion,

e trabajan horas extra sin una actitud descontenta,

e intentarlo una y otra vez siempre que se falle.

Por ultimo, es fundamental mencionar el caso de Hamari, Koivisto y Sarsa
(2014) que no solo destacan la importancia de las emociones, sino que ademas
indican que la gamificacion es una técnica cuya finalidad principal pretende
perfeccionar la ensefianza proveyendo a los estudiantes de motivacion. En
otras palabras, se podria considerar que, en ultima instancia, la motivacion sera
el objetivo primordial tras cualquier proceso de gamificacion. Pero

desarrollemos esto mas en el siguiente apartado.
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2.6.1.Las puntuaciones

Como hemos visto en el apartado anterior, parte de las estrategias de
gamificacion incluyen ciertas caracteristicas como las puntuaciones, los

rankings, puntuaciones con otros usuarios, niveles, cofres, belties®, vidas, etc.

Para empezar, vamos a mostrar un circulo virtuoso de la teoria de Robson
(2015) en el que se hace referencia a tres aspectos que interfieren en el

proceso de gamificacion conocidos como mecanicas, dinamicas y emociones.

Mechanics

Sarlup, rudes and
progeession

Gamified
Experience

Emotions Dynamics

Players’ slabe of mind Plirper befavior

L

Figura 1. Proceso de la Gamificacién (Robson et al., 2015, p.416).

2.6.1.1.Mecanicas

Como podemos ver en la figura 1 la parte de las mecanicas corresponde a los
objetivos de los jugadores/estudiantes; las reglas del juego y la progresion. La
finalidad principal de este aspecto del proceso de gamificacion es incentivar la
accion en el propio juego y fomentar un compromiso entre los estudiantes (o

jugadores).

% Véase “Belties” en el apartado de “Glosario” del Analisis.
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2.6.1.2.Dinamicas

A continuacion, veamos diferentes tipos de recompensas aplicables tanto a
videojuegos como actividades ludica-didacticas, pues sera fundamental aplicar

esta clasificaciéon a la propia aplicacion de 8belts:

Para sefialar su progreso, a menudo se utilizan recompensas
por logros. Estos pueden ser sistemas de puntos de victoria
virtuales que los jugadores acumulan a medida que avanzan,
como puntajes, niveles, barras de progreso o recursos (por
ejemplo, fuerza), pero también pueden ser recompensas reales
(por ejemplo, moneda). En particular, las recompensas por
logros con significado social (por ejemplo, insignias, trofeos,
tablas de clasificacion) indican la posicién social dentro de una
comunidad y son poderosas mecanicas de progresion. La
mecanica de progresién proporciona informacién importante
que sefala el éxito de un jugador hacia la victoria (Robson,
2015: 415).

En otras palabras, el objetivo principal de la dinamica es definir la conducta de
los usuarios que toman parte en la experiencia de juego. Por lo tanto, podemos
desglosar a raiz de estas reflexiones de Robson (2015) los siguientes tipos de

recompensas y una breve explicacion de cada una de ellas:

e Sistemas de puntos: consiste en establecer un valor cuantitativo a
diferentes acciones que realizara el estudiante a la hora de interactuar
con la aplicacion como puede ser completar un didlogo o responder
correctamente a una pregunta. En el caso de los videojuegos equivaldria
a la experiencia que obtiene el jugador cuando derrota a un enemigo,
completa una misidén, supera un nivel, descubre una zona nueva,
encuentra un objeto extrafo, etc. La idea es acumular esos puntos para
ganar prestigio, subir de nivel, etc.

e Clasificaciones: los usuarios, con una intencién competitiva, son puestos
en un ranking en el que por lo general son clasificados como usuarios de
bronce, plata, oro, platino, etc. (depende de la plataforma o videojuego la
clasificacion es diferente; por ejemplo, en Duolingo hay zafiro y en
League of Legends challenger). Estos usuarios normalmente aparecen
en esta clasificacién en funcion de su actuacién comparada con otros

usuarios: como es el caso de Duolingo.
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Niveles: al contrario de la anterior, en este caso es el usuario el que
compite consigo mismo para conseguir mejorar. Conforme avance en su
ruta el usuario ira ascendiendo de nivel de forma que llegar al siguiente
nivel supone motivacion.

Obtencidén de premios: similar al anterior, conforme el usuario avance se
le ira recompensando con diferentes premios que podran ser desde
logros como en la plataforma de Steam (en el que se te da una especie
de medalla scout por conseguir algunas hazafias en los videojuegos,
como completar en cierto tiempo o conseguir derrotar a algun boss
opcional). Esto motiva a los jugadores a completar ciertos aspectos que
quizas sin esa recompensa no harian.

Recompensas: en este caso el premio es obtener un bien que
normalmente es de pago, pero el usuario lo recibe de forma gratuita,
como las /oot boxes en los videojuegos multijugador de arena de batalla
en linea (también llamados videojuegos multijugador de campo de
batalla en linea), o MOBA (del inglés Multiplayer Online Battle Arena).
Desafios: los desafios pueden consistir en competiciones entre
jugadores con la finalidad de que el usuario que gane el desafio obtenga
mejor puntuacion, premios, mas experiencia, prestigio, etc.

Misiones diarias: consiste en pequefos objetivos que se reinician a
diario con el objetivo de que se entre en la plataforma todos los dias.
Muchas de esas misiones son breves o sencillas, repetitivas y con poca
recompensa, pero el hecho de superarlas a diario hace que se obtengan
mayores recompensas, logros, etc.

Retos: los retos son objetivos a medio o largo plazo que se centran en
que el jugador tenga una meta o un destino claro al que quiera llegar y

que lo motive durante el progreso.
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2.6.1.3.Emociones

Por ultimo, en este modelo se habla de emociones. Este apartado se focaliza
en los estados afectivos de los usuarios asi como las reacciones de los mismos
frente al juego. Naranjo (2009) partiendo de conceptos de Allejo (2003) hace la

siguiente reflexion:

La motivacion interna y el interés intrinseco en las actividades
académicas aumentan cuando la persona tiene posibilidades
de eleccién y oportunidades para tomar la responsabilidad
personal de su aprendizaje, establecer sus propias metas,
planear como alcanzarlas y monitorear su progreso. Por otra
parte, cuando sus habilidades son altas, pero las actividades no
son desafiantes, el resultado es el aburrimiento. Cuando el
desafio y los niveles de habilidad son bajos, se experimenta
apatia y cuando se enfrenta una tarea desafiante para la que
no se cree tener las habilidades necesarias, se experimenta
ansiedad (Naranjo, 2009).

Ademas, Naranjo (2009) haciendo referencia a Santrock (2002) explica que “la
perspectiva conductual enfatiza la importancia de la motivacién extrinseca”;
puesto que este tipo de motivacion se basa en premios y penalizaciones que
son externas a la propia accidon (como los elementos dinamicos que hemos
observado en el apartado anterior); frente a la motivacion intrinseca que
plantea Ajello (2003), donde se realiza la actividad, en este caso el aprendizaje,
por el puro placer de realizarlo, independientemente del prestigio que pueda
llevar al usuario adquirir ese conocimiento, u otro tipo de recompensas

externas.

Es fundamental comprender la motivacion extrinseca para entender los
beneficios del aprendizaje a través de los recursos gamificados, pues
precisamente son estas estrategias de gamificacién dinamicas las que anaden
factores externos que tendran una repercusion directa en las emociones del

usuario.
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2.7.Paradigmas principales en el aprendizaje mediante

juegos

Casani-Pitarch (2018) plantea los principales paradigmas del aprendizaje
mediante juegos basandose en Margarida, Veloso, Papastergiou y Kordaki
(2010) quienes describen el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo;
sin embargo, Casaf-Pitarch (2018) incluye en su clasificacion un cuarto
paradigma de Kam, Gogolin, Blakemore y Emerick (2013) quienes hablan del

aprendizaje reflexivo.

Para empezar, el conductismo se apoya en la existencia de una estrecha
relacion entre las reacciones de conducta y los estimulos. En palabras de

Margarida, Veloso, Papastergiou, Kordaki; (2010), “los videojuegos
proporcionan a los estudiantes estimulos y refuerzos positivos o negativos; de
este modo, el proceso de aprendizaje ocurre cuando hay un cambio de
reaccion entre ellos”. Ellin (1989) lo resume de la siguiente manera: “dos
nociones clave pueden ser identificadas en estas discusiones: habitos y

errores”.

El cognitivismo, por su parte, se podria definir de la siguiente manera: “Los
videojuegos requieren la participacion activa del estudiante para aprender, esto
implica tanto la memorizacién como la resolucién de problemas” (Margarida,
Veloso, Papastergiou, Kordaki; 2010). En otras palabras, el cerebro humano se
compara con un ordenador, que es capaz de pensar, memorizar y resolver
problemas. Es decir, se requiere la participacién activa del estudiante para

aprender.

Asimismo, el constructivismo en el proceso de aprendizaje se trata de construir
conocimiento, no solo adquirirlo, y los estudiantes tienen diferentes
interpretaciones sobre la realidad dependiendo de su experiencia e interaccion
pasadas, en otras palabras, se trata de aprender haciendo (Margarida, Veloso,

Papastergiou, Kordaki; 2010), lo cual equivale a construir e interpretar el
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conocimiento y aplicarlo en el mundo virtual de acuerdo con el propio

conocimiento y experiencia del alumno (Casafi-Pitarch, 2018).

Por ultimo, cuando hablamos de aprendizaje reflexivo nos referimos a aquel
método de aprendizaje que encuentra su origen en la experiencia, por ejemplo,
en la resolucion de tareas. Estos autores explican que este deberia ser el
principio fundamental del aprendizaje electronico (Kam, Gogolin, Blakemore,
Emerick; 2013). Asimismo, los estudiantes deben ser conscientes de su
proceso de aprendizaje. De forma que a través de la experiencia de juego (o de
aprendizaje en general) los alumnos deben pensar, analizar y aprender

conscientemente (Casan-Pitarch, 2018).
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2.8.El Marco Comun Europeo de Referencia

A la hora de evaluar los conocimientos de una lengua, el Consejo de Europa ha
establecido oficialmente una clasificaciéon en la que se introducen todos los
niveles posibles en una lengua y las diferentes competencias asociadas a cada
nivel. Esta clasificacion se encuentra en el Marco Comun Europeo de

Referencia (Consejo de Europa, 2020).

El Consejo de Europa ha especificado para cada una de las competencias
linguisticas, a saber; comprension oral y escrita, y expresion oral y escrita, una
descripcion detallada de qué capacidad de desenvolverse tiene el usuario

segun el nivel que tenga dentro del Marco Comun Europeo de Referencia.

Sin embargo, a modo de resumen, el propio Consejo de Europa plantea el
siguiente cuadro en el que se describe de forma general las capacidades
linguisticas que ha de tener un usuario para considerarlo competente,
independiente o basico, asi como una forma de orientar al lector de qué supone

tener un nivel C1 0 A2 en una lengua.

Usuario/a competente. | C2 Comprende practicamente cualquier tipo de
texto. Resume y reelabora informacion y
argumentos procedentes de diversas
fuentes orales y escritas para presentarlos
de manera coherente. Se expresa de
manera espontanea, con gran fluidez y con
precision, diferenciando matices de
significado mas sutiles incluso en
situaciones de mayor complejidad.

Usuario/a competente. | C1 Comprende una amplia variedad de textos
extensos y de un alto nivel de exigencia, y
reconoce en ellos significados implicitos. Se
expresa de forma fluida y espontanea sin
muestras muy evidentes de esfuerzo para
encontrar la expresion adecuada. Hace un
uso flexible y efectivo de la lengua para
fines sociales, académicos y profesionales.
Produce textos claros, bien estructurados y
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detallados sobre temas complejos,
mostrando un buen control de los patrones
organizativos, los conectores y los
mecanismos de cohesion.

Usuario independiente.

B2

Comprende las ideas principales de textos
complejos tanto sobre temas concretos
como abstractos, incluidas discusiones
técnicas dentro de su especialidad. Participa
en conversaciones con un grado de fluidez y
espontaneidad que hace posible la
interaccidn habitual con usuarios de la
lengua meta sin producir tensién alguna
para ninguna de las dos partes. Elabora
textos claros y detallados sobre una amplia
variedad de temas y explica un punto de
vista sobre un tema de actualidad
exponiendo las ventajas y los
inconvenientes de varias opciones.

Usuario independiente.

B1

Comprende la informacion principal de
textos claros y en lengua estandar sobre
asuntos conocidos y habituales relativos al
trabajo, la escuela, el tiempo de ocio, etc.
Se desenvuelve en la mayor parte de las
situaciones que pueden surgir durante un
viaje por zonas donde se habla la lengua.
Elabora textos sencillos y cohesionados
sobre temas conocidos o de interés
personal. Describe experiencias,
acontecimientos, suefios, esperanzas y
ambiciones, y ofrece breves razonamientos
y explicaciones de opiniones y planes.

Usuario basico.

A2

Comprende oraciones y expresiones de uso
frecuente relacionadas con areas de
prioridad inmediata (por ejemplo,
informacion personal y familiar muy basica,
compras, geografia local, empleo). Se
comunica en tareas sencillas y rutinarias
que requieren un intercambio sencillo y
directo de informacion sobre asuntos
conocidos y rutinarios. Describe en términos
sencillos aspectos de su pasado y su
entorno inmediato, asi como temas de
necesidad inmediata.

Usuario basico.

A1

Comprende y utiliza expresiones conocidas
y cotidianas, asi como frases muy basicas,
destinadas a la satisfaccion de necesidades
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concretas. Se presenta a si mismo/ay a
otros, plantea y contesta preguntas relativas
a datos personales como el lugar de
residencia, las personas que conoce y sus
pertenencias. Participa en interacciones de
manera sencilla siempre que el/la
interlocutor/a hable despacio y con claridad
y esté dispuesto/a a cooperar.

Tabla 1. Encontrada en Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas: Aprendizaje, Ensefnanza, Evaluacion. Volumen complementario,
p. 195

El Marco Comun Europeo de Referencia es una herramienta muy util a la hora
de preparar examenes de competencia, pues pueden basarse en estos
estandares para disefar ejercicios y elegir textos en los que los examinandos
puedan demostrar sus capacidades y se les pueda evaluar conforme a unos

estandares predeterminados e iguales para cualquier lengua.
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2.9.Hanyu Shuiping Kaoshi (HSK)

La equiparacién tradicional de niveles del examen oficial de lengua china,
también conocido como Hanyu Shuiping Kaoshi (HSK; chino: SXiB/KF&1)
con respecto a al Marco Comun Europeo de Referencia se podria resumir en la

siguiente tabla.

Nivel de HSK Numero de Competencias Supuesta
caracteres equivalencia de
estas lenguas con
el MCER
HSKA1 150 Reconocer los A1
componentes

basicos de los
caracteres y
radicales;
reconocer trazos
basicos y el orden
de ellos en la
caligrafia.

HSK2 300 Distinguir sonidos, | A2
formas
morfoldgicas y
significados de
caracteres chinos.

HSK3 600 Distinguir sonidos, | B1
formas
morfologicas y
significados de
caracteres chinos.

HSK4 1200 Conocer algunas B2
estructuras
complicadas de
caracteres chinos
y ser capaz de
distinguir el
sonido, la forma
morfologica vy el
significado de los
caracteres.

HSK5 2500 Saber C1
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elementalmente
las reglas de
construccion de
los caracteres
chinos y saber
emplear
fundamentalmente
el uso correcto del
sonido, la
morfologia y el
significado de los
caracteres chinos.

HSK6 5000 Saber las reglas C2
de construccion de
los caracteres
chinos y emplear
el uso correcto del
sonido, la
morfologia y el
significado de los
caracteres chinos.

Tabla 2. Competencias del HSK y propuesta de equivalencia con el MCER
segun el Instituto Confucio. (Hankao Gudéji, 2014); (Instituto Confucio;
s.f.); (Yu, 2018).

No obstante, el Ministerio de Educaciéon de la Republica Popular China (2021)
publica su primer estandar normativo de la lengua china para estudiantes
extranjeros que describe y evalua de manera integral las habilidades y los

niveles de chino de los estudiantes.

Debido a estos cambios, el Hanban, que es una agencia del Ministerio de
Educacién de la Republica Popular China encargada de gestionar este tipo de
examenes, ha modificado este sistema de niveles para que fuera mas
equiparable a las competencias que exige el Marco Comun Europeo de

Referencia, siendo el nuevo el siguiente:
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Cuadro publicado por la cuenta @HSKTestOfficial en Twitter.
https://twitter.com/hsktestofficial/status/12633624795533025297?lang=es

Traduccioén del cuadro:

Nivel avanzado

Banda 9

Nota: Dentro de los
niveles 7-9, no habra
indicadores cuantitativos
especificos para cada
nivel, y estaran
integrados.

Nivel avanzado

Banda 8

Nivel avanzado

Banda 7

Nivel intermedio

Banda 6

Nota: Dentro de los
niveles 1-6, se aplicara a
cada nivel un conjunto de
indicadores cuantitativos
que incluyen el numero
de silabas, caracteres,
palabras, puntos
gramaticales, etc. Los
estandares para cada
nivel son independientes.

Nivel intermedio

Banda 5

Nivel intermedio

Banda 4
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https://twitter.com/hsktestofficial/status/1263362479553302529?lang=es

Nivel elemental Banda 3
Nivel elemental Banda 2
Nivel elemental Banda 1
Tabla 3.

Asimismo, las equivalencias de estos niveles con los antiguos niveles es la

siguiente como se indica en el articulo del Ministerio de Educacion (MOE) #&

&F de la Republica Popular China en una articulo oficial cuyo nombre es

Mejorar la calidad de la educacion china internacional con la construccion de
"Estandares” (2021):

#2 ZFNERLHEHFAE)ER

L] = E8iC Bk
o . - & I 202/1110 1200,/3000 5636/11092 148/572
e Ll 86,/908 300/1800 1140/5456 67/424
& hnin 98/822 300/1500 1071/4316 71/357
O£ 116/724 300,/1200 1000/3245 76/286
=5 140/608 300,900 973/2245 81/210
nE —i 199 /468 300,600 772/1272 81/129
— 269 300 500 18
Bit 1110 3000 11092 572
Traduccioén del cuadro:
Silabas Sinogramas | Vocabulario | Gramatica
Avanzado Bandas 7-9 | 202/1110 1200/3000 | 5636/11092 | 148/572
Intermedio | Banda 6 86/908 300/1800 1140/5456 | 67/424
Intermedio | Banda 5 98/908 300/1500 1071/4316 | 71/357
Intermedio | Banda 4 116/724 300/1200 1000/3245 | 76/286
Elemental Banda 3 140/609 300/900 973/2245 81/210
Elemental Banda 2 199/468 300/600 772/1272 81/129
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Elemental | Banda 1 269 300 500 48

Total 1110 3000 11092 572

Tabla 4.

Como se puede observar en la tabla 4 después de analizar los requisitos
asignados a cada nivel, se aplica un conjunto de cuatro indicadores
cuantitativos a cada nivel. El liston sube a medida que avanza el mismo. Por
ejemplo, si se desea alcanzar un nivel 6 de la etapa intermedia, debera
aprender 908 silabas (o lecturas), 1800 sinogramas, 5456 palabras y 424 items

de gramatica.

Por ultimo, aqui podemos ver un cuadro comparativo de las nuevas bandas de

nivel de los examenes HSK con los antiguos niveles:

Antiguos Antiguo Nuevo Diferencia con | Nuevo nombre
niveles del vocabulario vocabulario el antiguo del nivel
HSK requerido requerido HSK
HSK1 150 500 +350 Banda 1
HSK2 150/300 772/1272 +972 Banda 2
HSK3 300/600 973/2245 +1645 Banda 3
HSK4 600/1200 1000/3245 +2045 Banda 4
HSK5 1300/2500 1071/4316 +1816 Banda 5
HSK6 2500/5000 1140/5456 +456 Banda 6
No habia No habia 5636/11092 No habia Bandas 7-9
Tabla 5.

Ademas, este tipo de examenes no tienen prueba oral, debido a la complejidad
de la lengua, ya que el chino es un idioma que requiere 2200 horas de clase
para su una competencia profesional (U.S. Department of State, s.f.).

Asimismo, en el HSK se dividen las competencias de forma que segun los
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intereses del estudiante, pueda entrenar de forma independiente las
competencias escritas de las orales. Esto es asi porque hay profesiones en las
que prima mas el lenguaje oral y en otras el lenguaje escrito. Ademas,
estudiantes de chino como lengua extranjera de paises en los que se han
estudiado los caracteres en la escuela como son los japoneses o los coreanos,
pueden adquirir un nivel de competencia relativamente rapido en destrezas de

comprension o expresion escrita, a pesar de que no puedan pronunciarlo.

Sin embargo, existen los Hanyu Shuiping Kouyd Kéoshi (HSKK) que son los
examenes orales del HSK. Estos solamente se centran en la capacidad que
tiene el estudiante de comunicarse mediante la lengua oral. Actualmente

existen los siguientes niveles en el HSKK:

Equivalente en | Nivel de HSKK | Palabras Preguntas Minutos
el HSK

1-2 Principiante 200 27 17

3-4 Intermedio 900 14 21

5-6 Avanzado 3000 6 24

Tabla 6. Elaboracién propia (Instituto Confucio, s.f.).

Por otro lado, los nuevos HSK incluiran prueba oral en los niveles avanzados,

es decir, entre las bandas 7 y 9.

Esta modificacion se ha hecho para adecuarse a los estandares del MCER; de
hecho, el antiguo HSK 4, equivaldria a un examen de nivel banda 3 en el nuevo

HSK, aunque en numerosas fuentes se dijera que el HSK 4 equivalia a un B2.

De hecho, el Hanban ha estado afirmando durante mucho tiempo que los
niveles HSK actuales equivalen a los niveles del Marco Comun Europeo de
Referencia, sin embargo, esto resulté ser una gran sobreestimacion, y el MCER

rechazo la declaracidn en multiples ocasiones.
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En otras palabras, si estas en el C1 de la escala del MCER, ya deberias
dominar el idioma en cualquier contexto, con una gran diversidad de
variaciones diatopicas, etc., como se ha especificado en el apartado del Marco
Comun Europeo de Referencia de este trabajo. Sin embargo, el contenido
evaluado en HSK 5 y 6 es intermedio como maximo: para empezar, solo

contenia un vocabulario de 2500 y 5000 palabras, respectivamente.

Asimismo, segun el Hanban, estas son las competencias de los diferentes
niveles de HSK actuales (puesto que todavia no se ha implementado las

nuevas):

HSKA1 Puede comprender y utilizar palabras y

frases sencillas.

HSK2 Puede comunicarse de manera simple y
directa sobre temas cotidianos con los

que esta familiarizado.

HSK3 Puede realizar una comunicacion
basica en la vida diaria, el estudio y el
trabajo. Puede administrar la mayoria
de las comunicaciones cuando viaja en
China.

HSK4 Puede discutir una gama relativamente
amplia de temas en chino y puede
comunicarse con hablantes nativos de
chino con fluidez en situaciones

comunes.

HSK5 Puede leer periodicos y revistas chinos,
ver peliculas y programas de television
chinos, y puede escribir y pronunciar un

discurso completo.
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HSK6 Puede comprender facilmente lo que
lee y escucha, y expresarse sin

problemas en chino escrito y oral.

Tabla 7. Elaboracion propia (Instituto Confucio, s.f.).

Si tomamos el HSK Nivel 6 como otro ejemplo, el requisito de vocabulario para
HSK 6 es de 5000 palabras. Pero todos podemos estar de acuerdo en que esta
es una estimacion extremadamente baja del vocabulario necesario para ser

considerado en un nivel "casi nativo".
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2.10.Estructura de la lengua china

2.10.1.Caracteres

La lengua china tiene muchas peculiaridades que nada tienen que ver con las
lenguas europeas. Para empezar su sistema de escritura esta basado en
caracteres o sinogramas. Por ejemplo, en este trabajo de Chen (2015),
podemos observar una clasificacion de los diferentes tipos de caracteres que
hay, con la traduccion propuesta por la doctora Consuelo Marco Martinez
(Chen, 2015): (1) caracteres pictograficos &#2F (xiangxingzi); (2) caracteres
compuestos fonéticos I2F==F (xingshéngzi); (3) caracteres ideogréaficos §EF
(zhishizi); (4) caracteres ideograficos compuestos =EF (huiyizi); (5):
caracteres de extensidn etimoldgica ¥;¥= (zhuanzhuzi); (6) caracteres de

falsos préstamos o préstamos homaofonos (jigjiezi).

Asimismo, al igual que podemos diferenciar varios tipos de sinogramas en
mandarin también podemos enumerar dos tipos de palabras: basicas y

generales.

Segun autores como Fu Huaiging (1985) una palabra basica es aquella que
estd compuesta por un caracter que tiene un significado propio. Huaiqging
(1985) propuso una clasificacion de este tipo de palabras (o también seria
valido decir caracteres pues son nucleares y monosilabicas) en la que
diferencia (1) aspectos de la naturaleza; (2) objetos del dia a dia; (3)
temporadas, ubicaciones, etc.; (4) palabras de estado; (5) palabras dinamicas;
(6) 6rganos o partes del cuerpo humano; (7) palabras de cantidad o unidad; (8)

pronombres.
Estos son algunos de los ejemplos que hemos mencionado anteriormente:

(1) Rio (J11), agua (7K), fuego (:X), viento (X)
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(2) Mesa (£), boligrafo (¥£)
(3) Verano (¥), norte (dt)
(4) Nuevo (#7), blanco (B)
(5) Ir (&), venir (3E)

(6) Mano (), boca (A)

(7) Mil (F), diez mil (55)

(8) Este (iX), aquel (3F)

Como hemos visto, estas palabras (o caracteres) basicos pueden combinarse
con otros para crear significados mas abstractos, en tanto que tienen un mayor
grado de elaboracion o expresan ideas mas complejas. En palabras de Fu
Huaiqing (1985) el vocabulario de la lengua china esta formado por diferentes
tipos de palabras: las basicas y las generales; asimismo, se considera que lo
principal en el vocabulario del idioma son estas palabras basicas que sirven de
base para formar las demas palabras. Ademas, se considera que las palabras
basicas son pocas en comparacion con la mayor parte del vocabulario del
idioma, aunque su uso se extiende mas en el tiempo con menos variaciones

por lo esencial de su definicion.

Por ejemplo, la idea de fuego es dificil de ignorar por mucho que avancen las
tecnologias o las modas de una sociedad: el fuego siempre estara ahi con el
paso de los afios. Sin embargo, el término “fuegos artificiales” (}8:X) hace uso
del caracter de fuego (:X) en otro contexto y se puede observar como no es un
término tan esencial que, puede ser, desaparezca con el paso del tiempo,

porque se dejen de emplear fuegos artificiales.

Asi pues, Fu (1985) establece tres criterios para definir (e identificar) las

palabras basicas:

1. Solidez: es un concepto tan elemental que perdurara en el paso del
tiempo.
2. Universalidad: es un concepto tan basico que no experimentara matices

diatopicos.
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3. Escalabilidad: es decir, es un caracter cuyo concepto es tan general que
se puede combinar facilmente con otros de forma que puede formar

muchas palabras generales.

Asimismo, Fu (1985) considera que el atributo mas importante de este tipo de
palabras es la escalabilidad, pues si un caracter ha sido empleado para formar
muchas palabras sera porque es universal y solido, es decir, de alguna manera
el hecho de que un caracter sea escalable propiciara que sea solido y

universal.

36



2.10.2.Morfologia

Segun la Real Academia Espafola de la lengua (RAE), la morfologia es la
‘parte de la gramatica que estudia la estructura de las palabras y de sus
elementos constitutivos”. Para este analisis es fundamental tener claro qué tipo
de morfologia rige en el chino mandarin, ya que es el idioma que estamos
analizando, y la morfologia que se emplea en el espanol, puesto que es el
idioma del que parten los estudiantes en la plataforma de 8belts. El objeto de
estudio de este trabajo sera la aplicacion de 8belts en el aprendizaje del chino

como segunda lengua para hispanohablantes.

“El término flexion tiene dos acepciones en Morfologia que conviene distinguir
cuidadosamente” (Bosque, 1983). Segun explica Bosque, podemos hablar de
‘morfemas flexivos (tiempo, aspecto, caso, numero, género), es decir,
morfemas con significado gramatical que desempefian un papel muy
importante en las lenguas que poseen concordancia”; y al mismo tiempo, “con
un sentido muy distinto”, lenguas flexivas, como las que vienen del latin o las
lenguas clasicas. En otras palabras, lenguas que no disponen de una relacion

directa (ni clara) entre el morfema y morfo (Bosque, 1983).

Nosotros en esta clasificacion, para analizar la lengua china trataremos el tema
de flexion en cuanto a tipologia linguistica. Asi pues, siguiendo la explicacion
de Bosque (1983), podemos diferenciar tres tipos de lenguas segun su

morfologia:

Lenguas flexivas o nucleares: Dentro de esta clasificacion tenemos en primer
lugar lenguas en las que no existe una correspondencia directa entre morfema
y morfo. Por otro lado, hallamos aquellos idiomas en los que estan compuestos
por palabras cuyos componentes tienen, generalmente, un significado propio
(Bosque, 1983). Aunque si que es verdad que en chino mandarin hay ciertos
caracteres que son unicamente fonéticos y no contienen un significado como
tal en todos los contextos, por ejemplo, para nhombres de marcas, ciudades o

paises extranjeros.
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Asimismo, cada uno de estos nucleos de significado, en el caso del chino, los
sinogramas, son facilmente separables, es decir, se pueden emplear de forma
individual (monosilabica) de forma que tengan un significado propio que puede
variar segun su combinacién con otras palabras. De esta manera, Bosque
(1983) explica que la flexion en este tipo de lenguas es escasa y la diferencia
entre composicion y derivacion no es clara. Algunos ejemplos de lenguas que
cumplan estas caracteristicas son el chino mandarin o el cantonés. Por su
parte, tenemos las lenguas aislantes. Este grupo esta compuesto por lenguas
como el francés, el espafiol, el arabe o el griego antiguo, cuyas palabras se
estructuran mediante sufijos, prefijos y lexemas. Sin embargo, a diferencia de
las lenguas aglutinantes, como el japonés, los limites que existen entre
morfemas dentro de cada palabra son dificilmente definibles por la propension

a fusionarse entre si (Bosque, 1983).
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2.10.3.Fonética: los tonos

El mandarin cuenta con un sistema fonético basado en tonos. De todas las
lenguas chinas, este idioma cuenta con uno de los sistemas mas sencillos en
este aspecto, pues solamente existen cuatro tonos completos, ademas de un

tono neutro (Pérez, 2009).

Pérez en El sistema tonal del mandarin (2009) propone cita la siguiente tabla:

Nombre Letra tonal Nuamero Letra Pinyin Descripcidn Ejemplo

L= tono _| 55 HH [/ / alto y estitico bi'ocho’

2 tono /1 35 MH [°/ alto y ascendente  bd"arrancar’

3.5 tono \/1 214 LLH [/ 7/ descendente-asc.  bd'coger’

47 tono \J 51 HL /) altodescendente  bd'papd’
Tabla 8.

Aunque anade en sus notas a pie de pagina que “a pesar de la amplia
utilizacion de este sistema en la actualidad”, considera que “supone una
pérdida de exactitud al reducir los niveles 1 y 2 a una sola letra (subsanable
afiadiendo L), y ademas no parece haber consenso en el uso del apéstrofe [...]”
(2009); por lo que ademas plantea el siguiente cuadro de Kratochvil (1968) en

el que los tonos “parten de mediciones acusticas exactas”:

b a b a b a b a

Tabla 9.

Por otro lado, el tono neutro del que se habla anteriormente equivaldria a una
silaba atona (Pérez, 2009).
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2.10.4.Dificultad

Segun lo comentado anteriormente, la lengua china es una lengua
especialmente dificil. De hecho, segun una clasificacion de El Departamento de
Estado de los Estados Unidos (s.f.) basada en 70 afios de experiencia en la
ensefianza de idiomas a diplomaticos de EE. UU en su escuela de idiomas,
The School of Language Studies [SLS].

tiempo que generalmente se requiere para que un estudiante alcance lo que la

La siguiente taxonomia ilustra el

SLS define como una “competencia laboral” en el idioma:

e Idiomas de categoria 1: 24-30 semanas (600-750 horas de clase)

Danés (24 semanas)

Holandés (24 semanas)

Francés (30 semanas)

Italiano (24 semanas)

Noruego (24 semanas)

Portugués (24 semanas)

Rumano (24 semanas)

Espafiol (24 semanas)

Sueco (24 semanas)

o Idiomas de Categoria 2: Aproximadamente 36 semanas (900 horas

de clase)

Criollo Haitiano Indonesio Malayo

Aleman Suajili

e Idiomas de Categoria 3: Aproximadamente 44 semanas (1100 horas

de clase)

Armenio Amarico Albanés
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Azerbaiyani Bengali Bulgaro
Birmés Checo Dari
Estonia Farsi Finlandés
Hebreo Griego Georgiano
Hindi Islandés Hungaro
Kazajro Khmer Kurdo
Kirguistan Lao Leton
Mongol Macedonio Lituano
Ruso Polaco Nepali
Serboatiano Cingala Eslovaco
Tagalo Somali Esloveno
Tajiki Tamil Telugu
Tibetano Tailandes Turco
Turkmen Urdu Ucraniano
Uzbek Vietnamita

e Idiomas de Categoria 4: 88 semanas (2200 horas de clase)

Arabe Chino cantonés Chino mandarin
Japonés Coreano
Tabla 10.
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Este analisis se hace desde el punto de vista de los angloparlantes. Sin
embargo, existen numerosas evidencias de que el espafiol y el inglés son dos
idiomas muy similares. Entre ellas, la tabla 10. De hecho, aproximadamente,
ya que no hay un acuerdo en el computo, el 70 por ciento del vocabulario
actual de la lengua inglesa es transferido. Por ende, si valoramos un idioma por
su léxico, para Stockwell y Minkova (2001: 30) es evidente que el inglés que se

habla en la actualidad no puede considerarse una lengua germanica.

Por otro lado, en esta misma linea de pensamiento, Fuster (2004) indica que se
podria considerar “un topico vacio de contenido [...] afirmar que el inglés es hoy
una lengua germanica, minimizando los efectos del enorme legado romance

—alrededor del 70 por ciento del vocabulario actual”.

Asi pues, podemos observar como la relacion que hay entre el inglés y el
espafol es incluso mayor que la que hay entre el aleman y el inglés. Este
hecho también lo respalda la propia clasificaciéon que propone The School of
Language Studies que determina que para un angloparlante hablar aleman le

supondria un 50 % mas de esfuerzo que aprender espaniol.

Por lo tanto, dado que la lengua inglesa y espafiola son bastante similares, no
es descabellado afirmar que esta clasificacion de la SLS podria aplicarse
igualmente a hispanohablantes. Asimismo, si tenemos en cuenta esta escala,
segun la SLS, para un estudiante angloparlante alcanzar un A2 en chino y un

A2 en espanol le supondria aproximadamente 4 veces mas tiempo.

Debido a esto, histéricamente, los HSK no han sido pruebas tan exigentes en
comparaciéon: aun a costa de su validez, pues se intenté equiparar al tiempo de
estudio necesario, mas que a la adecuaciéon con respecto al Marco Comun
Europeo de Referencia, quizas con la voluntad de no desmotivar a los

estudiantes en el transcurso de sus estudios en la lengua china.
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2.11.La teoria de la cara de Gandhi

A la hora de hablar de su plataforma, el creador de 8belts, Anxo Pérez explica
en varias TED Talks su teoria de la cara de Gandhi. Esta consiste en organizar
el vocabulario de una manera especial de forma que el aprendizaje de la

lengua sea lo mas eficiente posible.

Para explicar este concepto el autor compara aprender un idioma con hacer un
puzzle en el que se puede observar en el centro de la imagen la cara de
Gandhi sobre un fondo azul. Después explica que si ese cuadro se va
formando primero por el fondo azul, el observador externo obtendra poca
informacion con respecto a qué hay en la imagen. Sin embargo, si se empieza
montando el cuadro con las piezas que dibujan la cara, esas piezas, al tratarse
de piezas diferentes, cargadas de informacion, arrugas, rasgos faciales, etc.,

daran al observador mas informacion.

Esto, extrapolado al aprendizaje de una lengua, se puede observar en el
aprendizaje de vocabulario o de gramatica de mayor a menor utilidad. Si se
hace un analisis de corpus se puede observar qué palabras son las que mas se
utilizan en un idioma; incluso se puede observar qué items gramaticales son
mas habituales y, por lo tanto, mas utiles a nivel usuario. En otras palabras, la

premisa es que con poco vocabulario el usuario puede dar mucha informacion.

El hecho de que 8belts establezca ese orden a la hora de hacer aparecer el

vocabulario supone en el estudiante dos cosas:

La primera que empieza a hablar antes el idioma. De hecho, Anxo Pérez
promete a sus estudiantes que si tienen constancia a la hora de usar la
plataforma, y avanzan dos peldafios al dia, estudian 2 horas al dia y practican
con una nativo 30 minutos a la semana en 8 meses seran capaces de
mantener una conversacion fluida en cualquiera de los idiomas de su
plataforma, incluso en el chino. Existen otros métodos en los que el vocabulario
no se adapta a esta premisa, por eso podemos observar fendbmenos como es el

caso del libro de texto que utiliza el Instituto Confucio y que esta editado por el
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Hanban, Nuevo libro de chino practico 2 (Liu, 2008) que cuenta con
expresiones como Wanshi rayi (FEH1E), que significa “que todos tus deseos
se hagan realidad” o la palabras como dudyt (%%R) que significa “uncalled-for’
siendo una palabra, en inglés, considerada de nivel avanzado. Mientras que
todavia no se ha presentado vocabulario como zhuézi (£F) que significa

“mesa”.

La segunda es que al ver resultados a corto plazo, el estudiante adquiera una
gran motivacion a la hora de aprender y, por lo tanto, tenga mas ganas de
aprender y no abandone la aplicacion. Como sabemos, mucha gente prefiere ir
a clase en lugar de utilizar métodos autodidactas o sin profesor, porque se
sienten obligados a seguir la rutina. Entonces, es natural que ademas de este
tipo de motivacién, en plataformas de este estilo, se fomente la continuidad en
el estudiante. El hecho de que el estudiante obtenga resultados “reales” a la
hora de aprender un idioma, fomenta su motivacién y, por lo tanto, su
constancia*. Mayor motivacion para aprender: mas ganas de seguir jugando
(Dondlinger, 2007; Gros, 2009).

4 Dondlinger, M. J. (2007). Educational video game design: A review of the literature. Journal of
applied educational technology, 4 (1), 21-31; Gros, B. (2009). Certezas e interrogantes acerca
del uso de los videojuegos para el aprendizaje. Comunicacion, 7 (1), 251-264.
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3.Metodologia

3.1.El analisis desglosado

Para realizar el analisis de 8belts se van a llevar a cabo tres tareas

fundamentales:

(1) Descripcion: la tarea de describir la aplicacion va a basarse en definir a la
aplicacion (Contreras, 2008; Cebrian de la Serna et al. 2009; Altiner, 2011) y en
describir su estructura, asi como los conceptos de la propia aplicacion
centrandonos en un analisis cualitativo basado especialmente en las teorias de
Ellin (1989) y Santrock (2002) en torno a la motivacion, a la clasificacion de los
paradigmas principales en el aprendizaje mediante juegos de Casafi-Pitarch
(2018) que toma como base las definiciones y clasificaciones de Margarida,
Veloso, Papastergiou y Kordaki (2010) y de Kam, Gogolin, Blakemore y
Emerick (2013) y a la clasificacion de distintos tipos de niveles y recompensas
de Robson (2013); teniendo en cuenta las caracteristicas de la lengua china
(Pérez, 2009; Fu Huaiqing, 1985; Kratochvil, 1968; Pérez, 2009), su dificultad
(U.S. Department of State, s.f.).; las interferencias a la hora de aprender una
lengua (Selinker, 1972; Adjemian, 1976) y las dificultades a la hora de
memorizarla (Krashen, 1992; Richards, Renandya; 2002) y su aplicacién real a

examenes oficiales.

(2) Clasificacién: una vez fundamentada la aplicaciébn voy a proponer un
modelo de clasificacion de tres elementos que aparecen en la aplicacién con la
intencion de concienciar a los usuarios y futuros investigadores de como se
organiza el vocabulario que aparece en la aplicacion y en qué aspectos se
centra la ensefianza mediante este método. Los elementos que seran

clasificados van a ser (a) peldanos, (b) dialogos y (c) anotaciones.
(3) Evaluacién: mediante una propuesta de escala para evaluar aplicaciones

ALAO se va a evaluar la aplicacion de 8belts para, mas adelante, explicar las

conclusiones. Para esta evaluacion tendremos en cuenta los siguientes
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factores: (1) vocabulario®, (2) gramatica, (3) expresion oral, (4) comprensidn
oral, (5) expresion escrita, (6) comprension escrita, (7) motivacion® y (8)

accesibilidad.

® El apartado de vocabulario sera una media entre las variables de flexibilidad, necesidad y
frecuencia, que se evaluaran por separado.
6 El apartado de motivacion sera una media entre las variables de niveles y recompensas.
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3.2.Propuesta de escala de evaluacién de plataformas

ALAO

Expliqguemos cada uno de estos apartados mediante un cuadro:

Grado 1 3 5 No
contien
e
Vocabulario
(total)
Necesidad El El vocabulario | El vocabulario se
vocabulario | incluye centra en palabras
aparece en | palabras de de uso habitual y
un orden uso habitual, cotidiano. De forma
arbitrario sin | aunque en que con el minimo
ningun ocasiones numero de
criterio incluye vocabulario se
especifico. palabras poco | pueda expresar el
habituales. mayor numero de
ideas.
Se le plantean al
estudiante diferentes
ejemplos para
optimizar ese
vocabulario.
Complejidad | Se le Se detecta una | Hay una clara
presenta al | voluntad de voluntad de
estudiante facilitar al incrementar la
términos estudiante el dificultad en el
muy vocabulario de | vocabulario y las
complejos forma expresiones de
de golpe. asequible. forma paulatina:
partiendo de
palabras aisladas,
hasta llegar a
diferentes ejemplos
de uso en diferentes
contextos.
Frecuencia | El El vocabulario | El vocabulario
vocabulario | aparece aparece de forma
solo aislado y con ilimitada y con
aparece una | diversos repasos a largo
vez ejemplos. plazo ajustandose al
aisladament feedback que recibe
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e. del usuario de forma
que sea prominente.
Gramatica Ausencia de | Aparicién de Aparicion de
explicacione | explicaciones explicaciones
S gramaticales o | gramaticales y
gramaticales | de ejemplos diversos ejemplos de
ode diversos de todas las formas
ejemplos de [ una misma posibles de una
una misma | expresion. expresion
estructura gramatical.
que pueda
presentar
variaciones.
Expresion Se practica | Se practicala | Se practica la
oral la expresidon | expresion oral | expresidn oral con
oral de con algo de mucha frecuencia y
forma frecuencia 'y con correcciones por
escasay sin | algo de parte de un docente
correccion. | feedback por especializado.
parte de un
nativo.
Expresion Se practica | Se practicala | Se practica la
escrita la expresidon | expresion expresion escrita con
escrita de escrita con mucha frecuencia y
forma algo de con correcciones por
escasa y sin | frecuenciay parte de un docente
correccion. | algo de especializado.
feedback por
parte de un
docente
especializado.
Comprensié | Se practica | Se practicala | Se practica la
n escrita la comprension comprension escrita
comprensié | escrita con con mucha
n escrita de | algo de frecuencia y con
forma frecuencia y correcciones por
escasay sin | algo de parte de un docente
correccion. | feedback por especializado.
parte de un
docente
especializado.
Comprensié | Se practica | Se practicala | Se practica la
n oral la comprension comprension oral
comprensié | oral con algo con mucha
n oral de de frecuencia y | frecuencia y con
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forma algo de correcciones por
escasa y sin | feedback por parte de un docente
correccion. | parte de un especializado.
docente
especializado.

Caracteres | Incluye Incluye Incluye caracteres
caracteres caracteres con | con su transcripcion
sin su su en pinyin y ademas
transcripcion | transcripcion crea conexiones
en pinyin. en pinyin. morfoldgicas entre

caracteres, asi como
explica sus
diferentes
acepciones de forma
que facilite el
aprendizaje al
estudiante.

Accesibilida | Se puede Se puede Se puede acceder

d acceder acceder solo tanto desde el movil

(ubicuidad) | desde el mediante el como el ordenador
movil o el movil o el un numero ilimitado
ordenador, ordenador. Un | de horas y se puede
un numero numero pausar en cualquier
limitado de | ilimitado de momento para poder
horas. horas. retomar el estudio

cuando se desee.

Motivacion

Niveles Cuenta con | Cuenta con un | Cuenta con un
un sistema | sistema de sistema de niveles lo
de niveles niveles que suficientemente
anecdotico. | situa jerarquizado y

vagamente al | detallado como para

estudiante en actualizarse con

un momento frecuencia y de

del proceso de | forma que se pueda

su aprendizaje. | ver de forma muy
precisa en qué
proceso del
aprendizaje se halla
el estudiante en
cada momento.

Recompens | Cuenta con | Cuenta con un | Cuenta con un

as un sistema | sistema de sistema de
de recompensas recompensas
recompensa | con una enfocado en motivar
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S
anecdodtico.

voluntad de
motivar al
estudiante.

al estudiante y que
consigue mantener
surachae
incrementar su
tiempo de dedicacion
en la aplicacion por
lo interesante de sus
recompensas.

3.3.Limitaciones en esta investigacion

Si bien seria interesante plantear mas analisis, existe una falta de tiempo y de

recursos, debido a que no tenemos acceso a datos cuantitativos de la

aplicacion, ni testimonios de otros estudiantes mas alla de mi experiencia

durante afios utilizando la aplicacion.
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4 .Analisis

4.1.Definicion, estructura y analisis de la plataforma

8belts es un sistema de aprendizaje de lenguas asistido por ordenador
(Contreras, 2008; Cebrian de la Serna et al. 2009) cuya compatibilidad con
dispositivos moviles, tales como teléfonos moviles, y cuya conectividad
inalambrica (Santiago et al., 2015) permite a los usuarios acceder al
aprendizaje desde cualquier punto del mundo con conexion a Internet. Esta
ubicuidad fomenta la continuidad en el proceso de aprendizaje, ya que se
puede estudiar con 8belts en el transporte publico, andando por la calle, etc.,

asi como en casa desde el ordenador tomando notas de forma paralela.

Asimismo, es un sistema mixto basado en las flashcards (Altiner, 2011),
didlogos, y conversaciones con nativos que se centra en las areas de
comprension y expresion oral, y carece por completo de caracteres: solo

emplea transcripcion en alfabeto romano o pinyin.
Se trata de una plataforma que tiene una estructura dividida en cuatro salas:
Dashboard: una especie de tablon de anuncios.

Peldafios: esta parte equivaldria a las flashcards.

Dialogos: conversaciones ficticias entre un hombre y una muijer.

AN won o

Trainings: un espacio donde se pueden reservar conversaciones con

nativos.

En la parte de Dashboard encontramos una pantalla con la siguiente
informacion: “tareas para hoy”, donde se indica el numero de peldafos y de
dialogos que el estudiante ha de completar ese dia para mantener su reto

diario y para que le aparezcan peldafos nuevos.

Asimismo, en esta sala el estudiante podra reservar nuevos frainings y podra
acceder a la training area donde esta todo el vocabulario que el estudiante ha

trabajado ya.
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Dentro del proceso de gamificacion, cuando hemos observado la parte de las
dinamicas, hemos clasificado, segun la teoria de Robson (2015), una serie de
estrategias y una breve descripcion de las mismas. El Dashboard de 8belts
equivale a las misiones diarias de nuestra clasificacién, una especie de tablon
de anuncios que podria recordar a los tablones de misiones en videojuegos,
donde el estudiante tiene los objetivos diarios a cumplir, como diria el propio

Robson (2015) es la parte donde se define la conducta del usuario.
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4.2 Peldanos

Un peldano es “la unidad de aprendizaje en 8belts”, (Pérez, 2011). Cada
peldafio se compone de una palabra, expresion o item gramatical base y de
varias estructuras (oraciones, enunciados, etc.) en las que se inserta dicho
elemento. Desde la “sala de peldafnos” el estudiante podra repasar los
peldafios que ha aprendido, con un sistema parecido al de AnkiApp o cualquier
otra aplicacion de flashcards (Altiner, 2011); asi como aprender nuevos

peldafos.

A grandes rasgos, podemos decir que un peldafio equivale a una palabra de
vocabulario, aunque hay excepciones y matices. Cada peldafio tiene dos caras:
la primera presenta la palabra, expresion o item gramatical de forma aislada y
en la segunda cara esa palabra, expresion o estructura gramatical aparecera

utilizada en una o varias frases de ejemplo.

A su vez, mas adelante, todos esos peldafnos se veran involucrados en
diferentes dialogos, ampliando el contexto en el que pueden aparecer. De esta
manera, en ocasiones, incluso se emplearan con nuevos que no se habian

descubierto tan solo de estudiar el peldafio y su ejemplo.

En la sala de peldanos, por lo tanto, el input (Richards, Renandya; 2002) que
recibe el estudiante son los propios peldanos. Es importante destacar el
sistema de inteligencia artificial que tiene la aplicacion que funciona de la
siguiente manera: existen unos indicadores de peldafnos que el estudiante debe
rellenar al 100 % para poder aprender nuevos peldanos, que son (1) fuerza (2)

pureza y (3) constancia.

En caso de que el estudiante no tenga los tres indicadores completos, la
plataforma se lo indicara de forma que este tenga que seguir repasando hasta
completarlos (Pérez, 2011). Cada uno de estos indicadores tiene en cuenta un

aspecto diferente:
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e Fuerza: dentro de cada peldafio aparecen tres botones, uno rojo que el
estudiante debera pulsar si no recuerda el peldano para nada; uno
amarillo, si al estudiante le suena el significado o la palabra que se le
esta preguntando; y uno verde, que el estudiante solo debera pulsar si
recuerda la palabra, la pronunciacion, traduccion, etc. Cada vez que se
pulse el marcador rojo debajo del peldafio el medidor de fuerza
descendera y cada vez que pulse el verde aumentara. Si se pulsa el

amarillo, el medidor de fuerza no presentara ningun cambio.

e Pureza: el indicador de pureza mide el porcentaje de acierto de los
peldafos. Aumenta cuando se aciertan peldafos que anteriormente se
habian fallado y disminuye cuando se evalia un peldafno de forma
negativa que habia sido evaluado de forma positiva en el ultimo repaso.
Basicamente es igual que el medidor anterior, sin embargo, en lugar de
centrarse en el feedback del estudiante el dia presente, compara los

resultados con repasos anteriores.

e Constancia: el indicador de constancia mide el acceso a la plataforma.
Aumenta siempre que se repasan los peldafos y desciende todos los
dias a las 00:00 h para motivar a los estudiantes a entrar en 8belts todos
los dias (Pérez, 2011). El hecho de que esto se haga asi implica que
sera mas dificil acceder a vocabulario nuevo si no se entra todos los

dias, de forma que fomenta la constancia y el habito de estudio.

Estos medidores, por un lado, se pueden asociar con el conductismo, que es
uno de los principales paradigmas en el aprendizaje mediante juegos: por un
lado, porque crea en el estudiante el habito (Ellis, 1989) de entrar todos los
dias a repasar para poder seguir avanzando (que segun la performance del
estudiante, mas rapido sera su aprendizaje), y, ademas, en cuanto al castigo
(Ellis, 1989), debera repasar los peldafos que no haya memorizado hasta que
pueda recordarlos y si no podra avanzar hasta que no demuestre haberlos

memorizado.
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El hecho de que esos medidores sean visibles hace que el estudiante sea
consciente de lo que ha repasado, de cédmo va mejorando, etc., por eso
podemos hablar al mismo tiempo también de aprendizaje reflexivo
(Casan-Pitarch, 2018).

Por otro lado, recordando la teoria de Richards y Renandya (2002), para que el
input se convierta en intake, el estudiante debe recibir el input con la suficiente
frecuencia hasta que llegue al punto de la adquisicion. Las variables de pureza
y fuerza tienen la funcién principal de asegurar que el vocabulario que se
estudia se mantenga a largo plazo, precisamente porque ajusta la frecuencia
de aparicion de aquel vocabulario que el estudiante manifieste recordar peor,
de forma que aumenta su prominencia (Richards y Renandya, 2002).
Asimismo, no esta de mas recordar que precisamente esta dinamica es la que
caracteriza a las aplicaciones de aprendizaje de idiomas que usan sistemas de
flashcards, pues se dedica mucho mas tiempo a los elementos que son de

mayor dificultad para el estudiante (Altiner, 2011).

Con respecto a las variable de necesidad (Richards y Renandya, 2002) hay
que tener en cuenta la teoria de la cara de Gandhi (Pérez, 2011) pues el
vocabulario de 8belts se le presenta al estudiante de forma paulatina, pero se
trata de vocabulario de gran “necesidad”, en términos de Richards y Renandya
(2002) pues esta formado por palabras fundamentales que permiten expresar

una gran variedad de situaciones.

Es precisamente esa necesidad comunicativa de la que hablan Richards y
Renandya (2002) la que facilitara también al estudiante a la hora de memorizar
el vocabulario: asi como su aplicacion en los didlogos y en los trainings, porque

facilitara que se emplee ese vocabulario en forma de output.

Como veremos mas adelante en el apartado de niveles, la aplicacion de 8belts
cuenta en total con un numero de 4000 peldafios. Una vez llegado a ese punto
se considera que el estudiante ya es perfectamente competente en la lengua a
nivel oral. Esto se corresponde con lo que hemos observado en el marco

tedrico con respecto a los examenes oficiales de chino que en el caso de los
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examenes orales (HSKK), para el nivel avanzado, se estima que el estudiante

debe conocer aproximadamente una cantidad de 3000 palabras.

Sin embargo, este método sera insuficiente si se quiere emplear en exclusiva
para prepararse un examen oficial de lengua china escrito (HSK) pues en los
niveles mas avanzados se llegan a demandar aproximadamente unas 11.000
palabras. Ademas, 8belts no cuenta con caracteres, sino que se centra en la
ensefanza de la comprension oral y expresion oral, por lo que en ningun
momento se trabajan los sinogramas cuya escritura y reconocimiento en la

lectura son fundamentales para poder aprobar los HSK.
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4.3.Dialogos

La plataforma evaluara como de rapido avanza el estudiante por el numero de
peldafos diario aprendidos y, en base a ello, ofrecera uno o dos dialogos para
aprender’ y/o repasar® al dia en la sala de didlogos. En este sentido, la
aplicacion se adecua al concepto de complejidad del que hablan Richards y
Renandya (2002), pues siempre utilizara vocabulario ya estudiado y eso

facilitara la memorizacion.

Cabe destacar que el numero de dialogos diario que le aparecen al estudiante
seran obligatorios, eso significa que hasta que no los realice en su totalidad no

podra avanzar con el vocabulario o expresiones nuevas.

Asimismo, cada dialogo se realizara de forma obligatoria 5 veces. Una vez el
estudiante haya repasado el dialogo 5 veces, solo podra acceder a él en el
apartado de “historial”’, en caso de que quiera repasarlo; lo que quiere decir que
la aplicacion considera que una vez se ha visto un dialogo 5 veces ya lo ha

trabajado lo suficiente y le ha dado tiempo a interiorizarlo.

En otras palabras, la plataforma considera que cinco veces es una frecuencia
(Richards, Renandya; 2002) necesaria para que el estudiante interiorice los
conceptos que se trabajan. Asimismo, es importante recordar que los dialogos
son otro tipo de input, en el que se emplea el vocabulario ya estudiado en un
contexto distinto al del peldafio con el fin de llegar a la adquisiciébn, como

hemos comentado anteriormente.

Ademas, cada dialogo se reproducira cuatro veces, como se explica a

continuacion:

e Comprension practica: en esta parte del dialogo el estudiante debera

escuchar el dialogo de forma seguida. Tendra la opcion de pausarlo en

7 La plataforma de 8belts utiliza el término “aprender” en este caso para un dialogo que se ve
por primera vez en el estudiante.

8 La plataforma de 8belts utiliza el término “repasar” cuando se trata de un dialogo que el
estudiante ha visto como minimo una vez.
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cualquier momento. Ademas, durante esta fase del dialogo se podra ver
tanto la transcripcién fonética del dialogo, como la traduccién. La
comprensioén practica se consideraria input (Richards, Renandya; 2002),
pues el estudiante tiene que identificar lo que escucha y comprobar si lo

entiende.

Comprension consecutiva: en esta fase el estudiante debera escuchar
cada linea del didlogo de forma individual e intentar descifrar el
significado de cada una de las oraciones que componen el dialogo a su
propio idioma y dar feedback. Por lo tanto, mientras suene cada linea de
didlogo el estudiante no podra ver ni la transcripcién fonética ni la
traduccion, a modo de pequefio examen. Después de cada linea de
dialogo el estudiante debera decir si lo ha hecho bien o mal y, en caso
de que lo haya hecho mal, se le dara opcién de repetir esa linea de
dialogo tantas veces sean necesarias. Aqui observamos conductismo,
pues en caso de no hacerlo bien el estudiante debera repetirlo. Esta
parte también se considera input, pero ya se exige que el estudiante
traduzca cada parte, entonces, a pesar de que el estudiante no tiene que
escribirlo en la aplicacion, sino que decirlo mentalmente, podemos
considerar que ya se le pide al estudiante un output, en este caso, la

traduccion.

Comprensién inversa: esta fase es especialmente interesante pues se
trata de leer la frase en espanol e intentar repetirla en chino. De esta
manera se intenta reconstruir con las propias palabras del estudiante la
oracion que se propone y muchas veces no coincide porque se
producira efectos tales como Ila sistematicidad, fosilizacion o
transferencia (Alexopoulou, 2005; Selinker 1972); asimismo, aqui no se
le ofrece un input al estudiante, pues todo lo que ve el estudiante en
primera instancia es en espafol, sino que es el estudiante el que tiene
que generar un output, en chino, para traducir lo que ve en espafol.
Podemos hablar de cognitivismo (Margarida, Veloso, Papastergiou,
Kordaki; 2010), porque en esta parte se requiere que se haya trabajado

la memoria a corto plazo: es decir, lo que se acaba de repasar, y la
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resolucion del problema, en este caso, equivaldria a la traduccion al

chino que proporcione el estudiante.

Asimismo, esta parte del didlogo es fundamental a la hora de evitar la
permeabilidad y la fosilizacion, pues fomentan la sistematicidad
(Adjemian, 1976); en otras palabras, el hecho de obligar al estudiante a
deducir a raiz de una traduccion localizada al espaiol lo que se dice en
chino, fomenta que no se aprenda traducciones calco palabra por
palabra, sino que lo obliga a intentar pensar en como se expresaria de
forma mas natural (después de previamente haber repasado la frase

original en la comprensién consecutiva y en la comprension practica).

e Comprensidon simultanea: se vuelve a repetir el dialogo otra vez de forma
seguida, con el fin de aumentar la frecuencia (Richards, Renandya;
2002).

En otras palabras, que cada diadlogo (que constara de 10 a 20 lineas de
didlogo) sera escuchado el mismo dia, como minimo 4 veces en diferentes
formatos y, si se completa en su totalidad, es decir, si se completa el didlogo en

5 dias distintos en total el estudiante lo habra escuchado 20 veces.
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4.4.Trainings

Por ultimo, hay que mencionar la seccion de trainings. Esta sala esta enfocada
en la expresiéon oral o como dice en la propia plataforma en “la fluidez
comunicativa” (Pérez, 2011). Los estudiantes podran acceder a ella con
profesores nativos desde la primera semana. Ademas, los profesores utilizaran
vocabulario que haya dado el estudiante, de forma que se intente fomentar la
fluidez en el habla, pero partiendo de una complejidad adecuada (Richards,
Renandya; 2002), porque los profesores tendran acceso a los peldanos que ha

trabajado ya el estudiante.

Antes de nada, definamos lo que es la fraining area: es un espacio en el que
aparecen 48 peldanos que ha trabajado el estudiante, no tienen porqué ser los
48 peldanos mas recientes. Esta area se ira actualizando de forma automatica.
A este espacio de la plataforma tienen acceso tanto el estudiante como el
nativo con el que hable durante las sesiones de fraining. Ademas de eso, a
través del buscador que aparece en la propia pantalla, el estudiante podra
consultar cualquier peldafio que haya aprendido (ejemplos incluidos) (Pérez,
2011).

En el marco tedrico hemos observado como habia autores que consideraban
que el output deberia formar parte del aprendizaje (Krashen, 1992); mientras
que otros consideran que el input es suficiente (Swain 1985). Observamos
pues que en 8belts el output es muy importante y, efectivamente, esta incluido
en el aprendizaje, de hecho, recomiendan una conversacion semanal de 30

minutos como minimo para que el estudiante vaya afianzando su aprendizaje.

Por otro lado, la sala de trainings al igual que, como hemos observado en las
fases de comprensiéon consecutiva y comprension inversa del apartado de
dialogos, esta directamente relacionada con el constructivismo, pues se trata
de construir (hablar) e interpretar (escuchar y entender) el conocimiento, en
este caso la lengua china y aplicarlo en el mundo de acuerdo con el propio

conocimiento y experiencia del alumno (Casafi-Pitarch, 2018), en otras
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palabras, obligando al estudiante a generar un output que estara integrado en

el aprendizaje (Krashen, 1992).

Asi pues, como hemos planteado en el marco tedrico, los sistemas de
aprendizaje de flashcards permiten memorizar un gran numero de palabras en
un breve periodo de tiempo y permiten aplicar el aprendizaje de este
vocabulario al uso normal del lenguaje (Altiner, 2011); esto, asimismo, viene
acentuado por la estructura de 8belts en la que el estudiante empieza
siguiendo el método de flashcards en el apartado de “peldafios” en el que
aparece como input para mas adelante emplearlo de forma controlada en las
conversaciones con nativos, integrando asi el output en el aprendizaje
(Krashen, 1992) y aumentando su complejidad de forma paulatina mediante la

frecuencia (Richards, Renandya; 2002).
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4.5.Recompensas y niveles

Ahora que ya hemos comentado la estructura de la aplicacion, observemos los

sistemas de recompensas que incluye:

Belties: Es la moneda intrinseca en la plataforma, se puede cambiar por
diferentes premios (Pérez, 2011); sin embargo, todavia no se ha terminado de
instaurar el sistema de premios, por lo que a dia de hoy no tiene ninguna
aplicacion real. Equivaldria a los sistemas de puntos que hemos mencionado

en el apartado de dinamica de Robson (2013).

Bolsa: En la plataforma, cada vez que eres constante, es decir, que cumples
unos requisitos minimos diarios, te obsequia con una bolsa que puedes utilizar.
Cada vez que obtienes una bolsa, se te dan belties que se pueden canjear por

premios (Pérez, 2011).

Rachas: la aplicacion contabilizara que el usuario se ha conectado ese dia si
registra al menos 15 minutos en el contador de la aplicacion. Si el usuario no
accede a la plataforma no obtendra la racha del dia. El hecho de que el usuario
acceda 5 dias seguidos, hara que consiga un cofre que contiene Belties. Esto
se puede relacionar con las recompensas de las que hablamos en el apartado
de dinamicas de Robson (2013), pues el hecho de cumplir con una racha

premia al estudiante.

Reto diario: el reto diario es tanto el tiempo como el numero de peldafios y
dialogos, que el estudiante se propone aprender a diario. Este reto lo
determinara el estudiante a la hora de empezar a usar la aplicacion y podra

variar a lo largo del uso de la aplicacion. 8belts ofrece tres retos (Pérez, 2011):
o 20 minutos.

o 30 minutos.

o 40 minutos.
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Si el estudiante no es constante se disminuira de forma automatica su reto
(Pérez, 2011).

Esto tiene una doble dimension en el caso de 8belts: por un lado, coincide con
el concepto que hemos sefalado en el marco tedrico dentro de la parte
dinamica (Robson, 2013) de misiones diarias pues el estudiante se
compromete a diario a completar una serie de peldanos, etc., que se calcula
que tardara en cumplir en el tiempo aproximado que hemos especificado
anteriormente; pero, ademas, también esta relacionado con el concepto de reto
pues supone objetivos a medio o largo plazo que se centran en que el jugador

tenga una meta.

Este tipo de estrategias de gamificacion fomentan que el alumno se enganche
a la aplicacion, pues fomentan su motivacion de forma extrinseca (Santrock,
2002). Cuando hablamos de motivacién extrinseca nos referimos a la voluntad
del estudiante de entrar a la aplicacion o al juego por las recompensas y los
premios; mas que por el juego en si. Duolingo tiene un sistema parecido de
bolsas, etc., que, al igual que el sistema de 8belts, recuerda a las loot boxes o

cofres de los videojuegos.

Como sabemos, los videojuegos que hacen uso de las /oot boxes, a pesar de
ser en su mayoria free to play®'®, son, en ocasiones, los que mas adiccion
generan, pues los jugadores se centran en conseguir los premios, aunque a
veces las misiones que tengan que cumplir para ello sean tediosas,
precisamente por esa motivacion extrinseca de la que habla Santrock (2002);
es decir, el jugador no entra en el juego por el juego en si, sino por las

recompensas.

Si bien estas estrategias en el mundo de los videojuegos pueden encontrar su

origen en darle un poco de emocion o generar cierto interés en los jugadores

® Por ejemplo, League of Legends.

' | os videojuegos free to play son aquellos que son gratis para jugar, pero que tienen
micropagos dentro de la propia aplicacién. Se tiene constancia de diversos juegos que hacen
uso de esta mecanica y son altamente rentables para empresas como Riot Games con League
of Legends o Epic Games con Fortnite.

63



para compensar mecanicas de videojuegos mas aburridas o repetitivas, en el

caso del aprendizaje de lenguas buscan fomentar la constancia.

De forma paralela a esto, existe un sistema diferente de clasificacion, que no
tiene en cuenta los belties que ha obtenido el estudiante, o su racha, sino el

numero de peldafos que ha aprendido.

Esto, efectivamente, también se puede relacionar con la motivacion extrinseca
de Santrock (2002), pues se trata de una clasificacion de niveles paralela al
aprendizaje de la lengua en si mismo, asi como al hecho de aprender; pero,
ademas, situa al estudiante en diferentes niveles, y esos niveles pueden servir
de recompensa para el estudiante que observa cOmo poco a poco sus
esfuerzos estan dando frutos; ya que, aprender una lengua es una carrera de

fondo.

Como observamos en la teoria de Robson (2013) los niveles son ese espacio
en el que el usuario compite consigo mismo y en el que puede observar su

progreso paulatino.

Por ende, el sistema de niveles de la plataforma también esta relacionado con
el aprendizaje reflexivo (Kam, Gogolin, Blakemore, Emerick; 2013). en tanto
que paradigma del aprendizaje mediante gamificacion (Casan-Pitarch, 2018),
pues es una forma de hacer consciente a los estudiantes de su avance a través

de la experiencia al utilizar la aplicacion.

En 8belts, pues, encontramos diferentes niveles y subniveles que reciben los
siguientes nombres: (1) niveles, (2) belts y (3) medallas. El camino de

aprendizaje que propone 8belts consta de 4 niveles, a saber (Pérez, 2011):

Dominio, que equivaldria a un nivel principiante.
Fluidez, que equivaldria a un nivel intermedio-bajo.

Master, que equivaldria a nivel intermedio-alto.

> Dnh -

Perfeccion, que equivaldria a un nivel avanzado.
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A su vez, cada uno de esos niveles se divide en 8 belts. Que, a su vez, se
dividen en 8 medallas. A continuacion mostraremos un desglose con el

equivalente en peldaios a cada uno de estos elementos:
1. Una medalla equivale a 15 peldafios.
2. Un belt equivale a 125 peldanos.

3. Un nivel equivale a 1000 peldarios.

Por lo tanto, como podemos observar, en total, la aplicacion cuenta con 4000

peldafios, 4 niveles, y 8 belts en cada peldafio.
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4.6.Propuesta de clasificacion de peldafios

Como hemos observado en el marco tedrico, el chino es un idioma
especialmente dificil para un hispanohablante y su aprendizaje puede suponer
todo un reto (U.S. Department of State, s.f.). Por ello, nos gustaria destacar
diferentes tipos de peldafios, anotaciones y dialogos en la aplicaciéon que
pretenden suplir las diferentes dificultades que presenta la lengua china a la

hora de su asimilacion.

4.6.1.Peldanos de vocabulario

Cualquier peldano que incluya vocabulario nuevo entra dentro de esta
categoria. Normalmente el peldafio incluye una palabra nueva y su oracion de
ejemplo. Sin embargo, hay distintos tipos de peldafnos de vocabulario ya sean
simples o multiples. Por otro lado, es importante destacar como el hecho de
que el primer encuentro que tenga el estudiante con una palabra sea su forma
mas basica fomenta la memorizacibn porque se adecua en términos de

complejidad (Richards y Renandya, 2002).

Ejemplo de peldaio simple:

Cara A: Cara B:
Perro
Perro
Gou (1)

Frase de ejemplo

Cara A: Cara B:
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Mi perro es muy malo, se ha Mi perro es muy malo, se ha

comido mi bolsa comido mi bolsa

W0 de gdu hén bu hao, ta chile wo
de daizi (KB RF 4T, fthnz T I
7).

4.6.2.Peldafnos de vocabulario multiples

Sin embargo, dentro de los peldafos de vocabulario, existen estos que incluyen
mas de una palabra, normalmente, porque se trata de palabras que estan

relacionadas entre si.

4.6.2.1.Peldafios multiples por campo semantico

Los peldainos multiples por campo semantico estan relacionados, porque
comparten uno o varios rasgos de significado; asimismo, en particular en la
lengua china, estas palabras comparten caracteres que identifican ese rasgo

en comun concreto como puede ser el ejemplo a continuacion, los puntos

cardinales:
Cara A: Cara B:
El norte El norte Béifang (At &)
El sur El sur Nanfang (B8 7)
El este, oriental El este, oriental Dongfang (3R 73)
El oeste, occidental El oeste, occidental Xifang (F&87)

Frases ejemplo 1
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Cara A: Cara B:

Comida del norte
Comida del norte
Bé&ifang cai (At A 3)

Frase de ejemplo 2

Cara A: Cara B:

El cree que la comida del sur es

mas rica que la del norte

) Ta juédé nanfang cai bi béifang cai
El cree que la comida del sur es hao chi (#3185 75 S Lt 4L 5 247
mas rica que la del norte 1)

Frase de ejemplo 3

Cara A: Cara B:

Los occidentales y los orientales
: , niguales. A I

Los occidentales y los orientales O Gl miiselos (25 gl
son iguales. A todos les gusta SEIMEELT EE EiEeE

SEMEELR E2 EMIges Xifang rén hé dongfang rén yiyang.

Dou xihuan gén péngydu
kaiwanxiao. (FaA AFIZR A A —H#.
#E R IR AR FTER)
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4.6.2.2.Peldafos multiples por variacion diatdpica

China es un pais muy grande y es comun encontrar diversas variaciones
diatopicas. Es importante, en una lengua tan extendida como esta, tener claras

pequefas variaciones como esta segun la zona que se quiera visitar en China.

Cara A: Cara B:

Tacano

Kouménr (nota: norte de China) (3X17JL),

Tacafio xidoqi (nota: sur de China) (/h<)

4.6.2.3.Peldanos multiples por matices de significado

Estos peldafios pueden o no compartir caracteres en comun. Normalmente se
trata de palabras que se traducen en castellano de forma similar pero en chino
tiene diferentes matices y usos. Por ejemplo, Jiégud y xiaogud en espafiol
podrian traducirse como resultado.

Cara A: Cara B:
Resultado final (de un Resultado final (de un Jieguod (£ 8)
proceso) proceso)

Resultado, efecto Resultado, efecto Xiaogud (3R)
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4.6.3.Peldafos con expresiones

Hay dos tipos de expresiones:

1. Frases hechas como, literalmente, “hablas mejor que el sonido de un

canto” (ni shud de bi chang de haoting [#Ri% Y LL I8 #Y 5 U7 ]).

2. Expresiones que siempre se utilizan asi y que podrian equivaler a una

palabra.

Ejemplos de peldaio con una frase hecha:

Cara A: Cara B:

jQué labia tienes! jQué

i ] embaucador eres!
iQué labia tienes! jQué

SiloEl Seseley EEs, NI shud de bi chang de haoting (£

B9 EE IS 9 57 9T)

Ejemplo de peldaio con una expresion que equivaldria a una palabra:

Cara A: Cara B:

iBienvenido!

iBienvenido!
! Huanying guanglin (X0 Y1)

Frase de ejemplo 1
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Cara A: Cara B:

Esperamos volver a verlo, hasta la

réxima.
Esperamos volver a verlo, hasta la P

proxima. Huanying xia ci guanglin (B TR

S 115).

En este caso, la plataforma ofrece dos traducciones posibles a la expresion:
“bienvenido” y “hasta la préxima”. Por otro lado, esta frase de ejemplo permite
al estudiante entender como funciona esta expresion con un adverbio de lugar.
Huanying significa literalmente recibir y guanglin, presencia: por lo tanto, si se
dice “recibimos su presencia” . significara “bienvenido”; no obstante, si decimos
“recibiremos + la préxima vez + su presencia” huanying + xia ci + guanglin (X
i + TR + HlF), como aparece en la frase de ejemplo, significara o se

traducira como “hasta la préxima”.

Por otro lado, si se quiere introducir xia ci, que es un adverbio temporal, se
habra de respetar la gramatica y escribir en orden de verbo + adverbio +

complemento directo.
En otras palabras, se indica, de esta manera, la expresion de despedida que va

ligada a esta formula de saludo y despedida estandarizada en los restaurantes,

las tiendas y en los hoteles.
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Frase de ejemplo 2

Cara A: Cara B:

Bienvenidos al restaurante Casa Li.

Huanying guanglin Ii jia fandian (XX

IR RIRIE).

Bienvenidos al restaurante Casa Li.

Esta frase de ejemplo esta hecha con el objetivo de hacer entender al usuario
como puede utilizar esta expresion para dar la bienvenida a un local en
concreto: en este caso, simplemente afadiendo la expresion justo delante del

nombre propio del local.

Por otro lado, ya con los dos ejemplos anteriores el usuario debera ser capaz
de entender que si quieren decir “Esperamos volver a verlo por Casa Li” debera
decir: “huanying xia ci guanglin Ii jia fandian”, que debera deducir por analogia

o mediante légica inductiva.

Frase de ejemplo 3

Cara A: Cara B:

Hola, bienvenidos.
A9 SETE O8. NI hao, huanying guanglin ({R4F,

D F ).

Por ultimo, en este ejemplo se muestra que la expresion “huanying guanglin’

es compatible con la expresiéon “ni hao”.
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4.6.4.Peldanos con frases utiles

En este caso, se ensefia al estudiante frases, que no son frases hechas, pero
que tienen una aplicacion muy enfocada, muy practica. La diferencia con el
apartado anterior es que las expresiones se utilizan siempre con una unidad de

significado, mientras que estan mas orientadas a su uso practico.

Por ejemplo, “como podria leer este caracter” (zhege zi du di ji shéng [IX ~F ik
5 J1L7E]), es una frase metalingliistica muy orientada a que el estudiante sepa
como desenvolverse en una situacion real. Ademas, al igual que se muestra
como preguntar por la lectura de un caracter podria preguntar por una palabra,

una oracioén, el nombre de un pais, de una persona, etc.

Cara A: Cara B:

¢ Este caracter (silaba) con qué
¢ Este caracter (silaba) con qué tono se lee?

tono se lee?
Zhége zi du di ji shéng (X FiE

JLFE)

Como podemos observar, los peldafios con frases utiles no suelen incluir frases
de ejemplo. Mas bien, apareceran en dialogos, acotados en un contexto
adecuado. Incluso hay dialogos que pondran este tipo de peldafios como
centro del dialogo, como mencionaremos en mas adelante dentro del tipo de

dialogos en torno a una expresion.
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4.6.5.Peldanos con estructuras gramaticales

Estos peldafios o bien (1) utilizaran vocabulario que ya se ha dado, pero con
una estructura/orden diferente al habitual para mostrar al estudiante una forma
gramatical nueva (2) o bien introduciran vocabulario nuevo de uso exclusivo
gramatical, como puede ser un clasificador especifico, una particula

interrogativa, etc.

Al igual que sucede con los peldafios de vocabulario, estos peldainos pueden

ser simples o multiples.

4.6.5.1.Peldano con estructuras gramaticales simple

Cara A: Cara B:

Comparado con X
Comparado con X

Hé X xiangbi (1 X #8Lt)

En este caso, mediante este peldano se indica que en espanol se utilizaria con
mientras que en chino se utiliza hé [#0]" y no gén [ER]"%. Ademas, se le muestra

al usuario una palabra nueva: xiangbi [#8 Lt].

4.6.5.2.Peldafno con estructuras gramaticales multiple

Estos peldafios muestran una estructura gramatical con diversos ejemplos. En
este caso en particular son especialmente importantes las frases de ejemplo
porque en la primera se utilizan adjetivos, en la segunda adverbios y en la
tercera verbos; entonces la dimension multiple de este tipo de peldanos es

fundamental para que el estudiante sepa como puede utilizar ese item

" El equivalente a la conjuncion y en espariol.
2 E| equivalente a la preposicion con en espafiol.
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gramatical sin ninguna explicacion gramatical, puramente con un método

inductivo.
Cara A: Cara B:
Cada vez mas pequefio Cada vez mas | Yue lai yué xiao
pequefio (BEEHE/IN)

Cada vez mas rapido
Cadavez mas | Yue lai yué kuai

rapido (BE AR

Frase de ejemplo 1
Cara A: Cara B:

Mis padres cada vez estan mas

. . . ilusionados por volver a China
Mis padres cada vez estan mas

ilusionados por volver a China WG baba mama yué l4i yue qidai
hui zhongguo (& & 15 15 i 5k 8 2
fFE R E)

Frase de ejemplo 2

Cara A: Cara B:

Cada vez hablas mejor chino
Cada vez hablas mejor chino™

Ni zhongwén shud de yue lai yué

hao (#RHr 3 it BY SR 4F)

'3 Estructura compatible con la estructura verbo + de (#) + adjetivo.
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Frase de ejemplo 3

Cara A:

Cada vez me gusta mas mi nuevo

trabajo

Cara B:
Cada vez me gusta mas mi nuevo
trabajo

W6 yue lai yué xihuan wo de xin

gongzuo (F KB EREI T THE)
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4.6.6.Peldanos con anotaciones

En 8belts encontraremos peldafios con cajas explicativas, estas se muestran
con el simbolo de una bombilla al lado. Estas se utilizan en los peldafios con
mayor dificultad (Pérez, 2011), puesto que en la aplicacién, al tratarse de un
método inductivo, no hay apenas explicaciones gramaticales, sino que

prefieren emplear diversos ejemplos.

Asimismo, podemos diferenciar dos tipos de cajas explicativas:

e (Cajas explicativas con notas gramaticales: en las notas
gramaticales aparecen pequefas nociones de gramatica, errores
comunes, 0 excepciones.

e (Cajas explicativas con pronunciaciéon: veras una aproximacion de

como se pronuncia la palabra o expresion en tu L1.

Nota bene: Cabe destacar que existen anotaciones breves en algunos
peldafios. Estas aparecen entre paréntesis o como notas a pie de pagina en

lugar de en cajas explicativas.
Por lo tanto, en nuestro analisis diferenciaremos aquellas anotaciones concisas

de las cajas explicativas; ademas, nos centraremos en la funcion que cada una

de estas cumple:
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4.6.6.1.Anotaciones de pronunciacion

Todos los peldafios tienen notas de pronunciacion. Algunos no apareceran
porque llegado un punto se entiende que el estudiante no lo necesita, pero se
pueden consultar en el apartado de Training Area. Estas aclaraciones las
hacen mediante nuestro alfabeto (pensado para hispanohablantes) y solamente
se centran en los tonos 2 y 4, asi como en las consonantes. Sobre todo, sirven
para hacer consciente al usuario de si un caracter equivaldria a un hiato
(segundo tono) o a un diptongo/triptongo (cuarto tono). Sin embargo, no tiene
en cuenta, por ejemplo, el primer tono u otros matices de los sonidos

consonanticos, puesto que son irreproducibles con la fonética del espafiol.

Ejemplo de notas de pronunciacion (1):

Yué lai yué xiao Yué lai yué kuai
Pronunciacion simplificada: Pronunciacion simplificada:
iue lae iue siaao iue lae iue kjuae

Ejemplo de notas de pronunciacion (2):

Huanying guanglin
Pronunciacion simplificada:

Juan-iing kuang-liin

Gracias a las notas se le recuerda al usuario que la forma de pronunciar el
segundo tono en “lin” ha de hacer un hiato en el que la silaba ténica es la

segunda.

Por otro lado, simplifica la pronunciacién de las consonantes h y g en chino con
unas consonantes de sonido similar en espafiol, que son 9’ y ‘K’

respectivamente.
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Es una adaptacion muy simplificada, porque se pierden los matices aspirados o
no de las consonantes. Por otro lado, vemos como el primer tono de guang en
la version simplificada desaparece al igual que el segundo tono de /ai. Por lo

tanto, es otro matiz que no se tiene en cuenta.

4.6.6.2.Anotaciones de sindbnimos

Cuando aparece una palabra cuyo significado ya ha sido estudiado (es decir,
de un peldano anterior), siempre se notificara mediante el uso de este tipo de

aclaraciones en el propio peldafio:

Ejemplo:

Cara A: Cara B:

Sorprendido
Sorprendido

Jingya (1RiF)*

*Anotacion: sinonimo de chijing (Fz1%).

Este tipo de anotaciones, ademas, es especialmente interesante si tenemos en
cuenta que muchas veces las palabras que aparecen destacadas como
sindbnimos compartiran algun caracter en comun, como es el caso del ejemplo
recién citado de forma que a pesar de no aparecer el caracter escrito dentro de

la plataforma, el estudiante lo puede relacionar.
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4.6.6.3.Anotaciones en la traducciéon

Estas aclaraciones indican como seria un calco de lo que se explica, pues a
veces no pone literalmente lo que se traduce, sino que utiliza una traduccién
mas natural para el estudiante. De forma que en la version en chino, como en
espanol sean lo mas cercanas al habla real (dentro de los limites de

vocabulario que tiene el estudiante).

Ejemplo:
Cara A: Cara B:
Ya que es muy facil, Ya que es muy facil, Jiran hén jiandan, ni
enséfiamelo enséfiamelo* jiao wo (BXSAE IR
L)
Aprovechando que hemos
venido, pruébalo Aprovechando que Jiran laile jiu shi shi (BX
hemos venido, KT )

pruébalo

*Anotacion: también se traduce por ‘dado que... .

En este ejemplo en concreto, la traduccion que se le da al estudiante es
“aprovechando que”, sin embargo, en realidad, el verbo aprovechar en chino es
liyong [#IA]. Por ello, se le dan alternativas de traduccién de la palabra jiran

[BX2R], como aparece en la anotacion, “dado que”.

Este tipo de anotaciones son utiles por dos motivos: (1) se aclara al estudiante
lo que se dice literalmente en la oracion, aunque la traduccion no sea la mas
natural en espafol; (2) se procuran evitar fendmenos de la interlengua como la
fosilizacién, o permeabilidad que como bien hemos explicado anteriormente
son una violacién de la sistematicidad (Adjemian, 1976); ya que este tipo de
traducciones obligan al estudiante a pensar cdémo lo expresaria de la forma
mas natural, no de la forma directa (y luego se le aclara como es literalmente

en chino).
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4.6.6.4.Aclaraciones gramaticales

En este tipo de aclaraciones se especifican usos concretos de la palabra a nivel
gramatical: por ejemplo, que se pueda utilizar con un cuantificador o que se
pueda utilizar en negativo o en positivo, etc.

Ejemplo de anotaciones gramaticales:

Cara A: Cara B:

Solo X puede hacer Y Solo X puede hacer Y

Zhiydu X* cdinéngzud Y (RE X &F
REfi Y).

*Anotaciéon: X = persona.

En este caso se especifica que esta estructura gramatical solo funciona si el

lugar de la X lo ocupa una persona y no un objeto, por ejemplo.

Ejemplo de notas gramaticales (1):

Cara A: Cara B:

Por fin Por fin

Zongsuan*... (le) (BR&...[T))

*Notas gramaticales:

Zdngsuan’ se puede usar aislado cuando actua como respuesta: “-Ta lai le.

-Zongsuan”. (“-Ya ha venido. -Por fin”)” (Pérez, 2011).
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Ejemplo de notas gramaticales (2):

Cara A: Cara B:

Corregir a alguien X, corregir algo.

Corregir a alguien X, corregir algo.
Jitizhéng X (4 IE).

*Notas gramaticales:

‘DIFERENCIA ENTRE “xitgai” y “jiazhéng”:

Aunque ambos se traducen por ‘corregir’, cada Peldafio se aplica en una

situacion distinta.

‘Xiogai’ se refiere a la modificacién o correccion de algo que posiblemente no
sea incorrecto sino mejorable, por lo que no lleva el matiz de ‘rectificar algo’; y

‘jitzhéng’ implica que lo que esta corrigiendo estaba mal o erréneo.

Por otro lado, ‘xitigai’ lleva un matiz de corregir o mejorar algo por escrito. En

general, cuando se habla de corregir verbalmente, se utiliza ‘jiizhéng
2011).

(Pérez,

Como vemos las notas gramaticales son mucho mas extensas debido a la
complejidad de la explicacidn que requiere: sin embargo, las anotaciones

gramaticales son simplemente pequefios apuntes a tener en cuenta.
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4.6.6.5.Anotaciones léxicas

Este tipo de aclaraciones se centran en el uso de la palabra cuando en espaniol

0 en chino existen matices.

Ejemplo:

Cara A: Cara B:

Superior
Superior*
Shangsi* (L 3]).

*Anotacion: Superior (cuando significa ‘jefe’)
*Anotacion: Shangsi (cuando no se refiere necesariamente al duefio de la

empresa)

En el caso del peldaifo de shangsi hay dos anotaciones Iéxicas: una en chino,
para indicar que shangsi es necesariamente el dueiio de la empresa y otra en
espanol para delimitar la ambigledad en el significado de la palabra superior

en castellano, cuando significa jefe.
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4.6.6.6.Aclaraciones diatopicas

Este tipo de aclaraciones se centran en las zonas de uso de la palabra. Por

ejemplo, una palabra que se tiende a utilizar mas en el norte del pais o del sur.

Ejemplo:
Cara A: Cara B:
Tacafo
Tacario Kduménr (nota: norte de China) (#&i71JL),

xidoqi (nota: sur de China) (/hMX)*

*Anotacion: una para el norte otra para el sur.
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4.7 .Propuesta de clasificacidon de dialogos

Todos los didlogos tienen, como minimo, tres objetivos en comun: (1) usarse en
situaciones reales; (2) practicar la comprension auditiva y (3) practicar los

peldafos que el estudiante ya ha dado.

Sin embargo, los didlogos en 8belts estan muy trabajados de manera que
muchos de estos didlogos cumplen de forma colateral otras funciones que se
adecuan especialmente a las caracteristicas idiosincraticas de la lengua china
como su caracter nuclear, los tonos, los abundantes sinébnimos, los pequefos
matices en fonética, etc. Por ello, nos gustaria plantear esta clasificacion de
diferentes tipos de didlogos que se puede encontrar un estudiante en la

aplicacion:

4.7.1.Dialogos en torno a una expresion

Son dialogos en los que se simula que se esta en un contexto temporal muy
concreto en el que se utiliza una expresidn temporal muy concreta, por
ejemplo: Shéngdan jié kuaile! (jFeliz Navidad!) o expresiones acotadas a un
contexto espacial muy especifico, Huanying guanglin! (Bienvenido) en una

tienda. Por lo tanto, en este tipo de dialogos lo mas importante es el contexto.

Por ejemplo, en el caso del cumpleanos el dialogo 117 se lleva a cabo en una
fiesta y hay diferente vocabulario asociado a un evento de estas caracteristicas
como el sustantivo regalo de cumplearios: shéngri liwa (4 B%L¥); los verbos
como qu KTV (EKTV) (ir al karaoke), wé hén xihuan (me gusta mucho);
expresiones como zhén piaoliang! (jqué bonito!) o xiexie! (jgracias!); asi como
frases utiles como ni kan kan bu xihuan dehua kéyi huan (mira a ver y si no te

gusta lo puedes cambiar) que se podrian utilizar en este contexto.
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4.7.2.Dialogos para practicar fines especificos

Ciertos peldanos en la plataforma de 8belts estan claramente enfocados a la
solucion de fines especificos como trabajar en una agencia de viajes, un bar, o
emergencias; reservar una mesa en un restaurante; mantener una

conversacion metalinguistica, etc.

Como podemos observar este tipo de dialogos tienen vocabulario y
expresiones especificas que se adecuan a un puesto de trabajo o a una
situacion especifica, en el caso del didlogo 198 se trata de intentar conseguir

cambiar el billete de dia, cambiar el asiento, reservar una entrada, etc.

Para empezar, podemos observar vocabulario como la palabra yuding que es
basicamente el verbo “reservar’ o el sustantivo “reserva” en esparol; el
clasificador “zhang” (lamina), especifico para objetos planos (papel, mesas,
etc.), caras, arcos, pinturas, billetes, constelaciones y que en concreto en el
texto se utiliza para los billetes del avion; la expresion nimen zhén hui zuo
shéngyi que significa “Vosotros si que sabéis hacer negocios [realmente si que
sabéis hacer negocios]”; o frases utiles como wd kéyi ba yuding xidgai ma que
significa “4,puedo corregir la reserva [objeto enfatizado] un poco?”, o zhe ci nin
bunéng xuan zuowei que significa “esta vez no puede elegir asiento”, o wd fu
héole yihou jiu kéyi lai xuéan zuowei le ma? que significa “scuando pague

[acabe de pagar] ya puedo venir y elegir asiento?”.

Como podemos observar, en este tipo de didlogos también se plantean
problemas plausibles en esas situaciones de forma que en caso de tener estos

problemas en la vida real se pueda tener recursos para solucionarlo.

Asimismo, adecuan el registro al contexto para que el estudiante tanto a la hora
de trabajar cara al publico como a la hora de solicitar algo tenga herramientas
linguisticas para hacerlo de forma adecuada. Por ejemplo el uso de “nin”
(usted), expresiones como “zhén duibuql’ (lo siento de verdad), vocabulario
como “xiaojié” (sefiorita), o gramatica como atenuacion, “hé wo xidngxiang de

youdian bu yiyang” (es un poco diferente a como yo me habia imaginado).
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4.7.3.Dialogos con peldafos con sinbnimos

Estos dialogos tienen palabras que en castellano se pueden traducir por la
misma palabra, pero en chino pueden tener matices diferentes. De todas
formas no todos los sindbnimos que apareceran en este tipo de peldanos seran

exactamente iguales, por ejemplo:

En el didlogo 226 podemos observar el caso de las palabras sdnzi y waisin
que en espanol se traducirian como nieto; sin embargo, en chino tienen un
matiz diferente. Waisdn, es el nieto que es hijo de la hija de la persona, y sinzi,
por su parte, es el nieto que es hijo del hijo de la persona a la que nos estamos
refiriendo. Este tipo de palabras en espanol no existen, entonces, digamos que
se pierden en la traduccién. En chino es frecuente la aparicion de sinénimos
con pequefos matices diferenciadores por su composicion a raiz de palabras
simples como wai (fuera) o zi (nifio) para formar otras complejas como sdnzi
(nieto paterno) y waisdn (nieto materno) (Fu Huiaqing, 1985) y por su

morfologia nuclear (Bosque, 1983).

En esta misma linea, también encontramos perfectos sindénimos, como es el
caso de danrénjian y danrénfang (habitacién individual); shuangrénjian y
shuangrénfang (habitacion doble). Lo Unico que cambia en estas palabras es el
sinograma que va al final de la palabra que es, respectivamente fang y jian:
estos dos caracteres juntos forman la palabra fangjian (habitacion) que, dicho
sea de paso, también aparece en el propio texto. De esta manera, el estudiante
puede deducir que los sinogramas fang y jian tienen la acepcion de habitacion

intrinseca.

También estan liyéu y lixing, la primera se refiere a viajes por ocio y la
segunda a viajes en general. También existe el término “viaje por negocios”,
pero no aparece en el texto. Sin embargo, este matiz se entenderia mejor si se
afiadiese una anotacién en la que se especificara que en el caso de /{yéu los
sinogramas que forman la palabra son viaje + diversién y, en el caso de liixing,

viaje +ir.
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Por ultimo, las palabras mingdan y danzi que son lista de nombres y lista,
respectivamente. Podemos observar como comparten el sinograma dan (lista)

y se pueden usar de forma indistinta en ciertos contextos.
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4.7.4.Dialogos con palabras de fonética similar

Como hemos explicado en la parte de morfologia, en el marco tedrico, el chino
es una lengua aislante (Bosque, 1983); se estructura por caracteres (Fu, 1985)
y tiene un sistema de tonal (Pérez, 2009; Kratochvil, 1968) lo que ha fomentado
que se trate de un idioma con una gran cantidad de palabras monosilabicas y

bisilabicas.

Esto es fundamental, por dos motivos: (1) las diferencias fonéticas son muy
sutiles; (2) el significado de la palabra en ocasiones no puede sacarse por
contexto, porque palabras de fonética muy similar son equivalentes a nivel
sintactico y hacen que el sentido de la oracion o del enunciado cambie por
completo siendo gramaticalmente correcto, como es el caso de palabras como
(1) juéding [RFE] y (2) quéding [fATE]. En el caso del primer ejemplo, la
palabra (1) significa decidir; sin embargo, en el segundo caso (2), significa estar
seguro. Entonces, hay ocasiones en las que un hablante no nativo no sabria
identificar si le estan diciendo “no lo he decidido” o “no puedo estar seguro” tan

solo con cambiar una palabra por la otra.

Por ello, este tipo de dialogos pondran a prueba al estudiante que debera
prestar especial atencidon a los matices minimos entre palabras de fonética

similar.

Como es el caso de shuliang y zhiliang: que significan cantidad y calidad
respectivamente, si el hablante no lo vocaliza bien puede que no le entiendan

en el dialogo 156.

Otros ejemplos que hallamos en el didlogo 156 son jiu (solamente) vy jit
(nueve); jiao (llamarse) y jido (ensefar); yigian (antes) y yijian (objecion);

wanchéng (terminar) y wangshang (Internet).
Cabe destacar que no todo el didlogo estara plagado de palabras cuya fonética

sea similar pues la intencion es hacer una conversacion natural y realista mas

que un trabalenguas.

89



4.7.5.Dialogos para practicar gramatica

En el didlogo 162 en concreto podemos observar diferentes estructuras
gramaticales asociadas a la atenuacion. La primera de ellas es el uso de la
palabra didn (un poco) acompanada de xido (menos) o dué (mas). Esta es una
forma muy literal y basica de atenuar en chino, al igual que en muchos otros

idiomas, pues se limita a afiadir un cuantificador.

Sin embargo, hay que tener en cuenta que no se puede afadir en cualquier
parte de la oracién sino detras del verbo. Asimismo, las palabras como “mas” o
“‘menos” iran antes del verbo. Es comun en chino utilizar este tipo de palabras
para dar ordenes sin sonar brusco, pues sonaria bastante fuerte mandar a

alguien bajar el tono de su voz sin atenuacion.

Por otro lado, podemos observar también el fendmeno de la reduplicacion. Por
ejemplo, en chino la palabra xiexié [§fi§{], gracias, es fruto de este fendmeno
linguistico. Lo que pasa es que a dia de hoy se ha empleado tanto que es

extrafio encontrar xiéxié [§1§t] sin duplicar.

Practicamente, cualquier tipo de palabra puede hacer uso de este fenbmeno en
chino: adjetivos, verbos, clasificadores, etc. De hecho, |la palabra didn (un poco)
que hemos mencionado antes, también se podria duplicar para expresar “un
poquito” (yi didndian). En el caso de los verbos, solo aquellos que expresan
acciéon se pueden duplicar, como es el caso de “wen” que significa preguntar. Al
duplicar el verbo lo que se consigue es suavizar el tono, en este caso, como se

trata de una sugerencia, quizas lo haga para no sonar pedante o autoritaria.

En algunas ocasiones, duplicar el verbo puede ser complicado, porque si se
trata de una palabra basica (Fu Huaiging, 1985) como puede ser el verbo ir ()
se puede duplicar facilmente: &Z; sin embargo, en el caso de las palabras
generales (Fu Huaiqging, 1985) no todas se duplican de la misma manera. Por
ejemplo, los verbos que estan formados por un verbo y un sustantivo como es
el caso de shuijiao BEDE (dormir + suefio) se duplican shuishuijiao FEREDE y en

lugar de “dormir” significa “echar un suefecito”. Sin embargo, los verbos que
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son bisilabicos como xitxi [fAR] (descansar) o xuéxi [%3]] (estudiar) se

duplican de la siguiente manera: xitxixiaxi [{K 2 A K] (tomarse un respiro).

En caso de que se le haga complicado a un hablante no nativo recordar qué
verbos son mixtos o qué verbos son dobles siempre puede afadir yixia [— ]
detras del verbo. De hecho, en este dialogo se puede observar este fenémeno

en bijiao yixia, que significa comparad “un poco” precios.
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4.7.6.Dialogos con diferentes expresiones del mismo campo

semantico

En el didlogo 183 podemos observar diferentes expresiones y vocabulario
relacionados con dormir. Para empezar hay varias formas de jugar con la
gramatica y el caracter de shui (EE) con el objetivo de que se expresen de
forma natural diversas expresiones: (1) (no) dormir bien (méi shui hao jiao); (2)
solo he dormido (zhi shui le); (3) duerme un poco (shui yihui'er ba); (4) dormir X
horas (shui le X gé xiaoshi); (5) dormir a X hora; (6) otra forma de decir dormir
(shuijiao ba) en lugar de (shui yihui'er ba); (7) (no) conseguir dormir (shui [bu]

zh&o).

Asimismo, en el caso del ejemplo 4 y del ejemplo 5, en chino, no utilizan la
misma palabra para “hora” como en espanol, pues si se esta hablando del
numero de horas que duermen no las contabiliza de la misma manera que si

esta especificando la hora a la que duerme.

Como vemos, a lo largo del didlogo se utilizan diferentes expresiones para

enunciar diferentes matices.

Por otro lado, encontramos vocabulario relacionado con dormir como “beber
café”, “levantarse” o “tener suefio”. Por lo tanto, en este tipo de dialogos
podemos observar como se trabajan diferentes peldafos relacionados con este
campo semantico: dormir, duérmete, conseguir dormir, tener suefio, levantarse,

beber café, etc.
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4.8.Evaluacion de la aplicacion basandome en nuestra

propuesta de escala de ALAO

Grado

No
contiene

Vocabula
rio (total)

Necesid
ad

Compleji
dad

Frecuen
cia

Gramatic
a

Expresio
n oral

Expresio
n escrita

Compren
sion
escrita

Caracter
es

Compren
sion oral

Accesibil
idad
(ubicuida
d)

Motivaci
on

Todavia
en
desarroll
o

Niveles
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Recomp Todavia
ensas en
desarroll
o

La parte de vocabulario de la tabla se divide en necesidad, complejidad y
frecuencia. Para poder decir que tiene una necesidad alta se ha de haber
hecho un estudio previo del vocabulario que se quiere utilizar y se ensefia por
frecuencia de uso (por parte de los nativos) de forma que el estudiante con el
minimo vocabulario posible sea capaz de decir la mayor cantidad de cosas.
Siguiendo la teoria de la cara de Gandhi (Pérez, 2011) y nuestra experiencia
como usuario podemos corroborar que hay un buen uso del vocabulario en
este aspecto, pues se centra en las expresiones mas usadas

independientemente de su nivel mayor o menor en el HSK.

La complejidad del vocabulario se calcula por cémo se le presenta al usuario.
En el caso de 8belts se le presenta de forma paulatina, comenzando por el

peldafo, continuando por el dialogo y acabando con el training.

La frecuencia, como hemos explicado, gracias a los medidores de pureza,
constancia y fuerza se adapta a las necesidades del usuario, siendo mas
frecuente cuanto peor sea el feedback que la aplicacion reciba por parte del

estudiante y viceversa

Teniendo en cuenta estos factores, se hace una media y se evalua el total del

vocabulario como un criterio mas a tener en cuenta.

Con respecto a la expresion oral y a la comprension oral, para elaborar estos
criterios podemos ver el numero de tiempo que se le dedica en la aplicacion a
estos elementos. La aplicacién recomienda entre media hora y dos horas
semanales de conversaciones con nativos, de manera que el estudiante vaya
generando un output mientras de forma colateral a su aprendizaje. Asimismo,

gracias al area de fraining el nativo tendra acceso a los peldanos que ha
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estudiado el estudiante, para adecuarse perfectamente a su nivel. Asimismo,

podra corregir cualquier error que pueda tener el estudiante.

Por su parte, todos los dias el estudiante debera realizar un minimo de dos
didlogos, que son dos practicas de comprension oral. Como podemos ver es un
método muy centrado en estas dos disciplinas. Este apartado no tiene la
maxima puntuacién, porque realmente no existe un feedback por parte de un
profesional docente a la hora de repasar los dialogos, sino, solamente, en los
trainings; sin embargo, es un método muy completo que incluye mucha practica
diaria y un buen input predeterminado por parte de la plataforma (anotaciones,

comprension inversa, adecuacion en el vocabulario, etc.).

En cuanto a la gramatica podemos decir que es bastante completo porque
integra una combinacién de método inductivo (todo el input que recibe el
usuario a través de los peldafos, dialogos y trainings) y deductivo (mediante
las explicaciones de las notas gramaticales y las anotaciones); ademas, hay
dialogos y peldafios centrados en el repaso de gramatica que se ha dado en

diferentes contextos y con diferentes ejemplos.

La accesibilidad de la aplicacion es ilimitada tanto en tiempo como en espacio,
eso permite al estudiante estudiar a diario tanto como le sea necesario, en
cualquier lugar con acceso a internet, desde el smartphone o desde el
ordenador y se le permite, dejar a los didlogos a mitad para continuar con ellos
después de un descanso o de realizar otra tarea urgente fuera de la aplicacion.
Esta ubicuidad facilita al estudiante mantener constancia. Ademas, incrementa
el numero de horas diarias que puede estudiar por cuestiones practicas, como

puede ser durante los trayectos en transporte publico.

La variable de motivacién incluye dos factores: niveles y recompensas. Como
hemos observado, la aplicacion cuenta con un sistema de niveles que permite
al estudiante en todo momento observar en qué proceso del aprendizaje se
encuentra mediante un sistema jerarquizado de escalones basados en el

namero de peldanos aprendidos que escala de la siguiente manera: (1)
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peldafios aprendidos, (2) medallas, (3) belts y (4) niveles. De forma que cada

15 peldarios el estudiante aumenta una medalla y recibe un estimulo.

En cuanto al factor de recompensas, si bien existe un sistema de obtencion de
puntos basado en las horas que dedica el estudiante a la aplicacion y en
rachas diarias 0 en constancia, todavia no se han introducido premios por los

que canjear esos puntos y no podria analizarse en su totalidad, de momento.
Por ultimo, 8belts no cuenta con ejercicios ni apartados centrados en la

comprensidén escrita, ni expresion escrita, asi como tampoco incluye

caracteres.
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5.Conclusiones

5.1.Criticas a 8belts

El principal problema que podemos observar después de esta investigacion es
que el hecho de que 8belts no tenga caracteres hace que el estudiante tenga
que buscar de forma propia el sinograma en internet, y si no tiene bagaje

puede no saber cual es el caracter correcto.

Asimismo, afadir caracteres a los peldafios no deberia ser costoso, y en caso
de que el estudiante no estuviera interesado en ellos solo tendria que
ignorarlos. Ademas, la propia plataforma podria dar la opcion de que
aparecieran los caracteres y su transcripcion o solo la transcripcion; o,
simplemente, aconsejar a los estudiantes que no quieran utilizar esos

caracteres que no lo hagan.

La pronunciacion simplificada de las notas que aparecen en algunos peldafos
podria mejorarse con una explicacion previa o algun video de apoyo de forma
que el estudiante pueda asociar mejor cada sonido a su fonema. Aunque lo que
si que hace muy bien es resaltar los hiatos que se producen en el segundo y el

cuarto tono en chino.

Otro aspecto digno de mencién es el de las asociaciones de caracteres.
Porque, como hemos observado, el vocabulario aparece siguiendo dos criterios
(1) la teoria de la cara de Gandhi y (2) los caracteres que componen las

palabras o expresiones.

Por eso, un estudiante con un nivel intermedio puede conocer expresiones muy
naturales como ni shué de bi chang de haoting o palabras algo complejas como
enchufes macho y hembra, pues los caracteres que las componen son
sencillos. Asimismo, el hecho de que aparezca vocabulario que esta formado
por la suma de sinogramas hace que sea mas facil el aprendizaje de
vocabulario, incluso especifico o de uso poco habitual, precisamente porque se

adecua a las maximas de complejidad (Richards, Renandya; 2002), pues
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conoces algunos o la totalidad de caracteres de ciertas expresiones o palabras;
y la prominencia (Richards, Renandya; 2002), pues el estudiante percibira con
mayor atencién aquello que le es conocido. Sin embargo, al no aparecer
caracteres, el usuario lo debera intuir o buscar y hacer esas relaciones por si
mismo, y si no se da cuenta de esas coincidencias quizas le cueste mas

memorizar cierto vocabulario como ese.

Asimismo, en cuanto a la hora de preparar examenes oficiales de chino, 8belts
puede ser una herramienta util para los HSKK, ya que, como hemos
observado, el nivel avanzado de estos examenes llega hasta las 3000
palabras, ya que en el discurso oral no se utilizan tantas como en el escrito,
asimismo, los métodos con flashcards promueven el aprendizaje de grandes
cantidades de vocabulario de forma veloz (Altiner, 2011) y la ubicuidad
asociada al aprendizaje de lenguas movil (Santiago et al., 2015) asi como las
diferentes estrategias de gamificacion (Robson, 2015; Casan-Pitarch, 2018)

favorecen su continuidad en el proceso de aprendizaje.

Sin embargo, como hemos observado, para un HSK escrito superior la cantidad
de vocabulario que demandan estos examenes seria bastante superior a la que
puede proveer la aplicaciéon a partir de niveles altos como el 5. Pues, como
hemos visto, llega a un maximo de 4000 peldafios. Ademas, la ausencia de
caracteres la haria imposible como herramienta exclusiva de un examen HSK

escrito.
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5.2.Propuestas constructivas para la aplicacion

Por lo tanto, en relacion a eso, una propuesta que se le podria hacer a la
plataforma es crear una relacion de significado entre los caracteres, una vez se
hayan dado unos cuantos, para ello, proponemos un tipo de peldafio multiple

nuevo: peldafio multiple centrado en el sinograma:

Ejemplo:

Simplemente, zhishi R 2
solamente, solo

Solo, solamente | zhiydu R&

0
N
=)

Solamente, solo

Siempre  que, | zhiyao R &

con tal de que

Tener que zhihdao R#F
Tener que zhidé 215

De esta manera, se utilizarian diversos peldafios ya aprendidos previamente
para formar un peldafio que los unifique y relacione por ese sinograma que

hace de nucleo de significado para con todos.
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5.3.Futuras lineas de investigacion

(1) Una hipotesis que se puede plantear a raiz de lo estudiado es que una vez
adquirida una buena base oral es mas facil aprender a escribir, en otras
palabras, después de utilizar una aplicacion como 8belts que solo trabaja la
parte oral y auditiva del idioma (partiendo de una base comunicativa oral

avanzada) es mas facil aprender a escribir con caracteres.

(2) Estudiar de forma paralela los caracteres y su lectura facilitara al estudiante
el aprendizaje de vocabulario, porque puede hacer asociaciones entre los
caracteres que forman las palabras (partiendo de las maximas de complejidad,
prominencia y frecuencia de Richards y Renandya (2002)). Es decir, si el
estudiante sabe que flor + fuego es fuegos artificiales los recordara con mas
facilidad siempre y cuando se acuerde de como son flor y fuego por separado.
Esto se podria analizar mediante estudios cuantitativos como encuestas,
resultados de examenes en estudiantes que han sido ensefiados con un

método con sinogramas y otro sin ellos, etc.

(3) Otro elemento digno de analizar para futuras investigaciones es, una vez
aplicados todos los sistemas de gamificacién (o de recompensas) que tiene la
plataforma todavia en desarrollo: es decir, canjear esos belties por premios;
observar como afecta a los estudiantes, qué opinan con respecto a esto, si les
motiva mas utilizar una aplicacion que hace uso de estas nuevas funciones,
etc. Para ello, una propuesta de investigacion en esta linea podria ser hacer
encuestas a estudiantes que hayan hecho uso de la plataforma antes de que
este sistema se implementara, y después de que se implementase; para que

valoren las diferencias.

(4) Asimismo, se podria hacer un estudio cuantitativo, en términos de tiempo
dedicado a la plataforma, y peldafios aprendidos en un afio antes de implantar
este sistema y después. Pero para ello, se necesitarian datos de la propia

empresa.
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5.4.Conclusiones

Como hemos visto, la implementacion de premios en la plataforma supone una
motivacion extrinseca (Santrock, 2002) en el estudiante de forma que mediante
recompensas Yy castigos (Ellis, 1989), es decir, mediante conductismo
(Margarida, Veloso, Papastergiou, Kordaki, 2010; Ellis, 1989) pretende

mantener el interés a largo plazo del estudiante en la aplicacién.

Por otro lado, el hecho de instaurar un sistema de niveles con diferentes
jerarquias no solo fomenta la motivacion extrinseca (Santrock, 2002), sino que
también hace consciente (Kam, Gogolin, Blakemore, Emerick; 2013) al
estudiante de su progreso paulatino y de los pequefios pasos que esta

recorriendo en la carrera de fondo que es aprender un idioma.

Asimismo, teniendo en cuenta el numero de vocabulario que se estima
necesario para los HSKK y los peldanos aprendidos en la propia plataforma, un

estudiante podria hacerse una idea de a qué nivel se puede presentar.

Es interesante observar cdmo los dos sistemas (niveles y recompensas) son,
de alguna manera, independientes, pues uno tiene en cuenta los habitos del
estudiante (recompensas) y el otro con su progreso (niveles). Por ejemplo, un
estudiante que no se conecte a diario podria desmotivarse al no recibir tantos
belties, pero el hecho de que se le recuerde su nivel (los peldafios aprendidos)
también es un aliciente y una motivacién para seguir usando la aplicaciéon. En
otras palabras, este sistema engloba a diferentes tipos de estudiantes por esta

dualidad en la contabilizacion de premios y niveles de manera paralela.

Asimismo, es interesante observar las diferentes estrategias para memorizar el
vocabulario que aparecen en la aplicacion pasando del input al output
(Richards y Renandya, 2002), de forma paulatina en términos de complejidad
(Richards y Renandya, 2002) en la que se empieza con la palabra aislada del
contexto (peldafos) y en su forma mas simple para luego complicar su uso en
las frases ejemplo y los didlogos: para en ultima instancia ponerla en practica

en las conversaciones con nativos.
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Por otro lado, los peldanos que aparecen son en funcién de la necesidad
(Richards y Renandya, 2002), segun la teoria de la cara de Gandhi (Pérez,
2011) y ademas gracias a su algoritmo basado en las tres variables de (1)
pureza, (2) fuerza y (3) constancia (Pérez, 2011) que hace que se cumplan las
caracteristicas de complejidad, frecuencia y prominencia (Richards vy
Renandya, 2002).

Por otro lado, el hecho de emplear traducciones al espafiol en los peldafos y
en los dialogos (de forma que sea lo mas natural posible tanto en espafiol
como en chino) obliga al estudiante a pensar en cédmo seria la forma mas
natural y no hace uso de una traduccién directa, evitando asi fenbmenos como
la fosilizacion y la permeabilidad y trabajando la sistematicidad (Adjemian,
1976).

Asimismo, el hecho de que haya diferentes tipos de dialogos, y diferentes tipos
de peldafios hace que se cubran diferentes aspectos del idioma como son las
dificultades fonéticas (Pérez, 2009) con los dialogos centrados en palabras de
fonética similar; dificultades Iéxicas o gramaticales (Fu Huaiging, 1985) con
peldafios y dialogos centrados en gramatica o sinénimos, asi como diferentes
estructuras equivalentes que facilitaran al estudiante distintas herramientas
para poder desarrollarse en una conversacion con normalidad; al igual que la
aplicacién a situaciones reales de los dialogos para practicar fines especificos o
la facilidad de transformar en input una palabra precisamente por introducirla
en una contexto diferente las veces necesarias como para que se pueda
memorizar (Richards y Renandya, 2002) como es el caso de los dialogos en

torno a una expresion.

Ademas, en los propios dialogos, en los peldafios y en los frainings
observamos como el output forma parte del aprendizaje (Richards, Renandya;
2002; Krashen, 1992), pues se fuerza a los estudiantes a traducir, a recordar y

a mantener conversaciones partiendo de lo aprendido.
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Asimismo, el hecho de contar con peldafos con anotaciones de distintos tipos,

hace que apenas sean necesarias las explicaciones gramaticales extensas.
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Ejemplo de diadlogo con diferentes expresiones del mismo campo semantico - Dialogo 183

mn ik

M: FEX B L R EEIFS, B LR ARMEET,
M: /\/\EETT:EIJ. | IJ\H_J-

H: ARYRIZSE IR A fR b — = JLIE,

M: T, ERBETFEERZITHE
M: MBEINECLFIXALART,

H: it RF—2ILEB, f(RRRKRER,

M: 0B, fREE AR K350 RN T RE AR o
ko

H: A gk, {E2F,AILIEIRE,
M: {RAIE NS ? AR =R ?

H: A%, ERNESREHE/\N/DELLE,
H: BTLAMER FEMBEX R

M: BERERRIRT, MRAEFLERMIRES
I

H: EXREE, RREHNZELM,
H BXREREX, BERMALUREEX,

M: AT 28 LM TR SMITER LT ?

Kafei

M: Zudtian wanshang woé méi shui hao jiao,
zaoshang wu dian jiu xingle.
M: Y1gong zhi shui le bu dao si gé xidoshi.

H: Na ni cht wan fan yihou shui yihui'er ba.

M: Buxing, yinwéi wd xiawl hai you héndud
gongzuo.
M: Ergié wd xianzai yijing bu zhéme kunle.

H: Rang wo kai y1 huiér chée ba. Ni xiOxi
Xioxi.

M: Hao ba. Ni xidng buxidng qu pangbian de
kaféi ting hé bei kafei.

H: W& bu hé kaféi, danshi wd kéyi péi ni qu.
M: Ni bu hé kaféi? Na ni bu hui kin ma?

H: Bu hui, yinwéi méitian wo dou shui ba gé
xiaoshi yishang.

H: Sudyi conglai bu xiaiyao kafei zhéyang de
dongxi.

M: W6 tai xianmu nile, ni de shénghuo bi wo
de jiankang dudle.

H: Qishi hén jiandan. W6 gén ni jiang yinggai
zénme zuo.

H: Méitian zaodian shuijiao, zaoshang jiu
kéyi hén zao xing lai.

M: Késhi wanshang de gongzud héndud de
hua z&énme ban?

Café

M: Anoche no dormi bien, y a las cinco de la
manana ya estaba despierta...

M: ...en total (solo) he dormido menos de cuatro
horas.

H: Entonces duerme un rato después de comer.

M: No es posible, porque por la tarde aun tengo
mucho trabajo...
M: ...y ademas ahora ya no tengo mucho suefo.

H: Déjame conducir un poco [un momento]. Tu
descansa (un poco).

M: Bueno, vale. j quieres ir a la cafeteria de al lado
a tomar un café [una taza de café]?

H: Yo no tomo café, pero te puedo acompanar.

M: ¢No tomas café? ;Entonces no tienes suefio
[usar tiempo futuro]?

H: No, porque todos los dias duermo mas de 8
horas...

H: ...por eso nunca necesito (ese tipo de) cosas
como el café.

M: jCuanto te envidio! Tu vida es mucho mas sana
que la mia.

H: En realidad es muy sencillo. Te cuento cémo se
deberia hacer:...

H: ... todos los dias duerme temprano [ojo al giro],
y por la mafana ya podras [usar tiempo presente]
despertarte muy temprano.

M: Pero, ¢qué hago si tengo mucho trabajo por la
noche [si el trabajo de la noche es mucho]?



H %ﬁll’%:ll\\ii J-jzo

dt

M: 378, BREMNSRIFIBBRRLETE.
H: FRB G UIBE T . fREE £ SEERFH,

M: 1T, ARG MBI,
M: L BIFHHEAT .

H: Lia dao di ér tian zaoshang wanchéng.

M: Hao de, wo juéding cong jintian kaishi you
jiankang de shénghuo.

H: Na bié hée kafeile. N wanshang hui shui
buzhao de.

M: Buxing, wo bu hé wé bu kaféi dehua.
M: Hui shénme shiging dou zud bulido.

H: Déjalo hasta la mafana siguiente para
acabarlo.

M: Vale. He decidido tener una vida sana a partir
de hoy.

H: Entonces ya no tomes café. (Seguramente) No
vas a conseguir dormir por la noche.

M: No puede ser, si no tomo mi café...
M: ... No voy a conseguir hacer nada [no
conseguiré hacer ninguna cosay).



M
@
M:
H
M

H:

=<
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PR, XA RNES
BN ZEWE L

F EX AR, X/ME, XORIETE
ERARR T RGBT

Ejemplo de diadlogo para fines especificos - Dialogo 198

EEBR

47 1 BIE T AEREE DA
R B D

Eﬂf-Fq:—:m%E/\E/]mZEu%o
BEINT  AREBRIEXRD

RRBEHELG ? AR-BNMNEENTH
C TRE ? MBEBRRNER/T—#
D B4 TR LUETE £ U5

RN EEKTEREAT
- HESRERAB D2 ASTHF

HE=

CIRERADNERED ? A T EKE

: FARYF T LAR A AT LA AL T 15 2

B 1%k FE{Y

Qu bali

M: Nin hdo! W& yuding le lidng zhang
mingtian qu bali de jipiao...
M: ... Xianzai ké&yi xuan zuowei ma.

H: Mingtian xiawd san dian cha wu fén de
piao shi ma.

M: Méi cuo! Duile, mingtian bali shi qingtian
ma

H: Nin méi kan xinwén ma? Mingtian yi
zhénggé fagué di xia yu

M: Xia yu ma? Hé wd xiangxiang de ybéudian
bu yiyang...
M: ...Name wo kéyi ba yuding xitugai ma.

H: Nin de jipiao yijing yuding hénjitle
H: Xianzai xiagai yao fu bai fén zhr liushi de
shoéuxu fei

M: Tian na, zhéme gui! Nimen zhén hui zuo6
shéngyi...

M: ...Wd yinggai qu nali fagian

H: Nin kan dao zudbian de léuti ma? Jiu zai
xiamian fagian

M: WO fu haole yihou jiu kéyi lai xuan zuowei
le ma?

H: Zhén duibugqi, lid xiaojié. Zhe ci nin
bunéng xuan zuoéweéi

H: Yinwei zhi shéng xia zuihou yige zuowei le

A Paris

M: jHola (a usted)! He reservado dos [clasificador]
billetes de avion para manana para ir a Paris...
M: ...¢ Puedo elegir asiento ahora?

H: Es un billete para manana a las tres menos
cinco de la tarde, no?

M: jExacto! Por cierto, s mafana en Paris hara sol.

H: ¢No ha visto las noticias? Mafiana llueve en
toda Francia.

M: ¢ Va a [omitido] llover? Es un poco diferente a lo
que me he imaginado yo...

M: ...Entonces, ¢puedo corregir la reserva [objeto
enfatizado] un poco?

H: Su billete lo reservd hace ya mucho tiempo...
H: ...Para corregirlo ahora tendria que pagar un
60% de comision.

M: jDios mio, qué caro! Vosotros si que sabéis
hacer negocios [realmente si que sabéis hacer
negocios]...

M: ...;, Adonde debo ir a pagar?

H: ¢Ha visto las escaleras de la izquierda? Justo
debajo paga.

M: ¢Cuando pague [acabe de pagar] ya puedo
venir y elegir asiento?

H: Lo siento de verdad, seforita Liu. Esta vez no
puede elegir asiento...
H: ...Porque sélo queda un ultimo asiento.



Ejemplo de dialogo con sinénimos - Dialogo 226

MEXEHMEE

M: FATIX R L DNE KRR HET
g ?

ERBZ RGN FRNIBESE,
ERZEG AN EEZOEES

H:
H:
M:ZIDER? XMEAKRTET

H: 7A2fE0, il FERENERET

M: ER0D ? BBRL L ETE — N2 ARE

H: Zii , (i —1MEAE...
H: .. it FFNAIME—TDAE

M: 5789, B—HEB2EANEABF+EDT
AE,

H: IMBHATER , i TU B E
18],

M: XEREFT . RERENEFDK...
M: ... R ER U B BB 5 B B9 3R UL

H: &% , (RESEBRITHAIREINE...

Il H: IBBEREN & T BRELEME,

Jianada luyéu de mingdan

M: Women zhé ci qu jianada liiyéu de
queéding le ma?

H: Hai méiyou laoban shuod ta de sunzi hé
waisun dou yao qu.

H: Hai ybu jingli shud ta de l[aop6é méi xinging
qu.

M: Méi xinqing qu? Zhége jiekdu tai giguaile.

H: Bushi jiekdu, tamen haoxiang zhén de yao
lihGnle

M: Zhén de ma? Na wd géi jingli yuding yige
danrénjian ba.

H: Laoban shug, ta ydu yigé danrénfang...
H: ...Rang ta de slinzi hé waisin zhu yige
shuangrénfang.

M: Hao de, na yigong shi si gé danrénjian hé
shigr gé shuangrénjian.

H: Ragud ydurén bu manyi, tamen kéyi ziji
jiaohuan fangjian.

M: Zheyang tai haole. Zuijin wo yali téebié
da...

M: ...Méitian dd shou dao ydujian shud
fangjian de shi er.

H: Méi banfa, ni hai dé zhuyi Iiixing shé g&i ni
de jiagé... // H: Jidé ba sudydu de dou
baocun zai diannao Ii.

Lista de personas del viaje a Canada

M: ¢Esta confirmada la lista de personas de
nuestro viaje turistico de esta vez a Canada?

(materno y paterno) quieren ir (ambos)...
H: ...Y ademas, el gerente dice que su mujer no
tiene humor para ir.

H: Todavia no. El jefe dice que sus nietos

M: ¢No tiene humor para ir? Esta excusa es
demasiado rara.

H: No es una excusa. Parece que realmente estan
a punto de divorciarse.

M: ¢En serio? Entonces reservaré una habitacion
individual para el gerente [particula de
sugerencial.

H: El jefe dice que él también quiere una
habitacién individual...

H: ...Y deja a sus nietos alojarse en una habitacion
doble.

M: Vale. Entonces, en total son cuatro
habitaciones individuales y diecisiete habitaciones
dobles.

H: Si hay alguien que no esté satisfecho, pueden
intercambiarse las habitaciones ellos mismos.

M: Qué bien [asi qué bien]. Ultimamente estoy
super estresada...

M: ...Todos los dias recibo emails diciendo cosas
[asuntos] de las habitaciones.

H: No hay remedio. Todavia tienes que estar
atenta [prestar atencion] al precio que te va a dar
la agencia de viajes... // H: ...Y acuérdate de
guardar todos los tickets en el ordenador.



Ejemplo de dialogo en torno a una expresion - Dialogo 117

PBURE BIREK!

M: BUREBIRE, KELIREVEB*LY.

H: 5, B ?

M:  ZRERSWBERIMRF, IRBEE T ERE
ELIES

H: EZ5% ! ZBER, §5E !

M: K@ET ! BARIMERESE, RFIER
SEEREBEA.

H: HLUBTE M HFREXD , BERFET,

M: 7T , —4& )Uuanth[E]3E,

H: e A 2REEMG ? ELXEET,

M: HSXEXR ZBMME T LUEMERE
EKTVHHA .

H: 3789, MENIMEEKTVIE, = =#%=
BLEER, NG ?

Zhu ni shéngri kuailé!

M: Zhu ni shéngri kuailé, xiixi géi ni de
shéngri liwu.

H: Xiéxie, shi shénme?
M: Shi yong lai hé kaféi de béizi. Ni kan
kan bu xihuan dehua kéyi huan.

H: Zhen piaoliang! WO hén xihuan,
xiexie!

M: Tai haole! Ybu liang gé dou hén
piaoliang, wd bu zhidao ni hui géng

xihuan nage.

H: WO vyigian you gé beizi hén xiang
zhége, dan zhao bu dao le.

M: Duile, ythui'er Juan yé huilai.
H: Ta bushi zai zhili ma? Yijing huigudle.

M: Ta jintian huilai, wd tongzhi ta daole
yihou jiu zhijié qu KTV zhdo women.

H: Hao de, na wOmen xianzai qu KTV ba,
san I6u san I6éu san ling yao fangjian, dui
ma?

iFeliz cumpleanos!

M: jFeliz cumpleafios! Este es tu regalo de
cumpleanos.

H: Gracias. ¢ Qué es?

M: Es una taza para beber café. Echale un
vistazo. Si no te gusta, se puede cambiar.

H: jQué bonita! Me gusta mucho, gracias.

M: jQué bien! Habia dos que eran muy
bonitas. No sabia cual te gustaria mas.

H: Antes tenia una taza que se parecia
mucho a ésta, pero no la encuentro.

M: Por cierto, mas tarde también va a venir
Juan.

H: ¢ No esta en Chile? 4 Ya ha regresado?

M: Vuelve hoy. Le he avisado para que en
cuanto llegue vaya directamente al karaoke a
vernos (buscarnos).

H: Vale. Pues vamos ahora al karaoke. Es en
la tercera planta, habitacién 301, no?



Ejemplo de dialogo con palabras de fonética similar - Didlogo 156

HEAENL

— RIS ERELHE?

H: SERFRIRF, HLUT—X—MRIFS
To

M: {REXR A8beltsFH MG ? AT A

H. -=é."=- beltS/XE«E_”_o #&E’]l—.l 3&%
%, 15['%? =

M: HSITHIFREE(RT RIREE, RE
HLELRE IEFR.

H: i, BRI AEEL

M: fR%1:E8beltsE ™ 2 R H;H —KF
s ?

H #2247

M: Bl “habla chino con 8belts” L3R JLE 1
@ ¥ECD

H: 4, HEM EE—T, BMEATLXE,

W06 méiyou yijian
M: Di y1 ci duihua ké zénme yang?

H: Wanchéng dé hén shunli, wd yiqian yT dui
y1 de ké haodudle.

M: Ni xihuan yong 8belts xué zhongwén ma?
Weishéme?

H: Xihuan,8belts méiydu zudye. Jiao de ci,
shuliang bu dud, dan zhiliang hén gao.

M: WO hui da dianhua tixing ni xia ci ké de
shijian. NI ydu shé me yijian dehua, jiu gaosu
wo.

H: Xiéxié, mugian wd méiydu yijian.

M: Ni zhidao 8belts méi gé xingqiwt dou chi
yT bén shd ma?

H: Shénme shi? Dudshao gian?

M: Jiao “habla chino con 8belts” jiti kuai jit
mao jiu, baokud CD

H: Hao, wd qu wangshang sou yixia, kan nali

kéyi mai dao.

No tengo ninguna objecion

M: ¢Qué tal la primera clase de
conversacion?

H: Ha acabado sin problemas. Mucho mejor
que mis clases particulares de antes.

M: ¢ Te gusta estudiar chino con 8Belts? ¢ Por
qué?

H: Si. 8Belts no tiene deberes. La cantidad de
vocabulario que ensefia no es mucha, pero la
calidad es muy buena.

M: Te llamaré para recordarte la hora (el
tiempo) de la proxima clase. Si tienes alguna
objecién, dimelo.

H: Gracias. Por ahora (actualmente) no tengo
ninguna objecion.

M: ;Sabes que 8Belts saca (sale) un libro
todos los viernes?

H: ¢ Qué libro? ¢ Cuanto cuesta?

M: Se llama "Habla chino con 8Belts". Cuesta
9,99. Incluye CD.

H: Vale. Voy a buscarlo en internet, a ver
donde puedo conseguirlo (comprar).



Ejemplo de dialogo para practicar gramatica - Dialogo 162

gﬁll\\

M: fRIEZR B R R EE AR B/ T 1

H: X, tENEERES . REFLHE
RET, HBBENERT

M: BE, BILFHERET, HABEFENDRFE, IR
MNMARENSTICNELET ?

H: 3F, B#IIETRTEXNTRBEARE
EXRHA o

M: ZREFEABNTH,
H: Heis0E, MREREXNA 'R,

M: {RNREZHT—EESE/LREIE R B
B —THEEXR.

H: 1T XAEFRELREEIRLEET.
HM—=ILEZE,

M: $FIE, HEMBHRS R, S ES,

H: %18 T

Du6 chuan dian
M: Ni ba jiali de chazud dou huan chéng xinle
ma
H: Dui, béimian de shangdian yéu huddong.

Jia li yduxié chazuo tai laole, wd jiu ba tamen
dou huanle.

M: Xa, wd érzi shuizhaole, wdmen shudhua
xido dian shéng. Nimen lia mai ché de shi
tdolun de zénme yangle?

H: Hao, wémen xuanle liang gé na zhége gén
nageé bi ni géng xihuan nage

M: W3 juédé baisé de bucuo.

H: W0 jiu zhidao, ni xihuan zhége baisé de

M: Nimen mai ché zhigian yiding yao dud qu ji
jia shangdian wén weén, xian bijiao yixia jiagé
zai mai.

H: Xing, zhe ju hua ni yijing gén wd shudgud
héndud bianle. Women ythui'er huiqu.

M: Hao ba, chiqu de shihdu dud chuan dian,
waimian Iéng.

H: W6 zhidaole

Abrigaos bien

M: ¢Has cambiado todos los enchufes de
vuestra casa por unos nuevos?

H: Si. La tienda al norte de casa tenia una
promocién. En casa habia algunos enchufes
muy viejos y, simplemente, los he cambiado
todos.

M: Shh, mi hijo estd dormido. Hablemos un
poco mas bajo. 4Qué tal la discusion entre
vosotros dos sobre (el asunto de la compra
del coche?

H: Bien, hemos elegido dos. Compara éste y
ése. ¢ Cual te gusta mas?

M: Yo creo que el blanco no esta nada mal.

H: Sabia que te gustaria este blanco.

M: Antes de comprar un coche sin duda
tenéis que ir a varias tiendas mas a preguntar.
Primero comparad los precios y despueés
comprad.

H: Vale. Esto ya me lo has dicho muchas
veces. Mas tarde vamos.

M: Vale. Cuando salgais abrigaos bien. Fuera
hace frio.

H: Ya lo sé.



