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RESUMEN

InvestAlly es una empresa planteada en el proyecto final de grado de Administracién y Direccion
de empresas que he desarrollado previamente. Esta empresa, tendria la necesidad de
informatizarse desde el mismo momento de su creacion y puesta en funcionamiento, ya que su
actividad principal consistird en ofertar sus servicios de inversién a través de su propio portal
web.

En primer lugar, se introducira a InvestAlly y se contextualizard su situacion inicial para tomar
las medidas necesarias a la hora de crear su portal web. Una vez comprendido el contexto se
definiran los requisitos del sistema, y en funcién de estos, se desarrollard un prototipo de
interfaz y se implementara el portal web con las tecnologias oportunas. Este sistema a
desarrollar tendra en cuenta factores vitales como son la seguridad, la implementacién de una
interfaz que transmita confianza a los potenciales inversores, o una gestion eficaz y sencilla de
las inversiones realizadas.

PALABRAS CLAVE: Software, TIC, Base de datos, Web, framework, requisitos, prototipado,
JAVA.

ABSTRACT

InvestAlly is a new company that has been set out as my final Business Management degree
project. The main activity of this company is offering investment services via their own website,
that is the reason why this company needs it since the moment of its creation.

The first step is to introduce InvestAlly with his initial situation. Knowing the initial context of
the company, we will define the requirements of the system and then we will be able to create
an interface prototype. Finally, we are going create a completely functional website keeping in
mind vital facts like security, good-looking interface, or efficiency in the gestion of the
investments.

KEY WORDS: Software, TIC, Database, Web, framework, requirements, prototyping, JAVA.
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CAPITULO 1: INTRODUCCION

1.1 Motivacion

La motivacion detras de la realizacidn de este proyecto viene determinada por un conjunto
de elementos y decisiones que han sido tomadas previamente a la realizacién de este.

En primer lugar, como alumno que ha cursado el doble grado en Ingenieria Informatica y
Administracion y Direccion de Empresas (ADE), debia realizar un proyecto final de carrera para
cada una de estas. Estos proyectos, podian ser completamente independientes entre si, pero
teniendo en cuenta que el atractivo de un doble grado esta en adquirir conocimientos en dos
areas distintas con la intencionalidad de poder aplicarlos a la realidad de forma combinada,
decidi descartar esta opcién y, por lo tanto, mis dos proyectos debian estar relacionados
mutuamente.

Una vez tomada la decision anterior, habia que establecer cudl seria ese punto de unién
entre ambos proyectos. En mi caso, opté que este fuese la empresa que plantearia crear en el
proyecto final de carrera de ADE. Este ya ha llegado a buen puerto, y como resultado se ha
obtenido a InvestAlly, una empresa que basa su actividad en la captacidon de capital para
invertirlo en proyectos inmobiliarios a través de su propio portal web. Para InvestAlly, la
importancia de disponer de su propio portal web es tan primordial que sin este no podria llevar
a cabo su actividad principal. Por ello, es considerado como un factor clave, ya sea para el éxito
o fracaso de esta empresa.

Por todo lo anterior, la motivacion e idea detras de este proyecto es obtener un portal web
completamente funcional que satisfaga todas las necesidades de esta empresa teniendo en
cuenta su situacion inicial. Ademas, al finalizarlo se espera que, toda persona que lea mis dos
proyectos detecte esa relacion estrecha entre ambos y que estos permitan despertar el interés
de los lectores por el perfil de este tipo de alumnos que han cursado este doble grado.

1.2 Objetivos

El objetivo principal del proyecto es crear una aplicacién web, a medida, que permita a
InvestAlly desarrollar su actividad. El producto que se entregard a esta empresa debera de tener
en cuenta todos los requisitos que se establezcan, ya que no seria légico entregar un producto
funcional pero que no cumple con otros pardmetros que puede establecer el cliente como
pueden ser: el coste, la disponibilidad u escalabilidad del servicio, entre otros factores.

Por tanto, los objetivos de este proyecto se pueden desglosar en uno principal y en otros
secundarios:

e Principal: Desarrollo de una aplicacion web utilizando metodologias y procesos
dados a lo largo de la carrera para la implementacién de productos software. Este
proceso abarcara desde la planificacién de las tareas principales que se llevaran a
cabo hasta una vez desarrollado el propio producto plantear cuales serian los
siguientes pasos para integrar la solucién en la empresa y posibles mejoras que se
podrian intentar implementar.

8| 80
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e Secundarios: Estos objetivos aunque puedan parecer de un menor grado de
importancia pueden tener un impacto elevado en el resultado final del proyecto.
Los objetivos secundarios son:

o Conocer la actividad que desarrollaria InvestAlly asi como el contexto de la
empresa para establecer una solucidén que cumpla con los requisitos tanto
funcionales como no funcionales definidos.

o Definir la estructura tecnoldgica que serd necesaria para implementar la
solucidn, es decir, indicar si las infraestructuras seran adquiridas por la
empresa o seran subcontratadas.

Por tanto, el objetivo de este proyecto es proveer un portal web hecho a medida que
permita a InvestAlly desarrollar su actividad.

1.3 InvestAlly

Antes de abordar tanto el planteamiento a nivel de organizacién de este proyecto vy el
desarrollo tecnolégico se debe de realizar una introduccidn sobre la empresa que se planted en
el proyecto final de ADE, InvestAlly. Para obtener una visidn general de esta, se sintetizard la
informacidon mas relevante para poder contextualizarla, aunque en el apartado de Bibliografia
se indicard el enlace a la memoria por si el lector tiene especial interés en esta y desea
profundizar en los distintos analisis y procesos que se realizaron.

En primer lugar, se definird la actividad principal que llevard a cabo InvestAlly, es decir, se
definirdn qué servicios o productos ofrecerd a sus clientes con la intencién de ser capaz de
satisfacer una serie de necesidades y ofrecer un valor afadido.

Después se mostrara el resultado del andlisis de la situacion que se elaboré en su momento
por medio del DAFO. Ademas, en caso de ser necesario, si desde que se realizo hasta a fecha de
hoy ha habido algin cambio relevante en este, ya sea positivo o negativo, se indicara.

Posteriormente, se mostrara cual fue el organigrama planteado para la empresa, es decir,
se indicaran los distintos departamentos que la constituyen, puestos de trabajo y funciones que
cumpliria el personal.

Una vez mostrado todo lo anterior, con la intencién de plasmar por medio de un ejemplo la
actividad de la empresa, se mostrara un estudio realizado basado en un caso real. Por medio de
este ejemplo, se tendrd mucho mas claro cuél es el producto y/o servicio que InvestAlly ofrece
a sus clientes, asi como la forma en la que cobra la empresa, entre otras dudas que puedan
existir.

Finalmente, se explicardn las conclusiones que se extrajeron sobre la viabilidad financiera
de InvestAlly y el impacto e importancia que supondria el producto a desarrollar y entregar a
esta empresa, ya no solo para poder desarrollar su actividad sino para definir el éxito o fracaso
de ella.

9| 80
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1.3.1 Actividad y modelo de negocio

InvestAlly seria una empresa que situaria su actividad principal en el sector de la inversion.
Dentro de este, se pueden ofrecer gran cantidad de activos de inversidn, cada uno de ellos, con
caracteristicas muy heterogéneas entre si, que se adaptan a todas las necesidades de distintos
perfiles de inversores.

InvestAlly, concretamente, ofrecera la posibilidad de invertir en activos alternativos, cuyas
caracteristicas generales se alejan de los de inversion tradicionales como pueden ser las acciones
o bonos del estado. Dentro de la gran cantidad de activos alternativos, InvestAlly ofrecera a sus
clientes y/o inversores la posibilidad de invertir en proyectos inmobiliarios que todavia no han
podido ser ejecutados por empresas que no consiguen acceder a financiaciéon por las vias
tradicionales como pueden ser los bancos.

El problema, y por tanto, la necesidad que trata de solventar InvestAlly aplicando su modelo
de negocio, es que existen muchas empresas del sector inmobiliario que necesitan recursos
monetarios o capital para poder desarrollar sus proyectos pero que no pueden acceder a vias
de financiacidon tradicionales. El papel que asumira InvestAlly serd de hacer de intermediario
entre las personas que aportan dicho capital, es decir, los inversores y las empresas que aportan
posibles proyectos a desarrollar. Al final de la ejecucién de cada proyecto inmobiliario, cada una
de las partes obtendra una rentabilidad e InvestAlly recibird su correspondiente comisién por
este papel de intermediacion y por sus servicios ofrecidos.

Con la intencionalidad de representar la actividad de InvestAlly, se realizé un diagrama
BPMN que facilita la comprensién y visualizacion de esta por medio de las tareas y procesos que
se realizan. Antes de mostrarlo, se debe comentar que en este diagrama solo se ha representado
la relacion entre InvestAlly y las empresas proveedoras de proyectos, ya que la relacién con los
inversores se produciria principalmente en el subproceso de “Captacion de Fondos”, en el cual
se profundizard por medio de los casos de uso del producto software a desarrollar. Véase el
diagrama BPMN a continuacion:
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llustracion 1. Diagrama BPMN actividad InvestAlly
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Una vez definida la actividad principal que desarrollaria la empresa, se planted de una manera

mas formal lo que seria el modelo de negocio de la empresa, es decir, se definieron las relaciones

clave que mantendria InvestAlly con sus clientes, cudl seria la propuesta de valor o qué segmento

del mercado intentaria satisfacer, entre otras cuestiones. Para definir este modelo, y que cualquier

lector de un simple vistazo pueda comprenderlo, se hizo uso del Modelo Canvas:

SOCIS CLAVE

Inversores.
Constructoras.
Grupes Inmobiliaros.
Gestoras de suelo.

Proveedores materiales
para construccion.

midwil)

llustracion 2. Model Business Canvas InvestAlly

ACTIVIDADES CLAVE

Captacién de inversores.

Analisiz de viabiidad de
proyectas y establecimienta
de las rentabilidades 2
inversores y a InvestAlly.

Desarrollo de plan de
control y seguimiento de los
proyectos.

Feedback de |a situacion del
proyecto a los inversores,

RECURSOS CLAVE
Inversores.

Capital monetario
Plataformas de captacién de
inversores (web, aplicacion
mdwil).

Proyectos de inversion.

Marketing.

ESTRUCTURA DE COSTES

Castes fijos: aquellos que no dependan del numero de proyectos qus s2
estén financiando [alquiler oficinas, licencias de software, personal fijo en
Ia emprasa, mantenimiento de los servidores de la paginz web y aplicacion

Costes variables: variardn an funcién del nimero de proyectes financiado
|personal contratado dependiendo del volumen de proyectos activas,
actualizaciones de la pagina web y aplicacién méwvil).

PROPUESTA DE VALOR

Posibilidad de realizar
inversiones en actives
tangibles y "reales” para el
inversor.

Variedad (diversificacidn) de
proyectos para gue 2l
inverzor pueda invertir en
los que mas se adapten a &
Wy sus necesidades.

Transparencia de |z
situacion de los proyectos a
los inversores.

Optimizacion en el uso del
dinero que han invertido los
inversores en el proyecto.

RELACIONES CON CLIENTES

Transparencia sobre la
situacién y avance de los
proyectos.

Recomendaciones de
inversion personalizadas en

funcion de la aversian al
riesgs.

Web,
Aplicacion mdvil,

Corren electrénico.

CAMNALES

SEGMENTOS DE CLIENTE
Personas gue disponen de
ahorros en el banco sin
generar ningun rendimiznts
 gue rechazan invertr en
productos de inversion
tradicionales. Ademas, son
clientes gue desean conacer
&n tods Moments coma
evoluciona el activo sobre el
que han invertido.

FUENTES DE INGRESOS

Un porcentzje de las rentabilidades que obtienen los inversores, a
establecer en cada proyecto, se cobrara al final del proyecto

Una cuota mansual fija a |la empresa financiada como coste por la
captacion del capital y de |z gestion para dar tranzparenciz y feedback 2 los

inversores

Fuente: Elaboracion propia

1.3.2 Andlisis estratégico

Una vez explicada y definida la actividad y el modelo de negocio de la empresa, es relevante

indicar que se realizé un andlisis de cual seria la situacién de InvestAlly, tanto a nivel interno,

comparandola con Urbanitae, una empresa que podria ser una competidora directa, como a nivel

externo, compuesto por el macro y microentorno. Obteniendo a partir de esto, las fortalezas y

debilidades que tendria internamente la empresa, y las amenazas y oportunidades que vienen

determinadas por el entorno. Todas ellas quedan registradas en el diagndstico de la situacién

representado por medio del DAFO resultante que se elaboré:
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llustracion 3. DAFO

ORIGEN INTERNO ORIGEN EXTERNO
- Menor capacidad de coordinacion y organizacion que &l principal - Subida del Salario Minimo Interprofesional.
competidor - Restricciones sanitarias

- Menor capacidad que &l competidor para negociar mejores condiciones - Plan de recuperacion aplicando un incremento en presion fiscal
de los proyectos de inversion con las empresas omico de la crisis
- Menor capacidad que el competidor principal para actualizar la web y - NUmero elevado de productos sustitutivos
Aspectos negativos ks aplicacion mewvil - Poder de los inversores
- Menor capacidad de captacion de capital que el competidor principal - Alta rivalidad y competencia
- Menor capacidad de control sobre multiples proyectos que se gjscutan - Aparicion de nuevos competidores &n el sector
concurrentements
- Menor capacidad para hacer innovaciones tecnolégicas en el negocio

- Adaptacion del equipo a 'as circunstancias de la actividad - Disposicion de Jos ERTE

- Obtencidn de datos y métricas 3 partir de la web y aplicacion movil - Recepcion préxima de los Fondos europeos

- Trato cercano, p izado y P con inversores - Aprobacion de los nuevos presupuestos del Estado

- Resolucion de dudas y cuestiones de los inversores - Incremento ahorro de las familias

: - Comunicacion de novedades 2n los proyectos de inversion - Preacupacion por Ias pernsiones
Aspectos positives _ conerol del uso de los fondos financiados en los proyectos - Normalizacion del uso de |a tecnologia en el dia 3 dia

- identificacion de nuevas tendencias de inversidn - Incremento en teletrabajo

- Deteccion del comportamiento de los inversores - Incremento comercio electronico

- Optimizacion de costes operativos - Incr gestil via i
- Sector estable y con perspectivas positivas parz Ia peracion
- Variedad de activos inmobiliarios para invertir
- Poder de negociacion de | diarios con p d

- Altas barreras de entrada al sector

Fuente: Elaboracion propia

El anterior DAFO es el obtenido cuando se realizd este analisis durante el desarrollo del
proyecto de ADE. La importancia para las empresas de tener en cuenta el entorno es muy elevada,
y una de las causas es que este cambia extremadamente rapido, facilitando la aparicion de nuevas
amenazas y oportunidades para las empresas.

Este factor se puede corroborar, ya que desde que se planted el DAFO, el impacto negativo de
la pandemia del COVID ha perdido relevancia en la situacidn general, mientras que, por el contrario,
se ha producido algo completamente inesperado como el inicio de un conflicto armado entre Rusia
y Ucrania, ocasionando tensiones a nivel geopolitico, y provocando un impacto directo negativo en
distintos ambitos, como es la situacidon econdmica actual generando una inflacién generalizada en
los precios.

Relacionando este hecho con el sector de la inversién, es de gran relevancia mencionarlo por
el impacto negativo que supone en este, ya que el conflicto, genera incertidumbre a los mercados
y la inflacion mencionada hace que las familias tengan menos capacidad de ahorro, provocando
gue tengan una menor capacidad generalizada de inversion.

Ademas de esto, el grado de afectacidon que tiene esta situacion a InvestAlly y a los tipos de
activos de inversidon que gestiona, el impacto seria muy negativo ya que para la ejecucion de
proyectos inmobiliarios es preciso de materiales que se han visto muy encarecidos por dicha
inflacidon, lo que afecta directamente a las rentabilidades de todas las partes implicadas en la
actividad de esta empresa.
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1.3.3 Organigrama de la empresa

InvestAlly, al igual que todas las empresas, esta formada por multiples departamentos, cada
uno de estos desarrolla sus funciones siempre de forma coordinada y conjunta entre si con la
intencién de cumplir o alcanzar unos objetivos comunes para la organizacién. A su vez, todos y cada
uno de los departamentos, constan de una cantidad mayor o menor de recursos o personas que
desarrollan sus tareas para la empresa.

En el caso de InvestAlly estamos ante una empresa de nueva creacion, es decir, es una
Pyme. Al tratarse de una pequena empresa, légicamente, los recursos son muy limitados, eso
incluye al nimero de trabajadores y a la divisidn en dreas o departamentos que la componen.

Pese a ser una empresa pequefia, para alcanzar el éxito de este proyecto, la importancia de
conocer la estructura departamental y los trabajadores que hay en InvestAlly, radica en el hecho
de que para desarrollar un producto software a medida es necesario conocer, en el mayor grado
de lo posible, hasta el mas minimo detalle dentro de la empresa, es decir, identificar desde el nivel
o la cantidad de recursos disponibles hasta la estructura o, en este caso, el organigrama vy la
estructura departamental de esta.

Obsérvese el organigrama o departamentos que forman InvestAlly a continuacion:

Ilustracion 4. Organigrama InvestAlly

Direccién

Servicios externos

Departamento Departamento
Atencién a desarrollo y control
Inversores de Proyectos

Departamento Departamento Departamento de
Tecnolégico Financiero Marketing

Fuente: Elaboracion propia

En el caso de InvestAlly, como es una nueva empresa y los recursos, sobre todo de capital,
son muy limitados, en el proyecto de ADE se decidié que yo seria el Unico trabajador de la empresa
en el momento inicial, por lo que inicialmente, desarrollaria la totalidad de funciones.

Posteriormente, se contrataria a 1 trabajador en el departamento tecnolégico, marketing,
atencién a inversores y de desarrollo y control de proyectos. Una vez contratados los trabajadores
en esas areas, yo me centraria mdas en la direccidn, finanzas de la empresa y el desarrollo
tecnoldgico. La combinacion y aplicacion en estas areas, se adaptaria a la perfeccién a los estudios
del doble grado cursados.
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1.3.4 Ejemplo de proyecto inversion

Entendida la actividad y el contexto general de InvestAlly, se va a mostrar uno de los
primeros proyectos de inversidn que desarrollaria la empresa, esto servira para de forma mas
practica hacer al lector conocer la forma de proceder de InvestAlly. Todo esto es de vital
importancia porque se relaciona directamente al producto software a desarrollar.

Durante el proyecto de ADE se plantearon 3 propuestas, en este caso, se va a mostrar la
segunda ya que era de las tres planteados la que empleaba los datos mas reales, ya que estos eran
proporcionados por una inmobiliaria con un proyecto de 14 viviendas a construir y comercializar
completamente real denominada Inmuebles Guadalupe.

En primer lugar, InvestAlly recibe multiples propuestas de proyectos. Cada una de estas es
estudiada y dependiendo de multiples variables como son su capacidad de captacién de capital
para ese momento, las rentabilidades potenciales, o la duracion del propio proyecto. Se hace un
filtrado donde se selecciona qué proyectos se llevan a cabo y cudles no. Por lo tanto, InvestAlly lo
gue acaba recibiendo son las estimaciones de Inmuebles Guadalupe tanto de la duracién, del coste
total, asi como el precio total de venta del proyecto, y desarrolla un estudio que seria el siguiente:

llustracion 5. Datos Proyecto Inmuebles Guadalupe

DURACION PROYECTO (MESES) 25
Valor coste proyecto 2.096.135,84 €
Valor ventas proyecto 2.286.500,00 €

Fuente: Elaboracion propia

El coste total del proyecto no corresponde con la cantidad final a financiar por InvestAlly a
Inmuebles Guadalupe ya que, normalmente, el promotor del proyecto cobra a los compradores un
20% del valor de venta antes de iniciarse el proyecto, por lo que esa cantidad se descuenta del
montante total a alcanzar, en este caso seria:

llustracion 6. Valor a financiar bruto Proyecto Inmuebles Guadalupe

Valor cobrado por laempresa a compradores (20%) 457.300,00 £
Valor a financiar 1.638.835,84 €

Fuente: Elaboracion propia

A este valor a financiar bruto, InvestAlly establece un porcentaje extra por si durante la
ejecucion del proyecto se produce algun tipo de desajuste o variacién, en este caso es del 5%:
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llustracion 7. Valor a financiar neto Proyecto Inmuebles Guadalupe

Desviacion coste (5%) 104.806,79 €
Valor TOTAL a financiar 1.743.642,63 €

Fuente: Elaboracion propia

Ahora si, el valor total neto y real a financiar es de 1.743.642,63€, que para facilitar los
calculos y eliminar los decimales, redondeamos y dejaremos en 1.744.000€.

A partir de este punto, InvestAlly define sus propias condiciones del proyecto y de la
financiacion. Lo primero que hace es dividir dicho coste total a financiar en participaciones o
acciones, asignandole a cada una de ellas un valor:

llustracion 8. Definicion participaciones Proyecto Inmuebles Guadalupe

Valor por participacion 2.000,00 €
Participaciones totales 872

Fuente: Elaboracion propia

En este proyecto, como condicién especial, se define que solo podran acceder inversores
que adquieran un minimo de 3 acciones por un valor de 6.000€. Después de definir las
participaciones y condiciones especiales, se calcula la rentabilidad del proyecto que tendria
Inmuebles Guadalupe en desarrollar el proyecto con sus propios fondos, es decir, excluimos el coste
de financiacién de InvestAlly:

llustracion 9. Rentabilidad Inmuebles Guadalupe sin coste financiacion

Rentabilidad proyecto 5,08%

Fuente: Elaboracion propia

Conocer esta rentabilidad sin coste de financiacidn es vital puesto que InvestAlly debe de
terminar ofreciendo una propuesta cuyas condiciones relativas al coste contintden ofreciendo una
rentabilidad positiva y atractiva a Inmuebles Guadalupe.

En cualquier proyecto, los gastos totales no se pagan todos en el inicio, sino que llegan de
forma escalonada durante el desarrollo. Este hecho se puede observar por medio del Cash-Flow
estimado que Inmuebles Guadalupe envia a InvestAlly:
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llustracion 10. Cash-flow Proyecto Inmuebles Guadalupe

MES % Gasto € Gastos € Gastos acumulados
1 2,14% 35.079,85€ 35.079,85€
2 0,50% B.225,77T€ 43.305,61 €
3 20,95% 34341049 € 386.716,10 €
4 5,165 84.590,05 € 471.315,15€
5 4,88% 79.946,17 € 551.261,32 €
B 4 BB% 79.966,57 € 631.227,88€
7 4,405 72.108,87 € 703.337,75 €
8 3.41% 55.916,88 € 759.254,63 €
9 3,40% 55.707,69 € 814.962,32 €
10 4,42% 72.395,70 € 887.358,02 €
11 3,405 55.733,62 € 043.091,63 €
12 342% 56.076,67 € 990.168,31 €
13 3.42% 56.106,60 € 1.055.274,01€
14 3.44% 56.332,1B € 1.111.607,09€
15 3.44% 56.445,64 € 1.168.052,73 €
16 3,41% 5592334 € 1.223.976,07 €
17 3.43% 56.148,92 € 1.280.12499€
18 3,45% 57.205,55€ 1.337.330,54 €
19 343% 56.130,99 € 1.393.461,53 €
20 3.44% 56.356,57 € 1.449.818,09€
21 3,49% 57.183,61€ 1.507.001,71€
22 3.44% 56.338,64 € 1.563.340,35€
23 3,55% 58.113,82 € 1.621.454,17 €
24 0,92% 14.997.22 € 1.636.451,39€
25 0,15% 107.548, 61 € 1.744.000,00 €

Total 1008% 1.744.000,00 €

Fuente: Elaboracion propia

En este punto del andlisis, se hace una simulacidn de los inversores, en este caso seran 70,
en el que cada uno aporta distintas cantidades, siempre cumpliendo el minimo de 3 participaciones
establecido.

Pese a que el proyecto se inicia una vez captada la totalidad del capital a financiar, el orden
de llegada de este es relevante, porque no asume el mismo nivel de riesgo aquel capital que es
utilizado durante los primeros meses respecto al que se gasta justo antes de la venta de las
viviendas.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, se elabora un cuadro del orden de llegada de estos 70
inversores y se inyecta el capital de los inversores poco a poco a medida que los gastos llegan. Para
esta simulacién se supone que el porcentaje de desviacion es utilizado en el proyecto, pero se
distribuye homogéneamente a lo largo de los meses. Obsérvese a continuacion:
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llustracion 11. Inversores proyecto

Inversor 1

Inversor 2

Inversor 3

Inversor 4

Inversor 5

Inversor 6

Inversor 7

Inversor 8

Inversor 9

Inversor 10
Inversor 11
Inversor 12
Inversor 13
Inversor 14
Inversor 15
Inversor 16
Inversor 17
Inversor 18
Inversor 19
Inversor 20
Inversor 21
Inversor 22
Inversor 23
Inversor 24
Inversor 25
Inversor 26
Inversor 27
Inversor 28
Inversor 29
Inversor 30
Inversor 31
Inversor 32
Inversor 33
Inversor 34
Inversor 35
Inversor 36
Inversor 37
Inversor 38
Inversor 39
Inversor 40
Inversor 41
Inversor 42
Inversor 43
Inversor 44
Inversor 45
Inversor 46
Inversor 47
Inversor 48
Inversor 49
Inversor 50
Inversor 51
Inversor 52
Inversor 53
Inversor 54
Inversor 55
Inversor 56
Inversor 57
Inversor 58
Inversor 59
Inversor 60
Inversor 61
Inversor 62
Inversor 63
Inversor 64
Inversor 65
Inversor 66
Inversor 67
Inversor 68
Inversor 69
Inversor 70

Acciones
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21
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14
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11

15
21

10
10

50

70
20
10
30
10

20

25

100
25

AN W ULwuun

Valor

6.000,00 €
6.000,00 €
6.000,00 €
6.000,00 €
6.000,00 €
6.000,00 €
8.000,00 €
6.000,00 €
30.000,00 €
10.000,00 €
14.000,00 €
6.000,00 €
6.000,00 €
20.000,00 €
16.000,00 €
10.000,00 €
24.000,00 €
30.000,00 €
40.000,00 €
42.000,00 €
6.000,00 €
8.000,00 €
14.000,00 €
50.000,00 €
60.000,00 €
36.000,00 €
28.000,00 €
6.000,00 €
8.000,00 €
10.000,00 €
22.000,00 €
6.000,00 €
30.000,00 €
42.000,00 €
10.000,00 €
14.000,00 €
20.000,00 €
20.000,00 €
12.000,00 €
14.000,00 €
16.000,00 €
100.000,00 €
60.000,00 €
14.000,00 €
12.000,00 €
6.000,00 €
12.000,00 €
20.000,00 €
12.000,00 €
30.000,00 €
140.000,00 €
40.000,00 €
20.000,00 €
60.000,00 €
20.000,00 €
6.000,00 €
8.000,00 €
40.000,00 €
10.000,00 €
50.000,00 €
200.000,00 €
50.000,00 €
40.000,00 €
10.000,00 €
10.000,00 €
6.000,00 €
10.000,00 €
6.000,00 €
14.000,00 €
8.000,00 €

Valor acumulado
6.000,00 €
12.000,00 €
18.000,00 €
24.000,00 €
30.000,00 €
36.000,00 €
44.000,00 €
50.000,00 €
80.000,00 €
90.000,00 €
104.000,00 €
110.000,00 €
116.000,00 €
136.000,00 €
152.000,00 €
162.000,00 €
186.000,00 €
216.000,00 €
256.000,00 €
298.000,00 €
304.000,00 €
312.000,00 €
326.000,00 €
376.000,00 €
436.000,00 €
472.000,00 €
500.000,00 €
506.000,00 €
514.000,00 €
524.000,00 €
546.000,00 €
552.000,00 €
582.000,00 €
624.000,00 €
634.000,00 €
648.000,00 €
668.000,00 €
688.000,00 €
700.000,00 €
714.000,00 €
730.000,00 €
830.000,00 €
890.000,00 €
904.000,00 €
916.000,00 €
922.000,00 €
934.000,00 €
954.000,00 €
966.000,00 €
996.000,00 €
1.136.000,00 €
1.176.000,00 €
1.196.000,00 €
1.256.000,00 €
1.276.000,00 €
1.282.000,00 €
1.290.000,00 €
1.330.000,00 €
1.340.000,00 €
1.390.000,00 €
1.590.000,00 €
1.640.000,00 €
1.680.000,00 €
1.690.000,00 €
1.700.000,00 €
1.706.000,00 €
1.716.000,00 €
1.722.000,00 €
1.736.000,00 €
1.744.000,00 €

Fuente: Elaboracion Propia
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llustracion 12. Orden llegada de gasto

6.000,00€

6.000,00 €

6.000,00€

6.000,00 €

6.000,00€

5.079,85 € 920,15€
7.305,61 €

10.716,10€  49.283,90€
35.315,15€ 684,85 €
28.000,00€
6.000,00€
8.000,00€
10.000,00 €
22.000,00€
5.261,32€ 738,68€
30.000,00€
42.000,00€
7.227,88€  2.772,12€
14.000,00 €
20.000,00€
20.000,00€
12.000,00€
3337,75€  10.662,25€
16.000,00 €
20.254,63€  55.707,69€  15.037,68€
57.358,02 €

9.091,63€  10.908,37€
12.000,00€
30.000,00€
3.16831€  56.106,60€  56332,18€  24.39291€
32.052,73€ 7.947,07€
20.000,00€
27.97607€  32.023,93€
20.000,00€
4.124,99 € 1.875,01€
8.000,00€
40.000,00€
7.330,54 € 2.669,46 €
50.000,00€
346153€  56.35657€  57.183,61€  56.33864€  26.659,65€
31454,17€  14.997,22€ 3.508,61€
40.000,00€
10.000,00 €
10.000,00€
6.000,00€
10.000,00€
6.000,00€
14.000,00 €
8.000,00€

Fuente. Elaboracion propia.
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Después de mostrar el orden de entrada de los gastos del proyecto, y sobre qué capital de
qué inversores se corresponde, InvestAlly establece las condiciones por tramos referentes a la

rentabilidad de los inversores respecto al capital aportado y en que momento es usado:

llustracion 13. Condiciones rentabilidad Inversores por dispuesto Proyecto Inmuebles Guadalupe

RENTABILIDAD POR DISPUESTO Sobre gastos Sobre beneficio (extraord inario)

Primeros: SO00000 | 0€-500.000E) 4, T5% 3%
Segundos: 500,000 S00.000£-1.000.0006) 3.5% 15%
Terceros: 638 000¢ (1.000.000£- 1 638 000€) 2,75% 5%
Cuartos (desviacion): 106.000€ [ 1.638. 000£-1. 744 000L 1%

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 14. Condiciones rentabilidad Inversores por NO dispuesto Proyecto Inmuebles Guadalupe

RENTABILIDAD POR NO DISPUESTO

Anual 1%

Fuente: Elaboracion propia

Al tener calculado el orden de entrada del capital, cash-flow y las condiciones de rentabilidades
de los Inversores segln su entrada, se puede calcular el cuadro mensual de las rentabilidades
generadas para cada uno de los inversores a lo largo del proyecto, aunque se muestre el cdlculo
mensual, el abono de estas se hace al cierre del proyecto. Muéstrese en el siguiente cuadro:
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llustracion 15.Rentabilidades Mensuales

Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes7 Mes 8 Mes 9 Mes 10 Mes 11 Mes 12 Mes 13 Mes 14 Mes 15 Mes 16 Mes 17 Mes 18 Mes 19 Mes 20 Mes 21 Mes 22 Mes 23 Mes 24 Mes 25

Inversor 1 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75¢€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€

Inversor 2 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€

Inversor 3 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€

Inversor 4 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€

Inversor 5 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€

Inversor 6 20,87 € 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€

Inversor 7 6,67€ 29,50€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 3167€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 3167€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 3167€ 31,67€ 31,67€ 31,67€

Inversor 8 5,00€ 5,00€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€

Inversor 9 25,00€ 25,00€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€
Inversor 10 8,33¢€ 8,33¢€ 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58€ 39,58¢€ 39,58 € 39,58 € 39,58 € 39,58€ 39,58¢€ 39,58 € 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58¢€ 39,58 € 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58¢€ 39,58 € 39,58 € 39,58€
Inversor 11 11,67€ 11,67€ 5542€ 5542€ 55,42€ 5542€ 5542¢€ 55,42€ 5542€ 5542€ 5542€ 5542€ 55,42€ 5542€ 5542€ 5542€ 5542¢€ 55,42€ 5542€ 5542€ 5542€ 5542€ 55,42€ 5542€ 5542€
Inversor 12 5,00€ 5,00€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€
Inversor 13 5,00€ 500€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€
Inversor 14 16,67 € 16,67€ 79,17 € 79,17€ 79,17€ 79,17€ 79,17€ 79,17 € 79,17 € 79,17 € 79,17€ 79,17€ 79,17 € 79,17 € 79,17 € 79,17€ 79,17€ 79,17 € 79,17 € 79,17 € 79,17€ 79,17€ 79,17 € 79,17 € 79,17 €
Inversor 15 13,33€ 13,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€ 63,33€
Inversor 16 833€ 833€ 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58€ 39,58€ 39,58¢€ 39,58 € 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58 € 39,58 € 39,58€ 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58 € 39,58€ 39,58€ 39,58¢€ 39,58 € 39,58 € 39,58€
Inversor 17 20,00€ 20,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€ 95,00€
Inversor 18 25,00€ 25,00€ 11875€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 11875€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 11875€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 11875€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 118,75€ 11875€ 118,75€
Inversor 19 33,33€ 33,33€ 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 € 158,33 €
Inversor 20 35,00€ 35,00€ 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 € 166,25 €
Inversor 21 5,00€ 5,00€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75¢€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 23,75€ 2375€ 23,75€ 23,75€
Inversor 22 6,67€ 6,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€ 31,67€
Inversor 23 11,67€ 11,67€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42 € 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42 € 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€ 55,42€
Inversor 24 41,67€ 41,67€ 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92 € 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92 € 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92 € 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92€ 197,92 € 197,92€ 197,92€
Inversor 25 50,00€ 50,00€ 83,49€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€ 237,50€
Inversor 26 30,00€ 30,00€ 30,00€ 140,36 € 142,50 € 142,50 € 142,50 € 142,50€ 142,50€ 142,50€ 142,50 € 142,50 € 142,50€ 142,50€ 142,50 € 142,50 € 142,50 € 142,50€ 142,50€ 142,50 € 142,50 € 142,50 € 142,50€ 142,50€ 142,50 €
Inversor 27 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€ 81,67€
Inversor 28 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€
Inversor 29 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€ 23,33€
Inversor 30 833¢€ 8,33€ 8,33€ 8,33¢€ 2917€ 2917€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 2917€ 2917€ 29,17€ 29,17€ 2917€ 2917€ 2917€ 29,17€ 29,17€ 2917€ 2917€ 2917€ 29,17€ 29,17€ 2917€ 2917€
Inversor 31 18,33€ 18,33€ 18,33€ 1833€ 64,17 € 64,17 € 64,17 € 64,17€ 64,17€ 64,17€ 64,17 € 64,17 € 64,17€ 64,17€ 64,17 € 64,17 € 64,17 € 64,17€ 64,17€ 64,17 € 64,17 € 64,17 € 64,17€ 64,17€ 64,17€
Inversor 32 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 1542 € 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€
Inversor 33 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€
Inversor 34 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 122,50 € 122,50 € 122,50 € 122,50€ 122,50€ 122,50 € 122,50 € 122,50 € 122,50€ 122,50€ 122,50 € 122,50 € 122,50 € 122,50 € 122,50€ 122,50 € 122,50 € 122,50 € 122,50€ 122,50€
Inversor 35 833€ 833¢€ 833¢€ 833€ 833€ 23,39€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17¢€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17¢€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17¢€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17€ 29,17€
Inversor 36 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67 € 11,67€ 11,67€ 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 € 40,83 €
Inversor 37 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67 € 16,67 € 16,67 € 58,33€ 58,33 € 58,33 € 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33 € 58,33 € 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33 € 58,33 € 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33 € 58,33 € 58,33€
Inversor 38 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€
Inversor 39 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€
Inversor 40 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 18,62€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 20,83€ 20,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 20,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€
Inversor 41 13,33€ 1333€ 13,33€ 13,33€ 13,33€ 13,33€ 13,33€ 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 € 46,67 €
Inversor 42 83,33€ 83,33€ 83,33€ 83,33€ 83,33€ 83,33€ 83,33€ 144,28 € 260,34 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 € 291,67 €
Inversor 43 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 169,50 € 175,00 € 175,00 € 175,00 € 175,00 € 175,00€ 175,00 € 175,00 € 175,00 € 175,00 € 175,00€ 175,00 € 175,00 € 175,00 € 175,00 € 175,00€
Inversor 44 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€ 40,83€
Inversor 45 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€
Inversor 46 5,00€ 5,00€ 500€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 500€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€ 17,50€
Inversor 47 10,00 € 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00 € 10,00 € 10,00 € 10,00€ 10,00€ 10,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€
Inversor 48 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 16,67 € 35,61€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€ 58,33€
Inversor 49 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 10,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€ 35,00€
Inversor 50 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 25,00€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€ 87,50€
Inversor 51 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 116,67 € 123,27¢€ 204,70€ 287,76 € 323,33€ 323,33€ 323,33¢€ 323,33€ 323,33€ 323,33€ 323,33€ 32333€ 323,33€ 323,33€ 323,33€
Inversor 52 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 80,08 € 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67€ 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67 €
Inversor 53 16,67 € 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67 € 16,67 € 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67 € 16,67 € 16,67€ 16,67€ 16,67€ 45,83€ 45,83€ 45,83¢€ 45,83€ 45,83€ 4583¢€ 45,83¢€ 45,83€ 45,83€ 45,83€
Inversor 54 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00 € 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 50,00€ 90,80€ 137,50 € 137,50 € 137,50€ 137,50 € 137,50 € 137,50 € 137,50 € 137,50 € 137,50 €
Inversor 55 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67 € 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67 € 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67€ 16,67 € 16,67€ 45,83 € 45,83€ 45,83€ 45,83€ 45,83 € 45,83€ 45,83€ 45,83€ 45,83 €
Inversor 56 5,00€ 5,00€ 500€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 500€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 500€ 500€ 5,00€ 11,02€ 13,75€ 13,75€ 13,75€ 13,75€ 13,75€ 13,75€ 13,75€ 13,75€
Inversor 57 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 18,33 € 18,33 € 18,33€ 18,33 € 18,33 € 18,33 € 18,33 € 18,33€
Inversor 58 33,33€ 3333€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 3333€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 3333€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67 € 91,67€ 91,67 €
Inversor 59 8,33€ 833€ 833¢€ 833€ 833€ 833€ 833€ 833€ 833¢€ 833€ 833€ 8,33€ 833€ 833¢€ 833€ 833€ 833€ 19,02€ 22,92¢€ 22,92€ 22,92€ 22,92¢€ 22,92€ 22,92€ 22,92€
Inversor 60 41,67 € 41,67 € 41,67 € 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67€ 41,67 € 41,67 € 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67 € 41,67 € 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67 € 114,58 € 114,58 € 114,58 € 114,58 € 114,58 € 114,58 € 114,58 €
Inversor 61 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 166,67 € 171,71€ 253,90€ 287,15€ 419,45€ 45833 € 45833 € 458,33 €
Inversor 62 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67€ 41,67 € 41,67 € 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67€ 41,67 € 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67€ 41,67 € 41,67 € 41,67€ 41,67€ 41,67€ 41,67 € 41,67 € 87,54€ 109,41 € 111,67 €
Inversor 63 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33¢€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33¢€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33¢€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33¢€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33€ 33,33¢€
Inversor 64 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 833¢€ 833¢€ 8,33€ 8,33€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33€ 8,33¢€
Inversor 65 8,33€ 833€ 833¢€ 833€ 833€ 833€ 8,33€ 833¢€ 833¢€ 833¢€ 833€ 8,33€ 833¢€ 833¢€ 833¢€ 833€ 8,33€ 833¢€ 833¢€ 833¢€ 833€ 833€ 833¢€ 833¢€ 833€
Inversor 66 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€
Inversor 67 833¢€ 833¢€ 833¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 833¢€ 833¢€ 833¢€ 833€ 8,33¢€ 833¢€ 833¢€ 833¢€ 8,33¢€ 8,33¢€ 833¢€ 833¢€ 833€ 8,33¢€ 8,33¢€ 833¢€ 833¢€ 833¢€ 8,33¢€
Inversor 68 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€ 5,00€
Inversor 69 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€ 11,67€
Inversor 70 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€ 6,67€

Fuente: Elaboracion propia
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Las rentabilidades finales porcentuales correspondientes para cada inversor son:

llustracion 16. Rentabilidades por inversor

[ Gananciainversores  Rentabilidad inversor |

Inversor 1 593,75€ 9,90%

Inversor 2 593,75€ 9,90%

Inversor 3 593,75€ 9,90%

Inversor 4 593,75€ 9,90%

Inversor 5 593,75€ 9,90%

Inversor 6 590,87 € 9,85%

Inversor 7 764,50 € 9,56%

Inversor 8 556,25 € 9,27%

Inversor 9 2.781,25€ 9,27%

Inversor 10 927,08 € 9,27%
Inversor 11 1.297,92 € 9,27%
Inversor 12 556,25 € 9,27%
Inversor 13 556,25 € 9,27%
Inversor 14 1.854,17 € 9,27%
Inversor 15 1.483,33 € 9,27%
Inversor 16 927,08 € 9,27%
Inversor 17 2.225,00€ 9,27%
Inversor 18 2.781,25€ 9,27%
Inversor 19 3.708,33 € 9,27%
Inversor 20 3.893,75€ 9,27%
Inversor 21 556,25 € 9,27%
Inversor 22 741,67 € 9,27%
Inversor 23 1.297,92 € 9,27%
Inversor 24 4.635,42 € 9,27%
Inversor 25 5.408,49 € 9,01%
Inversor 26 3.222,86 € 8,95%
Inversor 27 1.808,33 € 6,46%
Inversor 28 387,50€ 6,46%
Inversor 29 516,67 € 6,46%
Inversor 30 645,83 € 6,46%
Inversor 31 1.420,83 € 6,46%
Inversor 32 385,42 € 6,42%
Inversor 33 1.875,00€ 6,25%
Inversor 34 2.625,00€ 6,25%
Inversor 35 619,22 € 6,19%
Inversor 36 845,83 € 6,04%
Inversor 37 1.208,33 € 6,04%
Inversor 38 1.208,33 € 6,04%
Inversor 39 725,00 € 6,04%
Inversor 40 823,62 € 5,88%
Inversor 41 933,33€ 5,83%
Inversor 42 5.654,62 € 5,65%
Inversor 43 3.244,50€ 5,41%
Inversor 44 729,17 € 5,21%
Inversor 45 625,00 € 5,21%
Inversor 46 312,50€ 5,21%
Inversor 47 625,00 € 5,21%
Inversor 48 1.018,94 € 5,09%
Inversor 49 600,00 € 5,00%
Inversor 50 1.500,00 € 5,00%
Inversor 51 5.455,72 € 3,90%
Inversor 52 1.463,41 € 3,66%
Inversor 53 708,33 € 3,54%
Inversor 54 2.078,30€ 3,46%
Inversor 55 679,17 € 3,40%
Inversor 56 201,02 € 3,35%
Inversor 57 260,00 € 3,25%
Inversor 58 1.300,00 € 3,25%
Inversor 59 321,11€ 3,21%
Inversor 60 1.552,08 € 3,10%
Inversor 61 5.507,22 € 2,75%
Inversor 62 1.225,28 € 2,45%
Inversor 63 833,33 € 2,08%
Inversor 64 208,33 € 2,08%
Inversor 65 208,33 € 2,08%
Inversor 66 125,00 € 2,08%
Inversor 67 208,33 € 2,08%
Inversor 68 125,00 € 2,08%
Inversor 69 291,67 € 2,08%
Inversor 70 166,67 € 2,08%

TOTAL 96.990,92 €

Fuente: Elaboracion propia
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Hasta este punto solo se ha hablado y calculado las rentabilidades obtenidas por los inversores.
InvestAlly, por su parte, cobrard una cantidad fija mensual (1.600€) a Inmuebles Guadalupe, y un
porcentaje de las rentabilidades finales totales de cada uno de los inversores (5%), en concepto del
servicio de intermediacion ofrecido. Por lo tanto, el resultado total del proyecto para cada una de
las partes involucradas es el siguiente:

llustracion 17. Rentabilidades finales Proyecto Inmuebles Guadalupe

Rentabilidad inversores 92.141,38€
Coste de InvestAlly a Inversores 4.84955€
Cuota total a Investally 40.000,00 €
Coste Financiacidn 136.990,92 €
Coste total 2.233.126,76 €
Valor ventas 2.286.500,00 €
Beneficio 53.373,24¢€
Coste financiacidn 6,13%
Rentabilidad final Inmuebles Guadalupe 2,39%

Fuente: Elaboracion propia

Por tanto, este seria el andlisis interno y propuesta formal de financiacién que InvestAlly
realizaria del proyecto propuesto por Inmuebles Guadalupe. Evidentemente, este planteamiento
se podria revisar, negociar y replantear ciertas condiciones, pero queda mostrado exhaustivamente
la forma de proceder de un caso real en su actividad.

1.3.5 Viabilidad InvestAlly e importancia del producto software a desarrollar

Plantear nuevas empresas puede parecer sencillo, pero esto no es asi. Gran parte de las
empresas nuevas tiene un periodo de vida muy breve, debido principalmente a que no se analiza
la viabilidad econdmica y financiera de estas. Para analizar dicha viabilidad, es necesario conocer o
estimar los ingresos y los costes en sus primeros anos.

En el proyecto de ADE, se hizo un estudio de viabilidad de InvestAlly para sus primeros 3
ejercicios econémicos. Para ello, por un lado, los ingresos se estimaron a través de los 3 primeros
proyectos inmobiliarios que realizaria, uno de ellos el estudiado anteriormente. Por otro lado, los
costes e inversiones para poner en funcionamiento el negocio se definieron a lo largo del proyecto
y se optd por una politica de costes mads bien hacia la baja. Conociendo estos datos se realizaron
analisis como la evolucion de las masas patrimoniales, de la cuenta de pérdidas y ganancias o de
ratios.

Después de estos analisis se obtuvieron los siguientes resultados en cuanto a la viabilidad
de la empresa:
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Ilustracion 18. Rentabilidad Economica InvestAlly

2021 2022 2033
ECONOMICA (ROI) BAIl/Activo Total -2,178755 -1,674640503 1,241418511
Rotacion sctivod Ventas [ Active Total [i] 5,005174371 2,BOE32 7458
Margen de wentas BAll/Ventas W Div o -0, 33458185 0, 44049053
Rentabilidad econdmica Rotagidn * Margen WD o -1,674580503 1, 241418511

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 19. Rentabilidad Financiera InvestAlly

2021 0z 2023
FINANCIERA (ROE) Resultado/Fondos Propios -6,930069 -2,024693786 4,835219288
Rotacidn de activos VentasActivo Total o 5,005174371 2, BOERZ 498
Margen de ventas BAll/Ventas T momol -0,334581E5 0,34 2049053
Apalancamiento finandera Active/FondosPropios * BAIFBAII 3,1E0746944 1, 209031899 3,E94914764
ActivaTotal/Fondos Propios 3,004754547 0, 38006075 4 178050024
BALBAL 1,058571306 1,733629533 0, 937232634
Efecto fiscal Resultado/Bal 1 1 1
Rentabilidad Financera Rotacidn*Margen* Apalancamiento*E.Fiscal P miomvjol -1024693 786 4 E35219288

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados de ambas rentabilidades muestran que los primeros 2 ejercicios se obtienen
pérdidas, debido a la inversidn inicial y a los bajos ingresos iniciales, aunque en el tercer ejercicio
se empieza a revertir la situacién y ya se obtienen beneficios.

Dejando a un lado este analisis que corresponde mds con la parte empresarial, y
relaciondndolo con el presente proyecto y el producto software a desarrollar, se debe indicar que
todos los resultados anteriores estan supeditados, o dependen principalmente, de la capacidad de
InvestAlly para captar capital e inversores a través de su propio portal web y/o en un futuro de su
aplicacion movil. Dicha capacidad, se podria medir como la probabilidad de que un visitante de la
web se acabe convirtiendo en inversor en proyectos, por lo que el resultado del producto software
entregado a InvestAlly, al considerarse un factor clave, determinara el éxito o fracaso de la empresa
planteada.

1.4 Metodologias

Una vez definida la motivacion y objetivos de este proyecto, asi como dada una vision
general de InvestAlly y su actividad, se deben definir qué metodologias se van a emplear a lo largo
de este proyecto.

En primer lugar, se deben mencionar y describir brevemente algunas de las asignaturas
estudiadas a lo largo de la carrera. Estas van a tener una relacién estrecha con el desarrollo de este
proyecto, son:

e Lenguajes, Tecnologias y Paradigmas de la programacidon: Asignatura que
introduce a los alumnos a los multiples paradigmas (imperativo, estructurado,
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funcional, orientado a objetos) de la programacion. Aplicado a este proyecto,
permitird utilizar en caso de ser necesario, multiples lenguajes de programacion,
cada uno con una finalidad especifica como puede ser el disefio, construccion o
mantenimiento del producto software de forma segura y eficiente.

o Ingenieria del Software: Presenta a los alumnos distintos métodos, técnicas y
herramientas actuales para el desarrollo de software. Légicamente, puesto que
este proyecto se basa en el desarrollo de un producto software, algunas de las
metodologias explicadas en esta asignatura seran las que se apliquen a este
proyecto.

e Bases de Datos y Sistemas de Informacidn: Asignatura que introduce a los alumnos
en las bases de datos. En esta, se introducen las bases del funcionamiento de estas
y del proceso del disefio conceptual, concretamente, nos centramos en las de tipo
relacional, que serdn las empleadas en este proyecto.

e Disefio y Gestion de Bases de Datos: Esta asignatura se considera la continuacion
de la explicada anteriormente. Ademas de profundizar en los conceptos ya
mencionados, se busca alcanzar la comprension de otros mds profundos y
complejos como puede ser la forma en la que actualizan o borran registros de las
bases de datos hasta la optimizacidn y/o normalizacién de estas.

e Gestion de Proyectos: Materia que permite comprender la importancia de
planificar (definicion de objetivos, alcance, tareas o costes) y gestionar proyectos
(solventar inconvenientes y problemas que surgen durante el desarrollo) de
caracter software.

¢ Interfaces Persona-Computador: Proporciona conocimiento para entender cémo
las personas interactian con los sistemas, y a partir de estos, se aplican
herramientas para plantear elementos como pueden ser los storyboards o
prototipos interactivos de interfaces de sistemas.

e Tecnologias de Sistemas de Informacidn en la Red: Esta asignatura tiene especial
relevancia en el desarrollo de este proyecto, puesto que se aplicardan conceptos
estudiados al producto a desarrollar y entregar como son: la arquitectura
cliente/servidor o especificamente la arquitectura de capas JEE (Java Enterprise
Edition)

Después de comentar algunas de las materias relacionadas directamente con el proyecto,
se debe de hacer especial énfasis en de qué modo se va a procurar cumplir con todo lo establecido
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anteriormente. Dicho modo de llevar a cabo el proyecto se conoce como las metodologias de
planificacién y desarrollo de proyectos, aprendidas en asignaturas como Ingenieria del software. En
este caso en concreto, al tratarse de un proyecto ubicado en el dmbito del software, estas se
pueden clasificar o desglosar en las metodologias tradicionales y agiles.

Por un lado, en las metodologias tradicionales se realiza una planificacién exhaustiva
previamente al desarrollo del proyecto. Al utilizar esta metodologia, el coste, alcance y el tiempo
de desarrollo vienen muy marcados, por lo que, en caso de producirse desviaciones en cualquiera
de estas variables, puede generarse un grave problema para la consecucion de los objetivos del
proyecto, y por lo tanto, para el éxito o fracaso de todo el proyecto.

Por otro lado, en las metodologias agiles se premia o prioriza el trabajo en equipo y la
colaboracidn activa entre las partes involucradas. Esta metodologia tiene un caracter mas flexible
en lo que se refiere al coste, alcance y tiempo del proyecto puesto que habitualmente, se realizan
iteraciones, es decir, se hacen distintas versiones incrementales del producto que se van
entregando y permiten obtener un feedback constante por parte del cliente. Dentro de las
metodologias agiles, nos centramos en una con la que estoy familiarizado y que se ha trabajado
previamente como es SCRUM.

Con la intencién de establecer las principales diferencias entre ambas metodologias se ha
desarrollado la siguiente tabla:

Tabla 1. Comparacion metodologias tradicionales vs dgiles

TRADICIONAL AGIL

Organizacion Lineal Iterativa
Tipos de proyectos Grandes Pequefios medios
Requisitos Claramente establecidos Dinamicos
Implicacidn cliente Baja (antes de iniciar el proyecto) Alta (durante todo el proyecto)
Desarrollo Ciclo de vida Entrega incremental
Gestidn Gerente del proyecto Todo el equipo
Beneficio Anticipacion Flexibilidad y adaptacion
Producto o proceso Proceso Producto
Planificacion Todo, previamente, al detalle De sprint en sprint
Revisiones y aprobacién Revisién y aprobaciones por lider del proyecto Después de cada iteracidn

Fuente. Elaboracion propia

Por lo tanto, teniendo en cuenta las diferencias principales de ambas metodologias, y dado
gue este proyecto es de caracter académico en el que yo desarrollo tanto la parte como cliente
puesto que asumiria el rol de CEO de InvestAlly, pero a su vez también soy el Unico desarrollador
del proyecto, he decidido aplicar una combinacidn de estas. Esto sera lo que se aplique de cada
una:

e De las metodologias tradicionales se aplicara lo siguiente:

o Se hard una planificacidn previa de las tareas a desarrollar por medio del
Diagrama de Gantt. En ellas se incluiran los procesos a ejecutar, no se
establecera ninguna duracién ni coste debido a la dificultad de estimar
estas variables. Esta planificaciéon permitird identificar problemas o
inconvenientes previamente a la implementacién del producto.
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e De las metodologias agiles:

Puede haber variaciones en objetivos, tiempo, alcance y coste del proyecto
durante su transcurso y especialmente durante la fase de implementacién
del producto, por lo que optar por una metodologia agil permitira un mayor
grado de adaptabilidad.

Implicaciéon constante del cliente puesto que soy desarrollador del
proyecto y cliente al mismo tiempo.

La entrega del producto se podria hacer al finalizar cada sprint lo cual
posibilita que el cliente pueda dar feedback y comenzar a utilizar el
producto con anterioridad a si se utilizase una metodologia puramente
tradicional.

El factor de ser cliente y desarrollador, y sumado a la aplicacién de una
metodologia 4gil dotaria al proyecto de una gran capacidad de redefinir los
requisitos, solventar inconvenientes y adaptarse a las necesidades
cambiantes.

Por lo tanto, para definir las tareas que se van a realizar a lo largo de este proyecto y
comenzar desde este mismo instante con la planificacion se ha desarrollado el siguiente Diagrama

de Gantt:
Grdfico 1. Diagrama de Gantt
Modo de abr'22 may '22 jun 22
tarea ~ Nombre de tarea ~ | Duracién ~ Comienzo - Fin ~ Predecesoras .~ (21 28 04111825 0209 1623 3006 13| 20
1 |7 Especificacion de 5 dias dom jue f
requisitos 01/05/22 05/05/22 :
2 | Fase de Andlisis, Disefio 9 dias vie 06/05/22 mié 1 I
y Prototipado 18/05/22 :
3 |2 Fase de Implementacion 30 dias jue 19/05/22 mié 29/06/2. 2 I
4 |2 Fase de Testing 4 dias jue 30/06/22 mar 05/07/2. 3

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 2: FASE DE ESPECIFICACION DE REQUISITOS

2.1 Introduccion

Este segundo capitulo explica el proceso de elicitacidon que se llevaria a cabo entre InvestAlly
y las personas que desarrollan el producto software. Esto permite recolectar la informacion
necesaria, con la finalidad de poder establecer los requisitos del sistema a desarrollar en este
proyecto. Cabe indicar que la estructura para la definicidén de requisitos esta basada en la estructura
estandar IEEE/ANSI 830/1998, aunque se ha modificado levemente para ser adaptada a este
proyecto.

2.1.1 Propdsito

Como se ha introducido, el propésito de la especificacién de requisitos es obtener la
informacidn que proviene del proceso de elicitacién procesada. Necesariamente, se debe conocer
qué espera el cliente y cuales son sus expectativas para que la solucion de software aportada sea
un éxito en términos de funcionalidad, rendimiento y comportamiento esperado. Todo esto
permite establecer las bases de unos objetivos cuyo impacto en el resultado final serd muy elevado,
estos se intentaran alcanzar en los proximos pasos del proceso de ingenieria.

2.1.2 Elicitacion

La elicitacion es el proceso por el cual el cliente o contratante da a conocer todas las
necesidades que dispone para que asi una empresa, personas o un conjunto de ellas, desarrollen
un producto final que satisfaga estas y cumpla con sus expectativas. Este proceso, habitualmente,
se lleva a cabo por medio de reuniones donde las dos partes llegan a un entendimiento en el cual
una parte explica lo que necesita y la otra escucha atentamente con la intencién de comprender
claramente la problematica para proponer y desarrollar soluciones.

En este proyecto, se produce un caso en concreto que es una excepcidn a la regla, puesto
gue yo asumo ambos roles. Por un lado, asumo el papel de cliente porque InvestAlly es la empresa
que yo he planteado e hipotéticamente crearia, suponiendo que yo desarrollaria un papel como el
CEO de la compaiiia, y por el otro, también soy quien va a desarrollar ese producto software que
InvestAlly requiere para satisfacer sus necesidades.

Dicho todo lo anterior, pese a que este proceso de definir necesidades y solventarlas pueda
tenerlas claras yo interiormente, es imprescindible dejar constancia de estos requisitos por escrito
para formalizarlos oficialmente, y asi marcar una hoja de ruta y objetivos que cualquiera que no
conozca ni a InvestAlly ni la naturaleza de este proyecto tenga una idea bastante general y completa
de esas necesidades y/o requisitos a satisfacer.

2.1.3 Fuente de requisitos

La fuente de requisitos hace referencia a las personas y/o entidades que tienen un rol de
cliente, estas definen y formalizan las necesidades y requisitos a cubrir por el producto final a
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entregar. Efectivamente, tal y como se ha indicado anteriormente, como Unico trabajador y a su
vez CEO de InvestAlly seré la Unica fuente de requisitos.

A causa de que solo yo definiré los requisitos y desarrollaré un producto software que los
satisfaga, no serd necesario realizar reuniones entre las partes, lo cual dota al proyecto entero de
una mayor flexibilidad y permite la reduccion de los plazos causados por la propia comunicacién de
dos partes distintas. Ademas, a priori, al formar ambas partes no se producirdn malentendidos
entre ambas, razén de peso por la que en muchas ocasiones los proyectos de desarrollo de
soluciones software fracasan.

2.1.4 Stakeholders

Los stakeholders o grupos de interés serdn todas aquellas personas que tengan uno o varios
intereses en que el sistema, producto software a entregar a InvestAlly, cumpla con las necesidades
gue demandan para poder llevar a cabo eficaz, y eficientemente, su gestién empresarial. Dentro de
este grupo de personas también se encuentran aquellas asi como entidades que son externas a
InvestAlly pero que utilizan el sistema para satisfacer ciertos intereses propios. Teniendo todo esto
en cuenta, los stakeholders de InvestAlly y el interés que tendrian con respecto al producto
software a desarrollar son:

Tabla 2. Stakeholders

Nombre Usuario directo Intereses
CEO Preside InvestAlly Si Eficaciay eficiencia empresa
Administrador Trabajadores Si Facilidad de uso, eficienciay ahorro tiempo
Inversor Clientes/Compradores si Facilidad de uso, seguridad, confianza, transparencia
Empresa Proveedor proyectos inmobiliarios Si Facilidad de uso, reconocimiento, gran nimero de usuarios/inversores

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla anterior se ha diferenciado el CEO del administrador del sistema, es importante
sefialar que en un primer momento estos dos roles son asumidos por mi ya que InvestAlly no cuenta
con trabajadores adicionales. En el futuro, con la contratacién de nuevo personal, seria muy
probable que el CEO se encargue de desarrollar otras tareas especificas que le hagan dejar de
utilizar habitualmente el sistema y las tareas de mantenimiento, administracién y control este las
asumirian principalmente el resto de los trabajadores.

Finalmente, se debe de indicar que para la formalizacién de los requisitos del sistema se
tendra en cuenta a todos y cada uno de estos stakeholders ya que este ademas de satisfacer las
necesidades internas de la propia empresa que encarga el producto software, debe de contentar al
resto de usuarios externos, y mas con un sistema orientado a ofrecer servicios externos.

2.1.5 Alcance del producto

Al final de este proyecto software, InvestAlly espera haber obtenido un portal web que le
permita desarrollar su actividad. Por un lado, aportara informacion sobre InvestAlly y su negocio a
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los usuarios sin registrar en el sistema, en la base de datos. Por otro, aquellos usuarios registrados
podran acceder a funcionalidades y servicios ofrecidos en el sistema como son: las empresas podran
enviar propuestas de proyectos de inversion, los inversores podran acceder al servicio de inversion
de proyectos y los trabajadores podran generar proyectos y administrar el portal. Toda esta
infraestructura sera accesible desde un navegador web con conexién a internet.

2.1.6 Definiciones, acronimos y abreviaturas

Para facilitar la lectura e interpretacion de esta especificacion de requisitos a cualquier
lector es necesario aclarar, explicar y definir una serie de conceptos de cardcter técnico que se
utilizan a lo largo de este capitulo.

2.1.6.1 Definiciones

e Dominio: En el contexto de internet, un dominio es una red de identificacién de un
conjunto o grupo de dispositivos interconectados a través de este protocolo.

e Contrasefia: Cadena de valores alfanuméricos introducidos por un usuario y almacenados
en el sistema que permite junto al aporte de un nombre de usuario asociado la
identificacion de distintos tipos de usuarios registrados previamente por el proceso de
Inicio de sesion.

e Iniciar sesion: Conocido como “Inicio de sesién” o “Log in”, proceso por el cual un usuario
registrado puede identificarse con sus credenciales en el sistema con la intencién de
acceder a ciertas funcionalidades del sistema que solo tienen unos tipos de usuarios con
sus correspondientes permisos.

e Responsive: Propiedad que indica “adaptacion”. En este contexto de software se referira a
que el sistema sera capaz de adaptarse a la resolucién de distintos medios o dispositivos.

e Servicio web: Conjunto de interacciones que un usuario registrado puede hacer por medio
de transacciones de informacion que estan disponibles a través de la conexién de internet
con el centro de datos y procesamiento deslocalizado.

e Usuario anénimo/NO registrado: Usuario que navega por internet y llega al sistema sin
haberse identificado en él por medio de un usuario y contrasefia. Los permisos y
funcionalidades a las que podra acceder seran los mas basicos.

e Usuario registrado: Tipo de usuario que hace uso del sistema tras haber sido identificado
por medio de unas credenciales en este. Las funcionalidades a la que puede acceder este
tipo de usuarios y los permisos que pueden tener dentro del mismo son mucho mas
elevados que cualquier usuario anénimo o no registrado.

e Usuario administrador: Tipo de usuario que forma parte de los usuarios registrados pero
gue corresponden con trabajadores de la empresa que administran, actualizan y gestionan
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la web de la empresa. Este tipo de usuarios puede acceder a datos e informacion
privilegiada de la empresa.

e Portal o pagina web: Un portal web es un lugar que posibilita a un usuario de internet
acceder a una serie de recursos y servicios relacionados con una tematica.

e Aplicacion web: Una aplicacion web, técnicamente, es un portal web que ademas de
ofrecer una serie de recursos estaticos ofrece otros dindmicos con la finalidad de
proporcionar a los usuarios un conjunto de funcionalidades y servicios web.

e Escalabilidad: Capacidad de que un servicio online o servicio web pueda adaptar su
capacidad para procesar datos al producirse un incremento del volumen de trafico de
usuarios.

e Bases de datos: Conjunto de datos estructurados y accesibles desde una o varias
aplicaciones con funciones para afiadir, modificar o borrar los datos sin afectar al resto de
ni a dicha estructuraciéon. Son gestionadas por medio de programas denominados Sistemas
Gestores de Bases de Datos que cumplen conceptos como son el aislamiento, atomicidad
y consistencia de las transacciones que se realizan para mantener el concepto de sistema
de informacién sobre el que operan.

e Bases de datos relacionales: Tipo de base de datos que se caracteriza por la utilizacién de
estructuracion de los datos en tablas, permitiendo la relaciones entre ellas. Ademas, el
orden en el que se introducen los datos no tiene relevancia en este tipo de bases de datos.

e Permisos de usuario: Nivel de acceso a funciones y recursos a los que cada tipo de usuario
tiene. Normalmente, los usuarios administradores tienen asociado el mayor nimero de
permisos en el sistema mientras que los usuarios no registrados tienen un nivel de acceso
mucho mas limitado.

2.1.6.2 Acréonimos

e (CSS: Cascading Style Sheets, es un lenguaje que permite establecer estilos a todos los
componentes graficos que forman el portal web y/o la aplicacién web.

e HTML: Hypertext Markup Languaje, es el lenguaje de marcas estandarizado y mas usado
en el ambito de disefio con la finalidad de estructurar los componentes y servicios que
forman las interfaces web.

e HTTP / HTTPS: Hypertext Transfer Protocol. Basicamente, se refiere al protocolo que
permite transferir hipertexto. La diferencia entre HTTP y HTTPS es que el segundo, ademas
de permitir transferir informacion por medio del protocolo TCP, cifra y encripta esta para
gue durante la transferencia no pueda ser accedida por cualquier persona.
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e IEEE: Insitute of Electrical and Electronics, es una asociacién que busca la estandarizacion
de ciertos procesos de los siguientes dmbitos: eléctricos, electrénicos e informaticos y de
telecomunicacion.

e SQL: Structured Query Languaje, es un lenguaje estandarizado de las bases de datos
relacionales que permite la integracién y uso en otros lenguajes de programacion, esto
posibilita el hecho de que este sea explotable desde cualquier otro sistema anexado a las
bases de datos relacionales.

e TCP: Transmission Control Protocol, este protocolo esta orientado a la conexidn dentro del
modelo OSI. Este permite el transporte de datos e informacidén por medio de paquetes a
través de una conexion en ambos sentidos, bidireccional, en la que los dos participantes
(emisor y receptor), validan y verifican que los paquetes se envian y llegan de forma
correcta.

e LOPD: Ley Organica y de Proteccion de Datos, es una ley que surge con la evolucidon de la
tecnologia ya que al disponer las empresas y organismos de datos de cardcter personal de
los usuarios de los sistemas es necesario cumplir con unos criterios y comportamientos
minimos en cuanto a la seguridad y uso de estos.

e FAQ: Frequently Asked Questions, es un apartado muy comun dentro de los portales web
de las empresas donde se resuelven algunas de las preguntas mas comunes y frecuentes
que los usuarios tienen de estas y la actividad que desarrollan. Este apartado sirve
principalmente para eliminar una buena parte de las consultas que los usuarios tendrian
que hacer por medios como Ilamadas telefdnicas a las empresas.

2.2 Descripcion general
2.2.1 Perspectiva del producto

Hasta este punto, siempre se ha hablado de que este proyecto consiste en desarrollar un
portal web para InvestAlly, atendiendo a la definicidn y diferencia proporcionada entre portal web
y aplicacion web, en realidad, lo que se hara es desarrollar ambos conceptos.

Por un lado, se desarrollard un portal web porque se proporcionara un conjunto de vistas
estaticas a las que un usuario sin registrar podra acceder para ver recursos estaticos como puede
ser la presentacién de la actividad de la empresa. Por el otro, en este proyecto también se
proporcionaran recursos dinamicos, y en definitiva, se ofreceran servicios dirigidos especificamente
a cada tipo de usuario registrado para satisfacer sus necesidades. En este caso, todas estas giraran
entorno a la inversion en los proyectos inmobiliarios ofrecidos por InvestAlly.

Por tanto, en el presente proyecto se desarrollara un portal/aplicacion web haciendo uso
de distintas tecnologias, atendiendo a las necesidades de InvestAlly y sus stakeholders, que estara
alojado en un dominio de internet. Para dotar al sistema de persistencia y que la empresa pueda
recoger datos se creard y utilizara una base de datos relacional que sera explotada por medio de
SQL.
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2.2.2 Funciones del producto

Las funciones principales que debe cubrir el sistema y que deben de satisfacer las
necesidades de InvestAlly, y de los grupos de interés en su conjunto, se pueden desglosar en los
requisitos funcionales y no funcionales del sistema. A continuacion, se explicaran y definirdn estos
dos tipos de requisitos.

2.2.2.1 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales son aquellos definidos por el cliente en funcién de sus
necesidades y que proporcionaran una serie de servicios al interactuar los usuarios con el sistema.
En este caso el cliente que define los requisitos funcionales seria el CEO de InvestAlly, aunque
siempre resulta importante que esté acompafiado, supervisado y ayudado por el desarrollador del
propio sistema. Estos requisitos indican todas las funcionalidades que el sistema debe o no
proporcionar para que todos los grupos de interés acaben satisfechos, son las siguientes:

e Informar sobre la empresa y el negocio de InvestAlly: El sistema debe de proveer
de la informacidn necesaria a todos los usuarios, tanto registrados como no, para
conocer a InvestAlly y entender la actividad empresarial que desarrolla. Esta
informacidn basica estara compuesta por:

1. Elsistema debe aportar informacién modelo negocio de InvestAlly.

2. El sistema debe de ofrecer datos/métricas sobre InvestAlly, para generar
confianza a los usuarios.

3. Elsistema debe de tener un apartado de Inversores y Empresas para poder
informarse especificamente cada uno de estos.

4. Apartado de FAQ.

e Contacto entre empresas proveedoras de proyectos inmobiliarios e InvestAlly:
Requisito orientado al tipo Business to Business (B2B), es decir, el sistema debe
cumplir las siguientes funciones entre InvestAlly y las empresas externas usuarias
de la plataforma:

1. Posibilidad de registrarse en la plataforma como una empresa.

2. Aportacién de datos de la empresa.

3. Existencia de un formulario para empresas externas, para el envio de
propuestas de proyectos inmobiliarios de inversién a InvestAlly.

4. Visualizacion de proyectos generados a partir de propuestas de las
empresas.

e Ofrecer servicio de inversion: Estos requisitos serian los servicios y funcionalidades
ofrecidos conocidos como de tipo Business to Consumer (B2C). Los usuarios
registrados que sean inversores y utilicen el sistema deben poder:

1. Posibilidad de registrarse en la plataforma como inversor.
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. Aportar datos personales.

Posibilidad de invertir en proyectos inmobiliarios.

Pago por transferencia bancaria.

. Seguimiento y poder consultar historial de inversiones realizadas.

s WN

e Gestion de datos: Estos requisitos son todos los relativos al almacenamiento,
acceso y uso de datos e informacién recolectada por el sistema, son:

1. Debe de haber una base de datos relacional que permite registrar distintos
tipos de usuarios en el sistema, ya sean inversores o empresas y sus
correspondientes proyectos propuestos o invertidos.

2. Limitaciones y restricciones para acceder y/u operar con los datos de la
base de datos de InvestAlly dependiendo del tipo de usuario y sus
permisos, esto permitirda mantener la integridad del sistema.

e Administracién del negocio y servicio: Los trabajadores de InvestAlly, en un
momento inicial el CEO, deben de poder acceder a funciones para ser capaces de
administrar el sistema:

. Hacer actualizaciones y mantenimiento del portal web.

Afadir, modificar o eliminar proyectos.

Afadir, modificar o eliminar usuarios de cualquier nivel de permisos.

. Consultar registros de datos (usuarios, propuestas, proyectos, inversiones)
para mejorar el negocio y analizar comportamientos de usuarios.

P WNPR

2.2.2.2 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales vienen determinados por el caracter o tipo de sistema a
desarrollar, normalmente, son definidos por el o los encargados de desarrollar el propio sistema
atendiendo a las necesidades. Esta tipologia de requisitos es muy relevante ya que a partir de su
consecucién y complementando los requisitos funcionales se podra valorar si el producto software
desarrollado es un éxito o un fracaso a ojos de InvestAlly.

Este tipo de requisitos son dificiles de gestionar y vienen determinados por restricciones
gue se imponen al sistema o por el propio contexto de la empresa. Idealmente, para formalizar este
tipo de requisitos se deben de utilizar métricas o parametros que permitan medir la consecucion o
no de cada uno de ellos, conseguir definir estos valores es muy dificil. Los principales requisitos no
funcionales del sistema a desarrollar son:

e El sistema y los servicios que ofrece debe de estar disponible de forma
ininterrumpida.

e La velocidad de respuesta del sistema debe de ser rdpida. La ejecucion de
funcionalidades y consultas a la base de datos debe de ser agil, el usuario debe
percibir fluidez.
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El sistema debe de ser lo mas seguro posible para evitar ataques y conseguir
mantener la integridad de los datos y de este en general.

Con el incremento de usuarios, el sistema debe de ser escalable y estable.

El sistema debe de plantearse teniendo en cuenta la seria limitacién de
presupuesto y recursos de InvestAlly, por tanto, las infraestructuras tecnoldgicas y
técnicas deben de ser planteadas para ser subcontratadas a terceros.

La curva de aprendizaje del sistema para todos los tipos de usuarios debe de ser
rapida. Cualquier nuevo usuario debe de ser capaz de realizar sus correspondientes
funciones en no mas de 20 minutos.

El sistema debe de cumplir con la LOPD.

2.2.3 Caracteristicas de los usuarios

El sistema sera utilizado por distintos tipos de usuarios, cada tipo de ellos se corresponde
con uno de los grupos de interés citados anteriormente. Las caracteristicas principales que definen
las necesidades, permisos y funciones del sistema para cada tipo de usuario son:

Usuario no registrado: Corresponde con cualquier usuario que no ha sido
registrado previamente en la base de datos de InvestAlly. Este tipo de usuario
simplemente puede acceder y consultar la informacién general de InvestAlly, pero
no estdn en disposicidn de interactuar con el sistema para ya sea hacer propuestas
en caso de ser una empresa o de hacer inversiones si se trata de un inversor.

Usuario registrado (Inversor): Usuario registrado en la base de datos de InvestAlly
como inversor particular. Este tipo de usuario puede hacer todo lo que un usuario
no registrado, pero ademas ya puede invertir en proyectos existentes una vez
introducidos sus datos, también puede consultar el histérico de sus inversiones.

Usuario registrado (Empresa): Usuario registrado en la base de datos de InvestAlly
como una empresa. Este tipo de usuario puede hacer todo lo que un usuario no
registrado, pero ademads puede proponer proyectos a la empresa para su posterior
valoracion por InvestAlly. Una vez introducidos los datos de la empresa necesarios,
podra efectuar esas propuestas y posteriormente consultar su historial. También
podra ver los proyectos asociados a las propuestas que han sido aprobadas por
InvestAlly.

Usuario administrador: Este tipo de usuario solo se corresponde con usuarios de
personas que estan dentro de la empresa, es decir, con trabajadores. Las
operaciones que pueden realizar van desde actualizaciones generales y de
mantenimiento del sistema hasta simplemente la creacion, modificado o
eliminacion de registros en la base de datos de propuestas, proyectos de inversion
o incluso de usuarios en caso de ser necesario.
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Evidentemente, la gran diferencia entre los distintos tipos de usuarios es a nivel de la
funcionalidad que cada uno puede acceder y desarrollar en el sistema. Pese a esto, cabe destacar
gue hay otras caracteristicas que si serian comunes entre todos ellos como puede ser que el sistema
tenga una curva de aprendizaje rdpida o que disponga de una interfaz clara, sencilla, agradable y
qgue transmita valores tan importantes como la confianza, sobre todo al ofrecer este tipo de
servicios.

2.2.4 Restricciones

Estas restricciones a las que nos vamos a referir son todas aquellas limitaciones que
presentara el producto a desarrollar. Estas incluyen desde factores como las politicas o contexto de
InvestAlly hasta en materia de seguridad o fiabilidad. Las restricciones que tendra el sistema a
desarrollar son:

e Curva de aprendizaje rapido en el uso de las herramientas y servicios que la web
proporciona a sus usuarios.

e Fluidez en el uso del sistema, es decir, las cargas de trabajo y tiempos de espera
provocadas por la ejecucién de consultas a bases de datos y peticiones al servidor.
Todas ellas generadas por los usuarios, deben de ser rapidas.

e Lasvistas a las que puede acceder cada tipo de usuario deben de estar limitadas o
restringidas para no permitir un posible uso indebido del sistema.

e La informacién a la que pueden acceder los distintos tipos de usuarios debe de
estar claramente definida y diferenciada.

e La base de datos empleada debe de ser de tipo relacional para asi poder disponer
la informacion en tablas y que esta pueda ser reutilizada.

e Establecer un nivel de seguridad en el sistema con el fin de garantizar la integridad
y confidencialidad de los datos personales de los usuarios registrados en el sistema.

e Servidor e infraestructuras a bajo coste con posibilidad de ser escalables para poder
atender a todas las peticiones de usuarios del sistema tanto a nivel de bases de
datos como de la plataforma web.

e Lastecnologias utilizadas para la implementacion del sistema deberian de permitir

un desarrollo rdpido para futuras actualizaciones y mejoras, preferentemente
deberian de tener una forma modular y mantenible.
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2.2.5 Suposiciones y dependencias

El mayor, y en principio Unico impedimento para cualquier tipo de usuario que trate de
acceder al sistema, serd la de poseer un dispositivo desde el cual acceder a una conexién de
internet. Aquellas personas que dispongan de una conexion inestable o de menor calidad, tendran
una restriccion a nivel de la fluidez con la que poder interactuar o utilizar el sistema.

Ademads de esa conexion, serd necesario el uso de cualquier navegador web para poder
conectarse al portal web desde donde se accedera a los servicios que la aplicacién web provee.
Pese a ser ideada con compatibilidad con los mayores navegadores que existen, la solucién estard
realizada y pensada para obtener un rendimiento optimizado desde Google Chrome, ya que es el
navegador que mayor volumen de personas utiliza.

En cuanto al dispositivo que el usuario utilice para navegar no deberia de suponer ningln
impedimento a la hora de utilizar el sistema puesto que este se ha planteado con la idea de que sea
responsive, es decir, la interfaz con la que interactuard cualquier usuario debe de adaptarse al
dispositivo y resolucion.

Por lo tanto, se entiende que la barrera y posibles factores que pueden dificultar el hecho
de poder acceder al sistema, practicamente, sera residual. Por este hecho, limitaciones que se han
indicado anteriormente como la capacidad del servidor para atender a las peticiones de los usuarios
debera de cuidarse para evitar que esto se convierta en un cuello de botella para el conjunto del
sistema.

2.2.6 Requisitos futuros

La solucidon presentada formaria parte de una primera fase o versién del sistema
completamente funcional como para poder arrancar con el negocio de InvestAlly. En un futuro, se
introducirian nuevas mejoras sobre la solucion inicial aportada para implementar y adaptar el
sistema a las nuevas necesidades que s InvestAlly.
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CAPITULO 3: FASE DE ANALISIS, DISENO Y PROTOTIPADO

3.1 Introduccion

En este capitulo, una vez conocidas e identificadas las necesidades y los requisitos, se
analizard con nivel de detalle técnico cudles seran las funcionalidades que incluird la solucién a
implementar con la finalidad de satisfacerlas.

3.2 Andlisis casos de uso

En esta primera parte del analisis se utilizaran diagramas UML, esta es una de las
herramientas de modelado de software mds utilizadas. A partir de estos diagramas, se
representaran los requerimientos funcionales que fueron descritos anteriormente, esto posibilita
la realizacidon de los pasos, tareas y actividades que permitirdn desarrollar un proceso que sea
coherente con el sistema que va a ser desarrollado.

3.2.1 Actores

Los actores son aquellos distintos tipos de usuarios que podemos identificar y que utilizaran el
sistema o producto final, se pueden clasificar del siguiente modo:

e Actores externos: Seran los actores que no forman parte de la empresa, pero utilizan el
sistema. Estos se pueden dividir en:

e Usuario sin registrar: este tipo de usuario sera aquel que llega a la pdagina de
InvestAlly, pero no se ha registrado todavia. Bdsicamente podrd navegar por la web
para informarse sobre la empresa y cudl es su actividad y recorrido, aunque como
es légico, el conjunto de operaciones a las que podrd acceder respecto al resto de
actores estarad limitado. La limitacion mas relevante serd que un usuario sin
registrar ya sea un particular o una empresa, no podrad invertir o registrar posibles
proyectos de inversidn inmobiliario hasta que tenga sus propias credenciales
dentro del sistema.

llustracion 20. Actores externos. Usuario sin registrar

Fuente: Elaboracion propia

e Usuario registrado: este tipo de usuario corresponde a aquel que ya tiene
credenciales registradas en la base de datos de la empresa. Dentro de los usuarios
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registrados, se debe distinguir entre perfiles de empresa y de inversores
particulares. Este tipo de usuario puede acceder a operaciones restringidas a los
usuarios no registrados. Cabe indicar que cualquiera de los usuarios registrados no
podrd acceder a informacién ajena de otros usuarios.

llustracion 21. Actores externos. Usuarios registrados
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Fuente: Elaboracion propia

e Actores internos: Corresponde con el perfil de personas que forman parte de la empresay

acceden al sistema con distintos motivos. Este actor se denomina:

Usuario administrador: Este tipo de usuario tendra un mayor numero de
credenciales y con un nivel mas elevado de permisos que le permite realizar las
operaciones tan relevantes como el afiadir nuevos, eliminar o modificar proyectos
de inversidon o hasta acceder a informacion de usuarios registrados en el sistema.
Evidentemente, con vistas a una empresa con mas numero de trabajadores, estos
permisos siempre se podran limitar entre los distintos puestos dentro de la
empresa para diferenciar a los trabajadores y el alcance de la informacién a la que
pueden acceder o las operaciones que pueden llevar a cabo.

llustracion 22. Actores internos. Usuario administrador

O

USudrd admires bradcs

Fuente: Elaboracion propia

3.2.2 Diagrama de uso caso general

Después de identificar los actores del sistema a crear, asi como de que cada uno de estos
necesitard acceso a cierto tipo de funciones y servicios concretos, es necesario disefiar qué
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funciones principales tiene disponibles cada tipo de usuario. Para ello, se ha utilizado Visual
Paradigm, una herramienta online gratuita que permite entre otras muchas hacer diagramas de
casos de uso. El diagrama UML sobre el caso de uso general planteado con esta herramienta es el
siguiente:

llustracion 23. Diagrama UML sobre caso de uso general

Visual Paradigm Online Free Edition

T

Usuario no registrado

Iniciar sesion

— i
Invertir proyecto Proponer proyectos

ario registrado (Empresa)
Usuario registrado (Inversor)

Consultar inversiones

Administrar inversores (afadir, modificar y eliminar)

Usuario administrador

Administrar proyectos (afiadir, modificar y eliminar)

al Paradigm Online Free Edition

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm

Del diagrama anterior, se puede extraer una conclusién clara como que para acceder a la
gran mayoria de funcionalidades y estar en posicion de un minimo de permisos dentro del sistema
se debe de tener unas credenciales para poder “Iniciar sesion”.

Por otro lado, resulta imprescindible indicar al lector que los colores de las lineas de
asociaciones entre actores y los casos de uso no aportan informacién extra, simplemente, aclaran
donde va cada flecha que se cruza. Por el contrario, los colores que si aportan informacién son los
de la cabeza de cada actor ya que cada uno de estos indicaria un mayor o menor nivel de permisos
y funcionalidades disponibles dentro del sistema, sabiendo esto, el usuario no registrado no tiene
permisos y solo puede leer informacidn sobre InvestAlly, mientras que los usuarios registrados ya
sean inversores o empresas estarian en el mismo nivel de permisos entre ellos, pero no de
funciones disponibles. Finalmente, el usuario administrador tendria el mayor nivel de permisos y
funciones disponibles de todo el sistema, ya que gestionara este.
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3.2.3 Diagrama de uso caso usuario no registrado

Como ya se ha definido, un usuario no registrado es aquel que no estd identificado por
medio de unas credenciales en el sistema. Para ellos se definen las siguientes posibles interacciones
con el sistema:

llustracion 24. Diagrama UML sobre caso de uso de usuario no registrado

Visual Paradigm Cnline Free Edition

Registro [Leer informacion InvestAlly

Usuario no registrado

Visual Paradigm Online Free Edition

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm

Tabla 3. Caso de uso Usuario no registrado: Registro

7

Precondicion Usuario no registrado previamente

Postcondicion Usuario registrado (inversor o empresa)

- El usuario accede a la web y pulsa registrar
- El usuario accede a la web, pulsa iniciar sesion

y pulsa en “No tienes cuenta? Registrate”
almacena dando acceso al nuevo usuario

El usuario introduce los datos requeridos por el
formulario y pulsa el botén “Registrar”
creado a su correspondiente vista

Fuente: Elaboracion propia

El sistema muestra el formulario de registro
permitiendo seleccionar entre un usuario de
tipo inversor o de empresa

El sistema valida los datos introducidos y los
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Tabla 4. Caso de uso Usuario no registrado: Leer informacion de InvestAlly

Precondicion -

I

Postcondicion -

Usuario
El usuario accede a la web con conexion a
internet y puede informarse en vistas (FAQ,
Empresas, Inversores...) sin transacciones que
no requieren de ningln permiso de usuario
registrado

El sistema da acceso al usuario y responde a las

peticiones que este hace en la web.
Fuente: Elaboracion propia

3.2.4 Diagrama de uso caso usuario registrado (Inversor)

Cualquier usuario que esté registrado por medio de unas credenciales en el sistema y cuyo
perfil sea el de un inversor particular heredara la funcionalidad de poder “Leer informacion de
InvestAlly” de un usuario sin registrar, ademas podrd realizar las siguientes interacciones con el
sistema:

llustracion 25. Diagrama UML sobre caso de uso de usuario registrado (inversor)

Visual Paradigm Cnline Free Edition

Consultar inversiones

Leer informacion de InvestAlly

Iniciar sesion

[ Usuario registrado {inversor) ]

Invertir en proyectos Cerrar sesion

Visual Paradigm Online Free Edition

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm
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Tabla 5. Caso de uso Usuario registrado (inversor): Iniciar sesion

o oz

Precondicion

Usuario registrado previamente como inversor
con sesidn no iniciada o cerrada

Usuario identificado como inversor por el
sistema

El sistema muestra el formulario de inicio de
sesion

El sistema busca y valida los datos introducidos
en la base de datos e identifica al usuario
generando una sesion de usuario y le da acceso
a las funciones, vistas y permisos

correspondientes
Fuente: Elaboracion propia

o oz

Postcondicion

El usuario pulsa en “Iniciar sesién”

El usuario introduce los datos requeridos por el
formulario (usuario-contrasefia) y pulsa el
botdn “Iniciar sesidon”

Tabla 6. Caso de uso Usuario registrado (inversor): Cerrar sesion

Precondicion Usuario identificado como inversor con sesion
iniciada
Postcondicion Usuario no identificado por el sistema

El usuario pulsa en “Cerrar sesiéon”

El sistema “vacia” los datos de sesiéon del
usuario y lo redirige a la pagina de inicio de
InvestAlly

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 7. Caso de uso Usuario registrado (inversor): Invertir en proyectos

o ez

Precondicion Usuario identificado por el sistema como un
inversor después de iniciar sesién, debe hacer
proporcionado la informacion personal

Usuario inversor registra en el sistema su

inversién en un proyecto

Postcondicion

El usuario accede a “Nueva Inversion”

El sistema muestra la informacién relevante de
los proyectos
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El usuario introduce aquellos datos necesarios
para poder realizar la compra de
participaciones del proyecto y pulsa en
“Comprar”

El sistema valida los datos aportados y los
almacena en la base de datos y devuelve al
inversor a la pagina donde se muestra su
historia de inversiones realizadas

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 8. Caso de uso Usuario registrado (inversor): Consultar inversiones

Precondicion Usuario identificado por el sistema como un
inversor después de iniciar sesion

Usuario inversor puede observar su histérico
de inversiones realizadas y que constan en la

base de datos

Postcondicion

El usuario inversor accede a su pagina de inicio
de sesidn

El sistema busca en la base de datos las
inversiones realizadas por ese inversor vy
genera la tabla para el visionado del historial de
estas, en caso de no haber realizado
inversiones su muestra la tabla vacia

Fuente: Elaboracion propia

3.2.5 Diagrama de uso caso usuario registrado (Empresa)

Al igual que un usuario registrado e identificado por el sistema como un inversor, las
empresas también podran “Leer informacidn sobre InvestAlly”, “Iniciar sesidon” y “Cerrar sesidon”.
Pese a tener unas interacciones comunes, tendra una especifica, el diagrama de caso de uso de este
tipo de usuarios sera por tanto el siguiente:

llustracion 26. Diagrama UMIL sobre caso de uso de usuario registrado (empresa)

Visual Paradigm Online Free Edition

Cerrar sesion Leer informacion InvestAlly

Iniciar sesion oponer proyectos inversio

Usuario registrado (empresa)

Visual Paradigm Online Free Edition

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm
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Tabla 9. Caso de uso Usuario registrado (empresa): Proponer proyectos de inversion

.« o

Precondicion

Usuario identificado por el sistema como una
empresa después de iniciar sesion y haber
introducido los datos de la empresa

Postcondicion

Usuario

El usuario accede a “Nueva Propuesta”

El usuario rellena los datos y adjunta el

documento pdf en caso de ser necesario

Usuario empresa envia informacion a
InvestAlly y registra en el sistema las
condiciones e informacion sobre un posible
proyecto inmobiliario de inversion

El sistema genera el formulario necesario para
que la empresa suba el archivo pdf que
contiene toda la informacién de la propuesta

El sistema valida los datos introducidos y los

almacena y redirige al usuario a la vista donde
puede encontrar el historial de propuestas.

Fuente: Elaboracion propia

3.2.6 Diagrama de uso caso usuario administrador

Este tipo de usuario heredara todas las funcionalidades a excepcion de las que son
especificas de los inversores y empresas. Pese a ello, un usuario administrador tiene acceso a toda
la informacién almacenada en la base de datos del sistema para que InvestAlly pueda desarrollar
su actividad, por lo que es el tipo de usuario con un mayor nivel de permisos. Estos no son
registrables por usuarios externos a InvestAlly. El diagrama de casos de uso de este tipo de usuario

es:

llustracion 27. Diagrama UML sobre caso de uso de usuario registrado (administrador)

Visual Paradigm Online Free Edition

Administrar proyectos

Cerrar sesion

Iniciar sesion ,

Administrar inversores

A

Usuario administrador

Leer informacidn InvestAlly

Visual Paradigm Online Free Edition

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm
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Tabla 10. Caso de uso Usuario registrado (administrador): Administrar proyectos

Precondicion Usuario identificado por el sistema como un
administrador con sesidn iniciada
Postcondicion Usuario observa los proyectos de inversion y

puede hacer transacciones en el sistema sobre
estos. Abarca desde los proyectos planteados
por usuarios que son empresas del sistema
hasta los que se estan desarrollando y los
finalizados. También puede ver datos
relevantes de cada proyecto a modo de
resumen.

El usuario accede “Proyectos”

El sistema muestra el listado de proyectos
registrados indicando la situacién o estado de
cada uno en una tabla. Se permite la insercién,
modificacion, y eliminacién de proyectos.
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 11. Caso de uso Usuario registrado (administrador): Administrar usuarios

Precondicion Usuario identificado por el sistema como un
administrador con sesidn iniciada
Postcondicion Usuario administrador observa los usuarios y

puede hacer transacciones en el sistema sobre
estos. Dentro de cada usuario puede acceder a
datos de este e incluso ver las inversiones
asociadas

El usuario accede “Usuarios”

El sistema muestra el listado de usuarios
registrados indicando datos de cada uno de
estos en una tabla. Se permite la insercion,
modificacion, y eliminacién.

Fuente: Elaboracion propia
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3.3 Diagrama de clases

Después de comentar las posibilidades de uso del sistema para cada tipo de usuario, es
necesario definir las clases o elementos relacionados que permitiran alcanzar el comportamiento
deseado. Para esta tarea, se hard uso de un modelo de clases UML también utilizando la web de
Visual Paradigm. Los atributos y funciones asociados a cada clase que se indiquen en este diagrama
no deben de ser tomados como los finales puesto que en la fase de disefo, y posteriormente, en el
desarrollo del sistema se puede decidir o tener la necesidad de realizar algunos cambios. Véase a
continuacién:

llustracion 28. Diagrama UML entidad-relacion sobre objetos del sistema

isual Paradigm Online Free Edition
Proyecto Usuario
- codigo - nombre usuario
- nombre - password
- lugar - email
- imagen +crear()
- descripcion +maodificar()
+crear() ~+borrar()
+modificar()
+borrar()
Admision proyecto Proyecto activo Proyecto finalizado Empresa Inversor
- documento propuesta - capital captado - fecha finalizacion -CIF - DNI
- fecha (itima propuesta - fecha activacion - rentabilidades +propenerProyecto() - telefono
- fecha captacion capital tota
- participaciones tofales +invertir()
- participaciones minimas
1.1
0...
\ Propone J

Visual Paradigm Online Free Edition

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm

Para el sistema a desarrollar, basicamente, identificamos dos superclases. La superclase de
proyecto se divide y especializa en 3 subclases que corresponderan con las distintas fases en las
que se puede encontrar un proyecto. En cuanto a la superclase de usuario, se especializa en
empresas e inversores que seran los tipos de usuarios externos registrados en el sistema. De cada
uno de estos, se requerira la informacidén necesaria para poder o bien invertir o bien proponer
proyectos.

Otras conclusiones del diagrama de clases anterior son que respecto a las relaciones entre
las subclases, se observa que:

1. No existen relacion entre la subclase de “Inversores” y la subclase “Admisién de
proyecto” porque el proceso subyacente en ese punto que es la negociacién entre
InvestAlly y las empresas que proponen proyectos, los inversores no desempenan
ningun papel en esa fase.
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2. Cualquier proyecto, independientemente, de la fase en la que se encuentre debe ir
asociado a una empresa que lo propone, desarrolla o desarrollé.

3. Cualquier tipo de usuario (empresa o inversor), puede tener creada una instancia
de usuario pero no tiene por qué haber invertido o propuesto proyectos.

4. Los proyectos activos pueden tener inversores o no, es mas en el momento inicial
no los tendran, pero los proyectos una vez han sido finalizados tendrdn siempre al
menos a 1 inversor.

A causa de la conclusidn nimero 2, se ha planteado que la subclase empresa se relacionara
con la superclase proyecto y no con todas las subclases, por eso el diagrama modificado quedaria
del siguiente modo:

llustracion 29. Diagrama UML entidad-relacion sobre objetos del sistema modificado

Visual Paradigm Online Free Edition
Proyecto Usuario
- codigo - nombre usuario
- nombre - password
- lugar - email
- imagen orear()
- descripcion +modificar()
+crear() +borrar()
+modificar()
+borrar()
Admision proyecto Proyecto activo Proyecto finalizad Empresa Inversor
- documento propuesta - capital captado - fecha finalizacian -CIF -DnI
- fecha ditima propuesta - fecha activacién - rentabilidades +proponerProyecto() - telefono
- fecha captacion capital tota
- participaciones fotales +invertir()
- participaciones minimas

Visual Paradigm Online Free Editio

Fuente: Elaboracion propia usando Visual Paradigm

Por lo tanto, pese a que luego pueda haber modificaciones en los atributos u operaciones
de estas clases y subclases planteadas en el diagrama, se presume que estas serdn consideradas
clave para el correcto funcionamiento del sistema a desarrollar.
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3.4 Capa de presentacion. Disefio de interfaz

En este apartado se va a exponer tanto el analisis como el propio disefio y prototipado que
es necesario efectuar previamente antes de pasar a la propia implementacion del elemento y medio
con el que cualquier usuario interactua con el sistema, la interfaz.

3.4.1 Diagrama work-flow o flujo de navegacion

Antes de desarrollar el propio sistema, y en concreto la interfaz, es necesario analizar las
distintas interfaces que debe incluir el sistema para que este pueda satisfacer las necesidades de
los distintos tipos de usuarios.

Para hacer este analisis, a continuacidn, se va a desarrollar un diagrama conocido como
work-flow o de flujo de navegacion. Este permite mostrar las distintas posibilidades y decisiones
gue puede tomar cada tipo de usuario e indica como la interfaz mostrada varia en funcidn de estas.
Para el desarrollo de este tipo de diagrama, UML no proporciona ninguna herramienta especifica
para mostrar y detallar esta informacién, por lo que para ello vamos a utilizar nuestro propio
lenguaje. Obsérvese la leyenda con los simbolos que vamos a utilizar:

Tabla 12. Leyenda diagrama work-flow o de flujo

SIMBOLO SIGNIFICADO

Nodo de inicio, indica la peticién de acceso al
sistema del usuario, por tanto, es un momento
previo de que el usuario acceda a la primera
ventana

Corresponde con un nodo de ventana, es decir,
con una interfaz especifica mostrada al
usuario. Incluiran dentro un nombre que
indicard la interfaz correspondiente

Flecha que indica la transiciéon interfaz e
> implica un cambio de ventanas al interactuar el
usuario con el sistema al realizar una accién

Nodo de bifurcacidn, indica que en una interfaz
el usuario puede tomar distintas decisiones y
cada una de ellas implicard un cambio que
tendrd como resultado una ventana mostrada
distinta. Las propias decisiones se seguiran
mostrando con el simbolo de la flecha anterior
Nodo final, indica o la vuelta a la pdagina de
inicio o el final de uno de los procesos
principales que cierto tipo de usuario puede
realizar
Tendra un texto dentro que Indicard
[j anotaciones y consideraciones para la

comprensidon del lector de alguno o varios

elementos.

Fuente: Elaboracion propia
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Después de mostrar la leyenda para que el lector pueda interpretar adecuadamente el
diagrama, debido a que cada tipo de usuario tiene acceso a un conjunto determinado de
funcionalidades, y estas son accedidas desde unas interfaces especificas, se va a desarrollar un
diagrama para cada tipo de usuario.

3.4.1.1 Diagrama work-flow para usuario no registrado

El diagrama de flujo para un usuario del sistema no registrado serd el siguiente:

llustracion 30 Diagrama work-flow para usuario no registrado.

f——— Irrersones

L — |
—_— H
R FAD i

i
¥
[t tanars informeives ImvestAlly

............... w

Fuente: Elaboracion propia

En el diagrama de flujo anterior se puede observar que el nimero de interfaces a las que
podra acceder un usuario no registrado en el sistema es muy limitado, solamente 6, este hecho se

debe a que solo hay dos principales funcionalidades a las que tiene acceso un usuario de este tipo,
son:

1. Informarse sobre InvestAlly.
2. Registrar credenciales de identificacion de inversor o de empresa en el sistema.
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Por un lado, la funcién de informarse sobre InvestAlly se intentara llevar a cabo por medio
de vistas o interfaces de caracter mas estatico como “InvestAlly”, “Inversores” o “Empresas” y
“FAQ”". Por el otro, el registrar las credenciales en el sistema ya implica realizar transacciones en
este y se acometerd a través del “Registro”.

3.4.1.2 Diagrama work-flow para usuario registrado (empresa)

El diagrama de flujo para un usuario registrado que sea una empresa es el siguiente:

lustracion 31. Diagrama work-flow para usuario registrado (empresa)

Nueva Propuests

Uz anio na regesirado

Fuente: Elaboracion propia

Un aspecto relevante para comentar del anterior diagrama es que este tipo de usuario,
ademas de arrastrar y heredar el acceso a las interfaces y funcionalidades del usuario sin registrar,
alcanza y tiene acceso a un mayor numero de funcionalidades e interfaces por el hecho de poseer
un mayor nivel de permisos dentro del sistema.

Respecto a estas funcionalidades, se incluyen desde el acceso a sus propuestas y proyectos
asociados, la creacién de nuevas propuestas y el acceso para editar los datos de la empresa.
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3.4.1.3 Diagrama work-flow para usuario registrado (inversor)

En el diagrama de flujo para este tipo de usuario sucede lo mismo que en el caso de usuarios
gue sean empresas, es decir, también se hereda la funcionalidad de un usuario sin registrar.
Teniendo esto en cuenta, el diagrama de flujo es el siguiente:

lustracion 32. Diagrama work-flow para usuario registrado (Inversor)

Drastres persorales

Usuanio na registrato

Fuente: Elaboracion propia

En el diagrama de este tipo de usuario se heredan las interfaces basicas de un usuario sin
registrar, ademas se identifican 3 principales que son especificas para las transacciones y funciones
gue puede realizar un usuario inversor (Historial Inversiones, Nueva Propuesta, Datos Personales).

3.4.1.4 Diagrama work-flow para usuario administrador

Este ultimo tipo de usuario es el que mas permisos y mayor nimero de funcionalidades
tiene disponibles en el sistema. Al tener la funcidn de administrar y gestionar el sistema se
caracteriza por poder ademads de listar, afiadir, modificar o eliminar proyectos de inversion, puede
acceder a informacion de los usuarios del sistema registrados para hacer uso de esta en otros
procesos de la empresa o ver propuestas de proyectos realizadas por usuarios del sistema que sean
empresas. Por tanto, teniendo esto en cuenta el diagrama de flujo de este tipo de usuario es:
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llustracion 33. Diagrama work-flow para usuario administrador

Fuente: Elaboracion Propia

Cuando un usuario administrador vea a través de la correspondiente interfaz la lista de
propuestas, inversores, proyectos y usuarios podra acceder a cada una de estas instancias para
moderar el sistema pudiendo afadir, modificar o eliminar cada uno de estos elementos.
Evidentemente, debe de hacerse un uso responsable de este tipo de operaciones, de lo contrario
el sistema dejard de representar la realidad que quiere controlar y monitorizar InvestAlly a medida
que desarrolla su actividad.

3.4.2 Definicion de las expectativas en el disefio de la interfaz

Una vez identificadas las interfaces principales que se implementaran, se deben fijar las
pautas y/o valores de empresa que InvestAlly desea que estas ventanas reflejen y transmitan a
todos los usuarios que utilicen el sistema, independientemente, del tipo. Estas pautas y valores son:

o Confianza: El sistema debe incorporar mecanismos que induzcan y orienten a
cualquier tipo de usuario al uso de las distintas funcionalidades que se proveen.
Este aspecto es clave para que los inversores inyecten capital, las empresas
propongan proyectos o los usuarios no registrados crucen la barrera y se
registren en el sistema.

o Transparencia: Este valor estda muy relacionado con la confianza, esto se debe
a que al ofrecer un sistema transparente que proporciona informacion clara al
usuario sobre los procedimientos, se genera esa confianza necesaria como para
que se participe en la actividad que desarrolla InvestAlly por medio del sistema.
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o Profesionalidad: El sistema debe de ofrecer una sensacion de solucion robusta
y adaptada para cubrir las necesidades de InvestAlly. El enfoque de la interfaz
estara orientado a un entorno del desarrollo de una actividad econdmica.

o Comodidad de uso: La sensacién al navegar por las multiples interfaces y hacer
uso de las funcionalidades no debe generar estrés a los usuarios. La importancia
de este factor es vital ya que afecta desde a los propios trabajadores de
InvestAlly, y a su rendimiento laboral, como a los usuarios externos que deben
invertir o proponer proyectos de inversién.

o Adaptabilidad: El sistema debe de ofrecer interfaces que se adapten a la
resolucidn de distintos dispositivos y, en la medida de lo posible, a multiples
idiomas. La idea seria eliminar o limitar cualquier tipo de barrera de entrada en
el uso del sistema.

o Usabilidad: El sistema debe de proporcionar de manera sencilla todas las
correspondientes funcionalidades para cada tipo de usuario. Para lograr esto,
se usaran patrones de disefio de interfaces estandares y cuyo resultado resulte
conocido o familiar respecto a otras paginas o aplicaciones que ya son utilizadas
por los usuarios.

3.4.3 Disefio y prototipado

Después de identificar las principales interfaces que conforman el sistema y los valores y
expectativas que estas deben de satisfacer, se va a realizar un prototipado de las multiples
interfaces. Este prototipo sera realizado utilizando Figma, una herramienta de disefio online que
permite crear prototipos interactivos, es decir, posibilita simular los distintos diagramas de flujo
expuestos en multiples dispositivos. A continuacion se muestra en las siguientes capturas de
pantalla el planteamiento de los elementos y distribucidn de estos en la interfaz que podrian
incluirse en la web:

llustracion 34. Prototipo interfaz Inicio

EMPRESAS INVERSORES FAQ Login Create account

SLOGAN

12:32 PM

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 35. Prototipo interfaz Log in

X

User

user@investally.com

Password

password1234

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 36. Prototipo interfaz inversores

— DATOS PERSONALES NUEVA INVERSION Login Create account

FRASE INVERSORES

FRASES INVERSORES SATISFECHOS

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 37. Prototipo interfaz Empresas

] EMPRESAS INVERSORES FAQ Login Create account

FRASE EMPRESAS

EMPRESAS CON PROYECTOS

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 38. Prototipo interfaz FAQ

T EMPRESAS INVERSORES FAQ Login Create account

INVERSORES
PREGUNTA
RESPUESTA
PREGUNTA

RESPUESTA
EMPRESAS

PREGUNTA
RESPUESTA

PREGUNTA

RESPUESTA

2 - . 1XAZPM s &

Fuente: Elaboracion propia

3.5 Capa de negocio

Una vez analizada y disefiada la capa de presentacion, se va a definir la que es conocida
como capa de negocio o capa de légica de negocio que seguira el sistema desarrollado. Esta logica
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es la que define el propio comportamiento del sistema, es decir, indica las restricciones que el
sistema debe cumplir.

Esta capa del modelo de programacion se encargara principalmente de obtener los datos
que son requeridos por los usuarios a través de peticiones al servidor que se realizan al interactuar
con las interfaces mostradas anteriormente. Por tanto, la funcidn de esta capa es de generar los
procedimientos correspondientes para cumplir con esas peticiones, siempre sin incumplir con las
restricciones establecidas.

En este caso, la logica de negocio y las restricciones mencionadas vienen determinadas por
los distintos tipos de usuarios que se han definido hasta este momento. Estas necesidades son:

o Gestionar usuarios: Posibilidad de almacenar en la capa de persistencia los datos
de cada usuario. Ademads, cuando un usuario tenga los permisos necesarios podra
listar y/o modificarlos.

o Sesiones de usuario: El sistema debe proporcionar a partir de unas credenciales
una légica de acceso. Cualquier usuario que posee credenciales podra acceder a los
datos que correspondan segun su nivel de permisos, acceso a interfaces vy
funciones.

o Gestion de proyectos de inversidon: Capacidad de almacenar en la capa de
persistencia los proyectos de inversion ofertados. Son administrados por un usuario
de tipo administrador que es capaz de anadir, modificar o eliminarlos.

o Gestidon de propuestas: Creadas por empresas, son almacenadas en la capa de
persistencia, y un usuario administrador puede observarlas, modificarlas o
eliminarlas para la posterior creacion o no de nuevos proyectos. Ademas, el usuario
empresa que haya insertado la propuesta puede recuperar el archivo.

o Gestidn de inversiones: El sistema permite almacenar registros que son generados
por usuarios inversores. Las inversiones pueden ser observadas por los
administradores y por los propios inversores que realicen una inversion.

3.6 Capa de persistencia

Definidas las capas de presentacidén y de negocio, falta por explicar la de persistencia. Esta
capa estd orientada a gestionar los datos almacenados en las bases de datos a través de la solucion
utilizada y propuesta.

La implementacion de las estructuras ldgicas de esta capa se hard a través del motor gestor
de bases de datos de MySQL, que presenta un modelo de datos de tipo relacional sobre el cudl se
aplicara la légica de negocio. La modelizacion de las restricciones usando este tipo de gestor de
base de datos presenta dificultades, por eso, algunas de estas seran implementadas desde la ldgica
de negocio y no desde la propia capa de del modelo de datos.
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Con la finalidad de observar graficamente la logica del sistema de bases de datos, se va a
utilizar un diagrama de entidad-relacién para definir las tablas que tendra el sistema (entidades) y
las dependencias entre ellas (relaciones).

llustracion 39. Diagrama entidad-relacion

] ] 0 .:] investment v
| user v

user_id INT

investment_id INT

@ user_id INT

»username ¥ ARCHAR(45) @ project_id INT

* password VARCHAR(45) »investment file MEDIUMEL OB

» email VARCHAR(45) > shares_buyed VARCHAR(45)

# user_type TINYINT
01 cf VARCHAR(45) CH— —

»investment_date DATE

T ————

»>
> dni V ARCHAR(45) }F 7] project v
s name VARCHAR(45) | project_id INT
#surname YV ARCHAR.(45) | @ proposal_jd INT
> phane VARCHAR(45) : ) project_name VARCHAR(45)
» bank_account VARCHAR(45) i » project_place VARCHAR(45)
& a > AN EENEEEEEENEEEESSEaEas i < project_image MEDIUMEBLOB
T » start_date DATE
| s end_date DATE
I » project_shares INT
[ ;.I{ # prize_per_share INT
_1 proposal ¥ St ol e =, minim um_shares INT
proposal_id INT : investaly_profitability FLOAT
@ user_id INT P | »investors_profitability FLOAT
* proposal_file MEDIUMBLOB > company_prof tability FLOAT

» proposal_date DATE
>

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 4: FASE DE IMPLEMENTACION

4.1 MVC

El patron MVC (Model-View-Controller) permite conseguir modularidad en la web a
implementar entre las distintas capas o componentes que lo conforman. Este patrén ha sido el
elegido al decidir usar JSF (Java Server Faces) para la implementacion de la web de este proyecto.

En la capa del Model se representan las entidades que permitiran almacenar informacién
de la aplicacion. También se encuentra la légica de negocio que permite mantener las reglas,
restricciones e integridad de los datos.

La vista (View) genera la interfaz que representa el estado del modelo en un momento y
contexto especifico.

Respecto al controlador, tiene como objetivo actuar como intermediario entre el sistemay
el usuario. Capturan las acciones que el usuario realiza en la vista, por ejemplo, pulsar un botén o
un link para interpretar la accién y generar una respuesta.

En cuanto a las ventajas de emplear este patron, cabe sefalar que los sistemas que utilizan
este pueden ser mantenidos mds eficientemente a lo largo del tiempo, al tener capas diferenciadas
el desarrollo en equipo puede ser mds rapido. Una desventaja a tener en cuenta al usar este patron
es que la curva de aprendizaje para poder utilizarlo es considerablemente elevada.

4.2 Netbeans - Glassfish

Al utilizar JSF se ha decidido emplear un entorno de desarrollo que estuviese
principalmente orientado a la implementacion de software con Java. El tipo de proyecto creado en
este entorno ha sido de Web Application:

Ilustracion 40. Crear proyecto Web Application
J New Project >

Steps Choose Project

1. Choose Project Q, Filter:
2. ..
Categories: Projects:
-3 Java ~ | |& web Application
() JavaF¥ &) Web Application with Existing Sources
e &% Web Free-Form Application
-3 Java EE
--|J) Java ME Embedded
--|3) Java Card
--[) Maven
--[3) PHP
- ) Groavy
- ) CfC++ "

Description:

Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project uses an |

TRE mmmmum el haild ek be boild eim s e e m————

Fuente. Elaboracion propia
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El servidor utilizado ha sido Glassfish 4.1 y la versidn 7 de JAVAEE (Java Enterprise Edition):

0 Mew Web Application

Steps

lustracion 41. Glassfish y JAVAEE

Server and Settings

1. Choose Project

2. MName and Location

3. Server and Settings
4, Frameworks

Add to Enterprise Application: | <MNone>

Server: GlassFish Server 4.1 Y Add...

Java EE Version: JavaEE 7Web «

Context Path: | fWebApplication1

Fuente: Elaboracion propia

Y como framework, tal y como se ha indicado Java Server Faces usando como componente

PrimeFaces:

Steps

llustracion 42. JSF y Primefaces

Frameworks

1. Choose Project
2, Mame and Location
3. Server and Settings
4. Frameworks

4.3 MysQL

Select the frameworks you want to use in your web application.

] Spring Web MvC ~

JavaServer Faces

[] struts 1.3.10
[] Hibernate 4.3.1 v

JavaServer Faces Configuration
Libraries Configuration Components

Select JSF companent suites to set up for your web application.

PrimeFaces

[] 1CEfaces Mare...
[] richFaces More...

Fuente: Elaboracion propia

Una vez creada la estructura basica del proyecto se instald MySQL para crear la base de
datos final desarrollada, esta se corresponde con la mostrada en el apartado 3.6 donde se puede
observar la capa de persistencia.

Después de crear la base de datos se realizé la conexion de esta con Netbeans y se probé a
hacer inserciones, modificaciones y borrados para comprobar el correcto funcionamiento.

Pagina 60|80



2 UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

CAMPUS D'ALCOI

Ilustracion 43. MySQL base de datos desde Netbeans

E} Investally_TFG on MySQL

=& investally_tfg
-] Tables

|:| investment
|:| project
|:| proposal
|:| user
F- ] Views

| Procedures
- E Other databases

Fuente: Elaboracion propia

Una vez establecida la conexidn, se cred el pool de conexiones desde el proyecto creado
por medio de Glassfish hasta la base de datos MySQL. Al crear el pool y comprobar que el ‘ping’ era
exitoso hacia la base de datos que sera explotada por la aplicacién, se crearon los JDBC Resources
gue emplean esa conexién establecida. Al acabar este paso se genera la unidad de persistencia que
permitira traducir las tablas y los campos que forman la base de datos.

El siguiente paso para tener la estructura del proyecto fue crear las “jpa.entities” desde la
base de datos a la que nos hemos conectado. Se generan tantas entidades como tablas tiene el
esquema de la base de datos utilizada, en mi caso, 4 (user, proposal, Project, investment).

A continuacion, se generan las “JSF pages from entities” que crean los controladores y
facades para cada entidad. A su vez, se generan 4 vistas por cada entidad que corresponden con el
CRUD para insertar, modificar, eliminar y listar cada una de las entidades. La estructura resultante
es la siguiente:

llustracion 44. Entidades, controladores y Facades

E-EH jpa.controllers

E] InvestmentController java
E] ProjectController.java
@] ProposalController.java
- [&] UserContraller.java
E—:IEE| jpa.controllers. util

& Isfuti java

E‘] PaginationHelper.java
E—:IEE| jpa.entities

E] Investment.java

@] Project.java

@ Proposal.java

@ User.java

E—:IEE| jpa.session

E‘] AbstractFacade.java
E] InvestmentFacade. java
E] ProjectFacade.java
@] ProposalFacade.java
|8 UserFacade.java

Fuente: Elaboracion propia

Pagina 61|80



UNIVERSITAT
POLITECNICA
»/ DE VALENCIA

CAMPUS D'ALCOI

llustracion 45. CRUD de las entidades

EIEl investment
@ Create, xhtm
- [@] Edit.xhtml
~[@] List.xhtml
~[&] view.xhtml
=3 project
- [@] Create.xhtm
~[€] Edit.xhtml
~[€] List.xhtml
@ View, xhitml
=3 proposal
~[@] Create.xhtml
€] Edit.xhtml
~[&] List.xhtml
(@] View.xhtml
EEI---[E resources
[—:IEl user

@ Create, xhtm
- [@] Edit.xhtml
~[@] List.xhtml
~[&] view.xhtml

Fuente: Elaboracion propia

Una vez creada la base del proyecto con los elementos anteriores se afiaden otros archivos
como pueden ser los “properties” que permiten anadir ciertos comportamientos a la aplicacion
como la internacionalizacion para la traducciéon automatica de esta. Obsérvese:

llustracion 46. Properties files

=I5 Source Packages
: EE| zdefault package =

EIEE| Bundle

E] Bundle_en_LIS. properties

E] Bundle_es_FES.properties
Fuente: Elaboracion propia

En el archivo de “properties_es_ES” se pueden encontrar las siguientes entradas:
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Mientras que en e

llustracion 47. Properties_es_ES

Login=In
Register=

Investor=1L

Companies=E
FAQ=FLQ
Projects=Provectos

Active projects=FProy
Finished projects=rPr o3 finalizados
Abouth us=Schre n
Investments=

Proposals=Fr

User=Usuaric

Fuente: Elaboracion propia
I “"

properties_en_EN”":

llustracion 48. Properties_en_EN

Company=C_Cq
Companies=Com
FRO=FLO

Abouth us=Rkbout us
Projects=FPrc

hotive projects=I
Finished projects=Finist
Investments=1

Fuente: Elaboracion propia

Al crear estos archivos, en las vistas de la aplicacion se pueden establecer valores que seguin
el valor de una variable o la asignacion por defecto desde el archivo “faces-config.xml” se traduzca

toda la web:

Ilustracion 49. Faces-config.xml idioma

<locale-config>
{default—lDcalE}Es_ES{default—chalE}
{sappuItEd—lucalE}En_USﬁfsappurted—lucaleb
<flocale-config>

Fuente: Elaboracion propia

Pagina 63|80



iy UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

CAMPUS D'ALCOI

Para asignar un valor en las vistas que se adapte al valor del idioma utilizado se indica con
“#{bundle.X}”, siendo X la entrada. Observando la ilustracidon 42 y 43, para #{bundle.Save} en
cualquier vista se introducira el valor de “Save” en caso de que el idioma sea el inglés y “Guardar”
en caso de que sea el castellano.

A partir de este punto ya se comenzd a desarrollar la funcionalidad y las vistas necesarias
para obtener el comportamiento de la web deseada, ademas se incluyeron otras tecnologias en el
desarrollo como son CSS o Bootstrap.

4.4 XHTML

Los archivos XHTML son los que se han utilizado para crear las vistas en el proyecto. Lo
primero de todo es decir que XHTML y HTML, mds conocido, son dos variantes de HTML5. XHTML
es mas estricto que HTML, a nivel de sintaxis por lo que a la hora de desarrollar vistas se debe de
tener mds precauciones. El factor que mas lo ejemplifica es que en XHTML se deben siempre de
cerrar las etiquetas porque sino se genera un error.

4.5 CSS

Tal y como se ha introducido en el apartado de acrénimos, los archivos de CSS (Cascading
Style Sheets) permiten aportar un estilo visual personalizado a los componentes o elementos web.
El uso de algunos componentes gréficos y estéticos como Bootstrap o Primefaces facilita el
desarrollo estético de la web, aunque no solo se han aplicado estos frameworks. En este proyecto
se ha incluido mi propio css por dos vias diferentes, a través de un archivo creado asi como
afiadiendo el atributo “style” y configurdndolo con distintos parametros para que visualmente los
elementos se vean como deseo. Véase una parte del archivo “MyCSS” a continuacioén:

llustracion 50. CSS Buttons in Topnav

.topnav button {
float: right;
background-color: #£17105;
color: #f2f2f2;
text-align: center;
display: inline-block;
padding: 0.35em 1.Z2em;
text-decoration: none;
border-radius: 0.5em;
height: 8vh;
margin:0.7em l.lem O.7em 1.lem;
box-=2izing: border-box;
font-size: lem;
font-weight:300;
transition: all 0.2s;

Fuente: Elaboracion propia
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Cabe destacar que proporcionar estos estilos a los componentes no solo tienen como
finalidad el que luzcan estéticos, ademads busca poder ofrecer elementos que sean capaces de
adaptarse a distintos tamanfos de pantalla, es decir, que sean responsive.

4.6 Bootstrap

Bootstrap es un framework open source para el desarrollo del front-end de aplicaciones
web. Para incluir Bootstrap, se descargd en la pdgina oficial los archivos de la versién 5.1.3 y todos
estos se incluyeron en el proyecto dentro de Netbeans. Al incluir tanto los archivos de css como de
javascript, estos indicaban errores pero no parecian suponer ningun problema en el uso de las
clases y elementos que estos proporcionan.

El problema se detectd al utilizar elementos como “carousel” que tienen funcionalidad
asociada por medio de los javascript que no funcionaban. En este caso en concreto, las imagenes
del “carousel” no se cambiaban al pulsar a los botones. Por ello, tras hacer unas pruebas y confirmar
gue el problema venia generado por los javascript, se cambid el import de los archivos javascript
locales descargados a la url que Bootstrap proporciona en su documentacién. Al hacer esto ya se
obtenia el comportamiento deseado.

Obsérvese a continuacion como cédigo de interés los imports para usar Bootstrap en las
diferentes vistas, asi como los “modals” para el login o el cédigo del “carousel”:

llustracion 51. Import Bootstrap

¢link rel="stylesheet" type="text/css" href="Bootstrap 5.1.3/css/bootstrgp.min.css"></link>

<script src="https: cdn. jsdelivr.net/npm/bootstrapls.1.3/dist/js/bootstrap.bundle.min.j=" integrity="sha384-kaT75k0G1lndgm

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 52. Bootstrap Login Modal

<h: form>
<div class="modal fade" id="loginModal" tabindex="-1" aria-labelledby="lpginModallabel" aria-hidden="trus">
<div class="modal-dialog modal-dialog-centered">
<div class="modal-content">
<div class="modal-headexr">
<h5 class="modal-title" id="exampleModalLabel">#{bundle.Login}</h5>
<button type="button" class="btn-close" data-bs-dismiss="modal" aria-label="Close"></button>
</fdiv>
<div class="modal-body" style="column-count: 2">
<br>
#{bundle.Username}
<p:inputText placeholder="#{bundle.Username}" required="true" regquiredMessags="#{bundle.RequiredRegisterUsername}"
</br>
<br>
<p:password placeholder="#{bundle.Password}" required="trus" requiredMessage="#{bundle.RequiredRegisterPassword
</br>
</div>

<div class="modal-footer":>
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<div class="modal-footer">
<but

lass="btn btn
btn btn-primar

data-bs-dismiss="m
#{bundle.Login}"
ommandButton id="loginButton" valus="#{bundle.Login}" ajax="false" type="submit" a
<div style="margin-top: 13vh:; display: inline-block">

ction="#{userController.loginl

<h:outputlabel value="#{bundle.Don_t_have an account_yet}"></h:outputLabel>
<button class="btn btn-primary" type="button" data-bs-toggle="modal" data-bs-target="#registerModal">#{bundle.Regist
</fdivs
<fdiwv>
</fdivs
<fdiwv>
</fdivs
</h:form>

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 53. Bootstrap Carousel

<div id="carousel" class="carousel slide" data-bs-ride="carcusel" style="display: block; position: relative; top: 5vh ;margin: 0 25vVw

ators" styl

data-bs-targ

data-bs-target="4% data-bs-slifde-to

<div class="carousel-inner">
<div class="carousel-item active">
<img src="imagenes/Renderl.jpg"” class="d-block w-100" alt="3
<div class="carousel-caption d-none d-md-block":>

ide 1"></img>

<h5>Valores</h5>
<p>Confianza y transparencia</p>
</fdiv>
<fdiv>

<div class="carousel-item">
<img src="imagenes/Render

.jpg" class="d-block w-100" alt="3
<div class="carousel-caption d-none d-md-block":>
<h5>Envie propuestas</hi>

ide 2"></img>

<p>Registrese como empresa y desarrcllemos =l proyecto</p>
<fdiv>
<fdiv>

<div class="carousel-item">
<img src="imagenes/Render2

.ipg"™ class="d-block w-100" alt="5lide Z"><fimg>
<div class="carousel-caption d-none d-md-block":>
<h5>Envie propuestas</h5>

<prRegistrese como empresa y desarrollemos el proyectod/p>
</fdivz>
</fdive
<div class="carousel-item">
<img src="imagenes/Render3.jpg" class="d-block w-100" alt="5lide 3I"><fimg>
<div class="carousel-caption d-none d-md-block":>
<h5>Nuevos proyectos disponibles</h5>
<prRegistrese y comience a invertir</p>
</fdivz>
</fdive
</div>

<button class="carousel-control-prev" type="button" data-bs-target="#carousel" data-bs-slide="prev">
<span class="carousel-control-prev-icon" aria-hidden="true"></span>
<gpan class="visually-hidden">Previous</span>
</button>
<button class="carousel-control-next" type="button" data-bs-target="#carousel" data-bs-=zlide="next">
<span class="carousel-control-next—-icon” aria-hidden="trus"></span>
<span class="visually-hidden">Next</span>
</button>

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 5: FASE DE TESTING

A continuacidn se muestran diferentes capturas de pantalla del resultado obtenido tras la

implementacién:

llustracion 54. Inicio InvestAlly

Iniciar sesion Registrar cuenta

"Invierte como nunca lo has hecho”

Valores
JConfianza y transparencia

Encuentranos en: > H +34 000 000 000 ﬁ investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia

Ilustracion 55. Empresas

Empresas Iniciar sesion Registrar cuenta

¢ Tienes un prayecto pero no el capital para desarrollarlo?

Empresas que han utilizado nuestros servicios

Inmugbles

GUa alupe INVESTﬁLLY INVESTﬁLLY INVESTﬁLLY INVESTﬁLLY

. y
Encuentranos en: IS f in +34 000 000 000 B4 investally@gmail com

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 56. Inversores

Inversores Iniciar sesién Registrar cuenta

¢ Tienes pequefios ahorros que deseas invertir en proyectos inmobiliarios?

El 95% de los inversores han quedado satisfechos con sus inversiones

. — .
Encuentranos en . > f 3] +34 000 000 000 R investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 57. FAQ

Iniciar sesién Registrar cuenta

Inversores

¢ Puedo invertir varias veces en el mismo proyecto? ~

Puede invertir en el mismo proyecto todas las veces que desee pero siempre bajo las condiciones de cada proyecto de inversion.

¢Puedo solicitar a InvestAlly la devolucion del capital de mi inversion antes de que el proyecto acabe? v

¢ Cuando se reparte las rentabilidades de mis inversiones? N
Empresas

¢ Pueden las empresas enviar propuestas de proyectos por otras vias? N

¢ Puede InvestAlly compartir informacién que recibe de propuestas de proyectos con otras empresas o inversores? N

Nuestras redes: H 000 000 000 nvestally@gmail com

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 58. Login

Iniciar sesién

Nombre de usuario Contrasefia

X
@®

¢No tienes cuenta todavia? LS EIEeTE F|

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 59. Register

Registrar cuenta

Cuenta de_.

Inversor Empresa

Nombre de usuario

Contrasefia

Correo electrénico

Registrar cuenta

Fuente: Elaboracion propia
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Ilustracion 60. Error Login

Iniciar sesion Registrar cuenta

Usuario o contrasefa incorrecto

Encuentranos en: S f in +34 000 000 000 B4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 61. Propuestas empresa

company

L]
My Proposals

Proposal ID Proposal Date Proposal File
1 04/07/2022
4 07/07/2022
6 25/07/2022
8 25/07/2022
g 25/07/2022

o 0700

+34 000 000 000 B4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 62. Proyectos empresa

company N
-

My Projects

) i ) Prize per My InvestAlly Investors
Project ID Project Name Project Place Start Date End Date Shares . ) N
share (€) profitability profitability profitability
1 Proyectol: 14 Aldaia 07/07/2022 872 2000 0.0239 0.028 0.0527
viviendas
3 25 viviendas Alaquas 28/02/2023 31/03/2024 1500 1000 0.06 0.04 0.05

Fuente: Elaboracion propia

Ilustracion 63. CIF empresa

Logged as: compan

Datos empresa

]
Establezca su CIF

CIF

. — .
Encuentranos en . > f 3] +34 000 000 000 4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 64. Nueva Propuesta

Logged as: compan

= Nueva propuesta

Nueva propuesta

Solo se acepta formato PDF

Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec. Subir propuesta

Encuentranos en: » f H +34 000 000 000 B4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 65. Administrador loged

Show All Investment [tems
Show All Project [tems
Show All Proposal Items
Show All User [tems
Create Project

Fuente: Elaboracion propia
llustracion 66. Lista de propuestas

List

1..10/20 Next 10

Proposalld | ProposalFile ProposalDate |Userld

1 04/07/2022 3 |View Edit Destroy
2 09/07/2022 7 | View Edit Destroy
3 14/07/2022 9 |View Edit Destroy
4 07/07/2022 3 |View Edit Destroy,
6 251072022 3 |View Edit Destroy
7 25/07/2022 9 |View Edit Destroy,
8 251072022 3 |View Edit Destroy
9 25/07/2022 3 |View Edit Destroy,
10 251072022 3 |View Edit Destroy
11 25/07/2022 3 iew Edit Destroy

:

2510772022 3 iew Edit Destroy

Create New Proposa

Index

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 67. Nuevo proyecto

New Project

Project Name

Project Place

Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec.

Start Date

End Date

Project Shares

Prize per share
Minimum shares
InvestAlly profitability
Investors profitability

Company profitability

Company profitability

Create Project

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 68. Inversiones inversor

Logged as: investol

My Investmensts

Investment ID Project ID Investment Date Shares Buyed Investment Documentation File
1 1 Tue Jul 26 00:00:00 CEST 2022 3
2 1 Fri Jul 29 00:00:00 CEST 2022 4
Encuentranos en [S f in +34 000 000 000 B4 investally@gmail. com

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 69. Datos personales

Logged as: investo

= Datos personales

Inserte datos personales

DNI
Nombre
Apellidos
Teléfono

IBAN

+34 000 000 000 B4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 70. Errores Datos personales

Logged as: inves|

= Datos personales

Inserte datos personales

‘ DNI ‘ | & DNI invélido, compruebe los digitos y asegurese que la letra esté en MAYUSCULAS
‘ Nombre ‘ | ® Introduzca nombre

‘ Apellidos ‘ | @ Introduzca apellidos

‘ Teléfono ‘ | @ Teléfono invélido, compruebe que contiene 9 digitos

‘. IBAN ‘ | ® Cuenta bancaria incorrecta, compruebe que contiene 'ES' y 22 digitos sin espacios

Encuentranos en: H +34 000 000 000 B4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia

llustracion 71. Nueva inversion
Logged as: investo

- Nueva inversién
] Log out

Project Project Prize per My InvestAlly Investors Upload

Start Date End Date Shares L . L Invest
Name Place share (€) profitability profitability profitability Document
Proyecta Aldaia 07/07/2022 872 2000 0.0239 0.028 0.0527 Seleccionar archiv
7 Shares to Buy
14 viviendas
5 Torrente 24/07/2022 24/08/2023 600 1000 0.06 0.05 0.06 Seleccionar archiv

o Shares to Buy
unifamiliares

Invest

Shares to Buy

Invest

25 viviendas Alaguas 28/02/2023 31/03/2024 1500 1000 0.06 0.04 0.05 Seleccionar archiv

Encuentranos en: > f in +34 000 000 000 B4 investally@gmail.com

Fuente: Elaboracion propia

Todas las capturas anteriores de la web desarrollada han sido realizadas en pantalla
completa, en caso de que el dispositivo que hace uso del sistema tenga una resolucién distinta a la
mia no deberia suponer ningln problema ya que ha sido preparada para adaptarse al tamafio, es
decir, es responsive. A continuacidon se muestra una captura para uno de estos casos donde la
ventana del navegador es mas pequefa:
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llustracion 72. Responsive FAQ

Iniciar sesion Registrar cuenta

Inversores

¢ Puedo invertir varias veces en el
mismo proyecto?

¢ Puedo solicitar a InvestAlly la
devolucidn del capital de mi inversidn
antes de que el proyecto acabe?

¢ Cuando se reparte las rentabilidades —
de mis inversiones?

Empresas

Nuestras redes:

K ; 000 000 000

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 6: CONSIDERACIONES

En este Ultimo capitulo, habiendo observado los resultados obtenidos se deben de tener en
cuenta dos factores que pueden definir o bien el éxito o el fracaso del producto obtenido.

El primero es vital porque una web sin la infraestructura a nivel técnico necesaria que la
sostenga no podra ofrecer un servicio adecuado. Teniendo en cuenta el hecho de que InvestAlly es
una nueva empresa de recursos muy limitados, hace imposible que pueda adquirir los servidores
necesarios. Por ello, el planteamiento que tendra que hacer es el de subcontratar los servicios para
alojar la web a una empresa que se dedique a ello.

A dia de hoy, existen en el mercado numerosas empresas que prestan este tipo de servicios,
esto implica que hay precios asumibles y competitivos para contratarlos. Siendo InvestAlly una
empresa cuya actividad necesita imprescindiblemente transmitir confianza y seguridad es el motivo
por el que el coste de la subcontratacidon no es un factor determinante a la hora de seleccionar
quien proveera dicho servicio optando por una empresa con renombre y prestigio como puede ser
Amazon Web Services. A su vez, podriamos beneficiarnos de otros servicios complementarios que
puedan ser necesarios contratar.

Por otro lado, teniendo en cuenta el impacto que tienen los ciberataques en las empresas,
al haber planteado una web que estd repleta de formularios cuya base de datos por detras tendria
datos e informacion muy fragil, se debe de mencionar la alta posibilidad de que aparezcan ataques
de SQLInjections, por lo que es necesario establecer estrategias para evitarlos y asi protegernos.

77 | 80



2 UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

CAMPUS D'ALCOI

Conclusiones

Después de desarrollar este proyecto se han podido extraer una serie de conclusiones:

La primera conclusion es la importancia que tiene el saber comunicar las necesidades para
disponer de toda la informacién necesaria para poder proponer, implementary llevar a buen puerto
el proyecto. Como bien se dijo al inicio este motivo es uno de los cuales hace que muchos proyectos
de desarrollo software terminen fracasando.

Tras este proyecto reafirmo también la importancia de plantear una buena planificacién y
estructuracion no solo de las tareas a realizar sino también de los tiempos que se establecen para
cada proceso.

Por otra parte, el desarrollo de este proyecto ha supuesto un verdadero reto a la hora de
afrontar multitud de problemas que van surgiendo durante todo el proceso, y sobre todo en la
propia fase de implementacién. En esta han aparecido problemas que han obligado a ir
reconduciendo ciertos elementos que habian sido planteados durante la planificacién como puede
ser el cambio que se tuvo que realizar entre la primera versién de la base de datos que se iba a
creary lafinal.

A falta de explicar posibles mejoras que se podrian implementar en el sistema obtenido,
considero que se han conseguido alcanzar los objetivos que se habian propuesto al inicio de este
proyecto.

Tras haber realizado tanto el presente proyecto como el anterior de ADE considero que ha
quedado reflejada la relacidn entre ambos. De este modo, tengo la satisfaccion de pensar que he
conseguido plantear desde cero una empresa y aportar una solucién a las necesidades que tendria
a la hora de comenzar su actividad.

Lineas futuras

Por ultimo se han meditado una serie de mejoras que se podrian implantar en el sistema
obtenido:

e Proporcionar un inicio de sesion via correo de Google: Esta mejora haria mds
sencillo y rdpido el inicio de sesién y registro de nuevos usuarios, posibilitando un
incremento de estos.

e En un futuro seria conveniente implementar dentro del tipo de usuario
administrado de la empresa una diferenciacion de permisos y funciones entre
distintos trabajadores de la empresa.

e Incluir nuevas formas de pago que reduzcan la barrera de que los inversores
puedan invertir mas rapida y facilmente (Tarjeta, Paypal).

e Para todas las operaciones que un usuario administrador pueda realizar desde el
CRUD se generardan didlogos de confirmacidn para evitar la posibilidad de que ante
un error humano se alteren o eliminen registros.
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Finalmente, hay que senalar que el haber finalizado la carrera no supone haber acabado de
formarme ni mucho menos ya que en todas las areas de conocimiento hay que renovarse para no
quedarse desfasado, y mas en el area de informatica.
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