
Resumen  

 
La imagen transferida siempre implica inversión, otro registro, otra mirada; 

tanto desde la idea del soporte que la acoge como desde el archivo que la 

contiene. Toda esta práctica de creación y circulación de imágenes e archivos se 

ve ligada al uso o condicionamiento cultural de los media, los dispositivos de 

conectividad e Internet, a predisposición de un contexto estructurado 

digitalmente por las redes o social media en nuestra cotidianidad. Así, se 

establecen canales de comunicación entre el acontecimiento como concepto y las 

superficies de endebles materiales de soporte, sobre las que se traslada la 

imagen en este contexto de gráfica expandida.  

 

La presente tesis doctoral acoge el planteamiento e investigación de diversos 

procedimientos gráficos y digitales en el campo de los media desde la propia 

praxis. Hablamos de una metodología de proceso(s) de transferencia sobre 

materias susceptibles de ser vertidos en caliente, en estado líquido, con fines 

artísticos. De forma que se traslada la imagen de un soporte temporal a otro 

definitivo que se resignifica y reactiva conceptualmente en el discurso. Este 

último soporte, como plano y superficie condicionante de la imagen, está 

constituido por materiales de las características mencionadas anteriormente, 

tales como ceras puras o recicladas, resinas o caramelo. 

 

Como punto de partida en este estudio teórico y práctico, la fotografía y con ello, 

la condición de la imagen actual; y la experimentación con la misma a través de 

diversos procesos, produciendo así una obra interdisciplinar a través de las 

ideas de imagen-materia, imagen-tiempo e imagen-data dentro de lo que 

llamamos registro del acontecimiento. La investigación se centra en divulgar 

tanto la parte procesual como el resultado mismo adoptado como aportación 

práctica de la producción artística de una forma retrospectiva.  

 

Se trata la materialidad tangible como puente capaz de reinterpretar o 

recodificar estos contextos en torno a la imagen dentro de la memoria digital-

analógica y entre aquello que consideramos real o virtual. En esta era digital en la 

que todo se almacena en discos duros, ¿dónde queda la memoria? Memoria de 

archivo, almacenes intangibles e imágenes-materia imponiendo nuevos modos 

de ver y miradas a sus soportes como contenedores visuales.  

 

A partir de todo esto, se toma conciencia entonces de dicho contexto virtual y 

digital para explorar sus posibilidades técnico-expresivas. El interés no reside 

únicamente en el código gráfico de la imagen sino también en su superficie, en la 

restauración y reactivación de la imagen, cuestionando así la condición de la 

mirada y la visión. Con tal de consolidar y divulgar un arte cada vez más plural 

en cuanto a las tecnologías electrónico-mecánicas de la imagen, con el fin de 

poder emplear todas sus posibilidades libre y creativamente. 


