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Resumen

El comercio electrénico ha experimentado un fuerte crecimiento en todo el mundo,
lo que ha llevado a la creacién de paginas web de venta de productos y servicios en linea
[1]. El uso de Angular como framework de desarrollo es cada vez mas comin debido a
su capacidad para construir aplicaciones web escalables y eficientes.

Sin embargo, construir una pagina web con Angular puede ser complejo y requerir
mucho tiempo y esfuerzo, lo que ha llevado a la necesidad de buscar herramientas que
agilicen el proceso de desarrollo. Las librerias de componentes son una de esas
herramientas y permiten a los desarrolladores web crear paginas web de manera mas
rapida y eficiente. En este contexto, he desarrollado ngEcommerce, una libreria de
componentes especificamente disenada para el desarrollo de paginas web de
e-commerce. Esta libreria ofrece una amplia variedad de componentes pre-disefiados y
listos para usar, lo que permite a los desarrolladores web ahorrar tiempo y esfuerzo en
el proceso de construccion de una pagina web de e-commerce. La libreria ha sido
disenada para adaptarse a las necesidades especificas de los desarrolladores web que
trabajan en proyectos de e-commerce, incluyendo funcionalidades para la creacion de
carritos de compra, barra de blisqueda, tarjetas de productos, entre otros elementos
fundamentales en este tipo de plataformas. El trabajo presenta un anélisis detallado de
la libreria, destacando sus principales caracteristicas y funcionalidades, y muestra una
aplicacién de la misma. Me decanté por este proyecto ya que ayudara a muchos
desarrolladores a agilizar el proceso de creacidon de webs de e-commerce.

Palabras clave: E-commerce, Angular, desarrollo web, libreria de componentes.
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Angular-Ecommerce

Introduccion

En los dltimos afios, el comercio electronico ha experimentado un crecimiento
exponencial en todo el mundo, y con ello, la creaciéon de paginas web dedicadas a la
venta de productos y servicios en linea.

Ademaés, cada vez es mas comun el uso de Angular como framework de desarrollo
para la creacién de estas paginas web, gracias a su capacidad para construir
aplicaciones web escalables y eficientes. Sin embargo, el proceso de construcciéon
de una pagina web con Angular puede ser complejo y requerir mucho tiempo y
esfuerzo, lo que ha llevado a la necesidad de buscar herramientas que agilicen el
proceso de desarrollo.

En este contexto, surge la importancia de las librerias de componentes, que
permiten a los desarrolladores web crear paginas web de manera mas rapida y
eficiente. En este trabajo se abordard la importancia de las librerias de
componentes en el desarrollo de paginas web con Angular, y se exploraran algunas
de las opciones disponibles en el mercado actualmente.

En respuesta a esta necesidad, se ha desarrollado una nueva libreria de
componentes para Angular [2], especificamente disefiada para el desarrollo de
paginas web de e-commerce, llamada ngEcommerece. Esta libreria ha sido creada
con el objetivo de agilizar el proceso de creacién de estas plataformas, ofreciendo
una amplia variedad de componentes pre-disenados y listos para usar, lo que
permitira a los desarrolladores web ahorrar tiempo y esfuerzo en el proceso de
construccion de una pagina web de e-commerce.

NgEcommerce ha sido disefiada para adaptarse a las necesidades especificas de
los desarrolladores web que trabajan en proyectos de e-commerce, incluyendo
funcionalidades para la creacion de carritos de compra, barra de basqueda, tarjetas
de productos, entre otros elementos fundamentales en este tipo de plataformas.

En este trabajo se presentara un anélisis detallado de la libreria de componentes,
destacando sus principales caracteristicas y funcionalidades, y se mostrara una
aplicacion de la misma.

1.1. Motivacién personal

Me decanté por este proyecto ya que esto ayudara a muchos desarrolladores a
agilizar el proceso de creaciéon de dichas webs y me permitir4 indagar en un nuevo
framework como es Angular. Llevo menos de un ano investigando los frameworks
mas demandados para desarrollo web y no podia dejar pasar la oportunidad de
estudiar Angular.



2. Estudio de componentes

Para el correcto desarrollo de la libreria, se ha requerido un proceso de licitaciéon y
extraccion de datos de algunas de las mas utilizadas webs de comercio electronico.

De ellas hemos obtenido algunos de los componentes més utilizados y que son comunes
a practicamente cualquier e-commerce.

Una vez extraidos, han sido comparados para poder tener una mejor vision de lo que es
necesario e imprescindible en cada tipo de componente.

1. Tarjeta de producto

Una tarjeta de producto es un componente cuya finalidad es mostrar informacion
resumida sobre un producto especifico. Esta proporciona una vista previa rapida y
atractiva de los productos disponibles, lo que facilita a los usuarios navegar y encontrar
lo que estan buscando. Ademas, muchas veces permite afiadir el producto a la cesta de

la compra.

AMAZON EBAY ALIEXPRESS

£
1=

.\_—7/ >
Cecotec Freidora sin Aceite 6 L de
Aire Cecofry Experience Window

ite . , Tecnologia €
\:,cr:ftccfg?ookjéfpvevr;tura..l. ’ 51,99 EUR 2 07
i Yo e Wy 580 De
89,90 €
EL CORTE INGLES PC COMPONENTES GOOGLE SHOPPING
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XIACMI REDMI NOTE 11 PRO 50 8 + 128 CB

299,90 € 372980

ENVIO GRATIS A PARTIR DE 99€

VER MAS OFERTAS EN MOVILES

plck ridoy

ASUS ZenBook 14 UM425QA-KI174W
AMD Ryzen 7 5800H/16GB/512GB
ssb/14"

769€ PVPR +699€
(1)

Recibelo mafiana

Vendido por PcComponentes

O

Mountain Bike

SERIOUS

ROCKVILLE 27,5"...

179,00 €

Bikeshop ES

+14,99 € de gast...

, AMAZON | EBAY | ELCORTE | ALIEXPRESS PC GOOGLE
CARACTERISTICAS INGLES COMPONENTES SHOPPING
PRECIO
NOMBRE X X
IMAGEN
VALORACIO X X X X
N
LINK A X X X X X
PRODUCTO
S
SIMILARES
. o »
Descripcion

Segtin lo visto en estas 6 tiendas online, su tarjeta de producto ofrece caracteristicas

similares.

Sin embargo, las predominantes son:

e Precio
e Nombre
e Imagen

Estas caracteristicas deberan verse reflejadas en el componente final.
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2. Barra de busqueda

La barra de biisqueda es una funcionalidad comiin en los sitios web de comercio

electronico que permite a los usuarios buscar productos o informacion especifica

dentro del sitio. Los usuarios pueden ingresar palabras clave, nombres de productos o

categorias en la barra de buisqueda, y el sistema del comercio electrénico devolvera

resultados relevantes que coincidan con la consulta. La barra de bisqueda ayuda a los

usuarios a encontrar rapidamente los productos que desean sin tener que navegar

manualmente a través de las categorias y paginas del sitio.

AMAZON
I Todos los departamentos ~ Q I
EBAY
Q Busca'tua\quier articulo Touas las calegarias Buscar Avanzaca
EL CORTE INGLES
Buscar Q
ALIEXPRESS
| Todas las categorias at?
PC COMPONENTES
Todas las categorfas - Buscar Q
GOOGLE SHOPPING NO TIENE
CARACTERISTICAS | AMAZON EBAY EL CORTE | ALIEXPRESS PC GOOGLE
FILTRADO POR \ \ \ \
CATEGORIAS x x
ICONO \ \ \ \
BUSQUEDA x x
TEXTO \ \ \ \
PLACEHOLDER x x
] o »
Descripcion
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Angular-Ecommerce

En este caso Google shopping no contaria con una barra de bisqueda como tal, sino
que obtendria el producto buscado desde la propia barra de google y desde la pestana
“shopping” se puede acceder a ella. Ademaés, encontramos caracteristicas similares en

todas las barras de btisqueda.

e Filtrado por categorias, previo al avanzado.
e Un icono significativo de busqueda (lupa).
e Texto placeholder para facilitar el reconocimiento del usuario.

Estas caracteristicas deberan verse reflejadas en el componente final.

~y



3. Previsualizacion de la cesta de compra

La previsualizacion de la cesta de compra muestra un resumen de los articulos

seleccionados por un usuario y agregados a su carrito de compras antes de finalizar la

compra. Por lo general, se muestra en un area pequeiia y visible en el sitio web,

generalmente en forma de un icono de carrito o bolsa de compras en la parte superior

de la pagina. La previsualizacién de la cesta de compra puede mostrar el nimero de

articulos en el carrito y el costo total aproximado, lo que permite a los usuarios tener

una idea rapida de lo que han seleccionado antes de pasar al proceso de pago.

AMAZON

EBAY

ALIEXPRESS

Subtotal
e e Cesta 22,99 €

\

Irala cesta

Lista de seguimiento MieBay v Q \:b_

oo

Cesta de la compra

Samsung Galaxy A53 5G
I E avil lil 4 a
g E miévil libre 3400 = &
IR A CESTA

9 MicCarrito @

45 ‘ Xiaomi Redmi Note 11 Pro
ﬁ'ﬂ 259,00 EUR  Cantidad: 1 0o O
s ENVio gratis |
i)
relacionados I Total 259,00 EUR
|
o) 22,99 €
p rime ‘ Ver cesta ‘
1 v i}
EL CORTE INGLES PC COMPONENTES GOOGLE SHOPPING
jendas  Ayuda &, Iniciar sesion 1 No tiene
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Mi carrito b

HP 155-fq4040ns Intel Core i5-
1155G7/8GB/512GB SSD/15.6"

" Unidades 1
459 € X

Unidades 1
TOTAL 459 €

CARACTERISTICAS AMAZON | EBAY | ELCORTE |ALIEXPRESS PC
INGLES COMPONENTES
PRECIO TOTAL X X X
PRECIO DE CADA X X
PRODUCTO
UNIDADES X X X X
MODIFICABLES
PREVISUALIZACION x x
BOTON ELIMINAR X X
PRODUCTO
ICONO CON
NUMERO DE
PRODUCTOS
BOTON PARA IR A
LA CESTA
. o »
Descripcion

Este componente es bastante diferente segtn el sitio web. Encontramos que el de
Amazon cumple todas las caracteristicas, por lo que sera la principal fuente de
inspiracion para el futuro componente. La informacion se presenta de manera mucho
mas clara y directa al usuario.

‘v 10



4. Pagina de visualizacion completa de la cesta de

compra

La pagina de visualizacion completa de la cesta de compra es donde los usuarios

pueden ver todos los articulos que han agregado a su carrito de compras en detalle.

Esta pagina muestra una lista completa de los productos seleccionados, junto con sus

imégenes, nombres, precios individuales y la opcion de modificar las cantidades o

eliminar elementos. Ademas, también puede mostrar el costo total de la compra,

opciones de envio, cddigos de descuento y otros detalles relevantes relacionados con la

compra.

AMAZON

Cesta

Anular la seleccién de todos los articulos

streaming HD
EEETT < clectronica
En stock

prime
3¢ Climate Pledge Friendly
() Es un regalo Més informacion
Nombre de estilo: Fire TV Stick

Fire TV Stick con mando por voz Alexa (incluye controles del TV), dispositivo de

Cant: 1 v Eliminar Guardar para mds tarde Ver otros productos como este

Precio

22,99 €

Subtotal (1 producto): 22,99 €

EBAY

Vendedor summerstore??9

Xiaomi Redmi Note 11 Pro 6GB 128GB
Smartphone 4G 5000 mAh 67W AMOLED
Graphite Gray

Redmi Note 11 Pro_6+128GB.
Nuevo

Cantidad‘ 1 v ‘ 259,00 EUR

Envio desde el Envio gratis

extranjero con
seguimiento

Guardar para més tarde ~ Eliminar

EL CORTE INGLES

PRODUCTO

Samsung Calaxy A53 5G maévil libre

Color: Negro Capacidad: 128 CB + 6 CB RAM

[0 Envolver gratis para regalo

CANTIDAD

11 ‘v
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ALIEXPRESS

° & EIMO Official Store Conseguir cupon

Correa Oceénica para Apple watch serie 8 ultra 49mm 45mm 4... D w

Midnight/38mm 40mm 41mm/China>

Bono de Nuevo Usuario

. €3 d da€2s
Quedan 1 €3dto. cada €
€0,01 99% |
Precio en la oferta:€ 1,90
Envio gratis
Gasta € 17,86 mas y llévate € 0,99 dto. Ver mas ofertas v

PC
COMPONENTES

Mi Cesta

1 articulos

@ Realiza tu pedido antes de 3 horas 50 minutos para recibirlo mafana. Recuerda que tenemos devoluciones gratuitas.

HP 155-fq4040ns Intel Core i5-1155G7/8GB/512GB SSD/15.6"
E 459€ 59246¢

Recibelo mafana

&

Servicios disponibles

Equipo y sistema operativo se venden por separado. Afiadir sistema operativo
[J Garantia por roturay dafio accidental por +49€ @
|:| Asistencia remota ilimitada para 1 dispositivo por sélo 29€ @

[J Asistencia remota ilimitada para hasta 4 dispositivos por sélo 59€ @

W Vaciar cesta Seguir comprando

GOOGLE
SHOPPING

NO TIENE

CARACTERISTICAS AMAZON

EBAY EL CORTE ALIEXPRESS PC COMPONENTES

INGLES

PRECIO
TOTAL

X X X

CANTIDAD

SELECTOR
DE
PRODUCTO
S

X X

BOTON
PARA
ELIMINAR
UN
PRODUCTO

LINK A
PRODUCTO
ORIGINAL

‘v 12




MARCAR X X X

COMO
REGALO

SERVICIOS X X X X
ANADIDOS

BOTON X X X X
VACIAR
CESTA

Descripcion

En este caso optaria por una estética entre PC Componentes y Amazon, ya que
juntas ofrecen gran cantidad de informacién y funcionalidad necesaria para el tltimo
paso antes de proceder a la compra.

Precio total

Cantidad

Eliminar un producto
Link a producto original
Marcar como regalo
Servicios afiadidos

Bot6n para vaciar la cesta.

Estas caracteristicas deberan verse reflejadas en el componente final.
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5. Resumen de pago

El resumen de pago es un componente que permite al usuario ver rapidamente el coste

total de la compra, con algunos detalles como el envio o distintos descuentos.

Ademas, le permite acceder rapidamente al pago y completar el pedido.

AMAZON

Subtotal (1 producto): 22,99 €

() Este pedido contiene un regalo

Tramitar pedido

EBAY

Articulo (1) 259,00 EUR
Envio @® Gratis

Total 259,00 EUR

ELCORTEINGLES |  sm e

CUPONES

Gastos de envio estimados: Grat

TOTAL 34990€

aquien quieras)

ALIEXPRESS
Resumen

Subtotal €001

Total a pagar €0,01

VA& incluico

SV



PC COMPONENTES

Resumen

Subtotal artculos

Tolal {Impuestos incluidas)

Guardar y conlinuar

CARACTERISTICAS | AMAZON | EBAY | EL CORTE INGLES ALIEXPRESS PC COMPONENTES
TOTAL A PAGAR
TOTAL DE A A A A
ARTICULOS x
BOTON PARA \ \ \ \ \
PROCEDER AL
PAGO
DESCOMPOSICION \
DE PRECIOS x x x x
° o y
Descripcion

Este componente tendra todas las caracteristicas antes mencionadas excepto la

descomposicion de precios.
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6. Detalles del producto

Los detalles del producto consta de una colecciéon de imagenes y medios visuales
relacionados con un producto especifico que se muestra en la pagina del producto en un
sitio web de comercio electrénico. La galeria de producto permite a los usuarios ver
diferentes vistas del producto, detalles en primer plano, variaciones de color o estilo, e

incluso videos o animaciones que muestran el producto en uso o en accion.

AMAZON
Nuevo

echodot

OF
=4

ol @

Nuestro Echo Dot con mejor
calidad de sonido hasta la fecha

S

CL®

166 9 % &

Sonido  Tempori- Informacién Controlesde  Climate Pledge  Sensor de
potente  zadores privacidad Friendly temperatura

EBAY
NSF/ANSI 42 & 372 certified

™ Ensures your drinking water safety
L

] REPLACEMENT
ELEMENT

%7, Passed 400+ chemical lab tests Lead free BPA free

Tested and certified by NSF International in model ECF-7017XX-07AZ

against NSF/AN and N ANSI 372 ctandard
Pasa el cursor por encima para ampliar

‘v 16
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000

ALIEXPRESS

PC COMPONENTES
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Angular-Ecommerce

GOOGLE SHOPPING

v
CARACTERISTICAS | AMAZON EBAY EL CORTE | ALIEXPRESS PC GOOGLE
INGLES COMPONENTES SHOPPING
IMAGEN \ \ \ \ \ \
CENTRAL
IMAGENES \ \ \ \ \
LATERALES X
ZOOM
CARRUSEL % X )4 X X
VIDEO X
. e »
Descripcion

Se ha optado por una visualizacién por imagenes ysimilar a amazon, afiadiendo zoom a
la imagen al pasar el cursor por encima.

‘v 18




3. Estudio de mercado

En el mundo del desarrollo web, las librerias de componentes son herramientas
indispensables para acelerar el proceso de desarrollo y mejorar la calidad de las
aplicaciones. En este analisis de mercado, nos centraremos en comparar las distintas
librerias de componentes disponibles para Angular, uno de los frameworks de
JavaScript méas populares, con esta nueva libreria.

3.1. Analisis de competidores

Se han recopilado algunas de las librerias de componentes més utilizadas en Angular.
Angular Material

Angular Material [5] es una libreria de UI que proporciona componentes basados en
Material Design para Angular. Se utilizan sus componentes mediante la importaciéon de
modulos especificos y la inclusion de etiquetas HTML personalizadas.

PrimeNG

PrimeNG [6] es una libreria de UI de codigo abierto que ofrece una amplia variedad
de componentes para Angular.

NFX Bootstrap

NGX Bootstrap [7] es una libreria de UI que proporciona componentes basados en
Bootstrap 4 para Angular.

Clarity

Clarity [8] es una libreria de UI de VMware que proporciona componentes de disefio
limpio y moderno para Angular.

Materialize

Materialize [9] es una libreria de UI que proporciona componentes basados en
Material Design para Angular.

19 ‘v
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Se ha comprobado que componentes existen ya en las librerias més populares de
Angular.

PRODUCTOS Angular PrimeNG NGX Clarity Materialize

Material Bootstrap
COMPONENTES

Tarjeta de producto

Barra de busqueda

Previsualizacion de
la cesta de compra

X[ X|[X[X
X[ X|[X[X
X[ X|[X[X
X[ X|[X[X
X[ X|[X[X

Pagina de
visualizacion
completa de la cesta
de compra

X
X
X
X
X

Resumen de pago

Detalles del X X X

producto

He podido comprobar que las librerias de componentes méas populares
actualmente en el mercado se centran en ser lo més flexibles posible para poder
ser utilizadas en el desarrollo de cualquier tipo de web.

Esto hace que no sean librerias especializadas, sino genéricas, siendo menos
eficientes para abordar un problema concreto.

Ademés, encontré una libreria llamada AngularEcommerce.
Lamentablemente, esta libreria no funciona correctamente. En NPM no la
podemos encontrar y si lo descargamos directamente de su repositorio, aparece
con errores de sintaxis.

‘v 20



3.2. Analisis DAFO

El analisis DAFO [10] es una herramienta de analisis estratégico que se utiliza para
evaluar la situacion de una entidad, ya sea una empresa, producto o proyecto. Sus siglas
significan Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas.

El analisis DAFO se utiliza para:

e Evaluar la situacion: Permite identificar y comprender los factores internos y
externos que afectan a la entidad, tanto positivos como negativos.

e Identificar fortalezas: Ayuda a identificar los aspectos internos positivos que
brindan ventajas competitivas y diferenciacion.

e Detectar oportunidades: Permite identificar factores externos favorables
que se pueden aprovechar para el beneficio de la entidad.

e Analizar debilidades: Ayuda a identificar los aspectos internos negativos que
limitan el desempeiio y la competitividad.

e Evaluar amenazas: Permite identificar factores externos desfavorables que
representan riesgos potenciales.

FORTALEZAS DEBILIDADES

e Esun proyecto creado e Falta de conocimiento del
completamente desde cero framework.
e Libreria muy especifica para e Libreria poco flexible debido a
resolver un problema su especificidad.
concreto e Bajos recursos
e Instalacion ligera e Necesidad de productos extra
e Compatible con otras librerias para darse a conocer (web,
de componentes ejemplos, documentacion...)
e No existen librerias e Existen librerias mucho més
especializadas populares abarcando gran
e Al ser una libreria gratuita parte del mercado
puede ser utilizada por e Dificultad de destacar debido
cualquier desarrollador al SEO

21
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4. Diseno de componentes en Figma

Los componentes han sido disefiados en Figma [11], para utilizarlos
como base y prototipo para su posterior implementacion.

Han sido creados siguiendo las directrices de lo que se considera un
buen disefio UI/UX [12,13], como podrian ser:

Botones claros con una llamada a la accion.

Informacién resumida e importante a la vista del usuario
Clara diferenciacion utilizando diferentes formas y colores.
Uniformidad en las formas de los componentes.

Se puede acceder al documento de Figma en el siguiente enlace.

Aqui podemos observar una tabla en la que se muestran los diferentes disefios
para cada componente.

Componente Diseno

Galeria de iméagenes

+# Detalles del producto

dee, :
-l

& Resumen de pago

Pago

Products .. 10
Total - 60€

Proceed to payment

‘v 22


https://www.figma.com/file/EaclUnBy6RSGWQU6NDObrf/Components?node-id=9%3A3&t=dHWe0bSRJ9oWWik2-1

Vista previa del carrito de compra

Cesta

Total B0E

Carrito de compra

Nombre del producto

Regalo [ Eliminar

Nombre del producto

Regalo [ Eliminar

v 30€
Total: 60€
Barra de busqueda [';Tgeomml Search Dy
[ catecoRins [ search o |

[7] categoria

23 ‘v
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Tarjeta de producto

CAMISETA
20€




Desarrollo de ngEcommerce

Para el desarrollo de la libreria se ha utilizado Angular. Este es un framework de
desarrollo web de c6digo abierto que permite crear aplicaciones web de una sola
pagina (SPA) [14]. Angular.js facilita el desarrollo de aplicaciones web
dinamicas y escalables, utilizando HTML, CSS y JavaScript. Ofrece numerosas
herramientas y caracteristicas, como la inyeccién de dependencias, la
vinculacién de datos y el enrutamiento, lo que lo convierte en una opcién
popular para el desarrollo de aplicaciones web complejas.

Por otro lado,como entorno de desarrollo, he elegido Visual Studio Code. Este es
un entorno de desarrollo integrado (IDE) gratuito y de c6digo abierto. Es muy
popular entre los desarrolladores web debido a su facilidad de uso y su
capacidad para integrarse con herramientas populares como Git y TypeScript.

Creacién y arquitectura de la libreria

El primer paso del desarrollo es crear el proyecto y la estructura de carpetas.
Para ello Angular nos ofrece el siguiente comando:

ng generate library ngEcommerce [15]

Este comando nos creara la siguiente estructura:

browserslistre

» .editorconfig

gitignore

angular.jsor

README.md
e tsconflig.app.json

o tsconfig.

tslint.json

25
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En ella podemos encontrar multiples archivos de configuracion en la parte
inferior. Cabria destacar el package.json, ya que en él podremos definir
muchos datos del desarrollo que serdn de utilidad al publicar el paquete.
Ademas, se pueden ver dependencias necesarias para su desarrollo.

"peerDependencies™: {
“@angular/co
“@angular/core”:

"dependen
"tslib™:

Otro apartado que llama la atencién es la carpeta projects. Dicha carpeta
almacenara toda la l6gica y el c6digo necesario para crear los componentes de la
libreria.

~ projects’, ng-ecommerce
~ SIC
~ lib
» components
» interfaces
ng-ecommerce.module.ts
ng-ecommerce.service.ts

public-api.ts

Podemos encontrar el archivo public-api.ts. Aqui decidiremos que exportar
para que pueda ser utilizado en uno o més proyectos de Angular. En nuestro
caso, exportamos tanto los componentes como los médulos.




Una vez accedemos a la carpeta lib encontramos components y interfaces.

El directorio components estd compuesto por carpetas que almacenan cada
uno de los componentes.

~ components

» image-gallery

» payment

y p review-cart
» product-card

» search-bar

component.css
shopping-cart.component.html

shopping-cart.component.ts

Encontramos que estan formados por un archivo CSS, otro HTML y un altimo
TypeScript. Estos conforman tanto la loégica como la presentacion de cada
componente.

También podemos ver la carpeta interfaces. Esta contiene un tnico archivo de
TypeScript en el que se especifican las interfaces de cada componente.

~ interfaces

Interfaces.ts

Estructura del componente

Angular tiende a modularizar y dividir todo lo maximo posible. Esto incluye los
archivos CSS, HTML y TS. El archivo TS es el que se ocupa de unificarlo todo
mediante distintos atributos en el decorador @Component.

selector:

templateUrl:
styleUrls:

Aqui tenemos en orden el selector HTML, el documento HTML del componente
y los estilos de CSS. El archivo TS tendra gran parte de la 16gica, mientras que el
HTML y CSS se ocupan de la presentacion, aunque siendo dindmicos gracias a
las directivas de Angular. Este es un ejemplo de implementacion:
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i=index™

productName}}

(click)="eliminarProducto(i)” / alt="">Delete

Interfaces

Una vez se requiera utilizar la libreria. el usuario necesitara enviar ciertos datos
para crear los componentes personalizados. éPero, como saber qué enviar? Para
ello se han afiadido las interfaces [16]. Estas contienen las directrices
necesarias para la correcta creacion del componente.

Nombre de las interfaces y pardmetros:

1. Product
Class: permite anadir una o varias clases al componente.

e ProductName: Nombre del producto.

e Image: Nombre del producto.

e Price: precio del producto

e Link: link del producto para ver en detalle.

e Amount: cantidad de unidades del producto.
2. Cart

e Class: permite afiadir una o varias clases al componente.
e Products: Lista de productos que han sido anadidos al carrito.
3. SearchBar
e Class: permite afiadir una o varias clases al componente.
e Categories: Lista de categorias de busqueda.
4. Payment
e Class: permite afiadir una o varias clases al componente.
e Price: precio total de la compra
e Link: link para proceder a la compra.
e Amount: cantidad de productos.
5. PreviewCart
e Class: permite afiadir una o varias clases al componente.
e Total: precio total de los productos del carrito.
e Link: link para proceder a la compra.
e Products: Lista de productos de la cesta
6. ImageGallery
e Class: permite afiadir una o varias clases al componente.
e Images: Lista de imigenes de un producto.



Selectores HTML

Un selector es una de las propiedades del objeto que usamos junto con la

configuraciéon del componente.

Se utiliza un selector para identificar cada componente de manera tinica en el
arbol de componentes, y también define como se representa el componente

actual en el DOM HTML [17].

Estos han sido el selector seleccionado para cada componente, teniendo una
primera parte que hace referencia a la libreria (ecom), y una segunda parte

representativa

Componente Selector HTML

Galeria de imagenes

Pago

Vista previa del carrito de compra

Carrito de compra

Barra de busqueda

Tarjeta de producto
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Una vez tenemos la estructura del componente, falta saber como se comunica
con la aplicacion de Angular que lo utilizara.

Para ello se ha diseiado un cémodo sistema de comunicaciéon en dos
direcciones dividido en dos partes: GetData y SetData. Estas nuevas directivas
[18] nos proporcionaran la funcionalidad necesaria.

e SetData: Define la informacion inicial del componente
e GetData: Recibe la informacion actual del componente.

Angular nos ofrece dos decoradores esenciales para su implementacién: @Input
y @Output. Utilizando el input crearemos el SetData y con el output, el GetData.

Componente Interfaz SetData GetData
Galeria de imagenes ImageGallery -
Pago Payment -
Vista previa del PreviewCart PreviewCart
carrito de compra
Carrito de compra Cart Cart
Barra de busqueda SearchBar searchText:
Texto introducido
en la barra de
busqueda
category:
Categoria
seleccionada
Tarjeta de producto Product Product

“J %




5. Flujo de trabajo con GetData y SetData

El flujo de trabajo es el estudio de las caracteristicas operacionales de una
actividad de trabajo: como se estructuran las tareas, como se realizan, cual es su
orden correlativo...

Para este ejemplo de uso utilizaremos el componente Tarjeta de producto.

@Lnput()
setData! :Product;

Como puede observarse, tenemos un @Input() setData de tipo Product y un emisor de
eventos @Output() getData que devuelve un elemento de tipo Product.

Primero, desde el punto de vista de la aplicaciéon cliente, deberd crear diversos
productos utilizando la interfaz Products.

productCards :Array<Pra
ngOnInit(
.productsService.getProducts( ) .subscribe( {products)

.parseDataProducts(products);

En este caso se crea un array de productos obtenidos mediante una llamada a una API
externa. Una vez tiene la lista de productos, itera sobre ella creando una tarjeta de
producto para cada uno.

class="shop-container”
*ngFor=" product productCards” [setData]="product” (getData)="getDataProduct($event)"”

Para ello, establece los datos de cada producto mediante la directiva [setData]. Una vez
hecho esto, la libreria digiere la informacién y la transforma en cdédigo HTML.
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type="button” (click)="emitData()"

Si se desean emitir los datos, el usuario debera hacer click en el botén aniadir al carrito.

Esto activara el evento getData(), que sera capturado desde la aplicacion cliente.

-container”

*ngFor=" product productCards” [setData]="product” (getData)="getDataProduct($event)"”

6. Publicacion en NPM

Una vez terminada la libreria, se publicard en NPM [4]. NPM es un servicio de
Node.js que gestiona los distintos paquetes utilizados para el desarrollo de software.

No es imprescindible que se suba a esta plataforma, ya que los desarrolladores podian
acceder a la libreria mediante GitHub, GitLab u otras plataformas de repositorios de
codigo. Sin embargo, npm ofrece muchas ventajas como la comodidad, facilidad y
fiabilidad de su software y paquetes.

Crear perfil en npm

Anadir usuario de npm utilizando npm adduser
Compilar la libreria utilizando npm build
Entrar en la carpeta dist generada

Subir la libreria utilizando npm publish

bR

Podemos encontrar la libreria subida aqui.

Para instalarla en nuestro proyecto, utilizaremos el comando npm i
ng-ecommerce-components

/.


https://www.npmjs.com/package/ng-ecommerce-components

<. Construccion de una web
utilizando ngEcommerce

Este apartado explicard cémo preparar tu proyecto de Angular para utlizar la libreria,
ademas de un ejemplo de uso en una web sencilla para comprobar su funcionamiento.

1. Instalacion de la libreria

Para empezar, ejecutaremos el siguiente comando para instalar la libreria [4]:
npm i ng-ecommerce-components
Esto hara que se afiada a los paquetes de node y obtendremos acceso a ella.

Una vez lo tenemos, importamos el médulo dentro del app.module.ts.

imports:
BrowserModule,

AppRoutingModule,
NgEcommerceModule,
CommonModule,
HttpClientModule

Ahora ya estamos listos para utilizarla.

2. Desplegar un componente

Para este caso de uso vamos a utilizar el componente de SearchBar. Primero
importamos la interfaz SearchBar y crearemos un objeto utilizandola.

searchBarData:SearchBar={
class: " ",

categories: ["Ropa"”, "Baterias", "Cocina", "Muebles", "Oficina", "Viaje", "Productos para mascotas"
2 E ] 2 2 2 J 2 2

1
J

Este objeto tendra todos los datos necesarios para crear el objeto. Ademas,
opcionalmente podréas crear un método que capture los eventos de dicho objeto.

33

'



Angular-Ecommerce

Ahora, solo nos queda pasar los datos a través de las directivas del componente.

[setData]="searchBarData" class="search-bar" (getData)="getDataSearchBar($event)"

Esto nos creara un componente que se vera de la siguiente manera:

CATEGORIES SEARCH... q

ROPA
BATERIAS
COCINA
MUEBLES

OFICINA
VIAJE
PRODUCTOS PARA MASCOTAS

3. Sitio web a desarrollar

Se ha creado un sitio web de ventas online en el que se podran comprar todo tipo de
productos: ropa, productos tecnolégicos, bisuteria...

Esto demostrara la versatilidad de la libreria y la capacidad de polivalencia dentro del
nicho de los e-commerce.

e Y



4. Implementacion de los componentes

Los componentes han sido implementados siguiendo el disefio realizado en
figma, aunque adaptandose al disefio de la web.

Componente Implementacion

Galeria de
imagenes

Pago

PRODUCTS

TOTAL

(" PROCEED TO PAYMENT :|

\\

. —
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Vista previa del
carrito de
compra

PAY NOW

Carrito de
compra

MENS CASUAL SLIM FIT

MENS COTTON JACKET




Barra de CATEGORIES SEARC..

busqueda

ROPA

BATERIAS

COCINA

MUEBLES

OFICINA

VIAJE

PRODUCTOS PARA MASCOTAS
Tarjeta de
producto

5. Funcionalidad anadida

Para la creacién del sitio web, se ha necesitado implementar otras funcionalidades y
componentes.

e Pagina de inicio
La pagina de inicio esta disenada especificamente para captar la atencion de los
visitantes y llevarlos a realizar una accién deseada, convirtiéndolos en leads o clientes

potenciales, invitindolos a clickar en el botén para ir a la seccion de compras de
nuestra web.
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BUY HERE EVERYTHING YOU NEED

(" START stoppING )

e Barra de navegaciéon

Componente que nos permitira navegar en la pagina por sus diferentes apartados.

Consta de diferentes animaciones y estados para indicar en qué pagina se encuentra el
usuario.

HOME SHOP  PROFILE  CART

e Servicios

Un servicio es una clase, cominmente decorada con el decorador Injector de Angular,
mismo que indica que este Servicio puede inyectar otras dependencias de la aplicacion,
ya sean otros servicios como el de Http para hacer consultas AJAX.

La clase productsService ha sido utilizada para hacer llamadas a una API externa
llamada fakestoreapi. Esta tiene multiples opciones, entre las que se encuentran
obtener datos sobre productos como ropa, electrénica y bisuteria.

“(private http:HttpClient){}

getProducts() :0bsem \ !
return this.http.get<any this.apiurl);

getProductWithID(id:string) :0Observable<any _
return this._http.get<any Chis.apiUrl + id);

“/



Ademas, se ha creado un segundo servicio para gestionar los datos comunes a
toda la aplicacién, como el precio total del carrito, afadir productos u obtener el
numero de productos anadido.

canitizer:DomSanitizer){

dataProductCart(
cartProducts(
totalPrice(){

numbergfProducts ()

addProduct(product:Product){

setDataProductCart(data:PreviewCart){

sanitize(url:string){

e Persistencia de datos

A la hora de gestionar los datos en un ecommerce, requieren ser almacenados
para que si el usuario cierra la pagina o navega en nuestra web, no los pierda.
Por ello se ha optado por almacenarlos utilizando LocalStorage [3].

El LocalStorage permite almacenar datos en el navegador web. Y que estos
persistan y estén disponibles durante la navegacién en la aplicacion web, hasta
que esta informacion sea borrada del navegador.

productData {"class""" "link™ "payment” "total"" 119,

cartProducts [I"image®"https://fakestoreapi.com/im...
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Conclusiones

En conclusion, el desarrollo de la libreria de componentes de Angular para
E-commerce ha sido un éxito, ya que se han logrado todos los objetivos
planteados inicialmente. La libreria proporciona una amplia gama de
componentes personalizables y reutilizables que permiten a los desarrolladores
crear aplicaciones de comercio electronico de alta calidad de manera mas
eficiente y efectiva.

La libreria ha sido disehada y desarrollada teniendo en cuenta las mejores
practicas y estdndares de Angular, lo que la hace ficilmente integrable con
proyectos existentes y ofrece una gran flexibilidad para adaptarse a diferentes
necesidades.

También se ha conseguido aprender més acerca del desarrollo con Angular y de
coémo funcionan sus librerias.

Ademas, se ha proporcionado una documentaciéon detallada y ejemplos de uso
para ayudar a los desarrolladores a comprender y utilizar la libreria de manera
efectiva .Crear un ecommerce desde cero puede ser muy complejo y, gracias a
esta libreria, ha sido un proceso mucho mas rapido.

En resumen, la libreria de componentes de Angular para E-commerce
representa una valiosa contribucién al ecosistema de desarrollo de aplicaciones
de comercio electréonico en Angular, y esperamos que sea de gran ayuda para los
desarrolladores en sus proyectos futuros.



9. Trabajos futuros

A pesar de haber logrado los objetivos planteados, se ha tenido que prescindir
de algunas funcionalidades que no han podido entrar en esta primera version.

Crear componentes responsive para todos los dispositivos

Anadir mas componentes

Anadir un modo dia/noche dependiendo de la clase del componente
Crear un archivo readme para la pagina de NPM

Crear una web o un tutorial en GitHub para desarrolladores

Hacer pruebas unitarias y de integracion

a
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Anexo

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

El 25 de septiembre de 2015, los lideres mundiales adoptaron un conjunto de objetivos
globales para erradicar la pobreza, proteger el planeta y asegurar la prosperidad para
todos como parte de una nueva agenda de desarrollo sostenible. Cada objetivo tiene

metas especificas que deben alcanzarse en los proximos 15 anos.

Grado de relacion del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Objetivos de Desarrollo Sostenibles Alto Medio Bajo No
Procede

ODS1. Fin de la pobreza. X

ODS 2. Hambre cero. X

ODS 3. Saludy bienestar. X

ODS 4. Educacion de calidad. X

ODS 5. Igualdad de género. X

ODS 6. Agualimpiay X
saneamiento.

ODS 7. Energia asequible y no X
contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y X
crecimiento econémico.

B A



ODS 9.

Industria, innovacion e

infraestructuras.

ODS 10.

Reduccion de las
desigualdades.

ODS 11.

Ciudades y
comunidades
sostenibles.

ODS 12.

Produccién y consumo
responsables.

ODS 13.

Accioén por el clima.

ODS 14.

Vida submarina.

ODS 15.

Vida de ecosistemas
terrestres.

ODS 16.

Paz, justicia e
instituciones soélidas.

ODS 17.

Alianzas para lograr

objetivos.
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De los anteriores objetivos de desarrollo sostenibles mencionados, el proyecto

relacionado esta relacionado con:

ODS 8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico: Al proporcionar
una herramienta eficiente para la construccién de sitios web de comercio
electronico, la libreria de componentes de Angular puede contribuir al
crecimiento econdmico y promover oportunidades de empleo en el sector
tecnologico.

ODS 9 - Industria, Innovaciéon e Infraestructura: Una libreria de
componentes de Angular puede fomentar la innovacion en el desarrollo de sitios
web de comercio electrénico, mejorando la eficiencia y la calidad de las
soluciones tecnologicas.

ODS 10 - Reduccion de las desigualdades: La libreria de componentes de
Angular puede ayudar a reducir las brechas tecnologicas al proporcionar
herramientas accesibles y faciles de usar para la construccion de sitios web de
comercio electronico, permitiendo que mas personas y empresas puedan
participar en el comercio en linea.

ODS 11 - Ciudades y Comunidades Sostenibles: La libreria de
componentes de Angular puede contribuir a la construcciéon de sitios web de
comercio electronico que sean accesibles, intuitivos y responsivos, mejorando

asi la experiencia de usuario y promoviendo entornos digitales sostenibles.

ODS 12 - Produccion y Consumo Responsables: La libreria de
componentes de Angular puede promover la construccion de sitios web de
comercio electronico més sostenibles, facilitando la implementacién de

précticas de diseno responsables y optimizacion de recursos.



