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ODS 1. Fin de la pobreza.

ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educación de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energía asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento económico.

ODS 9. Industria, innovación e infraestructuras.

ODS 10. Reducción de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Producción y consumo responsables.

ODS 13. Acción por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sólidas.

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

ANEXO I. 
RELACIÓN DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

 DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: Relación del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Descripción de la alineación del TFG/TFM con los ODS con un grado de relación más alto.
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: 
Relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

EKLEKTIK es una propuesta lúdica mediante la que pretendemos tratar, de una manera tan-
gencial, objetivos de desarrollo sostenible como la igualdad de género y la reducción de desigual-
dades. Para ello, tras haber revisado artículos, trabajos académicos, libros, etc. hemos tratado de 
generar imágenes en las que se exponen estas cuestiones, partiendo de los valores de la inclusión, la represen-
tación y la comunidad. Con ello, los diseños de las cartas muestran ilustraciones protagonizadas por perso-
najes LGBTIQ+, mujeres, personas discapacitadas o racializadas, que realizan diferentes acciones cotidianas. 
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8.2 IMÁGENES FINALES

8.2.1 Cartas serigrafiadas

8.2.1.1 Cartas azul oscuro

(Fig.1) Carta de salón azul oscuro (Fig.2) Carta de cocina azul oscuro

(Fig.6) Carta de baño azul oscuro

(Fig.3) Carta de comedor azul oscuro (Fig.4) Carta de dormitorio azul oscuro

(Fig.5) Carta de lavadero azul oscuro
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8.2.2.2 Cartas rojas

(Fig.9) Carta de comedor roja

(Fig.11) Carta de lavadero roja (Fig.12) Carta de baño roja

(Fig.7) Carta de salón rojo (Fig.8) Carta de cocina roja

(Fig.10) Carta de dormitorio roja
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8.2.2.3 Cartas verdes

(Fig.15) Carta de comedor verde

(Fig.17) Carta de lavadero  verde (Fig.18) Carta de baño verde

(Fig.13) Carta de salón verde (Fig.14) Carta de cocina verde

(Fig.16) Carta de dormitorio verde
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8.2.2.4 Cartas rosas

(Fig.21) Carta de comedor rosa

(Fig.23) Carta de lavadero rosa (Fig.24) Carta de baño rosa

(Fig.19) Carta de salón rosa (Fig.20) Carta de cocina rosa

(Fig.22) Carta de dormitorio rosa
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8.2.2.5 Cartas malva

(Fig.27) Carta de comedor malva

(Fig.29) Carta de lavadero malva (Fig.30) Carta de baño malva

(Fig.25) Carta de salón malva (Fig.26) Carta de cocina malva

(Fig.28) Carta de dormitorio malva
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8.2.2.6 Cartas azul claro

(Fig.33) Carta de comedor azul claro

(Fig.35) Carta de lavadero azul claro (Fig.36) Carta de baño azul claro

(Fig.31) Carta de salón azul claro (Fig.32) Carta de cocina azul claro

(Fig.34) Carta de dormitorio azul claro
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8.2.2.7 Cartas de puerta

(Fig.39) Carta de puerta verde

(Fig.41) Carta de puerta malva (Fig.42) Carta de puerta azul claro

(Fig.37) Carta de puerta azul oscuro (Fig.38) Carta de puerta roja

(Fig.40) Carta de puerta rosa
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8.2.2.8 Cartas  de tejado

(Fig.45) Carta de tejado

(Fig.47) Carta de tejado (Fig.48) Carta de tejado

(Fig.43) Carta de tejado (Fig.44) Carta de tejado

(Fig.46) Carta de tejado
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8.2.1.9 Ejemplos de cartas serigrafiadas sobre papel

(Fig.52) Prueba sobre papel

(Fig.53) Prueba sobre papel (Fig.54) Prueba sobre papel

(Fig.49) Prueba sobre papel (Fig.50) Prueba sobre papel

(Fig.51) Prueba sobre papel
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8.2.2 Cartas impresas sobre papel

8.2.2.1 Cartas de ataque/defensa general

(Fig.55) Carta de ataque general 1 (Fig.56) Carta de ataque general 2 (Fig.57) Carta de ataque general 3

(Fig.58) Carta de ataque general 4 (Fig.59) Carta de ataque general 5 (Fig.60) Carta de ataque general 6
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(Fig.61) Carta de ataque general 7 (Fig.62) Carta de ataque general 8 (Fig.63) Carta de ataque general 9

(Fig.64) Carta de ataque general 10 (Fig.65) Carta de ataque general 11 (Fig.66) Carta de ataque general 12

(Fig.67) Carta de ataque general 13 (Fig.68) Carta de ataque general 14 (Fig.69) Carta de ataque general 15
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8.2.2.2 Cartas de ataque específico

(Fig.70) Carta “Ladrones” (Fig.71) Carta “Se te pasa el arroz”

8.2.2.3 Cartas de defensa específica

(Fig.72) Carta “Cámaras de vigilancia” (Fig.73) Carta “Detector de humo”



17Diseño de un juego de mesa. Alba Casado Coscolla

8.2.2.4 Cartas especiales

(Fig.74) Carta “La Mudanza” (Fig.75) Carta “Las dos marujas”

(Fig.76) Carta “La burbuja ha explotado” (Fig.77) Carta “Tormenta electrónica”
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8.2.2.5 Cartas de ladrillos

(Fig.78) Carta de un ladrillo (Fig.79) Carta de dos ladrillos

(Fig.80) Reverso

8.2.2.6 Reverso de las cartas
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8.2.3 Manual de instrucciones

(Fig.81) Portada del manual

(Fig.82) Guardas (Fig.83) Página 1
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(Fig.84) Página 2 (Fig.85) Página 3

(Fig.86) Página 4 (Fig.87) Página 5

(Fig.88) Página 6 (Fig.89) Página 7
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(Fig.90) Página 8 (Fig.91) Página 9

(Fig.92) Página 10 (Fig.93) Página 11

(Fig.94) Página 12 (Fig.95) Página 13
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(Fig.96) Página 14 (Fig.97) Página 15

(Fig.98) Página 16 (Fig.99) Página 17

(Fig.100) Página 18 (Fig.101) Página 19
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(Fig.102) Página 20 (Fig.103) Página 21

(Fig.104) Página 22 (Fig.105) Página 23

(Fig.106) Página 24 (Fig.107) Guardas
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(Fig.108) Contraportada del manual

8.2.3 Diseños del packaging

(Fig.109) Vista lateral del packaging (Fig.110) Vista frontal del packaging (Fig.111) Vista lateral 2 del packaging
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(Fig.112) Vista trasera del packaging

(Fig.113) Tapa del packaging

8.2.5 Producto final

(Fig.114) Manual sobre cartas
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(Fig.117) Ejemplo de disposi-
ción de las cartas de estancias

(Fig.116) Conjunto de cartas 
de estancias

(Fig.115) Cartas de papel
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(Fig.118) Foto de producto 1

(Fig.119) Foto de producto 2



28Diseño de un juego de mesa. Alba Casado Coscolla

8.2 ÍNDICE DE FIGURAS

(Fig.1) Carta de salón azul oscuro
(Fig.2) Carta de cocina azul oscuro
(Fig.3) Carta de comedor azul oscuro
(Fig.4) Carta de dormitorio azul oscuro
(Fig.5) Carta de lavadero azul oscuro
(Fig.6) Carta de baño azul oscuro
(Fig.7) Carta de salón roja
(Fig.8) Carta de cocina roja
(Fig.9) Carta de comedor roja
(Fig.10) Carta de dormitorio roja
(Fig.11) Carta de lavadero roja
(Fig.12) Carta de baño roja
(Fig.13) Carta de salón verde
(Fig.14) Carta de cocina verde
(Fig.15) Carta de comedor verde
(Fig.16) Carta de dormitorio verde
(Fig.17) Carta de lavadero azul verde
(Fig.18) Carta de baño azul verde
(Fig.19) Carta de salón rosa
(Fig.20) Carta de cocina rosa
(Fig.21) Carta de comedor rosa
(Fig.22) Carta de dormitorio rosa
(Fig.23) Carta de lavadero rosa
(Fig.24) Carta de baño rosa
(Fig.25) Carta de salón malva
(Fig.26) Carta de cocina malva
(Fig.27) Carta de comedor malva
(Fig.28) Carta de dormitorio malva
(Fig.29) Carta de lavadero malva
(Fig.30) Carta de baño malva
(Fig.31) Carta de salón azul claro
(Fig.32) Carta de cocina azul claro
(Fig.33) Carta de comedor azul claro
(Fig.34) Carta de dormitorio azul claro
(Fig.35) Carta de lavadero azul claro
(Fig.36) Carta de baño azul claro
(Fig.37) Carta de puerta azul oscuro 
(Fig.38) Carta de puerta roja
(Fig.39) Carta de puerta verde
(Fig.40) Carta de puerta rosa
(Fig.41) Carta de puerta malva
(Fig.42) Carta de puerta azul claro



29Diseño de un juego de mesa. Alba Casado Coscolla

(Fig.43) Carta de tejado
(Fig.44) Carta de tejado
(Fig.45) Carta de tejado
(Fig.46) Carta de tejado
(Fig.47) Carta de tejado
(Fig.48) Carta de tejado
(Fig.49) Prueba sobre papel
(Fig.50) Prueba sobre papel
(Fig.51) Prueba sobre papel
(Fig.52) Prueba sobre papel
(Fig.53) Prueba sobre papel
(Fig.54) Prueba sobre papel  
(Fig.55) Carta de ataque general 1
(Fig.56) Carta de ataque general 2
(Fig.57) Carta de ataque general 3
(Fig.58) Carta de ataque general 4
(Fig.59) Carta de ataque general 5
(Fig.60) Carta de ataque general 6
(Fig.61) Carta de ataque general 7
(Fig.62) Carta de ataque general 8
(Fig.63) Carta de ataque general 9
(Fig.64) Carta de ataque general 10
(Fig.65) Carta de ataque general 11
(Fig.66) Carta de ataque general 12
(Fig.67) Carta de ataque general 13
(Fig.68) Carta de ataque general 14
(Fig.69) Carta de ataque general 15 “Ladrones”
(Fig.70) Carta “Ladrones”
(Fig.71)  Carta “Se te pasa el arroz”
(Fig.72)  Carta “Cámaras de vigilancia”
(Fig.73) Carta “Detector de humo”
(Fig.74) Carta “La Mudanza”
(Fig.75)  Carta “Las dos marujas”
(Fig.76) Carta “La burbuja ha explotado”
(Fig.77) Carta “Tormenta electrónica”
(Fig.78) Carta un ladrillo
(Fig.79) Carta de dos ladrillos
(Fig.80) Reverso
(Fig.81) Portada del manual
(Fig.82) Guardas
(Fig.83) Página 1
(Fig.84) Página 2
(Fig.85) Página 3
(Fig.86) Página 4



30Diseño de un juego de mesa. Alba Casado Coscolla

(Fig.87) Página 5
(Fig.88) Página 6
(Fig.89) Página 7
(Fig.90) Página 8
(Fig.91) Página 9
(Fig.92) Página 10
(Fig.93) Página 11
(Fig.94) Página 12
(Fig.95) Página 13
(Fig.96) Página 14
(Fig.97) Página 15
(Fig.98) Página 16
(Fig.99) Página 17
(Fig.100) Página 18
(Fig.101) Página 19
(Fig.102) Página 20
(Fig.103) Página 21
(Fig.104) Página 22
(Fig.105) Página 23
(Fig.106) Página 24
(Fig.107) Guardas
(Fig.108) Contraportada del manual
(Fig.109) Vista lateral del packaging
(Fig.110) Vista frontal del packaging
(Fig.111) Vista lateral 2 del packaging
(Fig.112) Vista trasera del packaging
(Fig.113) Tapa del packaging
(Fig.114) Manual sobre cartas
(Fig.115) Cartas de papel
(Fig.116) Conjunto de cartas de estancias
(Fig.117) Ejemplo de disposición de las cartas de estancias
(Fig.118) Foto de producto 1
(Fig.119) Foto de producto2


