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RESUMEN

La forma de trabajo en empresas y oficinas actualmente es en gran medida no presencial.

Aunque esto tiene grandes ventajas para el trabajador y la empresa, aparece el problema

del seguimiento del trabajo realizado, especialmente en cuanto a tareas y tiempo invertido en ellas.
Esto es especialmente cierto en el desarrollo de software, donde es necesario un seguimiento del
progreso mas detallado. Con Sudle se pretende abordar problemas como la integridad las actividades

realizadas por el personal, como facilitar la monitorizacién de estas.

The way of working in companies and offices nowadays is largely non-face-to-face.

Although this has great advantages for the worker and the company, there is the problem of monitoring the
work done, especially in terms of tasks and the time spent on them.

of tracking the work done, especially in terms of tasks and time spent on them.

This is especially true in software development, where more detailed progress tracking is needed.
progress needs to be tracked. Sudle is intended to address problems such as the integrity of the activities

performed by the staff, as well as to facilitate the monitoring of these activities.
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1. INTRODUCCION

1.1 Presentacion y objetivos

En este trabajo hemos hecho el desarrollo desde cero de una aplicacion web. Dicha aplicacion permite
gestionar equipos de proyecto y los recursos invertidos en el desempefio de tareas realizadas por estos.
De esta forma los directores de equipo podran evaluar mejor las cualidades de sus miembros de equipo y
ajustar de forma mas exacta las capacidades de estos logrando asi un trabajo mas eficaz y eficiente a la

hora de realizar proyectos.

Este proyecto esta dividido en tres grandes secciones. Tenemos la parte de servidor, donde se aloja la
aplicacion. La parte del backend encargada de atender peticiones enviadas por el usuario y donde se aloja
la l6gica del negocio y por ultimo la parte del frontend que es la que har& de interfaz entre los datos de la

aplicacion y el usuario.

Dentro de la aplicacién web hay diferentes vistas, cada una asociada a un tipo de usuario. Los
administradores de proyecto y los miembros de este. Mientras que los miembros podran ver sus proyectos
y tareas asignados, los administradores veran todas las tareas que derivan el proyecto y gréaficas con el
rendimiento de cada equipo o miembro de equipo, mas adelante se detallara en profundidad que puede

ver cada usuario y que puede hacer.

Se pretende lanzar la aplicacién al mercado como un servicio de subscripcibn mensual. Habra un plan

gratuito, en este plan estaran incluidos la cuenta del director de proyecto y 3 usuarios miembros de este.

Con nuestra aplicacion pretendemos:

. Permitir registrar la jornada laboral de forma sencilla
. Monitorizar el tiempo invertido en proyectos y tareas
. Obtener el rendimiento de cada miembro del equipo

. Optimizar los recursos de los equipos

* ¥ & F ¥ ¥ F F F ¥ ¥ F F ¥ ¥ F F ¥ ¥ F F F ¥ F F B F ¥ ¥ B F ¥ F F F ¥ ¥ ¥

* % + &+ 8 6 PF F R R F F R O F ¥R R F FE R FFF R FF R R F F R F FE R R ¥

*



1.2 Estructura de la memoria

Esta memoria esta organizada de la siguiente forma:

e Capitulo 2, Entorno y estado del arte, como surgio la idea y entorno en el que se va a desarrollar

Capitulo 3, Mockups y datos de prueba

e Capitulo 4, Disefio de la aplicacion

e Capitulo 5, Implementacion de las diferentes partes del proyecto

e Capitulo 6, Manuales y guias de uso del proyecto

e Capitulo7, Evaluacién de la aplicacion y sus servicios por terceros

e Capitulo 8, Modelo comercial, como se pretende vende el proyecto

e Capitulo 9, En ultimo capitulo, presentamos las conclusiones y proponemos ampliaciones, futuras,

asi como otras mejoras
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2. ENTORNO Y ESTADO DEL ARTE

2.1 Modelo de negocio

Antes de empezar a hablar del entorno en el que se ha desarrollado el proyecto, consideramos que es
necesario explicar cual 2es el modelo de negocio en el que se basa este proyecto.

El modelo de negocio en el que se basa el proyecto es el modelo B2B (Business to Business), esto quiere
decir que los productos y servicios que ofrece este proyecto son consumidos por empresas en lugar de
consumidores. En este tipo de transacciones ambas partes son empresas, y la relaciéon se basa en
satisfacer las necesidades y objetivos mutuos.

Por ello el proyecto a desarrollar se pretende que sea versatil y que sea compatible con casi cualquier
plataforma, por eso una de las partes del proyecto es la API Rest, que mas adelante se hablara de que es
y como funciona.

Otra caracteristica de este modelo de negocio es que se quiere vender como una subscripcién mensual,
de esta forma las estatistas e informacion mas valiosa seran solo para las empresas que tengan un plan
contratado. No obstante, si que existird un plan gratuito, con ciertas limitaciones. De los productos

ofrecidos se hablard mas adelante.

2.2 Entorno en el que se va a desarrollar

El entorno en el que se va a desarrollar la aplicacion esta dividido en tres secciones.

2.2.1 Servidor

Para alojar la aplicacion web se quiere de un servidor capaz de ello. Estuvimos sopesando diferentes
posibilidades, una de ellas era usar el servidor que ofrece la universidad para sus alumnos, sin embargo,
el servidor que ofrecen estd muy limitado y apenas se puede instalar o afiadir nuevas funcionalidades.
Otra opcion fue utilizar un sitio web que permita alojar sitios web, sin embargo, al igual que pasaba con el
servidor que ofrece la universidad, este también tiene bastantes limitaciones. Finalmente se encontr6 una

web donde se alquilan servidores, contaba.com.



Contabo es una empresa de hosting y servicios en la nube, es uno de los principales proveedores de
servicios de alojamiento en Europa. Las caracteristicas que hicieron que nos inclinAsemos hacia esta
opcioén fueron:
¢ Variedad de servicios: Ofrece una amplia gama de servicios, que incluyen alojamiento web
compartido, servidores VPS, servidores dedicados, servicios de nube y mas.
e Servidores dedicados y VPS: Ofrece una variedad de configuraciones que van desde servidores
béasicos hasta soluciones de alto rendimiento con recursos dedicados.
e Precios competitivos: Este factor a contribuido a su popularidad entre individuos, pequefas
empresas y empresas mas grandes.
¢ Flexibilidad: Ofrece opciones flexibles en cuanto a contratos y facturacion. Los clientes pueden
optar por contratos mensuales, trimestrales, semestrales o anuales, lo que brinda flexibilidad en

funcién de sus necesidades.

Las caracteristicas del servidor que alquilamos son:
e 4vCPU Cores
e 8GB de RAM
o 1 Snapshot
e 32 TB de trafico

e Sistema operativo Ubuntu Server 18.04

2.2.2 Backend

Se entiende como backend la parte de una aplicacion que trabaja detrds de la parte visible por los usuarios
para que todo funcione correctamente. Esta es la parte que se encarga de procesar datos, gestionar bases
de datos, realizar célculos, etc.

Dado el modelo de negocio escogido y teniendo en cuenta que queremos que este proyecto se pueda
integrar facilmente con todo tipo de plataformas se desarrollara para gestionar las peticiones una API Rest,
es decir una aplicacion web que organiza mediante enlaces la forma en la que se accede a los datos
alojados en esta. Se podria decir que funciona como intermediario que permite que diferentes sistemas se

comuniquen entre si de manera eficiente. En lugar de presentar una interfaz visual para interactuar con la
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aplicacion, la API Rest permite a los programas intercambiar datos y solicitudes utilizando el protocolo
HTTP.

Existen numerosos marcos de trabajo para desarrollar una API, pero al final se decidi6é usar el marco de
trabajo Laravel, los motivos por los cuales se escogié este marco de trabajo fueron, facilidad de uso,
documentacion clara, rutas y controladores, Eloquent ORM, Autenticacién, Middlewares, y conocimientos

previos con él.

2.2.3 Frontend

Se entiende como frontend a la parte de una aplicacién que los usuarios pueden ver y con la que pueden
interactuar directamente. En una pagina web es la interfaz con la que interactdan los usuarios incluyendo
el disefio, la disposicion de los elementos de la web, los botones, los formularios, en definitiva, cualquier
elemento que sea visible en la pantalla.

Para nuestra primera toma de contacto con otro sistema para interactuar con nuestra APl Rest se ha
pensado en desarrollar una aplicacion web reactiva, la cual nos servira de interfaz entre los datos del
servidor y las operaciones que se desean realizar. Para ello se al igual que pasaba con el backend existen
multiples marcos de trabajo que permiten agilizar el desarrollo, en este caso hemos escogido el marco de
trabajo VUE.js.

Los motivos por los que se ha escogido este marco de trabajo han sido, por sus conocimientos previos,
por su facil aprendizaje, por su versatilidad para construir aplicaciones desde cero, por su enfoque

progresivo, por su reactividad y por su documentacion sélida.

2.3 ¢Como surgio la idea?

El entorno del que surgi6 la idea para este trabajo fue, el desarrollo del software. Hoy en dia existen una
serie de pasos en comun para llevar a cabo el desarrollo de software, ya sea una aplicacion web, una
aplicacion movil o una aplicacion de escritorio, todas parten de una serie de funcionalidades (podrian verse

como proyectos) las cuales se dividen en tareas.

Existen tres grandes problemas que dieron a cabo la idea de este proyecto.



El primer problema surgi6é de mi experiencia como alumno. En nuestra carrera GTI, existen asignaturas
basadas en el trabajo en equipo, en dicha asignatura se pide a los algunos que formen un equipo de
proyecto y se les encarga el desarrollo de una aplicacion utilizando determinados dispositivos y
tecnologias. Esto exige que haya una serie de roles en el grupo de trabajo, como minimo debe de haber
un director del proyecto (Scrum master) y el resto de los miembros. Cada cuatrimestre se cambia de
proyecto y de tecnologias, incluso en ocasiones se cambia hasta de compafieros de grupo. Existen una
serie de entregas y unas revisiones periodicas, en las cuales se evalla el trabajo realizado y el trabajo
pendiente, estas entregas se repiten hasta llegar a el producto minimo viable o la presentacion frente al

duefio del proyecto (o producto owner).

En mi caso yo era el scrum master de mi grupo de proyecto, y mis tareas aparte de programar y contribuir
con el desarrollo del trabajo, era gestionar los recursos del equipo, y con recursos hago referencia a las
capacidades de cada miembro del equipo. No todos son igual de buenos en ciertas tareas, habra
miembros que seran mas buenos en el disefio de interfaz y experiencia de usuario, otros que seran
mejores en la programacion y desarrollos de algoritmos, etc....

Al principio era dificil identificar que miembro era mejor en qué tipo de tareas y como no se llevaba un
control de tiempo invertido, costaba llegar bien a las entregas, en muchas ocasiones los integrantes se
atascaban en tareas, las cuales debian ser relevadas por otros integrantes del equipo. Los profesores
propusieron varias herramientas para realizar un seguimiento de tareas y de proyecto, Worky y Trello. Sin
embargo, a pesar de tener estas herramientas era complicado realizar las tareas de scrum master. Por ello
se penso en desarrollar una aplicacién que se ajustase mejor a las necesidades que un scrum master

puede tener.

El segundo problema surgié cuando entré a trabajar. Entré como programador en una empresa que se
dedica al desarrollo de soluciones técnicas y telefonia tanto moévil como fija. Al igual que en los proyectos
de clase en la empresa hay jornadas y proyectos, los cuales son asignados a cada empleado en funcion
de sus habilidades y conocimientos en ciertas areas. Este trabajo realizado por los compafieros tiene que
ser seguido por el director de proyecto, y para poder hacer esto, es necesario que los empleados usen un

documento Excel donde apunten las tareas que derivan del proyecto asignado y las horas empleadas en
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él. Asi los proximos proyectos que le lleguen al director de proyecto de ese mismo tipo, El sabe a quién
asignarselo directamente y de esta forma evitar que se pierdan horas en un proyecto que puede hacerse
en menos tiempo. El problema que pude ver aqui es que es muy tedioso y engorroso apuntar las horas y
las tareas realizadas en el documento, ya que la interfaz de un Excel es muy poco amigable, muchas
veces pasa que un empleado se puede equivocar de casilla en la que rellena los datos y esto fastidia los
calculos y gréficas generados. Ademas de que cada jornada finalizada, se debe de crear un archivo
totalmente nuevo usando las mismas formulas, como cada casilla lleva sus céalculos y sus homenclaturas,
en ocasiones las jornadas se crean mal o es dificil para el director del proyecto crear este documento
rapidamente. Consideramos que hay formas mas semillas de poder crear una jornada y poder gestionar

todo esto, por ello surgié un motivo mas para desarrollar este trabajo.

Pr dltimo el problema que cada vez se esta viendo mas a diario es la integridad de la jornada laboral de los
empleados. Desde la llegada de la pandemia, debido al confinamiento, se empez06 a utilizar el teletrabajo,
muchas empresas tuvieron que adaptarse a ello permitiendo a sus trabajadores trabajar desde casa. Esto
fue una gran ventaja para las empresas que poseian tareas que se realizaban mediante un ordenador, ya
que podian seguir funcionando sin necesidad de una oficina fisica, sin embargo, aqui nacié un gran
problema, la veracidad de las horas de trabajo empleadas en el desarrollo de tareas. Al estar en un
entorno mas personal, mas cémodo, muchos trabajadores suelen ver mermado su rendimiento en su
jornada laboral, ya sea porque se distraen en casa mas facilmente, porque las condiciones en su entrono
no le permiten concentrase y trabajar eficaz o directamente que no quieran realizar sus tareas y se pongan
a hacer otras cosas como ver series o peliculas online debido a que no tiene la supervision de nadie. Esta
mala practica es muy perjudicial, tanto para los empleados por coger malos hébitos de trabajo, como para
las empresas que puede llegar a costarles mucho dinero con personas que falsifican sus datos registrados

en su jornada laboral.

A pesar de que en la actualidad ya existen varias herramientas para solucionar estos problemas, no
hemos sido capaces de encontrar una aplicacion que resuelva todos los problemas vistos. Trello permite la

gestion de proyectos y tareas, sin embargo, desde mi punto de vista, te da tantas opciones y de tantas



formas distintas que es abrumador lo que puedes hacer y muchas veces si no se tiene un minimo
conocimiento previo es dificil de usar y aparte algunas de sus funcionalidades mas utiles son de pago.
El uso de un archivo Excel es bastante comun en las debido a su potencia para realizar calculos y
estadisticas con los datos que hay en él, con pocos conocimientos de ofimatica y algunos calculos se
puede realizar un seguimiento de proyecto tan valido como el de Trello o incluso mejor, pero a pesar de
ello registrar las horas es una tarea un poco compleja y tener que crear un archivo por jornada puede

llevar mas trabajo del necesario.

Por estas razones se pensoé el desarrollo de este trabajo, Sudle, un proyecto que pretende cubrir estos
problemas de forma eficaz y eficiente. Al ser un proyecto tan grande y con tantas funcionalidades a cubrir
es muy posible que se tengan que rectificar cosas o cambiar el enfoque en algunas de las funcionalidades

de este.

2.4 Funcionalidades y requerimientos

Antes de continuar con las funcionalidades que se van a definir para cada parte del proyecto vamos a

hacer un pequefio esquema de las conexiones de cada parte y cémo van a estar interconectadas.

Servidor cliente SUDLE Servidor (Backend)
(Frontend) Eg /

Base de datos

. o M (MySql)
s : Servidor (VUE.js) i

Servidor APl REST
(Laravel)

— Cliente web 288 Posible integracion
000 ggj;q
00
\
00 1
0 Aplicacion
Navegador movil
Usuario movil

llustracion 1 Esquema de conexiones del proyecto



Como se ha explicado antes el proyecto esta dividido en tres grandes secciones, inicialmente, esto quiere

decir que dada la versatilidad de nuestro backend como futura ampliacién para el proyecto se podria

desarrollar una Aplicacion movil

2.4.1 Funcionalidades del servidor

Necesitamos un servidor que sea capaz de alojar y gestionar nuestra aplicacién web, y para ello

necesitaremos instalar en nuestro servidor los siguientes servicios:

Servicio de host, como puede ser Apache o Nginx

Servidor DNS para la resolucién de nombres

Servidor FTP para almacenar los archivos de la aplicacion

Servidor SMTP para los envios de correos

Servidor de base de datos para almacenar datos de la aplicacion

CPanel para poder gestionar desde un Unico sitio el resto de los servicios mencionados a
excepcion de la base de datos

Sistema gestor de bases de datos

Con estos servicios instalados somos capaces de poner en marcha este proyecto.

2.4.2 Funcionalidades backend

Uno de los objetivos principales de este proyecto es que sea versatil y pueda acoplarse a cualquier

plataforma, para ello necesitamos una APl Rest que sea capaz de:

Atender peticiones HTTP para comunicarse con otros sistemas
Proteger la integridad de la informacién mediante permisos y contrasefias

Gestionar la informacion de la base de datos

2.4.3 Funcionalidades frontend

Se requiere de una interfaz grafica para que los usuarios puedan operar en nuestra aplicacion, para ello el

frontend debe de tener las siguientes funcionalidades:

Interfaz grafica sencilla e intuitiva para agilizar las gestiones
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Registro de las jornadas

Monitorizacion de la actividad de los usuarios para analizar su rendimiento
Registro para una prueba gratuita en la aplicacion

Contratacién de planes y suscripciones

Creacién de equipos

Creacion de miembros de una empresa

Creacion de proyectos

Creacion de tareas



3 MOCKUPS Y DATOS DE PRUEBA

3.1 Mockups

A continuacion, se mostraran los mockups que se han preparado para la interfaz gréfica de la aplicacion

Sudle

Tienes 3 tareas nuevas.

Control de jornadas. jOptimiza el tiempo y _— =
ahorra dinero! o

Gesliona departamentos. ]
Controla a que hora entran y salen tus trabajadores. Asignales tareas, gestiona el tiempo que estan desde una sola app.

trabajando y registra su productividad. jAumenta la eficiencia de tu equipo con solo una aplicacion!

[
Pruebalo gratis b

Registra el horario de tus empleados.

Equipos que estan mejorando su productividad

[FHTsk oink ! D oeasry

llustracion 2 Mockup de la landing page parte 1

Funcionalidades

g Registro de jornadas

Afiade empleados y permiteles que registren a que hora entran y salen desde cualquier lugar del mundo. Permite al empleado administrar
su horario de una manera mucho més efectiva, empleando su tiempo de una forma més eficiente.

Clmmy

Contacta con nosotros

Contactanos por Cantactanos por

Correo Electrénico Teléfono

Puedes mandarnos un email comentdndonos cualquier duda que tengas y nosotros te Mandanos un WhatsApp o lldmanos para preguntarnos lo que quieras. Te responderemos
responderemos lo mds pronto posible. cuando nos sea posible

Envianos un correo Envianos un mensaje

llustracion 3 Landing page parte 2



Esta sera la pagina que se use para la captacion de potenciales clientes, ya que en ella se listaran las

funcionalidades de la aplicacién.

p% sudle

Registrarme

Volver a la pagina principal

llustracion 4 Formulario de registro



p% sudle

Entra en tu cuenta

Volver a la pagina principal

llustracién 5 Formulario de inicio de sesién

Estos son los formularios de registro en la aplicacion e inicio de sesion. En el formulario de registro no

hemos requerido muchos datos ya que queremos evitar que el usuario pierda el interés al registrarse en la

. <z
aplicacion.
Rootul = o i
b Sesion actual Ultima sesién Tareas pendientes
Tareas 4 2 /I h 8 O O iq Titulo de la tarea a
[ N I
Horarlo Titulo de la tarea 6
Inicio: 12:20 Final: ... Inicio: 9:30 Final: 19:45
” o
Eaulno Jornada: 8 h Euro/h: 9,35 € Jornada: 8 h Euro/h: 9,35 € Titulo de la tarea ©
Titulo de la tarea a
Planificacién semanal
- o No hay tareas # -
Titulo de la tarea i-} Titulo de la tarea
‘»f Titulo de la tarea E’ Titulo de la tarea
Completado
Titulo de la tarea
Lunes Martes Miércoles Jueves

llustracion 6 Panel de administracion del Admin



Esta sera la vista que vera el administrador al iniciar sesion.

w5y sudle

Tareas

Equipo

»% sudle
Dasnoaara
Tarens

Equipe

Proyecios

»% sudle
Dashboars
Tareas

Usuarios

Dashboard
a Usuario de prueba 2 Employer 6 Equipa de prusbas Sudle
& Pruesasuse Root &  Proevasuse eam
llustracion 7 Panel de administracion de un usuario
Usuarios

Nuevo usuario

Nombre complelo Cameo electronice

Contrasefia Repetr contraseia

CREAR USUARIO

llustracién 8 Formulario creaciéon Usuario

Equipos

Nuevo equipo

Tiwio

Deseripcion

CREAR EQUIPO

llustracion 9 Formulario creacion equipo

3.2 Datos de prueba

Para hacer las pertinentes pruebas y poder ver la aplicacién en funcionamiento se pueden usar los

siguientes datos de prueba:
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Usuario administrador: email: sudle@sudle.com contrasefia: 12345678

Usuario empleado: userprueba@sudle.com contrasefia: 12345678



mailto:sudle@sudle.com
mailto:userprueba@sudle.com

4. DISENO DE LA APLICACION

En este apartado vamos a ver los disefios previos que se han realizado antes de empezar con el

desarrollo del proyecto.

4.1 Diseno de la base de datos

MiembroEquipo

v Id Int

Planificacion - horario

Tareas

*id

int
date

°Fecha_inicio

date
varchar (120)
varchar

date

int

int

int

enum (hecho, pendiente, suspendido, en procesa,

pendiente de validaf)

°Direccion 1
°Direccion 2

°Registro cuenta timestamp
String (255)

id_usarzio int 0id ine cfecha_fin
“oid equipo int *id usuario °Titulo
- erol varchar * fecha_inicio timestamp eDescripoion
Equipos - *fecha fin  timestamp ofecha_estimada
+:a bigint (20) |4 Poid categoria
+name wvarchar (255) L [eimportancia
+created_at timestamp o1 usuaric
oupdated_at timestamp ocstads
*company_id int
Usuarios
— i
o B bigint €
*name wvarchar (255)
email varchar (255)
Categorias cemail verifed at timestamp
L g ot *password varchar (255)
S d-equipe  bigint °two_factor_secret Tex
oncumre verchar (120 °two_factor_recovery code text
oescripeion varchar (255) oremember_token varchar ([100)
ocotor varchar (64) ecurrent_team id bigint (20)
°profile_photo_path vazchar (2048)
Company °created at timestamp
+1q Int &€ cupdated at timestamp
*Nombre String (6¢) "ol . varchar
eApellide String (150) company 1d 2ot
+Email String (255)
*CIF/NIF String (64) Hotificaciones
°oTelefona Int (11)

*id

id-usuazrio
oimportancia varchar (64)

°fecha-envio timestamp

bigint

text

cinynt

String (255) omensase
*Pais Stzing(150)
°cp String (&%) *1eida
rendimientos
int
d_usuario int
*valor float
orecha timestamp
Subscripcion
B Inc
Facturacion *Tipo subscripcion enum (tipos subscripciones)
*id int *Numero usuarios creadosint
°id_company ine | *Fecha compra timestamp
*id_subscripcion int |r£ecna caducidad timestamp
°usuarios creados int “—*id company int
Pprecio facturado float *precic float

Reset password

*emai
*token

varchar (255)
varchar (255)
Pcreated at timestamp

Personal acces token
20
*tokenable_type varchar (255)

*tokenable id bigint (20)
*name varchar (255)
*coken varchar (64)
cabilities rext
°last_used at  rimestamp
ocreated_at timestamp
°updated at rimestamp

Jornadas
e ing
id usuario int
oJornada date
*Fecha_inicio timestamp
oFecha_fin timestamp
ocontador_noras float

[ocontador_productive float
osalario_hora float
Pestado tinyint (pausado y activo)

Jornadas_finalizadas

L
id usuario

*jornada
orecha_inicio
*fecha_fin

int
int
timestamp
timestamp

ocontador_horas
[ocontador_productive float

llustracién 10 Disefo inicial de la base de datos

osa1ario fora floac
Sesiones
vid vazchaz (255
Plouser id bigitn (20)

oip address
cuser_agent  text
*payload text
olast activty int (11)

varchar (45)

En un principio este era el disefio de las tablas y de las relacione que se iban a crear en la base de datos,

sin embargo debido al tiempo justo que le he podido dedicar al proyecto me vi en la obligacién de reducir

el modelo para poder abarcar un proyecto un tanto mas pequefio.
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proyecto-jornada

categorias_proyectos

*Id Int
B 5
JJia  snc id proyecto int
‘ id-proyecto bigint "id jornada int
°nombre varchar (120)
°descripcion varchar (255)
°Colox yarchar(64) 1 Proyectos
Plaa 00000 ane =
* nombre proyecto String(120) Joknisdss Aasliadis
°descripcion String(200) *iq 000000 ipr
* cateogira proyecto int "id jorm int
= = °fecha_estimada date int
B mkgomi::"'m | equips proyecto int Jomadas timestamp
(i _______inc via it timestamp
oncmbee . wavemer (120) [ddprevecio o
L - A ° Jornada date oag
:escnpcmn varcharn 5255i - Fecha inicio timestamp °salario_hora float
Colox varchar (64) Equipos A Eneatamp
P{+1a °Contador_noras float
* name °contador_productivo float
‘created at timestamp °salario_hora float
°updated_at timestamp ' estado tinyint (pausad activo)
3] company id int
Tareas
. _ id int
MiEmbroE quips °Fecha_inicio  date
+1d Int °fecha_fin date
id usarrio int °Titulo varchar (120)
L=eid equipo  int °Descripcion varchar
 rol varchar "horas_estimadas float
(g T °horas_empleadas float
°id categoria int
Pfora 1o 3 P 1a bigint ¥ T o[ importancia int
" Nombre String (64) *name varchar (255) id usuario int
Email String (255) ‘email varchar (255) | estace enum (hecho, pendiente, suspendido,en proceso, pendiente de validar)
* CIF/NIF String (64) cemail verifed at timestamp 1 id poryecto int
°Telefono Int (11) " password varchar (255)
°Registro cuenta timestamp °two_factor_secret tex
°Direccion 1 String (255) °two_factor_recovery code text Sesiones
°Direccion 2 String (255) °remember_token varchar (100) b3
* Pais String(150) °current_team id bigint (20) ofiad  varchar (255)
& R : user_id bigitn (20)
cp String (64) °profile photo_path varchar (2048) o3y
‘ Contrasefia String (255) °created at timestamp categorias_tareas s e
E — 2 user_agent  text
updated_at timestamp B 8 =
Ro1 varchar laf et | pavioad L
=" company id Son oxd—:axea bigint last activty int (11)
nombre varchar (120)
°descripcion varchar (255)
Notificaciones °Colox varchar (64)
i
[ |°id-usuario bigint
°importancia varchar (64)
°mensaje text
°fecha-envio timestamp
[leida tinynt rendimientos
+
1
id usuario int
Subscripcion | velox float
Mg fecha t
°Tipo subscripcion enum (tipos subscripciones)
Numero usuarios creados int
* Fecha compra timestamp
.| £echa caducidad timestamp
[ id company int
'precio float
Personal acces token -
Facturacion
*id big P - |
‘ tokenable type varchar (255) o p——
‘tokenable id  bigint (20) [ad:comany inc | |
B = varchar (255) [id subscripcion inc
By vatilas 16k usuarios creados inc
°abilities text precio facturado float
°last_used at  timestamp
°created at timestamp
°updated at t
Reset password
" emai varchar (255)
" token varchar (255)
Pcreated at ti

llustracion 11 Segundo disefio de la base de datos

Una vez me puse a ver por donde podia recortar entidades e intentar optimizar relaciones obtuve un nuevo
disefio, sin embargo, este no cumplia con mi expectativa de hacer una aplicacion un poco més asequible
para poder llegar a la entrega del proyecto, asi que tuve que rehacer el disefio otra vez, y esta vez si

teniendo en cuenta reducir las tablas.



proyecto-jornada
*Id Inc
Equi ;< MY e
quipos id proyecto int
1 1 s
3. bigint (20) [ id jornada int
* name wvarchar (255) ' estado proyecto Enum(Finalizado,Presentado, Pendiente’
‘created_at timestamp
&l °updated at timestamp
company id int . Jomadas
Proyectos —*id int
1 B i
Feig gan Nombre string
* nambre proyecto String(120) Qchj"a—l"l‘:m e tanp
°descripcion String(200) jrecha 2in cm:stampl 7
et eoaita nroveets dnt estado tinyint (paus. activo)
°fecha_estimada date
"'eg,upo proyecto int Tareas
= *Id Int 1
Pl°id usarrio inc R e m— e
id equips int °Fecha_inicic date
By s A fecha_fin date
°Titulo varchar (120)
Company °Descripcion varchar
Lalra ot L cnoras estimadas float
NompEE  Steingiiet) *horas_empleadas floac
*Email String (255) oxdﬁcacegona int
* CIF/NIF String (64) g portancia doe
°Telefono Int (11) S cuauacio A s
Registro cuenta timestamp | =stade enum (hecho, pendiente, suspendido,en proceso, pendiente de validar)
°Direccion 1 String (255) Usuarios id poryecto o
°Dire 2 ng (2 1
*Direccion 2 String (255) =Y BiginG
Pais String(150) s .
Bt name varchar (255)
cp String (64) i > 5 <
A x email varchar (255)
Contrasefia String (255) W
email verifed at timestamp
* password varchar (255)
°two_factor_secret tex
°two_factor_recovery code text
°remember_token varchar (100)
°current_team id bigint (20)
°profile_photo_path varchar (2048)
°created at timestamp
°updated_at timestamp rendimientos
M) Rol B} varchar oJae -
=== - id wsuaric inc
*valor float
°fecha timestamp
Boid rarea  int

llustracion 12 Disefio de la base de datos final

Finalmente se llego al disefio optimizado intentando reducir el nimero de tablas al minimo sin que

repercuta mucho en la funcionalidad principal del proyecto.

4.1.2 Entidades

A continuacion, procedo a explicar las tablas, los atributos y las relaciones del disefio final de la base de
datos.
El atributo ID en cada entidad es algo que se va a repetir constantemente, por lo que se explicara aqui su
funcién para evitar redundancia. El atributo ID es un campo de tipo integer que se usa para identificar a la
entidad y asi facilitar su busqueda por la base de datos, también se usa para relacionar entidades contras,
como pertenecias.
Company: Esta entidad se utiliza para almacenar los datos de las empresas que se registran en la
aplicacion. Sus atributos son:

o Nombre: Atributo de tipo cadena de texto. Es el nombre de la empresa.

e Email: Atributo de tipo cadena de texto. El correo electronico al que se le enviaran los enlaces de

activacion de la cuenta, avisos y facturacion.

o CIF: Atributo de tipo cadena de texto. Identificacidn fiscal para la facturacion
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Teléfono: Atributo de tipo bigint. NUmero de contacto en caso de ser necesario contactar con la
empresa cliente

Registro cuenta: Atributo de tipo fecha. La fecha en la que se registro la empresa. Con este campo
se pueden ver la antigiiedad de la empresa para ofrecerle ofertas o para saber en qué época del
afo se registran mas empresas.

Direccién 1 y 2: Campo de tipo cadena de texto. Estos campos son para la facturacion, para saber
a qué direccion facturar.

Pais: Atributo de tipo cadena de texto. Este campo es para la facturacion para identificar el pais
fiscal donde se encuentra la empresa.

Cddigo postal: Atributo de tipo Integer. Este campo se usa para la facturacion, para identificar el
domicilio fiscal de la empresa.

Contrasefia: Atributo de tipo cadena de texto. Este campo se usa para proteger ciertas acciones

como eliminar la cuenta de la empresa o modificar los datos de esta.

Usuarios: Esta entidad se usa para registrar a los usuarios que forman parte de la empresa. En el
momento del registro se crea de forma automatica un usuario, los datos de esta entidad seran los
gue se usen para el inicio de sesién en la aplicacion. Sus atributos son:

Name: Atributo de tipo cadena de texto. Este se usara para identificar a los empleados de la
empresa, pero sera mas util para los humanos.

Email: Atributo de tipo cade de texto. Ese atributo se usara como dato de contacto y como primer
dato para el inicio de sesidn. Una vez se registre el usuario se le enviara un correo con un enlace
para que verifique su cuenta.

Email_verifed_at: Atributo de tipo fecha. Se usara para ver cuando verifico el usuario su email.
Password: Atributo de tipo cadena de texto. Se usard como segunda credencial en el inicio de
sesion en la aplicacion, este campo en el momento de ser guardado sera cifrado con el algoritmo
HASH MD5, de forma que solo el usuario conocera su contrasefa.

Two_factor_secret, two_factor_recovery_code y remember_tokken: Atributos de tipo texto. Son

facilidades que ofrece laravel para la seguridad de los usuarios.
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o Current_team_id: Atributo de tipo integer. Este campo sirve para identificar el equipo al que
pertenece el usuario.

o Profile_photo_path: Atributo de tipo cadena de texto. Se utiliza para identificar la ruta y el archivo
gue sirven como foto de perfil del usuario.

o Created_Aty updated_at: Atributos de tipo fecha. Son otra facilidad que ofrece Laravel para llevar
un control sobre las entidades que se van afadiendo.

e Rol: Campo de tipo cadena de texto, Enum. Este atributo tendra valores predefinidos que seran,
Root, Admin y Employer. Dependiendo del rol que tenga un usuario le podra hacer unas
operaciones u otras.

o Company_id: Atributo de tipo Integer. Se usa para identificar la empresa a la que pertenece dicho

usuario.

Equipo: Esta entidad se usa para clasificar los usuarios que hay en la empresa y para plasmar la division
de sectores que hay en esta (Marketing, programacion, sistemas, etc...)
¢ Name: Atributo de tipo cadena de texto. Utilizado para identificar los equipos, mas (til para los
humanos.
o Created_aty updated_At: Atributo de tipo fecha. Es una de las facilidades que ofrece Laravel par
aun control de las entidades registradas.
¢ Compnay_id: Atributo de tipo integer. Utilizado para identificar la empresa a la que pertenece dicho

equipo

UsuarioEquipo: Esta entidad es una entidad intermedia usada para relacionar la entidad usuario con
equipo, se trata de una relacion muchos a muchos, esto quiere decir que un mismo usuario puede estar en
varios equipos a la vez y un equipo puede tener a varios usuarios a la vez. Al ser una tabla meramente
para relaciones omitimos la explicacion de algunos atributos.

¢ Rol: Atributo de tipo cadena de texto (Enum). Son cadenas de texto previamente definidas que

sirven para identificar la funcion del miembro del equipo en este.



Proyectos: Entidad utilizada para el desarrollo de las actividades de la empresa, por ejemplo, si se trata

de una empresa de software aqui se irian creando los productos que quieren desarrollar.

Nombre de proyecto: Atributo de tipo cadena de texto. Este atributo se usa para identificar al
proyecto, mas utilizado por los humanos.

Descripcion: Atributo de tipo texto. Se usa para hacer una pequefia descripciéon de cual es la
finalidad del proyecto y cuales son sus requisitos.

Fecha estimada: Atributo de tipo fecha. Se usa para saber aproximadamente cuando se debe
presentar el proyecto.

Equipo_proyecto: Atributo de tipo integer. Se usa para saber qué equipo se esta encargando del

desarrollo de dicho proyecto.

Jornada (Sprint): Esta entidad se usa para dividir el trabajo de un proyecto en jornadas, estas jornadas

pueden durar desde semanas hasta meses. Con esto lo que se pretende es dividir el trabajo del proyecto y

ver de forma mas exacta como se va progresando.

Nombre: Atributo de tipo cadena de texto. Susa para identificar la jornada.

Fecha de inicio: Atributo de tipo fecha. Se usa para saber cuando empieza.

Fecha de fin: Atributo de tipo fecha. Se usa para saber cuando termina.

Estado: Atributo de tipo cadena de texto (Enum). Son cadenas de texto ya predefinidas que sirven

para saber cual es el estado de la jornada. Pausado o Activo.

Proyecto-jornada: Esta entidad es parecida a la de UsuarioEquipo, es una entidad de relacion ya que una

Jornada puede tener varios proyectos y un proyecto puede estar en varias jornadas. Los atributos que ya

han sido explicados seran omitidos.

Estado_proyecto: Atributo de tipo cadena de texto (Enum). Se utiliza para indicar el estado del

proyecto con respecto a la jornada.

Tareas: Entidad que sirve para dividir el proyecto y sus funcionalidades en tareas, también puede usarse

para registrar la actividad realizada en la jornada laboral.
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e Fecha de inicio: Atributo de tipo fecha. Se usa para saber cuando se empez0 a hacer dicha tarea.

e Fecha de fin: Atributo de tipo fecha. Se usa para saber cuando se finalizé dicha tarea.

e Titulo de la tarea: Atributo de tipo texto. Se usa para para identificar la tarea o la acciéon que se esta
haciendo.

e Descripcion: Atributo de tipo texto. Se usa para especificar los detalles de la tarea.

o Horas_estimadas: Atributo de tipo double (decimales). Se usa para estimar el tiempo que deberia
tardarse en realizar dicha entidad.

o Horas_empleadas: Atributo de tipo double (decimales). Se usa para valorar las horas empleadas.
Este atributo se calcula de forma automética al introducir la fecha de fin. Para poder modificar dicho
atributo se debe realizar desde la fecha fin.

e Importancia: Atributo de tipo Integer. Se usa para darle una prioridad sobre otras tareas a esta.

o Id_usuario: Atributo de tipo Integer. Se usa para saber que usuario tiene asignada dicha tarea.

e Estado: Atributo de tipo cadena de texto (Enum). Se usa para saber el estado en el que esta dicha

tarea, sus estados son Hecha, pendiente, suspendida, en proceso, pendiente de validar.

Rendimientos: Esta es la entidad donde se guardan los calculos obtenidos del rendimiento de las tareas
de los usuarios, esta entidad se rellena de forma automatica al finalizar una tarea, por lo que los usuarios
no tienen control directo sobre ella.
e |d_usuario: Atributo de tipo Integer. Se usa para identificar el usuario al que esta asignado dicho
rendimiento.
¢ Valor: atributo de tipo double. Dependiendo de si el usuario se ha excedido en las horas asignadas
a una tarea este valor saldra en negativo o positivo. A mas tareas tenga con valores positivos mejor
seré el rendimiento del usuario.
e Fecha: Atributo de tipo fecha. Se usar para saber el dia en el que se gener6 dicho rendimiento.
e |d_tarea: Atributo de tipo Integer. Se usar para saber la tarea a la que esta asignada dicho

rendimiento.

4.1.2.1 Relaciones de las entidades

Ahora vamos a tratar de que forma se estan relacionando las entidades.

+ & + # # * ¥ #F F ¥ ¥ F F F ¥ ¥ F F ¥ ¥ F B ¥ ¥ F F F ¥ F ¥ B ¥ ¥ F B F ¥ F + ¥ ¥ ¥

* % + &+ 8 27 * F B F F ¥ F B F F ¥ F F ¥ F 5 B ¥ F F B OF F F B OFF F R FF R RF ¥



e La entidad company es la entidad padre de la cual cuelgan las entidades Equipos y Usuarios, es
una relaciéon uno a uno, es decir un usuario solo puede pertenecer a una compnay alavezy lo
mismo con un equipo.

e Las entidades usuarios y equipos estan relacionadas con una tabla intermedia, esto se conoce
como relacion muchos a muchos. Un usuario puede estar en varios equipos a la vez y un equipo
puede tener varios usuarios a la vez.

¢ La entidad Proyecto esta relacionada con la entidad Equipos, con una relaciéon uno a uno. Un
equipo solo puede tener un proyecto a la vez y un proyecto solo puede pertenecer a un equipo a la
vez.

e La entidad proyecto esta relacionada con la entidad Jornada, con una relacién muchos a muchos,
una jornada puede tener mas de un proyecto y un proyecto puede estar en mas de una jornada.

¢ La entidad tareas esta relacionada con las entidades usuario y proyecto, con una relacion uno a
uno. Un usuario solo puede tener una tarea a la vez y una tarea solo puede pertenecer a un equipo
alavez.

e La entidad rendimientos esta relacionada con la entidad tareas y usuarios.

4.2 UML de las clases utilizadas en Laravel
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@ User

name: String
email: String

ooao

password: String

id: Integer (PK)
tasks(): Task[]

sooonm

performances(): Performance[]
teams(): Teaml[]
company(): Company

1

1 n
@ Company
O name: string
o email: String
m id: Integer (PK)
e teams(): Teaml[]
o projects(): Projects[]
@ users(): Userl]
mn

@ Team

oo

name: string
description: String

son

id: Integer (PK)
users(): Userl]
projects(): Projects[]

1

mn

@ Projects

oo

name: string
description: String

soan

id: Integer (PK)
tasks(): Task[]
users(): User[]
company(): Company

1

@ Task

startDate: Timestamp
endDate: Timestamp
title: String
description: String

oooao

@ ProjectWorkdays

status: Enum

0

id: Integer (PK)

id: Integer (PK)
user(): User
project(): Projects

soon

performances(): Performance[]

project(): Projects
workday(): Workday

ooREN

project_id: Integer (FK)
workday_id: Integer (FK)

mn

(€©) Performance

0

hours_spent: Float

ooRNEN

id: Integer (PK)
user_id: Integer (FK)
task_id: Integer (FK)
user(): User

task(): Task

1

1

@ Workday

m id: Integer (PK)

llustracion 13 Sudle UML
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5. IMPLEMENTACION

En este capitulo veremos como se ha implementado cada una de las partes de la aplicacion.

5.1 Metodologia de trabajo y herramientas de desarrollo

Dadas las tres partes de este proyecto se va a dividir este punto en sus pertinentes partes y se explicara

como se ha hecho.

5.1.1 Despliegue del servidor

Recapitulando los requisitos que se habian definido para el servidor, eran los siguientes:
e Servicio de host, como puede ser Apache o Nginx
e Servidor DNS para la resoluciéon de nombres
e Servidor FTP para almacenar los archivos de la aplicacion
e Servidor SMTP para los envios de correos
e Servidor de base de datos para almacenar datos de la aplicacion
e CPanel para poder gestionar desde un Unico sitio el resto de los servicios mencionados a
excepcion de la base de datos

e Sistema gestor de bases de datos

5.1.2 Instalacion Nginx

Asi que vamos a empezar por la implementacién del servicio Nginx. Antes que nada, vamos a explicar
porgue se ha escogido Nginx y no apache. En un principio se pensé en utilizar Apache ya que era un
servicio visto en clases y sobre el cual ya se tenia conocimientos. Sin embargo, la configuracion del
servidor no era compatible con Apache y no se conseguia ver correctamente la web. Se busco otra
solucién y se encontrd Nginx, que es un servicio muy parecido a Apache.
Al tener como sistema operativo Ubuntu server, este no posee interfaz grafica por lo que la instalacion de
servicios se hace mediante comandos por el terminal.
Sus pasos fueron:

1. Actualizar las librerias y programas instalados con

a. Sudo apt update
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2.

3.

4.

5.

Luego se instala Ngnix
a. Sudo apt install Nginx
Luego se toca configurar el firewall
a. Sudo ufw app list
Se configura una lista de perfiles de aplicaciones como el siguiente
a. Output
Available applications:
Nginx Full
Nginx HTTP
Nginx HTTPS
OpenSSH
Luego para habilitar dichos perfiles se hizo con

a. Sudo ufw allow ‘Nginx HTTP’

Una vez cargada dicha configuracién ya se podian alojar sitios web en nuestro servidor

5.1.3 Instalacion servicio DNS Bind9

Para poder hacer la resolucion de nombres tanto ordinaria como inversa de nuestro servidor se tenia que

instalar un servidor DNS, y para ello se instal6é Bind9:

1.

2.

Para su instalacion
sudo apt-get install bind9 bind9utils bind9-doc
Luego hay que configurar la IP para version 4
a. sudo nano /etc/default/bind9
b. y alfinal del archivo afiadir la linea ‘OPTIONS="-u bind -4’
Luego toca reiniciar el servicio
a. Sudo systemctl restart bind9
Después toca configurar el archivo local

a. Sudo nano /etc/bind/named.conf.local

zone " http://vmi621282.contaboserver.net/" {
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type master;
file "/etc/bind/zones/db. http://vmi621282.contaboserver.net/"; # zone file path
allow-transfer { 173.212.205.170; }; # ns2 private IP address - secondary
h
Por recomendacion de compafieros y profesores se ha decidido evitar dar detalles tan extensos de la

instalacion, para ver los pasos seguidos se puede visitar los enlaces de la bibliografia.

5.1.4 Instalar servidor FTP
Para la transferencia de archivos entre el equipo de desarrollo y el servidor donde se aloja la aplicacion es
necesario instalar un servidor FTP. Para ello se han seguido los siguientes pasos:
1. Instalacion vsftpd
a. Sudo apt-get install vsftpd
2. Luego hay que habilitar el traifco en los puertos 20 y 21 para ello
a. Sudo ufw allow 20/tcp
b. Sudo ufw allow 21/tcp
3. Luego hay que configurar los accesos
Como a partir de aqui es tocar archivos de texto y reiniciar el servidor para que cargue dicha

configuracion no se omiten estos pasos.

5.1.5 Instalar servidor SMPT POSTFIX
Para el envio de correos de verificacion y notificaciones de la aplicacion es necesario tener instalado un
servidor SMTP, para ello se ha instalado el servidor Postfix.

1. Parainstala postfix

a. Es necesario instalar el paquete mailutils para agrupar postfix con programas
complementarios
i. Sudo apt install mailutils
2. Luego hay que ejecutar el comando dpkg para lanzar la configuracion realizada con el anterior
comando

a. Sudo dpkg-reconfigure postfix
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El resto de los pasos son configuraciones de archivos de texto por lo que se han omitido.

5.1.6 Instalacion CPanel

Un Cpanel es una aplicacién que permite centraliza los servicios de un equipo y poder gestionarlos desde
una cémoda interfaz grafica, para nuestra apliacion se decidi6 instalar Vesta Cpanel. Para ello se siguieron
los siguientes pasos:

1. Hay que ejecutar el siguiente comando para instalar vesta

a. Woaget http://vestacp.com/publ/vst-install.sh

2. Una vez descargado hay que cambiar los permisos del archivo
a. Chmod 755 vst-install.sh

3. Luego se ejecuta la instalacion
a. Bash vst-install.sh

4. A través del terminal se piden un par de datos basicos pero una vez los rellenemos se habra

instalado y configurado nuestro CPanel

¥ VESTA Packages Statistics Updates Firewall [%  admin  Logom
USER WEB DNS MAIL [s]:] CRON BACKUP
o O toggle all apply to selected = > sort by: Date | Q
EDT /  VEWLOGS i= SUSPEND @  DELETE X
4 May 2023 sudle.vmi621282.contaboserver.net e mes i conamosernerres
] * 173.212.205.170
Band'.‘.idlh Omb Web Template:  laravel Proxy Template: laravel
sois sdditionst ETP
DK o TR Web-Statistics
31 Aug 2021 Sudle |nf|n |tycrop .es vww.sudle.infinifycrop.es
[} 173.212.205.170
Band'.‘;idlh 0mb Web Template:  laravel Proxy Template: laravel
8L Support Additional FTP:  admin_sudle
Disk 1mb Web-Statistios
5 Jal 2021 vmi621282.contaboserver.net  wwmezizconanosenene
0 173.212.205.170
ﬁand'.‘;idlh T4mb Web Template:  laravel Proxy Template: laravel
S5-5uppert Additional FTP:  admin_john,
Disk: 325mb Web Statistics admin_mo2,
R ottt admin_siroping
llustracion 14 Vesta panel de control
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http://vestacp.com/pub/vst-install.sh

Una de las ventajas de tener este servicio instalado es que servicios como bases de datos o backups ya
vienen integrados y pueden ser gestionados desde aqui, por lo que con esto quedaria abordado el resto

de los requisitos que se esperaba en el servidor.

5.1.2 Implementacion del backend

Para el desarrollo de la API Res hay que instalar Laravel en el servidor, para ello se ejecutaron los
siguientes comandos:
1. Primero se instala PHP ya que es el lenguaje con el que trabaja Laravel
a. sudo apt install php7.2-common php7.2-cli php7.2-gd php7.2-mysql php7.2-curl php7.2-intl
php7.2-mbstring php7.2-bcmath php7.2-imap php7.2-xml php7.2-zip
2. Luego hay que instalar el gestor de paquetes composer
a. curl -sS https://getcomposer.org/installer | sudo php -- --install-dir=/usr/local/bin --
filename=composer
3. Luego ya se puede crear un proyecto de laravel con el siguiente comando
a. composer create-project --prefer-dist laravel/sudle

Una vez instalado Laravel y creado nuestro proyecto ya se puede empezar con el desarrollo de la API Rest

5.1.3 Implementacion del frontend

Para desarrollar nuestra aplicacion web vamos a instalar VUE.js, sin embargo, al igual que pasaba con
Laravel hay que instalar previamente otros servicios.
1. Se empieza instalando NODE.js
a. Sudo apt install nodejs
2. Luego para que se actualice
a. Sudo apt install npm
3. Luego instalamos vue
a. Npm install vue
4. Cremos la aplicacion en veu

a. Vue créate Sudle
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5. Para poner en marcha y compilar los componentes

a. Npm run serve

5.2 Estructura de la aplicacion

En este apartado se veran los directorios de cada aplicacion, como estan estructurados y porque, sin

embargo, antes de seguir con esto vamos a hablar del concepto MVC en los que se basan los marcos de

trabajo Laravel y VUE.

MVC

Peticion

Respuesta
grafica
Transferencia

de datos

Respuesta

Modelo

llustracién 15 Modelo MVC

El modelo MVC es un enfoque de disefio utilizado en la programacion de aplicaciones para separar
diferentes componentes y responsabilidades de una manera organizada. Se compone de tres partes
principales: Modelo (Model), Vista (View) y Controlador (Controller). Laravel y Vue.js son dos tecnologias

que trabajan juntas muy bien siguiendo este modelo.
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Modelo (Model): Representa los datos y la Iégica de negocio.

Manipula la informacién de la base de datos y se asegura de que los datos sean consistentes y precisos.
En Laravel, los modelos se definen como clases que interactdan con la base de datos a través de Eloquent
ORM.

En Vue.js, el modelo se refiere a los datos que se utilizan para representar y manipular la interfaz de

usuario.

Vista (View):

Presenta los datos al usuario y maneja la interfaz de usuario.

Muestra la informacion al usuario de manera legible y atractiva.

En Laravel, las vistas son archivos de plantillas que se combinan con datos para generar el contenido que
se muestra al usuario.

En Vue.js, las vistas se crean con componentes que definen cédmo se ve y se comporta la interfaz de

usuario.

Controlador (Controller):

Maneja la logica y la interaccion entre el modelo y la vista.

Recibe las solicitudes del usuario, interactiia con el modelo para obtener los datos necesarios y luego
devuelve la respuesta a la vista.

En Laravel, los controladores son clases que definen las acciones que se deben realizar en respuesta a
las solicitudes del usuario.

En Vue.js, el controlador se refiere a los métodos y la I6gica que se ejecutan en los componentes para

manejar eventos y actualizar datos.

Laravel y Vue.js implementan el modelo MVC de la siguiente manera:

Laravel:
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El modelo se implementa utilizando Eloquent ORM y se encarga de las operaciones de la base de datos.
Las vistas se crean usando plantillas de Blade y se llenan con datos antes de ser enviadas al navegador.
Los controladores manejan las rutas y las solicitudes del usuario, interactuando con el modelo y

preparando los datos para las vistas.

Vue.js: El modelo se representa mediante los datos que se usan en los componentes Vue para mostrar y
manipular la interfaz de usuario.

Las vistas se crean utilizando componentes Vue que definen cémo se muestra la informacion y cémo
responde a las interacciones del usuario.

Los controladores en Vue.js son los métodos definidos en los componentes que manejan eventos,

actualizan datos y realizan acciones en respuesta a la interaccion del usuario.

5.2.1 Estructura backend

Una vez se ha visto en que consiste el modelo MCV podemos ver y entender la estructura de los

directorios de un proyecto en Laravel.
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~ [3 Sudle [Phours]

app

(3 bootstrap

[3 config

(3 database

(!

[ public

[ resources

[ routes

3 storage
tests

3 vendor

e} _editorconfig
.env
.env.example
.gitignore
.styleci.yml
artisan

} composer.json

} composer.lock
npm-debug.log

} package.json

} package-lock.json
phpunit.xml
plantilla.zip
README.md
robots.txt
server.php
setup_l4.sh

webpack.mix.js

b External Libraries

= Scratches and Consoles

llustracion 16 Estructura de directorios Laravel

Este es el listado de directorios. Ahora se explicara el contenido que hay dentro de ellos, solo de los que

son relevantes para él proyecto.

Dentro del directorio App es donde se guardan, los controladores, los modelos y los midleware, etc.




app
3 Console
[3J Exceptions
v [OHttp
3 Controllers
[0 Middleware
[0 Requests
Kernel.php
3 Mail
~ [OModels
Bill.php
Category.php
FinishedWorkday.php
Motification.php
Performance.php
Planning.php
Projects.php
ProjectWorkdays.php
Subscription.php
Task.php
Team.php
Teammember.php
Workday.php
[ Providers
~ [ Rules
TimeFormat.php
Company.php
User.php

llustracion 17 Estructura de archivos de la carpeta App de Laravel

Dentro de la carpeta Models estan los modelos, que serian las clases que contienen las logicas de

extraccion y procesado de datos. Las carpetas Mail, Providers y Rules contienen logicas para la

interaccion de los controladores con los modelos. Por ejemplo, el envio de un email cuando se ha
registrado un usuario, o la validacion de los datos de un formulario.

Los Middlewares son filtros o capas intermedias que pueden ser aplicados en las peticiones HTTP antes
de que lleguen a las rutas solicitadas.

Si se abre la carpeta Conrollers
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W yController.php

PerformanceController.php

ProjectController.php

ProjecWorkdayController.php

TaskController.php
TeamController.php
UserlTeamController.php
WorkdayController.php
AuthController.php
PermissionController.php
RolesController.php

UserController.php

llustracion 18 Estructura de archivos de la carpeta Controllers de Laravel

Tenemos el directorio API, en el es donde se van a ir metiendo todos los controladores para atender las

peticiones recibidas por la aplicacion web.

* E * ¥ * ¥ ¥ * ¥ * ¥ # LI * + +# * + +
L 40 PF R R R F F R FF ¥R R FFE R FFFE R FF R R F F R R F F R FF



~ [J database
- factories
BillFactory.php
CategoryFactory.php
CompanyFactory.php
PerformanceFactory.php
ProjectsFactory.php
ProjectWorkdaysFactory.php
SubscriptionFactory.php
TaskFactory.php
TeamFactory.php
TeammemberFactory.php
UserFactory.php
WorkdayFactory.php
~ [ migrations
2014_1012_100000_create_password_resets_table.php
2021_07_19_000001_create_companies_table.php
2021_07_19_000002_create_subscriptions_table.php
2021_07_19_000003_create_bills_table.php
2021_07_19_000004_create_teams_table.php
2021_07_19_000005_create_users_table.php
2021_07_19_170333_create_notifications_table.php
2021_07_19_170504_create_workdays_table.php
2021_07_19_171804_create_finished_workdays_table.php
2021_07_19_171805_create_categories_table.php
2021_07_19_171907_create_projects_table.php
2021_07_19_171908_create_tasks_table.php
2021_07_19_171909_create_performances_table.php
2021_0/719_1/3/49_create_teammembers_table.php
2021_07_19_174452_create_plannings_table.php
2023_06_03_174444 create_project_workdays_table.php
seeders

DatabaseSeeder.php

llustracién 19 Estructura de directorios database Laravel

La carpeta database es donde se almacenan todos los archivos que tienen que ver con la base de datos.

Las migraciones son archivos que estdn compuestos por sentencias de codigo que al ejecutarse las

convierte en sentencias SQL.

* ¥ & & ¥ ¥ + # ¥ ¥ + #F ¥ ¥ ¥ + #

* & ¥ # # & F F F F F F 5 B F F F + @




ends Migration|

on (Blueprint

llustracion 20 Ejemplo de migracion

En la imagen se puede ver un ejemplo de migracién, mas en concreto de las sentencias que hay en el
para luego acabar teniendo una base de datos.

También estan los archivos facotries, que son los encargados de generar datos de prueba. En ellos
mediante sentencias con ciertos parametros son capaces de insertar datos de forma automatica una vez
se monte la base de datos.

Y por ultimo estan los archivos sedes, que son archivos que al igual que las factories generan datos, sin
embargo, estos no son datos aleatorios, estos son datos proporcionados por nosotros.

Mediante estos dos tipos de archivos podemos generar informacién en nuestra base de datos sin

necesidad de tener que ir rellenando formularios e ir insertando entidades una a una.

3 public
- [ resources

Cjs

(D lang

[0 sass

" views
[ views

llustracion 21 Directorio public de Laravel

Dentro de la carpeta public, dentro de views es donde se guardarian las vistas de nuestra aplicacion, sin
embargo, como hemos delegado toda la parte visual a otro marco de trabajo aqui solo tenemos las vistas

nativas que nos ofrece el Laravel al crear el proyecto.
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- [Jroutes

api.php

channels.php

console.php

web.php
llustracion 22 Directorio Routes
Para finalizar veremos uno de los directorios mas importantes de Laravel, el directorio de rutas. Existen
diferentes archivos, si se hubiera montado toda la aplicacion aqui usariamos el archivo web.php para las
rutas de web y este ya haria todas las llamadas a los controladores y modelos, sin embargo como se ha
decidido hacer una API Rest, solo se usa el archivo api.php. La funcionalidad es la misma sin embargo

aqgui las rutas no apuntan a ninguna vista.

llustracion 23 Archivo api.php

Este es el contenido que mas o0 menos tiene nuestro archivo api.php. Mas adelante se veran todas las
peticiones que la APl es capaz de atender.

Y por ultimo, pero no menos importante el archivo. env que fue listado en la primera imagen, alli es donde
se guarda toda la informacién sensible que pueda comprometerse, contrasefias, direcciones ip, tokens de

seguridad, etc.
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5.2.2 Estructura frontend

Ahora vamos a ver la estructura de archivos que tiene VUE. s

llustracion 24 Estructura de archivos VUE.js

Dentro de la carpeta assets es donde se guarda el css, librerias de js como puede ser chartis,js para
generar gréficas o librerias de terceros para alguna funcionalidad en concreto que modifique la vista de
forma estética.

En comon tenemos un script encargado de enviar peticiones y tratar las respuestas. Se podria decir que
es la logica de las peticiones.

En components es donde se almacenan los componentes de la interfaz web. Es muy util dividir la interfaz
en componentes ya que, si se hace de forma eficaz, estos pueden ser reutilizado en diferentes sitios,
ademas estos permiten parametrizaciones, lo que hace que la informacién que hay en ellos sea diferente

dependiendo de los parametros de entrada.
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llustracion 25 Directorio Components de VUE.js

Hay que destacar que estos componentes son elementos como formularios, menus de navegacion, tablas

de listados, etc.

Luego tenemos la carpeta Layouts, aqui se tiene guardan los componentes que le dan estructura a la

pagina web, como contenedores div.

Y finalmente tenemos el directorio pages, aqui es donde se guardan todas las paginas que dispondra el

sitio web, desde aqui es donde se van llamando al resto de componentes Vue para ir montando una

pagina con sus elementos.
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llustracion 26 Directorio pages de VUE.js

Fuera de los directorios listados tenemos dos archivos muy importantes, main.js que es donde se ejecuta
la I6gica mas importante al llamar a las rutas del proyecto y routes.js que al igual que el api.php es el

encargado de definir que peticiones es capaz de atender la aplicacion web.

5.3 Problemas de implementacion resueltos

Durante el desarrollo de esta aplicacion surgieron muchos problemas algunos se llegaron a solucionar,
otros tuvieron que ser aislados o cambiado la I6gica a otra perspectiva.
A continuacién, mostraré una lista de los problemas que surgieron y como los solucione:

e Lainstalacion de apache en mi servidor fue un desastre, facilmente me tire un mes intentando
instalarlo y hacerlo funcionar y no lo conseguia. Mi solucién fue instalar Nginx

¢ Como yo gueria un servidor propio ya sea para mi portfolio como profesional como para poder
trabajar de forma remota desde diferentes equipos, necesitaba un nombre de dominio y un servidor
en la nube. Por ello obtén en alquilar el servidor en Contabo.com, ya que ellos te proporcionan un
servidor con un nombre de dominio.

e Alahorade instalar Laravel en el servidor la version de php que se instalo inicialmente no era
compatible con Laravel, por lo que tuve que actualizar la version de php del servidor. Esto me
retraso 1 semana.

e La creacion de datos ficticios para rellenar la base de datos son funciones que se han quedado
obsoletas en las nuevas versiones de Laravel, por lo que tuve que buscar una nueva libreria para

poder generar estos datos de prueba.
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Al haber ocupado ya el dominio que ofrecia el servidor no se puede alojar mas de dos sitios web en
un mismo dominio, o al menas a mi no me dejo. Por ello me decante por subir el frontend a Netlify,
un portal web que te permite subir proyectos web como si fuese un servidor de forma gratuita.

El calculo para obtener los rendimientos de los usuarios fallaba constantemente, las funciones
devolvian valores muy anormales. Para solucionar esto se tuvo que restructurar algunas entidades
y funciones.

La versién que se ha usado de VUE.js ha cambiado la forma en la que se comunican los
componentes, por lo que tocé revisar la documentacion y emplear la nueva forma.

Envio de correos de confirmacioén y verificacién, por desgracia este problema no se pudo solucionar
a pesar de haber visitado muchos sitios en internet ninguno parecia tener una solucion. Se ha
pensado que una de la causa que cause este error es que el proxy de contaba no este dejando
salir los correos que no estan emitidos con certificado SSL. De esta forma evitan que se creen bots
de correos de Spam.

Desarrollo asincrono, dada la envergadura de este proyecto y los posibles errores que pueden
surgir en cada parte de este, era muy dificil llevar todo el desarrollo al mismo tiempo, por ello la
parte mas avanzada y preparada para salir a produccion es la API Res y el frontend se ha quedado
un poco atras.

Durante los ultimos dias ha habido un problema con el repositorio GIT, no me deja subir los Ultimos

cambios a él.
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6. MANUALES

En este apartado se va a explicar como instalar los proyectos caso de haber una migracion de servidor

(Nivel técnico) y una pequefia guia de como usar la aplicacion.

6.1 Manual de instalacion

6.1.1 Instalacion proyecto Laravel Para hacer una instalacion del proyecto Laravel dese cero.
¢ Primero habria que mover todos los directorios y archivos al servidor que se quiere migrar.
¢ Introducir las credenciales y tokens de acceso necesarios en el archivo. env
e Montar la base de datos
o php artisan migrate:refresh —seed
Lo que hace este comando es eliminar todas las tablas que tengan una migracién en el directorio
databases/migrations y volver a crearlas, el pardmetro —seed es para que mediante las factories y los

seeders se generen los datos automaticamente despues de la creacion de las tablas.

6.1.2 Instalacion proyecto VUE.js Para hacer la instalacion del proyecto de VUE, al igual que con Laravel,
lo primero es mover los archivos de sitio, y una vez se encuentren en el directorio hay que iniciar el
servidor node.js y luego ejecutar el comando “npm run dev” una vez realizado esto nuestro proyecto de

vue ya deberia funcionar correctamente, siempre y cuando el servidor este accesible a través de internet.

6.2 Guia de uso

A continuacion, se hara una pequefia guia de uso sencilla para realizar acciones basicas en Sudle:

e Registro: Para registrarse y tener acceso a una prueba gratuita, basta con entrar en el enlace de la
parte superior derecha “Registrarse” rellenas los campos y automaticamente sera redirigido al
formulario de inicio de sesion.

¢ Inicio de sesion: Para iniciar sesion en la aplicacion hay que ir al botdn de la parte superior
derecha y hacer click en “Iniciar sesion”

e Como administrador crear entidades: Una vez se haya iniciado sesion el administrador tendra en
la parte izquierda un menu lateral donde cada opcién que hay alli te lleva directamente a un
formulario de creacion.

o Lo que puede crear es equipos, proyectos, jornadas y tareas.
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o Podré& asignar proyectos a equipos
o Jornadas a proyectos
o Tareas a usuarios
e Como usuario: Una vez se haya iniciado sesion el usuario tendra un menu lateral diferente al del
administrado. Este solo podra crear tareas y como mucho editarlas para ponerlas en estado
pendiente o finalizada
e Visualizar las graficas de rendimiento: basta con entrar en el panel de control, esa es la vista

gue se le muestra al administrador al iniciar sesion.
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7. EVALUACION

Este proyecto se ha presentado a varios conocidos, se les ha hablado sobre el y de como funciona, incluso

algunos han llegado a probar tanto la API como la aplicacion web.

En general la evaluacion que me han dado ha sido bastante positiva, de hecho, alguno de ellos (Un
profesor de la EPSG) me sugirié que este proyecto podria complementarse con una red neuronal para
crear modelos de trabajadores, de esta forma poder crear como estandares y con ello ajustar mostrar al

administrador de los equipos cual deberia ser el rendimiento de un tipo de trabajador.

Otro caso fue que se presento este proyecto a una Psicologa (fue de casualidad) y nos comento la idea de
gue no solo serviria para evaluar si un empleado esta haciendo su trabajo o no, si no también para ver
cuando un empleado se siente exhausto o padece estrés por demasiada responsabilidad y de esta forma
los recursos humanos pueden intervenir antes de que el empleado decida marcharse de la empresa.
Aunque para poder llegar a este punto habria que hacer bastantes cambios en la base de datos y disefiar

I6gicas nuevas para la captacién de nuevas actividades que ayuden a saber el estado del trabajador.
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8. MODELO COMERCIAL

Volviendo a hablar de el modelo de negocio, este es un proyecto pensado para ser B2B con una
subscripcion mensual.
Los planes que se han pensado son:
¢ Plan gratuito:
o Limite de usuarios que se pueden crear: 3 (sin contar el usuario que se crea al crear la
cuenta en Sudle)
o Limite de equipos que se pueden crear: 1
o Coste mensual: 0€
e Plan basico:
o Limite de usuarios que se pueden crear: 15
o Limite de equipos que se pueden crear: 5
o Coste mensual: 7.99€
e Plan premium:
o Limite de usuarios que se pueden crear:45
o Limite de equipos que se pueden crear: 10
o Coste mensual: 19,99€
e Plan Bussines:
o Limite de usuarios que se pueden crear: llimitados
o Limite de equipos que se puede crear: ilimitados

o Coste mensual: 1€/usuario creado y activo
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9. CONCLUSIONES

El proyecto ha sufrido un poco en la parte del frontend ya que mi experiencia y conocimientos en ese
campo son algo escaso, sin embargo, ello me ha motivado a querer aprender mas sobre el frontend y al

UX/UI (Experiencia de usuario / Interfaz de Usuario).

Mi conclusion sobre este proyecto es que he escogido un proyecto demasiado grande para intentar
desarrollarlo yo solo, y mas aun trabajando y estudiando a la vez. Sin embargo, a pesar de ello me ha
enriguecido profesionalmente bastante, ya que me ha aportado una visién diferente de como se despliega
una aplicacién web real. He aprendido de primera mano las tecnologias que mas me gustan en mi campo

gue es el desarrollo web. He configurado mi primer servidor para alojar sitios web.

En las evaluaciones de mis conocidos me quedé claro que como posible mejor se le afiadira una red
neuronal al proyecto, ya sea con AWS o alguna herramienta similar para crear los modelos de
trabajadores, de esta forma se podra estimar de mejor forma cual deberia ser el rendimiento de este.
Quien sabe incluso se podrian hacer como fichas de trabajadores con estadisticas como si de un

videojuego se tratase.
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