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AVISO

Todo el material que se muestra en este documento ha sido realizado por Jaime
Martinez Ferndndez durante el proceso de desarrollo del Trabajo de Fin de
Grado "Dias Oscuros: Preproduccién y Animdtica de un Teaser para un Producto

Audiovisual de Animacién 2D" como parte del proyecto conjunto "Dias Oscuros",
creado junto a Inés Herrero Pérez.

Los disefios de personaje han sido realizados por Inés Herrero Pérez, y su
desarrollo se puede encontrar en su Trabajo de Fin de Grado "Dias Oscuros:

Disefio de Personajes y Produccién de un Teaser animado para un Pieza
Audiovisual de Animacién 2D"

Cualquier otro material que pertenezca a un autor distinto al de este PDF serd

indicado a los pies del material correspondiente.los pies del material
correspondiente.

Jaime Martinez Ferndndez
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DIVISION DE TAREAS DURANTE LA PRODUCCION DE DIAS OSCUROS

PREPRODUCCION JAIME MARTINEZ INES HERRERO PAULA BONAFONT

RESPONSABILIDAD EN

LA FASE DE
PRODUCCION

CONCEPT ART

DISENO DE PERSONAJES

% PAULA BONAFONT HA
COLABORADO JUNTO A LOS
AUTORES DE ESTE PROYECTO

EN DIAS OSCUROS DURANTE

STORYBOARD/ANIMATICA SU DESARROLLO EN LA

ASIGNATURA DE
PRODUCCION DE ANIMACION.

COLOR SCRIPT

B ROL PRINCIPAL
PRODUCCION

HA PARTICIPADO ASUMIENDO LA
RESPONSABILIDAD DE LA FASE DE
PRODUCCION, CON UNA CARGA
DE TRABAJO MAYOR.

LAYOUTS
B ASISTENTE

ROUGH ANIMATION

HA PARTICIPADO COMO APOYO
EN LA FASE DE PRODUCCION CON
UNA CANTIDAD DE TRABAJO
MENOR AL ROL PRINCIPAL

CLEAN UP Y ANIMACION FX

MONTAJE FINAL




CALENDARIO DE PRODUCCION DE DIAS OSCUROS

Meses 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

33:1:4 {e]

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

FASES DEL B FASE DE IDEACION M PREPRODUCCION BMPRODUCCION

P R O Y E C T O CREAR EL CONCEPTO PRINCIPAL CONCEPT ART ELABORAR LAYOUTS

ADAPTAR HISTORIA/ PERSONAIJES DISENO DE PERSONAJES ROUGH ANIMATION
ESTABLECER TONO / ESTETICA STORYBOARD / ANIMATICA CLEAN UP 7/ ANIMACION FX

ACOTAR EL PROYECTO MONTAIJE FINAL
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Chapuzas en el taller




, Ham recibiendo el cristal



~ Nave Interceptada
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El devastador poder de la Jiwa
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de estrellas fugaces.
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La Montafia Sagrada
















Boceto de la entrada al poblado
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Exploracién de disefo: el cristal de Jiwa
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Exploracién de siluetas. Arriba a la izquierda se puede apreciar su disefio original, por Lilia
Gonzdlez Aparicio, y una referencia del Quadjumper (Star Wars).
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Exploracién de disefio de la nave.



Bocetos de la Estrella Fugaz Eterna



Variantes de color e iluminacién de la Estrella Fugaz Eterna



Disefio final de la nave "Estrella Fugaz Eterna"
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DIAS OSCuURes

Color script del teaser
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El Taller de Plinko




Encuentro entre Ham y E-ON







Encuentro en la lluvia



Plinko
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Encuentro del grupo




Tyry el cristal




El fuego de Kenda



Dasar



El poder de Tyr



Disparos
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Nave escapando
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Titulo



Contenido adicional: estudio'de grises




Contenido adicional: impact frame
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ANEXO IV

STORYBOARD
ANIMATICA

Jaime Martinez Ferndndez






https://player.vimeo.com/video/838272021?h=44e931260a

Primeras exploraciones de storyboard



Escena:

Cree sus los propios en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.
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Storyboard realizado durante las clases de llustracién Narrativa.



Escena:

Escena:

Escena:

Cree sus los propios en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.




Escena:

Escena:

Escena:

Cree sus los propios en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.
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Cree sus los propias en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de llustracién Narrativa.



Escena: Escena:

Cree sus los propias en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.




Cree sus los propias en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.




Escena:

Cree sus los propios en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.




Escena:

Escena:

INES HERRERO
JAIME MARTINEZ
BLABLABLA

Escena:

Escena:

Escena:

Cree sus los propios en Storyboard That

Storyboard realizado durante las clases de Ilustracién Narrativa.
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ANEXO V

ANIMACION
LAYOUT

Jaime Martinez Ferndndez
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https://vimeo.com/837663201?share=copy
https://vimeo.com/837663201?share=copy
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Escena 08.2

/‘J Rough Animation hecha por Inés Herrero

Clean up hecho por Inés Herrero y Jaime Martinez
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