El objetivo principal de esta tesis doctoral es estudiar el tipo de Arte que hemos denominado "Esculbura
Matematica®, y clasificar ésta de forma tan exhaustiva y complata come sea posible. No existe en [a literatura
cientifica ningln estudio que haya conseguido clasificar desde e punto de vista matematicn este tipo de
escultura. Esto nos lievé a slegir of desarrolio de esta taxonomia como objetive fundamenial de esta
investigacion. Ademés, elio le confiers la caracieristica de innovacion que se exige a lodas las tesis doclorales.
Empazamos por investigar de forma general los antecedentes histéricos de las relacionss entre las Matematicas
y el Arte, y en particular entre fa Esculiura y 1as Matemdticas. Para lograrlo hemos efectuado un andlisis
historico sistemdtico. A continuacion y para desarroliar la taxonomia de un conjunio de elementos el primer paso
g3 definir ios objetos que se inciuyen. Para aste fin hamos tenido que definir e términe,"Esculiura Matematica®.
Pertenecen 2 esta tipologls todos aguslios irabajos escultdricos en los qua en su concepcion, diseno, desarrolly
o gjecuctdn resulta necesaria la utilizacion de las Matemsticas. Estas caracteristicas pusden variar desdes las
relacionadas con la geomaetrfa mas sencila, hasta s geomebra no sudidiana ¢ la topologia mas compleja. Por
otro lado, creemos que &l mejor crfferio para realizar una estruciura de I clasificacion de la Esculiura
Matematica serd planiear como grupes principales, diferentes dreas de las Matematicas. y subdividir éstos, 2 su
vez, segan los conceptos matematicos mds importantes ulilizados en los diferentas tipos de disefio de obras
sscuittricas. Los grupos principales que hamoes esteblecido son: Escultuve Geométrica, Fecultura con
Concepios de Caloulo, Esculiura con Concepios de Algebra, Escidtura Topeldgica v Escultura con Conceptos
Matematicos Varios, El principal interés de esta investigacion es avudar a formalizar e estudio de la Escultura
Matematica, o que creemaos gue fomenia



