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Resumen

Este es un proyecto profesional para el Master de Postproduccién Digital de la
Universidad Politécnica de Valencia, en el que se explica el proceso para la
creacion del grafismo de un corto, basandose en las exigencias y requerimientos
de la directora, creando piezas graficas que ayuden a la difusién y enriquezcan el

contenido del mismo.

La calidad del grafismo dentro de los productos filmicos, es uno de lo elementos
que mas ha evolucionado a través de la historia del campo audio visual, y con un
publico espectador cada vez mas atento y exigente de la calidad de los elementos
graficos que presentan en una obra; hace que los postproductores estén en
constante aprendizaje y modernizacion de las herramientas que se utilizan para

elaborar dichas piezas.

Lo que se pretende en este proyecto es mostrar como se realiz6 el proceso de
elaboracién de las piezas de grafismo para el corto “Uréboros, el eterno retorno”
de la directora & animadora Iria Elena Cabrera, en los que se combinan distintos
procesos de postproduccién para conseguir un producto final de calidad. Para
esto se hiso uso de distintas herramientas informaticas relacionadas con el
campo audio visual, como Adobe After Effects, Logic, Final Cut Pro, etc. Con las
cuales se crea el contenido de dichas piezas graficas, hasta conseguir el concepto
visual que quiere la directora y ademas se acople con el estilo del corto. Estas
piezas, que estan compuestas basicamente por Motion Graphics, son un material
creado a partir de una conceptualizacion de una idea de la directora, con el fin de

identificar y promocionar el corto de manera efectiva.

Palabras clave

Grafismo, postproduccion, motion graphics, piezas graficas, Adobe After Effects,

Logic, Final Cut Pro.
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Summary

This is a professional project for the Master of Digital Post Production at the
Polytechnic University of Valencia in the process for the creation of a short
graphic explains, based on the demands and requirements of the director,
creating graphic pieces that help dissemination and enrich the content of the

film.

The quality of graphics within the film products, is one of the elements that has
evolved through the history of the audio visual field, with an audience more
attentive and demanding to the quality of the graphic elements; it makes
postproducers constantly learn and upgrade the tools that are used to develop

such parts.

What is pretended in this project is to show how it was performed the process of
developing graphic pieces for the short "Urdboros, the eternal return” of the
principal & entertainer Iria Elena Cabrera, where the different postproduction
are combined to achieve a quality end product. For this we made use of various
tools related to the audio visual field, such as Adobe After Effects, Logic, Final Cut
Pro, etc. With which the content of the graphic pieces created to achieve the
visual concept that the director wants and also engages the short style. These
pieces, which are composed basically of Motion Graphics, is a material created
from a representation of an idea of the principal, in order to identify and

promote effectively the short-film.

Key words

Graphics, postproduccion, motion graphics, graphic elements, Adobe After

Effects, Logic, Final Cut Pro.
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1.Introduccion

1.1. Presentacion

En el afio 2012 la directora y estudiante del master de direccion artistica
Iria Cabrea decide realizar como trabajo fin de master, un proyecto que aborda
la realizacién de un cortometraje, que nos introduce en la representacién de un
mundo onirico y oscuro, como metafora de lo real dentro de la animacion stop
motion, habiéndolo presentado el mes de julio del 2013 y recibiendo muy buenas
criticas por parte de sus profesores y compaiferos, abriendo la posibilidad de
presentarlo en festivales relacionados al tema tanto a nivel local como

internacional.

La historia del corto, reflexiona en torno al rol que desarrollamos dentro de un
sistema en el que somos manipulados por poderes invisibles, las personas son
tratadas como objetos y sus vidas se han convertido en eternos ciclos de los que

no pueden salir.

La funcién que he desempefiado dentro del corto, es volver a crear las diversas
piezas del grafismo como la introduccion, créditos, animacion del logo de la
productora ademas de material promocional, con el fin de mejorar el nivel

grafico del corto para sus futuras presentaciones dentro de festivales.

Para ello un trabajo en conjunto con la directora y siguiendo determinadas
directrices he ideas que ya las tenia, se han desarrollado las piezas que solicito,
haciendo uso de todas las herramientas disponibles para poder hacer un trabajo

profesional y visualmente agradable.

Dentro de la produccién audiovisual, esta el campo del grafismo o animaciones,
donde se juntan el disefio y la comunicacidn, para crear un producto visual eficaz

que pueda captar la atencién del publico.
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Concretamente es en este campo en el cual se ha trabajado, creando animaciones
bajo directrices especificas, buscando el detalle y calidad, digno de ser
presentado dentro de cualquier medio audio visual audiovisual y logrando la
satisfaccién de la directora, que ve plasmado en la pantalla sus ideas. Para esto se
ha usado una serie de recursos informaticos, tutoriales, efectos y software, que
he aprendido a lo largo de mi vida académica y profesional, sin dejar de lado la
tutoria de diversos profesores del master y profesionales relacionados al campo,
que ayudaron a crear de la mejor manera estas piezas audiovisuales que buscan

ademas de satisfacer a la directora, gustar, comunicar y enganchar al espectador.

1.2. Objetivos

El objetivo principal es la explicacién de como se consigue elaborar el grafismo
para un producto audiovisual, partiendo de la idea o un concepto preestablecido,
buscado la de mejor manera de complacer las necesidades de un cliente, en este
caso la directora del proyecto, teniendo en cuenta en todo momento, de crear la

unidad visual entre el corto y los elementos graficos que se creen.

También explorar la gran variedad de vias que hay en el ambito de la
postproduccién para lograr determinados resultados, y estudiar los

procedimientos y flujos de trabajos que conllevan este tipo de proyectos.

1.3. Precedentes del proyecto

Si bien el grafismo audiovisual es un tema muy comun en nuestra sociedad, no se
encuentran muchos documentos que traen sobre el tema y son mas escasos para
cosas puntuales como grafismo para cortos; dentro del portal de el sistema

RiuNet se a intentado localizar algiin proyecto similar sin resultados positivos.

No obstante si se han encontrado proyectos que tratan sobre temas relacionados

dentro del mismo campo pero no con la misma finalidad como: “El suefio de una
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animacién” de Rocio Company Timor [1], "La animacién Stop Motion. Técnicas y
posibilidades artisticas. Cut-out: Siluetas animadas." de Carmen Luego[Z] y
Grafismo Audiovisual: el lenguaje efimero de Beatriz Herraiz[3], de los cuales se
pueden extraer fragmentos en los que si se encuentran similitudes a este
proyecto, ya que hablan de la insercién del grafismo dentro de obras
audiovisuales, pero con diferencias notables hacia éste en cuanto a su desarrollo.
El primero hace referencia a la creacién de un corto en stop motion incluyendo
su grafismo, pero sin profundizar en el tema, el segundo al igual que el anterior
también trata sobre la creacidon de un corto en general, la tercera trata el tema
del grafismo de una manera mas puntual, pero dentro del universo de lo

audiovisual.

No con esto se quiere decir que el tema del grafismo dentro de cortos no sea un
tema de actualidad, todo por el contrario, todos los temas relacionados con
grafismo y animaciones tienen gran auge en el medio televisivo, cinematografico,
multimedia y audiovisual en general; lo que sucede es que se trata al grafismo y
a las animaciones dentro de un plano general, independientemente cual sea su
uso final, hay una gran variedad de publicaciones mostrando el como realizarlas,

pero muy pocas puntualizando su finalidad.

1.4. Estructura del proyecto

En el capitulo 2 se explicard por un lado lo que es grafismo audiovisual, a
continuacidn, que son los titulos de créditos y material promocional y por ultimo
se explicara lo que son las animaciones de video, centrdndonos en los Motion
Graphics, edicion musicalizacion y sonorizacién. Ademas de tratar un poco el

montaje de estas piezas en el producto final.

El capitulo 3 incluye una presentacion de los elementos graficos disefiados, pasos
a seguiry flujos de trabajo, con resefias que nos permitiran conocer un poco mas

del mismo.
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En el capitulo 4 se expondran las distintas fases de creacidn y experimentacion
hasta llegar al producto final. También se mostrara en que consiste la principales
herramientas utilizadas para la elaboracién del producto: Adobe After Effects,
Logic y Final Cut Pro. Ademas se explicara cada escena de las animaciones

detalladamente, mostrando como se ha realizado la composicion de las mismas.

El capitulo 5 tratard sobre si se han cumplido los objetivos propuestos por la
directora, las conclusiones sobre el proyecto, los problemas encontrados en la
realizacion de los productos finales y por ultimo las aportaciones y apreciaciones

personales acerca de la elaboracién del mismo.
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2. Conceptos

2.1. El Grafismo audiovisual

Para poder entender un poco mejor de cémo se desarrollo el proceso de
elaboracién de las distintas piezas del corto, primero haremos una referencia de
lo que es el grafismo audiovisual en general para luego ir concentrandonos en los

titulos de crédito los motion graphics.

Aunque el grafismo audiovisual da la impresion de ser una disciplina
relativamente nueva la verdad es que ya tiene sus afios. Aparecié paralelo al cine,
se definid con la television y esta desarrollando sus caracteristicas y su lenguaje,
de forma vertiginosa gracias a revolucion digital y los avances informaticos. Esta
es una labor que fusiona elementos del disefio grafico y la animacién, y su
finalidad es otorgar identidad, llamar la atencién o enganchar a posibles
espectadores y consumidores de productos o empresas audiovisuales. Una de
sus principales aplicaciones ha sido la generacién de titulos de crédito en el cine,
identidades televisivas, publicidad, entre muchas otras cosas. Esto ha ayudado a
que diferentes productos audiovisuales como peliculas, series televisivas,

programas o televisoras se desarrollen como marcas.

Con los avances de la informatica, el desarrollo de nuevas tecnologias y
constante avance de los equipos de trabajo, el estudio y comprensiéon de esta
area de lo audiovisual, requiere de una continua capacitacion, y aprendizaje de

las nuevas herramientas y tendencias que surgen en el medio.

Lo interesante es que a pesar de ser una profesion con cierto grado de
antigliedad, recién estd empezando a definirse en estos tiempos. Ni siquiera su
propia denominacién estd clara, ya que posiblemente es mas famosa por su
nombre en inglés, graphics motion design, cuya traducciéon mas o menos literal
podria ser “disefio grafico animado”. Como admiten Rafael Rafols y Antoni

Colomer, profesionales de Television de Catalunya y autores de Disefio

10
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Audiovisual (Gustavo Gili, Barcelona, 2003), su delimitacién conceptual es
“realmente espinosa”. En su ilustrador ensayo, Rafols y Colomer explican que es
un “terreno abonado a la experimentacion y un motor de renovacién del lenguaje
audiovisual”, y extienden su ambito disciplinar a la publicidad, la television, los

créditos cinematograficos, el multimedia, Internety el videoclip[4].

Por otro lado Beatriz Herrdiz [5]nos dice: El grafismo audiovisual es un arte
aplicado, al igual que el disefio grafico, y su fin es la funcionalidad, ya sea para
una marca televisiva, una pelicula, un programa, un grupo musical o un producto.
Por ende podemos citar que el grafismo actia como soporte tanto de la
informacion escrita como de las sefias de identidad, al tiempo que activa los
mecanismos persuasivos a través de elementos ordenados, y basandose en los
principios de disefio grafico y el montaje. Por este motivo, se convierte en un
elemento trascendente y necesario dentro de los diferentes discursos,
considerandolo ademdas como un valor afiadido, que busca una relacién entre el
contenido de la obra a través de es estos elementos, para crear empatia ya que
sus cualidades estéticas y semanticas contribuyen a la penetracion de los

mensajes en el espectador.

2.2 Los Titulos de créditos

“los titulos de crédito se han convertido por méritos propios en un género cinematografico particular
por que la calidad de algunos supera incluso a la propia pelicula en la que estdn insertados”

Roberto Gamonal, profesor de la Universidad Complutense de Madrid y disefiador grafico

Unos de los principales usos que se le da en la actualidad al grafismo, y es en si
una de las principales causas de su desarrollo es la generacién de titulos de
crédito en el cine; pueden formar parte de la pelicula como introduccién, como

resumen de algo, o simplemente puede ser una pieza audiovisual autébnoma.

Efectivamente, los titulos de crédito, al comienzo de la pelicula en un corto
espacio de tiempo, sintetizan la informacidn relativa a la trama argumental de la

pelicula, presentan los nombres de las personas que participan en el filme y,

11
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mediante la combinacion de imagenes, tipografia y banda sonora, predisponen al
espectador para lo que va a ver a continuacion. Estas caracteristicas hacen que

Roberto Gamonal denomine a los titulos de crédito «pildora creativa» [6].

Para realizar este trabajo el disefiador tiene que hacer uso de los conocimientos
fundamentales del disefio, composicién de imagen y tipografia; pero ademas
agregar otro valor mas, “el movimiento”, y es en este punto donde los dos
campos, cine y el disefio se fusionan. Uno de los mayores aportes y evolucién de
los titulos de crédito a través del tiempo, es la correcta utilizacién de la
tipografia, que deja de ser un simple objeto de comunicacién a formar parte de la

imagen y representacion de la obra.

Pero para comprender un poco mejor el desarrollo de esta area del grafismo, el
cine y el disefio, sera interesante revisar un poco su historia y evolucién y

conocer un poco a sus principales precursores y representantes.

Thomas A. Edison impuso en los cartones

GopymigwT 1903

T“E GRE 1 ) con rétulos su marca registrada en peliculas

como Asalto y robo de un tren (1903)[7] y
-//,’i
. |“ OBBERV La Cleptémana (1905)[8]. En ambos casos
TR“ P - aparecia un unico cartén con titulos en el

que figuraba la misma informacion: el titulo

Figura 1 Titulo de Asalto y robo al tren de de la pelicula, la marca registrada y el
Thomas A. Edison )

copyright (para luchar ya entonces contra
las copias ilegales). En esa etapa del cine, la tipografia elegida estaba mas
relacionada con influencias estéticas propias de la época, y no con la tematica de
la pelicula.
Esta forma de presentar los titulos de crédito, fue utilizada en la mayoria de los

trabajos del cine primitivo, sin haber un acercamiento de estos con el contenido

de la pelicula o la cantidad de informacion que contenian.

12
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Fue D.W. Griffith en los 1915 el pionero,

colocando el nombre de los actores al D. W. GRIFFITH

)
Presents

comienzo del film. Los titulos continuaron "’n I-OICI ance
haciéndose manualmente, utilizando alguna Love's Struggle Throughout the Ages
In o pr e and two acty

tipografia conocida, normalmente con serifa,

VID WARK GRIFFITH

y en la que el artista-rotulista se permitia ,

pequeﬁas libertades formales. Y aunque hubo Figura 2 Titulo de Intolorance de D.W. Griffith
algunos despuntes entre los afios 20 y los afios 30, no fue hasta los afios 50 y 60
donde se empezaron a usar técnicas de animacién y a dar importancia al uso de

tipografias y composicion de la musica.

“Para el piiblico normal los créditos son la sefial de que quedan sélo tres minutos para
comer palomitas. Yo aprovecho ese lapso de tiempo muerto e intento hacer algo mds que
simplemente listar unos nombres en los que la audiencia no estd interesada. Pretendo

preparar al publico para lo que viene a continuacion. Dejarlos expectantes.” Saul Bass[9]

El gran creativo que revoluciond el disefio de los titulos de crédito fue Saul Bass,
que trabajo con importantes directores como Martin Scorsese o Alfred Hitchcock,
dejando para el recuerdo grandes obras (‘El hombre del brazo de oro’[10], ‘Con
la muerte en los talones’[11], ‘West Side Story’[12], ‘Ocean’s eleven’[13]...) hasta
practicamente el afio de su fallecimiento. Fue el que demostré que los primeros

minutos de una pelicula son importantisimos.

THE BIS KINIFE
CARMEN, JONES

VBRTIGO

SPARTACUS

NINE HOURS TO RAMA

-

TR ,‘ ¥

GRAND PRIX

CAPEFEAR

Figura 3 Varios titulos de Saul Bass

13
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Los elementos graficos que utilizé en la mayoria de su obra son escasos pero
todos ellos son el lef motive del film, aparece aqui un recurso retérico que se
utilizara en el grafismo de titulos de crédito venidero, se trata de la metafora, el
objetivo de Saul Bass es tratar de simbolizar y sintetizar en pocos minutos la
pelicula entera, con unos titulos que estén completamente relacionados con el
argumento que presentan. Lo que realmente consiguié con su método de trabajo

fue elaborar una metafora que representara todo aquello que la pelicula iba a

ofrecer al espectador.[14]

Otro de los disefiadores que han tenido gran
relevancia e influencia en el mercado es
Pablo Ferro, creando piezas emblematicas
como los titulos de Dr. Strangelove[15], La

naranja mecanica[16], El silencio de los

_ corderos[17], Filadelfia[18], entre otros.
Figura 2 Dr. Strangelove de Pablo Ferro También vale mencionar trabajos de Maurice
Binder, y su famosa secuencia de 007[19], Dan Perri, que ha trabajado en la
creacién de titulos en mas de 200 proyectos, entre ellos la ‘Guerra de las
Galaxias[20]". Y no olvidarnos de Kyle Cooper, otro de los grandes disefiadores
de titulos, que ha trabajado en proyectos como ‘Seven’[21], ‘Spiderman’[22],

‘Sherlock Holmes’[23], “The Walking Dead’[24], entre muchas otras.

Figura 5 Seven de Kyle Cooper Figura 6 007 de Maurice Binder

14
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En la actualidad, la forma de crear titulos de crédito a evolucionado mucho y hay
muchos recursos digitales disponibles, asi como estudios y artistas que se
dedican a la creacion de este tipo de trabajos y todo lo que va relacionado con los

motion graphics.

La tendencia general hasta hace unos afios era plantearse los titulos de crédito
en la etapa de postproduccién y no desde el inicio del proyecto filmico, dando
mas importancia a la imagen que al texto, sin aprovechar las relaciones creativas
de ambos. En la actualidad, los titulos de crédito se han convertido en una parte

imprescindible de la pelicula.

2.3 Motion Graphics.

El uso de los cuatro elementos, imagen grdfica, tipografia, movimiento, sonido y el
cardcter de dependencia, van a definir la gran mayoria de las manifestaciones

grdficas audiovisuales. Beatriz Herrdiz Zornoza[25]

Se trata de una animacién que puede combinar diferentes disciplinas como el
disefio grafico, la fotografia, el video y el audio con el fin de comunicar un
mensaje, posicionar una imagen o identificar algin producto, en este caso un

producto audiovisual.

A la hora de analizar los titulos de crédito de cualquier pelicula es necesario
prestar atencion a tres elementos que, intercalados, adquieren importancia a la
hora de transmitir un mensaje determinado: la tipografia, la imagen y el sonido.
Nicole de Mourgues define estas tres propiedades como lo «livisaudible», es

decir, lo que se lee, lo que se ve y lo que se oye:

Proponemos definir el genérico de la pelicula como el lugar filmico por
excelencia del «livisaudible» esta palabra tiene el mérito de dar cuenta de la
obligacion del espectador de percibir simultdneamente el legible, el visible y el

audible [26].
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2.3.1 Tipografia

De los tres elementos mencionados, quiza el mas importante es la tipografia
porque «posee una gran capacidad expresiva visual que se complementa con su

capacidad referencial como texto» [27].

Cabe destacar que al momento

. "TARGET |INKN( D
de utilizar estos textos en ~|'SARTH UNKN w W .
medios audio visuales, se | S WL A
THE
puede multiplicar las | TROLLENBERG

TERROR

caracteristicas expresivas de la —— :
. ] . il B % (O [ep— IHI WB{ODD
tipografia ~ debido a la Itk | e o
posibilidad de afiadir
movimiento, cosa que en otros
medios como los carteles, Figura 7 Varias tipografias utilizadas en Titulos de Créditos
libros y demas soportes fijos no

es posible. En los titulos de crédito, el texto puede cobrar vida e interactuar con
el resto de elementos que aparecen en pantalla. En resumen, mediante su
tratamiento grafico, la tipografia puede convertirse en imagen y adquirir
significado, transmitiendo informacion de distinto tipo (incluyendo sentimientos
y emociones) relacionados con el argumento de la pelicula, mas alla de la

informacion que proporciona como texto.

2.3.2 Imagen

Las imagenes utilizadas en las secuencias de titulos de crédito desempefian
también un papel fundamental a la hora de transmitir el mensaje que el director
quiere transmitir, pudiendo influir incluso en la percepciéon del espectador.
Segun Nicole de Mourgues, las imagenes que se utilizan en los titulos de crédito

se pueden clasificar en las siguientes categorias:

1) Imagen fija: motivos dibujados o plano fijo (sin movimiento de camara)

sin movimiento de la imagen.
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2) Plano Unico con movimiento en la imagen: un ejemplo de esto seria la

imagen de un reloj con las agujas en movimiento.

3) Movimientos de camara: travelling y panoramicas formando parte de la

secuencia de titulos.

4) Plano secuencia: una secuencia creada sin corte entre planos, con la cdmara
rodando de forma continua, realizando los diferentes tipos de encuadres que se
requieran a través del movimiento o del zoom hasta la finalizacién del plano.
5) Sobre muchos planos: secuencias que se desarrollan sobre varias imagenes

(reales o dibujos)[27].

La iconicidad de los titulos de crédito varia en funcion del uso que el disefiador
quiera darles, su estético o tendencias. En ocasiones sirven para reflejar las
tendencias artisticas o culturales de época. No siempre se usan imagenes reales
ya que, dependiendo del mensaje que se quiera transmitir, las formas o dibujos
pueden resultar mas efectivos para evocar determinadas imagenes en la mente
del espectador. Justo Villafafie y Norberto Minguez [28] han elaborado la

siguiente clasificacion relativa al grado de iconicidad de las imagenes:

1) Fotografia: cuando el grado de definicién de la imagen se equipara al poder

resolutivo del ojo medio.

2) Representacion figurativa realista (pintura o dibujo): respeta las relaciones
espaciales en un plano bidimensional (como, por ejemplo, el cuadro de Las

meninas de Velazquez).

3) Representacién figurativa no realista: permite relacionar la imagen con el
elemento al que representa aunque no respeta del todo las relaciones espaciales

(lo que podria equipararse a una caricatura).
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4) Pictograma: todas las caracteristicas sensibles, excepto la forma estructural

estan abstraidas (representando, por ejemplo, una silueta).

5) Representacién no figurativa: tienen abstraidas todas las propiedades

sensibles y de relacién (por ejemplo, una obra de Mird).

2.3.3 Sonido

Segun Michael Chion en su obra La Audiovision, nos dice: Las peliculas sonoras,
los videoclips o los programas de televisién no se “ven” sino que se "audioven”.
En otras palabras, los objetos audiovisuales dan lugar a una percepcion
especifica -la audiovision- que funciona esencialmente por proyecciéon y
contaminacion reciprocas de lo oido sobre lo visto, o bien “en ausencia”, pos
sugestidn,. La audiovision es, en el sentido técnico de la palabra, un ilusionismo,
y su estudio debe resultar obligado tanto para los interesados en la vertiente

practica de la imagen, como para los teéricos del cine y la television.[29]

Esto incluye lenguaje hablado, musica y efectos. En las secuencias de titulos de
crédito, la musica ayuda a crear la atmdsfera que se quiere dar a la pelicula y
ayuda a crear un determinado estado de animo en el espectador. Para ello, es
fundamental la perfecta coordinacion entre el creador de la banda sonora y el
equipo responsable de la elaboracion de los titulos de crédito.
La musica desempefia un papel expresivo en las secuencias de titulos de crédito,

a demas de ser un elemento identificativo muy poderoso.

2.3.4 Animacion & movimiento.

La animacién es un proceso desarrollado para dar la sensacién de movimiento a
imagenes, dibujos o a otro tipo de objetos inanimados. Se la considera una
ilusion dptica. Existen numerosas técnicas para realizar una animacién que van

mas alla de los comunes dibujos animados. Los cuadros se pueden generar
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dibujando, pintando, fotografiando los minusculos cambios hechos
repetidamente a un modelo de la realidad o a través de imagenes generadas por

computador; también es posible animar objetos de la realidad y actores.

En cuanto a las animaciones, Richard Williams afirma que “nuestro trabajo se
lleva a cabo en el tiempo. Hemos tomado nuestros fotogramas y saltado hacia
otra dimension”. De manera que las animaciones son la posibilidad de dar
movimiento a objetos fijos. Estos objetos en movimiento se pueden aplicar a
distintos ambitos, como en este caso los titulos de crédito. Los principios de
animacién se remontan a afios atras con los primeros dibujos animados, en este
proyecto nos centraremos en una pequefia parte de este amplio mundo, los
Motion Graphics. Estos son videos en los que se combina el disefio grafico y las

técnicas audiovisuales para crear un producto con un gran poder visual.[30]

Se puede empezar clasificando las animaciones dependiendo de las dimensiones

en las cuales fueron creadas:

Las animaciones 2D: como se puede ver en la

figura 7 es una dimensiéon donde los

Cricins G

personajes tienen sélo dos ejes X e Y, en este

E

caso la profundidad se consigue con el

manejo del color, las sombras, etc.
Figura 8 Eiemplo de animacién 2D

Las animaciones 3D: como se muestra en la

figura 8 son una simulaciéon de las tres

dimensiones compuesta por tres ejes: X, Yy

Z. Se trata de la descripcién de los objetos

en el tiempo. Para que ésta animacidn exista

Figura 9 Ejemplo de animacién 3D

la descripcién debe variar, con respecto al

tiempo, en su movimiento, cdmaras, luces, etc.

En la actualidad los titulos de crédito son por lo tanto una pieza audiovisual, ya

sea 2D, 3D, Motion Graphics u otro tipo.
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2.4 Clasificacion de los motion graphics.

Las herramientas informaticas con las que se realizan estas animaciones estan en
una constante evolucion, perfeccionamiento y combinacién, ademas de que el
grafismo en si se fusiona con otras disciplinas. No existe ninguna clasificacion
cerrada. Pero a nivel profesional se ha desarrollado una clasificacion y hay
ejemplos de los tipos de Motion Graphics que son los mas utilizados

actualmente:

¢ Kinetic/Motion Graphics.- Combinacion
de texto y disefio grafico que juegan entre si
acompafados generalmente de musica. Es
de las técnicas mas extendidas ahora

mismo. La clave es un disefio seductor y

una buena combinacién de los elementos. Figura 10 Kinetic/Motion Graphics

e Kinetic Typography (tipografia
— cinética).- es bdasicamente texto en

LOVE S movimiento y aunque pueda parecer
E'DWNHAND algo simple, puede ser una técnica muy

MAKE atractiva. Usualmente va acompafiada

de audio en el que una voz reproduce lo

Figura 11 Kinetic Typography

que escriben las letras. De esta forma el
mensaje se comunica de manera muy efectiva ya que el audio refuerza lo que

estamos leyendo.

e Stop Motion.- Utilizando la técnica mas antigua
de video gracias a la cual se invent6 el cine: el
montaje fotografia a fotografia. Gracias a la

combinacién de muchas fotos se pueden obtener

Figura 12 Stop Motion
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Motion Graphics muy interesantes. Esta técnica esta basada en varios soportes y

su variedad y estilo a evolucionado con el tiempo.

e Combinado con imagen real.- El Motion Graphics interactia con imagenes

reales, pueden ser estas video o fotografias, creando un efecto impactante.

Figura 13 Combinado de imagenes reales con Motion Graphics

Por supuesto cualquiera de estas técnicas se puede combinar entre si. Con esto
tenemos una amplia gama de formas y combinaciones para desarrollar una idea,
o algin concepto en especifico; también es de aclarar que estas clasificacion no

es definitiva o inmodificable.

Toda esta informaciéon recopilada en este capitulo, nos da pauta para
comprender mejor terminologias, técnicas y procesos en el desarrollo de las
piezas del grafismo de “Uréboros, el eterno retorno”. Y teniendo en cuenta toda
esta informacién se busco aplicarlas en el proyecto, también con el interés de
poner en practica lo aprendido en el transcurso del Master de Postproduccion en

sus diferentes materias.
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3. Grafismo para Uroboros, el eterno retorno

“Uréboros, el eterno retorno”, es un corto realizado por la animadora Iria
Cabrera, a través de la técnica de stop motion en el afio 2013, como proyecto de
fin de master. El corto en su presentacién recibe muy buenas criticas, lo cual
impulsa a la directora a presentar el mismo en diversos festivales y concursos
relacionados al tema. Pero el corto no contaba con un grafismo apropiado que
ayude a su presentacion y difusiéon; ademas en determinados festivales le exigian

algunas piezas graficas y publicitarias para identificar el corto.

En este proyecto nos centraremos analizar los pasos, que conllevaron a la

creacion de dichas piezas graficas, las cuales consistieron en:

e Titulos de crédito (introduccion - créditos finales )
e Creacién y animacidn del logo del estudio de la directora “Sacauntos”
e Trailer y spot publicitario del corto

e Montaje y postproduccidn final del corto y el nuevo grafismo

Para realizar estas piezas, fue necesario la utilizacion de diversas herramientas
informaticas de disefio grafico, postproduccién, sonido y montaje, como After
Effects, Photoshop, Illustrator, Logic, Sountrack Pro y Final Cut Pro; las cuales
ayudaron a la creacién y concepcion de las ideas de la directora. Se usaron
técnicas de motion graphics anteriormente mencionadas como Kinetic
Typography y Kinetic Motion Graphics (elementos basados en las técnicas de
disefio grafico) para crear las animaciones del trailer, los titulos de crédito y el
Logo animado, sin dejar a un lado el disefio inicial, dibujos y bocetos en papel,
desarrollados junto a la directora, que ayudaron a tener una idea clara, al

momento de empezar elaborar la piezas en el ordenador.
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Algo, importante al momento de iniciar este tipo de trabajo, es tener claro la
comunicacién con directora, en este caso, o los responsables del producto audio

visual, para empezar a realizar las ideas basadas en sus requerimientos.

3.1. Pasos a seguir para crear las piezas graficas

IDEA

Figura 14: Flujo del proceso De la idea principal al producto final
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Es imprescindible, en determinadas fases de la creacién de las piezas la
supervision del director, para evitar trabajos infructuosos, o elaborar cosas que
no van acorde con la idea del director, este punto es muy parecido a cuando se
desarrolla un producto grafico para un cliente, hay una lucha constante entre el

creativo y la persona para la cual se esta trabajando.

Es interesante la acotacion que hace Roberto Gamonal con respecto al proceso de
creacion de los titulos de crédito, aunque en este proyecto no se las sigue

completamente, son muy util y practicos los pasos a seguir:

1. Definicion del mensaje:

el equipo que va a crear la secuencia inicial y final debe reunirse con el director
para que este le transmita todo aquello que quiere expresar, los objetivos que quiere
cumplir, a qué publico desea dirigirse... Este mensaje audiovisual que constituye los
titulos de crédito supone una sintesis y una abstraccion en tan solo unos sequndos de
aquello que quiere transmitir el director.

2. Andalisis:

consiste en estudiar todas las notas y todas las reflexiones que ha manifestado el
director en la reunién previa. Con la seleccion de las ideas mds importantes se
elabora un briefing que serd la guia de trabajo para todo el equipo y marcar las
lineas directrices del proyecto.

3. Conceptualizacién:

en una reunion de todo el equipo creativo se comienza a proponer ideas y varias lineas de
trabajo. Estas propuestas conceptuales suponen una transformacion creativa de
las palabras del director en imdgenes y sonidos. Segun estas primeras ideas, se
establecen diversas lineas de trabajo, de las cuales se elegird una para empezar a
desarrollar. Una vez elegido el mensaje o concepto a transmitir, se procede a establecer la
divisién del trabajo segun las especialidades. Tanto las imdgenes como el sonido
deben transmitir el mismo mensaje.

4. Recopilacion o creacién de material tipogrdfico, visual y sonoro:

cada una de las especializaciones recopila, graba o crea su material. El disefiador
grdfico comienza con el estudio de las fuentes, el color y las imdgenes que va a
utilizar. El responsable de la banda sonora comienza a componer la musica que
acompafard a las imdgenes. El realizador audiovisual determinard si es necesario
el rodaje de escenas especificas para la secuencia de titulos o la creacién de un set
de grabacioén especifico.

5. Desarrollo:

con las premisas anteriormente comentadas se empieza a dar forma visual y sonora al concepto
creativo que se quiere transmitir. En un principio, tiene mayor importancia hacer una pro-puesta
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visual que no contenga movimiento ni sonido. Por lo tanto, en estos primeros pasos, el peso del
proyecto recae sobre todo en el trabajo del disefiador grdfico, sin menoscabar los otros
aspectos.

6. Presentacion de propuesta estdtica:

llega el momento de que el director compruebe como se van desarrollando los titulos de crédito.
Esta primera propuesta, como hemos dicho, se presenta como story-board, es decir, sin
animacién ni musica. En caso de que el director no la apruebe, se debe volver a
empezar y revisar las propuestas que se hicieron en la reunion creativa para tomar un
nuevo camino. Si la aprueba, se contintia con el proceso.

7. Animacion:

en este momento, el peso del proyecto se traslada a los animadores y profesionales de
realizacion audiovisual. La propuesta estdtica toma vida y adquiere movimiento mediante
la animacion de las imdgenes fijas creadas en fases anteriores. Los signos tipogrdficos
también pueden ser animados para dar mayor expresividad a los titulos de crédito.

8. Estudios de efectos especiales y transiciones:

la sucesion de imdgenes necesita de una fase de montaje en la que se entrelazan mediante
diversas transiciones formando el mensaje audiovisual que se quiere transmitir al
publico en los primeros segundos de la pelicula. También la capacidad expresiva se
puede reforzar mediante el uso de efectos especiales.

9. Integracién de sonido:

es la fase en la que se da voz a las imdgenes. Se introducen los sonidos que se han
seleccionado para acompafar-las y, por supuesto, el tema musical que va a introducir a los
espectadores en la trama. La banda sonora también debe haber pasado por el visto
bueno del director.

10. Sincronizacion:

es, por asi decirlo, la fase en la que se establece la coreografia entre la tipografia,
las imdgenes y el sonido. La sincronizacion también aporta valores expresivos y
emocionales que refuerzan el concepto creativo. Aqui se establece en qué momento y en qué
lugar de la pantalla hacen su aparicién, cémo se mueven y cudndo se suceden estos
tres elementos que acttian como actores en la primera secuencia.

11. Presentacién de propuesta animada:

una vez terminado, el di-rector tiene que ver el resultado final En esta ocasién todos los
elementos estdn perfectamente integrados, proporcionando el mensaje audiovisual que verdn los
espectadores. Si el director considera que no se ha logrado transmitir el concepto
creativo, se volveria a revisar el trabajo desde la fase de animacion.

12. Grabacion y montaje:
si el director ha dado el visto bueno, se pro-cede a la grabacion de los titulos de crédito para
posteriormente ser montados en la estructura de la serie o programa.[31]
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3.2. Workflow (Flujo de trabajo)

Es siguiente esquema muestra el workflow seguido junto a la directora para

desarrollar los elementos graficos del corto Urdboros, el eterno retorno .

Directora

Postproductor

Bocetos, ideas, guion

Imagenes, tipografia
Disefo-busqueda

Retoque & Vectorizacion

Disenos digitales estaticos
(storyboard)

directora

Animacién &
postproduccion

Montaje Sonido

Cambios Correccion

Primera version

Aprobacién

Producto final

Figura 15 Esquema del flujograma de trabajo
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4. Desarrollo del grafismo

En este capitulo, se mostrara los pasos técnicos y creativos al momento de
desarrollar las piezas graficas solicitadas, haciendo una introduccién del
proceso y las herramientas utilizadas, para luego analizar independientemente
los procedimientos realizados en cada una de las piezas y su final ensamblaje

con el corto.

4.1 Proceso de creacion del producto final

El proceso de creacién de los elementos nace de necesidad de dotar de piezas
identificativas al corto “Uréboros, el eterno retorno”, para esto se empezd como

se inicia cualquier proyecto o trabajo, de una idea.

La directora del corto, Iria Cabrera, ya tenia la idea basica de cdmo queria el arte
de las piezas, en sentido de la cabecera y el trailer, y el trabajo consistia en

plasmar en pantalla estas ideas.

Pero, el trabajo como grafista es también la de crear piezas que no desentonen
con la obra, y que trasmitan el contenido, podriamos decir que se tiene que crear
piezas que destaquen, pero que a su vez no se note su presencia, o por lo menos

que el espectador consuma toda la pieza como un conjunto.

Por lo tanto se debe analizar el mensaje a transmitir, y estudiar cual sera el estilo

y técnica que se va a utilizar en las piezas.

Para esto, fue necesario una primera reunién con
la directora, en ella planteo sus ideas, y como
mas o menos los visualizaba mentalmente; se
realizé un pequefio guién, borradores y bocetos
previos, para ir dando forma en papel de las

ideas planteas e ir planteando formas de cdmo

Figura 16 Boceto del esquema del corto
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resolver digitalmente estos bocetos e ideas.
Junto con la directora, se analizdé el corto de manera visual y conceptual,
buscando las imdagenes y el mensaje que la directora queria mostrar al

espectador, también aclarar cual seria la estética seguir con el grafismo para que

no desentone con el resto de la obra.

Figura 17 Fotogramas del corto Urdboros, el eterno retorno

Otra de las cosas que se tenia que definir era la parte técnicay de formatos en los
que necesitaba la directoras los productos finales. Esta parte es imprescindible
definir antes de empezar cualquier trabajo audio visual, pues dependiendo de
estos se crean los proyectos, se definen imagenes, graficos, y por sobre todo si se
tiene el hardware adecuado para poder alcanzar las exigencias requeridas,
también evitara hacer trabajos innecesarios que luego no cumplen con las
exigencias de la proyeccion, sean en cine, televisién, web o cualquier soporte
donde se valla a difundir la obra. Una de las principales exigencias era de
trabajar en resoluciones finales de 4K (4096 x2160 pixeles ), pues el corto se lo
ha grabado y montado en esa resolucion, pero para un mejor rendimiento del
equipo con el que se trabajo todas las animaciones se las realizaron en un

principio con la resoluciéon 1080P.
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8K 7680 x 4320

4K 4096 x 2160

2K 2048 x 1080

1080p 1920 x 1080
720p 1280 x 720

Figura 18 Ejemplos de resoluciones de video digital

Una de las aplicaciones que mas se utiliz6 en la creacién de las piezas visuales
fue Adobe After Effects, esta es una herramienta muy potente que se utiliza en la
creacion de animaciones, efectos de video, montaje y algunas aplicaciones mas
relacionadas con la manipulacién digital de videos e imagenes, mediante
keyframes o expresiones [32] se animan las propiedades de los objetos que
forman nuestra composicién. Hay a su vez una gran variedad de efectos o
plugins desarrollados para facilitar el trabajo o para generar determinados
efectos, algunos de estos creados por compafiias ajenas a Adobe y su obtencion

requiere un costo adicional al del software original.

La configuracion del espacio de trabajo del software esta dividida en varias
partes siendo las mas relevantes: la ventana de proyecto, la ventana de
composicién, la linea de tiempo o timeline, y las ventanas de efectos y
configuracion, cave recalcar que esta distribucién de los elementos es totalmente
ajustable e incluso el mismo software posee distintas distribuciones

dependiendo de la tarea que se valla a realizar.
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En la siguiente imagen esta la configuracion estandar del After Effects, con la cual
se trabajo las piezas graficas y donde se aprecian las partes principales de la

aplicacion.

ventana de roecto‘

& Tyee
Folder &%
Folder
Folder

PRESENTA

=3 CoLILLAS

[=lComp 1

F=1INTRO SACAUNTOS

=0

F=1 PARTE 1

FEI TRAILER FINAL B Compo

& m [¥] 8bpc i <

Figura 19 Espacio de trabajo de After Effects

A pesar de que After Effects, es el software que mas se utilizé en la creacién de
las animaciones, no fue el unico con el que se manipularon las imagenes, también

fue necesario Adobe Photoshop y Adobe Illustrator.

Adobe Photoshop se lo utiliz6 en el retoque, correcciéon y preparacion de
imagenes que luego fueron animadas en After Effects, e Illustrator para la
creacion de imagenes vectoriales, sobre todo en la creacion del logo del estudio
de animacion “Sacauntos”, estos pasos los profundizaremos cuando analicemos
individualmente el proceso de cada pieza. Una de las ventajas de trabajar con
estas aplicaciones es que pertenecen a la misma compafila Adobe y tienen
compatibilidad y sincronizacién con After Effects, por lo tanto si se modifica el
archivo de Photoshop o Illustrator, que estamos utilizando dentro de nuestra
composicidn, los cambios se realizan de forma automatica. Esto es muy util y

practico para trabajar en varios programas simultdneamente.

Con todas las piezas visuales, listas se procede a realizar la animacién y el render

del video en After Effects, este es uno de los pasos mas laboriosos de todo el
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proceso, pues se busca de las muchas formas que tiene el software para trabajar,
cual es la mejor y con los mejores resultados. El render final se los realizé en

formato QuickTime con el codec animation, para evitar perdida de calidad.

Lista la primera animacidn, se procede a la musicalizacién y sonorizacion, en este
caso en especial se siguid en este orden, por lo general o dependiendo de la pieza
a realizar, se tiene la musicalizacion o locuciones, para luego adaptar las
animaciones, en esta ocasién en ninguna de las piezas fue necesario. Algo que no
se altera es la colocacion de lo efectos de sonido, es un paso que se realiza
después de tener la animacién, pues los efectos se deben sincronizar con el
movimiento. Para este proceso se utilizaron los software de postproduccion de
audio Logic y Soundtrack Pro, los cuales cuentan con una amplia biblioteca de

sonidos, que ayudaron a crear el ambiente sonoro del grafismo del corto.

Cuando la mescla de audio terminada, se procede a su exportacidn, en este caso
un archivo AIFF, con todos los canales por separado, sin compresién para
preservar su calidad, no se exporto el video desde los software de audio, solo se

utilizaron como referencia.

En la fase del montaje se utiliz6 el software Final Cut Pro, en este se editaron las
piezas graficas y se exportaron en sus versiones finales; los titulos de crédito
fueron montados dentro de el corto, y se realizaron los archivos para

optimizados para la proyeccidn.

A continuacion, se detallara el proceso de creacion de cada pieza y cuales fueron
las herramientas y recursos utilizados en cada uno de ellos. Las piezas se fueron
realizando segun la necesidad o utilizacion dentro del grafismo, por ende la
primera pieza en realizarse fue el logo de el estudio de animacién “Sacauntos”
pues estaba presente dentro de las demas piezas graficas, y es una elemento que
funciona independientemente, luego los titulos de créditos iniciales y finales y

por ultimo el trailer que se regia por la estética de los créditos
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4.2 Creacion del imagotipo animado “Sacauntos”

Esta pieza nace de la necesidad de la directora de tener una marca inicial, y al no
poseer productora asociada, o algun estudio de respaldo, decide crear su propio
estudio de animacioén, que le servira de para presentarse con una imagen

corporativa para futuros trabajos.

“Sacauntos”, nombre con el cual la directora nombra a su estudio de animacién,
nace de una leyenda gallega, lugar de donde es oriunda, y cuenta la horrorosa
historia de un individuo que roba nifios para sacarles la manteca; la traduccion
aproximada del gallego al espafiol es “sacamantecas”[32]. El nombre va asociado

con la tematica y el estilo de la directora que va de la ficcion, fantasia y terror.
Basandose en la informacién y el contexto del nombre se disefiaron bocetos y

pruebas tipograficas acordes con la estética del nombre, cada paso estaba bajo la

aprobacién y recomendacion de la directora.

A,

SACAUNTOS ,SESTU DIO DE A NNA‘(QNS

PRODUCCIONES

sacaunws
AUNTOS (y )

ESTUDIO DE A/\/I/\AALIO/\/

SACAUNTOS o

ESTUDIO DE ANIMACION

25, SACAUND

PRODUCC NES

: , SACAUNTOS
PRODUCCIONES
Figura 20 Bocetos y pruebas tipograficas S g

32



Creacion del grafismo para “Uréboros, el eterno retorno” Omar Rodriguez Rodriguez

En la figura 20 se puede apreciar el imagotipo definitivo, con la colorimetria en
RGB y sus variantes alternativas sobre fondo blanco y negro. Las tipografias
utilizadas son FriskyVampire, para el nombre y Century Gothic, como

secundaria.

SACAUNTOS

ESTUDIO DE ANIMACION

SACAUNTOS

ESTUDIO DE ANIMACION

R O R 255 R 236
. G 0 G 255 G 30
B O B 255 B 36

Figura 21 Imagotipo Sacauntos
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El disefio, hace referencia a la leyenda del Sacauntos, y la tipografia escogida
para el nombre, con puntas y vértices con estilo grunge, evoca un poco al
misterio y al terror, la tipografia escogida para “estudio de animacién”, es mucho

mas neutral sin serifas, ni adornos, ayuda a dar seriedad, al imagotipo.

Una vez definido el logo, se creo la animacién inicial, que sera utilizada como
marca identificativa por parte de la directora Iria Cabrera, para esto se debid
plantear un pequefio micro relato donde esté identificad la leyenda del

Sacauntos y sirva de grafismo identificativo para el estudio de grabacién.

Se creo un personaje igual al del imagotipo en un contexto de felicidad y natural,
que luego es absorbido y convertido en un ambiente turbio y obscuro. Para esto
se crearon los ambientes y los personajes vectorizados en Illustrator, para luego

ser animados en After Effects.

Figura 22 Composicién de Animacién del Sacauntos

Esta animacion cuenta con dos partes, la inicial que es la que se observa en la
imagen 21, y luego cuando se forma el imagotipo, para esto se debieron crear
pre composiciones en After Effects de estas dos partes, para manejarlas
independientemente la una de la otra. Toda esta animacién tendra un tiempo

maximo de doce segundos.
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En la animacién de la primera parte, se importaron las piezas vectoriales por
separado el nifio, el fondo y los arbustos, con el fin de crear un efecto de
profundidad solo manipulando al escala de estas imagenes. Para dar movimiento
al personaje del nifio se uso el efecto “Puppet”, oriundo de la aplicacién, que nos
permite poner puntos de anclaje en determinadas zonas de la imagen para luego
animarlas independientemente, se la utilizé en las coyunturas de los brazos y las
piernas, para generar la sensaciéon de caminar. Para dar una mejor expresion y
naturalidad en el rostro, se animaron también los ojos del personaje,
simplemente interpolando diferentes escalas de los ojos, para generar el
parpadeo. La boca del personaje también es animada con la propiedad de escala,

para ayudar a que el personaje tenga gesticulacion facial.

Herramienta Puppet )

Workspace:

3
Effects
Puppet
VC Reflect
Transform
§l 4 ™ NINOai
Position 6
0l 5/ ™ FONLO2AI Normal*y
CC Burn Film 2 ¢

Pre—composicién) K
eyframes de )
( para ojos aniamcion

(Capas vectorizadas)

Figura 23 proyecto en After Effects de Sacauntos
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Para crear una mejor sensacion de WESREEEES

Animation Presets:
© Floor Position

profundidad en este ambiente & A o

bidimensional, se duplico la capa del

© Reflection Distance
personaje y se le aplico el efecto VC Reflect, B CHenrales
L Skew
© Tint

creado por la compafiia Copilot, que es un SR

Blur Type
generador de sombras, con algunas  Blur Amount
1 Blur Offset
© Blur Falloff
© Blend Style
fx Directional Blur

mejorar el efecto se aplico un Directional Animation Presets:

® Direction

cualidades modificables, ademas para

Blur, para suavizar la sombra y crear un

»_© Blur Length
Figura 24 venta de efectos VR Reflecty

Motion Blur

efecto de movimiento.

Una vez definida la primera parte de la animacidn, el siguiente paso fue crear la
transicion que llevara a la creacion del imagotipo final. Para esto se utiliz6 el
efecto CC Burn Film, lo cual genera la ilusion de pelicula al fuego, la intencién de
su uso, es que empieza una pesadilla, como trata la leyenda del Sacauntos, el
personaje deja de ser un nifio feliz en un mundo idilico, y pasa a ser un ser

enmascarado tal vez una victima, en un mundo oscuro y surrealista.

Figura 25 Secuencia de Transicién Sacauntos

A continuacion, aparece la informacion textual través de efectos tipograficos,
realizados modificando las propiedades de la tipografia, como la escala, tracking,
posicion, etc. El fondo es creado con una pre-composicién de imagenes
yuxtapuestas de nubes y una capa con el efecto Lightning y Glow, para generar
reldmpagos, una capa con efecto Particular de Trapcode, ademas de una capa de
imagen con textura craquelada, colocada encima con el modo de transparencia

luz suave, esto ayudo a crear el ambiente en toda la composicidn.
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fon()s

T |

BZIPARTE 1
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Figura 26 Detalle del proyecto Sacauntos

Al final para separar el imagotipo del fondo, se le aplica el efecto de Drop shadow
y Glow, esto le da mejor lectura y realza la informaciéon al resto de la
composicién, luego desaparece el imagotipo por animacién de escala y
transparencia, y para cerrar la animacion aparece la palabra “presenta”, por dos
segundos, esto da la pauta para ser utilizado para futuras producciones o

presentaciones.
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PRESENTA

5ACAONTOS

ESTUDIO DE ANIMACION

Figura 27 Secuencia final de la animacion “Sacauntos”

Para llegar al producto final, se realizaron algunas pruebas previas con
diferentes efectos y trucos graficos, ademdas de correcciones en la animacién y
color. Se crearon varios archivos de prueba que la directora aprobé o aportaba

con correcciones.

Para crear los efectos de sonido, y el montaje del audio se utilizé el software
Sountrack Pro, en el cual con un video de referencia se van sincronizando los
sonidos obtenidos a través del banco de sonidos de Apple Loops, ademas de
modificar una secuencia MIDI de Apple loop, para crear la musica y el sonido
ambiente. Los archivos utilizados fueron Wipe 01 de Apple Loops, y un secuencia
MIDI modificada para la musica. En la imagen 27 se puede apreciar el espacio de

trabajo en la aplicacion Sountrack Pro

& =] © =] = =] =T =

Nusvo proyecto Nuevapists | Aadie marcador temporal_Ajustar 3 ventans 7o Panel zquierdo_Panel infrior _Panel derecho_Mezclador_Disposiciones
Video | Proyecto [SOUNTRACK UROBOROS2.stmp | ZJCREDITOS FXatmp | 5 s Nedidores | Crabacion
T8 O © & e T (< v | #(ieer ¢ # [1rorograma )~ (480 ¢ B (Mostrar_~ =
€ Saida | da | Tiempo
1 -94  00:00:02;27
2 | 00:00:02:29

~00:00:04;29

wI2EE 3.3.009

[T |
@ ) [e]

Cansles | Tempo

) 0 55 inain resiade (8 7)

Figura 28 Espacio de trabajo en Sountrack Pro
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4.3 Creacion de Titulos de Crédito Urdboros, el eterno retorno

La creacion de la los titulos de crédito de “Uroéboros, el eterno retorno”, parte de
premisa de satisfacer la idea conceptual de la directora; y esa es una de las
principales metas dentro de las profesiones visuales, como concretar una idea,
hacer que nuestro trabajo se aproxime a lo que el cliente tiene en mente, pero sin
dejar a un lado los conceptos profesionales, es decir crear un producto que al
cliente, en este caso particular la directora, le guste, pero que a su ves sea

efectivo a la hora de comunicar.

El concepto que planteo la directora era onirico, hacer un viaje entre nueves y
que el titulo de la pelicula se acerque a camara, para luego estas nubes se
fundieran con el corto; pero ;jpor qué las nubes?, son un simil del contenido del
corto, que nos representa presenta la vida como un ciclo repetitivo del cual no se
puede salir, el viajar por la nubes, representa de forma simbdlica el alejarse de

este sistema de vida.

UROBORDS.
ETERNO RETORND

Figura 29 Bocetos de los titulos de crédito de Uréboros

La imagen 28 muestra bocetos en digital de, como seria el concepto, estos no son
artes pulidos, y solo sirvieron de referencia para conocer los planos y la

composicion.
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El propdsito principal fue recrear esta animacion de la mejor manera posible,

con las herramientas disponibles y aprendidas a lo largo de el master.

Lo primero fue, investigar posibles soluciones, para crear los elementos; se
investigd y probd algunos pluig ins para generar nubes, entre ellos el Pixel Cloud,
pero debido al costo, no fue posible su utilizacién, otra alternativa fue la
utilizacién del paquete de nubes Real Clouds de Video Copilot, el problema esta

en que son un grupo de videos sin opcién a modificarse.

La solucién fue animar las nubes, a partir de imagenes estaticas de alta
resolucion que fueron retocadas en Adobe Photoshop, para luego procesarlas y
animarlas en Adobe After Effects. Como muestra la figura 29 las imagenes se
trataron en blanco y negro con un alto contraste, para manipular el Luma matte,

posteriormente.

Figura 30 Imagenes de nubes retocadas en Photoshop

El primer paso en After Effects fue crear una pre-composicién para el efecto de
las nubes, dentro contiene dos pre-composiciones con los archivos de las nubes

en blanco y negro, cada una con una imagen diferente, y con el luma matte
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aplicado, esto hara que se corten los espacios en negro; un solido de base con el
efecto gradiente en dos inflexiones celestes, este es el que da tono y color a la
composicién, ademds una imagen de nubes abundante, con el modo de
transparencia screem, para rellenar espacios. Todas estas capas, excepto la que
contiene el gradiente, se le aplica el modo 3D, y se varia su posicién en el plano z,
con esto logramos que la imagen tenga profundidad, y adquiera un matiz mas

realista.

En la figura 30, se aprecia la composicion de After Effects, con los pasos antes

descritos, indicados graficamente.
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Figura 31 Composicién para animacion de nubes
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Una vez logrado el efecto deseado de las nubes, procedemos a darle propiedades
de movimiento, con el efecto Turbulent displace, sobre las pre-composiciones e
imagenes de nubes, creamos un movimiento sutil de turbulencia, para simular el

viento.

Terminada la composicién de las nubes, empezamos a trabajar en el titulo, en
este caso en particular, la tipografia a utilizar era Dominican y ya estaba
determinada por la directora con anterioridad, no se hubo la necesidad de

cambiarla pues estaba acorde con la tematica y la estética del corto.

Los textos se los hizo una pre-composiciéon, para poder manipular sus
propiedades como un solido. Se aprecia su utilidad, cuando en los titulos
duplicamos la pre-composicién, para poder dar a una de ellas cualidades que
ayuden a resaltar del fondo a la capa superior, como en el caso de la imagen 31 la
capa inferior se le aplico filtros de Glow y Tint, para resaltar al solido superior
de texto. Se le realizaron ademas animaciones de texto en la entrada y salida del

texto.

Figura 32 Fotograma de la animacién del titulo
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Como paso final se anim¢é el movimiento de cdmara, para esto todas las capas se
les activo la opcion 3D y se las coloco en el espacio tridimensional, y se animo el

recorrido de la camara simulando un viaje entre las nubes.

T [ Composition: INTRO | v =
INTRO <« Title 10 Renderer: | Classic 3D

Top Active Camera

v £3 i 0;00;08;26 B v B Active Camera| v | 2Views v &F [#] M &% ¥
Figura 33 Animacion del recorrido de la camara
Es interesante acotar, que esta animacién tiene dos versiones, una en la que solo

aparece el titulo del corto, y otra que incluye el nombre de la directora.

Para los créditos finales se utilizé la misma formula de animacién, y bajo la
misma estética, el mismo fondo de las nubes, y los nombres de las personas que
participaron en el corto se alejan de la cdmara, lo complejo de esto, fue hacer
coordinar las animaciones de entrada de los textos, con el recorrido de la

camara.

PRODUCCION
IR1A CABRERA

-~

;SA&A ALvaR
:,_;J

Figura 34 Fotogramas de créditos finales "Urdboros, el eterno retorno”
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Los créditos empiezan y terminan con la animacién del estudio de animacién de

la productora “Sacauntos”.

Una vez terminadas las animaciones se procedié su musicalizacion y colocacion
de efectos de audio, el proceso fue el mismo que en la animaciéon de Sacauntos,
con la diferencia que el corto ya tenia una canciéon compuesta especificamente
para este, se la sincroniz6 y se le agregaron efectos de ambientaciéon y para

remarcar determinados movimientos.

P Uréboros CANCIOn

Figura 35 Proyecto de Soundtrack Pro para créditos de Uréboros, eterno retorno

4.3 Creacion del trailer para Urdboros, el eterno retorno.

Para, la realizacion del trailer de Urdboros, se empezo con la elaboracion de un
pequefio guidn, especificando que informaciéon se presentaria en los treinta

segundos que debia durar la pieza.

Se definié con la directora, que tenia que empezar con el logo de el estudio de
animacién Sacauntos, este es un referente de quien presenta la obra, es un

formato casi uniforme en la presentacion de trailers cinematograficos.
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La pieza, es un monteje entre piezas de Kinetic Typography y secuencias del
corto, la cantidad de informacién que se presente, debe ser restringuida, pero

con la suficiente fuerza como para crear espectiva al espectador.

Se debia resumir el corto de manera conseptual, y para eso se presentan en
frases el contenido del corto, luego de una reunion con la directora, se

concretaron las partes.

El trailer se divide en cuatro partes, marcadas por frases: un sistema , una
condena y una salida; para estas tres frases de creo un grafismo a manera de
colillas separadoras, y al final cierra con el grafismo utilizado en los créditos

iniciales donde se presenta el nombre del corto.

Las collillas con las frases se generaron en After Effects, y es una composicion en
capas, con varios elemtos relativos al corto, como los engranes, las nubes, el
fondo con textura, se podria decir que es una composicion con elementos
reciclados tando del grafismo como del corto. Tenie a su ves una fuerte carga

tipografica, para dar peso a cada frase, apoyada con animaciones dinamicas.

Solido decfolor Engranes con
con mascara y degradado transparencia Imagen textura

5 Pre-composicion

tipograficos

Figura 36 Composicion del grafismo para el trailer
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He igual que las piezas anteriores se musicalizd y se colocaron los efectos de
sonido en el software Sountrack Pro, haciendo uso de los Apple loops y su
libreria de sonidos, se regularizaron los niveles de audio y se exportaron para su

posterior montaje.

La parte final del proyecto consistié en el montaje de todas las piezas, para luego
exportarlas y entregarselas a la directora en los formatos corresposndientes.

Estos fueron para HD1080, formato quicktime con codec Animation, y para 4K
MXF con codecs apple pro res 4.2.2, ademas versiones en HD1080 en formato

MPG4, para muestras y web.

Esta tarea se realizé en la aplicacion Final Cut Pro y Final Cut Pro X, en donde se
importaron todos las piezas para su edicion. Para las versiones en 1080p se
utliz6 el el Final Cut Pro, por su rapidés y para mostrar el producto final, pero
para las versiones 4k se utilizé el Final Cut Pro X, devido a que el anterior tiene la

limitacion de no trabajar en esos formatos, las dos versiones fueros igual, solo

vario el formato de exportacion.

arm Qe

Figura 37 proyecto HD de
Urdboros en Final Cut Pro

AUNTOSS

NIMACION

Figura 38 Proyecto en 4K de Urdboros Final Cut Pro X
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5. Conclusiones

5.1. Cumplimiento del objetivo

El objetivo principal de este trabajo fue crear el grafismo para el corto
“Uréboros, el eterno retorno”, teniendo como premisa la satisfaccion de la
directora con el producto final. Una vez presentadas las piezas finales, la
aprobacién y agrado de la directora con el producto final, fue positivo, habiendo

incluso superado sus exceptivas segun sus propias palabras.

Uno de los objetivos, también fue registrar el proceso de plasmar y materializar
una idea, encontrar los caminos, pasos y procesos para realizarlos. Una de los
principales problemas que hay en los trabajos que implican crear piezas visuales,
es el hecho de que se tiene que idear la forma de convertir ideas de los clientes,

en piezas reales, y cada proyecto es un desafio diferente y enriquecedor.

5.2. Conclusiones sobre el proyecto

Los Motion Graphics son la herramienta ideal, al momento de crear titulos de
créditos y grafismo para productos audiovisuales, nos permiten tener una amplia
gama de aplicaciones y recursos, casi infinitos, que nos permitiran desarrollar

cualquier idea que se plantee.

En las piezas finales se cumplieron los objetivos planteados, cubri6 la necesidad
de la directora de tener un grafismo para el corto digno de ser presentado ante
cualquier audiencia, y que sirva como pieza identificativa para el mismo, ademas
cumplir con los requerimientos de estética e ideas que se plantearon desde el

principio del trabajo.
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5.3. Problemas encontrados y como se han solucionado

Tal vez el mayor problema que se pueda encontrar, al empezar un proyecto
como este, es empezar; si pues, se nos presenta ante nosotros un proyecto del
cual solo hay ideas, no existen elementos graficos y todo se debe empezar desde
cero, y hay muchas formas de hacerlo, habra que escoger la mejor, y que cubra
nuestras necesidades estéticas y visuales. Lo interesante es que incentiva a la
creatividad y conforme vas avanzando en el trabajo, aprendes y corriges errores

para futuros proyectos.

Otro problema o limitacion es el econémico, pues hay una gran variedad de
herramientas, aplicaciones y plug-ins, la mayoria tienen un costo y en muchos
casos elevados. Pero lo bueno es que como se explicé anteriormente, hay muchas
variables para realizar algo dentro las aplicaciones como After Effects, Final Cut
Pro, Etc, y si no hay un determinado plug-in, habra maneras de simularlo e

incluso mejorarlo.

5.4. Aportaciones personales

La realizacion de este trabajo fin de master, ha conllevado a la profundizacién de
diferentes, temas que van entorno al grafismo y los motion graphics. La forma de
cémo solucionar problemas planteados y saber que hay muchas formas de crear
cosas a nivel grafico, es una de las mayores aportaciones en la realizacion de este
proyecto. Ademas de poder aplicar de manera practica los conocimientos
adquiridos a lo largo del mater, y la profundizacién en el uso de algunas de sus
herramientas como After Effects, a despertado ansias de querer aprender e

investigar mas acerca del extenso mundo de la postproduccién.
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