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EICENARIOT D LA MANSION

Descihre todos los secretos que aguardean en las habitaciones de
lor corsar encomeada Las leges de la f7sioa g Lo logica no tienen
cabida entre estas paredes.

Los fendmenos paranormles estdn a la orden del dia: objetos
(jue cobrom vida, misteriosas tundactones, somhras
tenebrosas . . . son algunos de los encuentros
(ue tendrds st decides adentrate en
la mansion de los
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PROPUEITA

En este trabajo pretendo desarrollar la parte del “concept art”
de mi TFG, un videojuego para PG, en concrefo la parte de
ambientacion g escenarios. E1 juego franscurre en
(0 antigua mansion victoriona.

Las escenas son en su magyoria interiores, drferentes estancias de la
mansion, las cuales intentan transmitir el clima de miedo g suspense
porpios de un videojuego de terror.
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REFERENTE

“REJIDENT EVIL GANE”
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REFERTED

“FOTO0BRAFIA DE INTERIORES” “THE JHINING, LA PELICULA”







