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RESUMEN

Aplicar la ilustracion a una obra de expresion artistica independiente
como lo es el fanzine, que permite a los artistas noveles llegar a una gran
cantidad de publico con el menor gasto posible, y darla a conocer mediante
vias de promocidn que no requieren de recursos econdmicos, es el objetivo
de este Trabajo Final de Grado.

El resultado final es un fanzine autobiografico o “confesional” creado a
partir de apuntes tomados de la propia vida real que funciona como primer
volumen de la serie “Lo PETAMOS”, disponible bajo pedido online en Tictail
o compra en la novena edicion del festival de autoedicion Tenderete. La
temadtica del fanzine responde al titulo de este primer volumen: “Manias,
rarezas y obsesiones”. Se encuentra dentro del género de Cémic de Autor, su
coste ha sido menor a 100 euros y la estética es de apariencia rdpida y algo
naif pero a la vez muy cuidada.

PALABRAS CLAVE

Comic, Fanzine, autoedicidn, independiente, autobiografico, humor.

ABSTRACT

The application of illustration technique to a piece of independent artistic
expression as it is the fanzine, which allows emerging artist a bigger approach
the public with the smallest level of investment possible, as well as to promote
it through channels that do not require a big economic investment, is the
main goal of this dissertation.

The final result is an autobiographic or “confessional” fanzine based on
notes taken out of real life experiences that works out as the first volume of
the series “LO PETAMOS”, available under online request through Tictail or on
sale in the ninth edition of the selfpublishing festival Tenderete. The theme
of the fanzine is equal to the tittle of this first volume: “Manias, rerezas y
obsesiones”. It is found inside the Independent Comics genere, the prize has
been kept under 100 euros and the estethic appeals fast and naif but at the
same time you can apreciate a delicate accomplishment.

KEYWORDS

Comic, fanzine, self publish, independent, autobiographic, humor.
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1. INTRODUCCION

No se puede decir que el comic sea un género artistico que haya tenido
el camino fécil a lo largo de la historia. Su publico siempre ha sido minoritario
en comparacién a otras formas de arte como la pintura, la escultura o Ia
literatura®; pues es un género donde palabras e imagenes se reunen en el
mismo espacio. Podemos decir que en un cémic los dibujos se “leen” tanto
como las palabras escritas se dibujan. Esta relacion histéricamente conflictiva
entre palabra e imagen a creado tensién a lo largo de los siglos, pero es cierto
que, después de la dictadura en Espafia, el clima cultural se hizo mas receptivo
y se empezaron a publicar libros dedicados al cémic femenino y a la historieta
humoristica. El cdmic tardd siglos en hacer su aparicién como forma artistica
y plena y, aun asi, debido a su naturaleza no deja que se incluya totalmente
ni en el paquete del arte ni en el de la literatura. Algo que se puede afirmar
es que el cdmic es un arte de géneros. Tras nutrirse durante décadas de los
géneros previamente existentes en la literatura de ficcidn llegd por fin un
género propio, el de los superhéroes, que 60 afios después alin mantiene su
importancia. Pero el gran reconocimiento llegé hace muy poco gracias a dos
géneros de no-ficcion: la autobiografia intima y la historia documental®. De
estos géneros nace el movimiento de la novela grafica, que podria decirse
gue es hasta ahora el ultimo paso que ha dado el cdmic para conseguir un
respeto cultural®.

Queda claro que, actualmente, este nuevo tipo de comic para adultos
ha cambiado bastante la percepcidn que se tenia de él hace 20 afios, y que
momentos como el éxito de Maus, de Art Spiegleman, al ganar el premio
Pulitzer en 1992, y el prestigio de obras como Palestina y Persépolis han
hecho que hoy en dia leer cémics se considere incluso algo elegante y de
persona intelectual®.

Este proyecto para el Trabajo Final de Grado (en adelante TFG) fue
realizado entre Venecia, durante mi estancia en esa ciudad con motivo de una
beca Erasmus, y Valencia entre los meses de junio y septiembre de 2014. Para
él se ha creado un fanzine autobiografico con una extension de 40 paginas,
incluidas portadas de tamafio A5 a color. Fue realizado mediante la técnica
de dibujo digital y posteriormente encuadernado manualmente. Para su
fundamentacion se realizd una investigacidn tedrica de la historia del comic
y el subgénero fanzine, redactada a continuacién en los siguientes puntos

1 RAMIREZ, J.A. Prefacio. La novela grdfica y el arte adulto. En: GARCIA, S. La novela grdfica,
pp. 11-18.

2 CAPDEVILLA, F. La historieta grdfica. A la virtud por la necesidad. En: PASCUAL, D.; GIMENEZ
P. (edic.) llustracion grdfica. Nuevos escenarios, pp. 45-47.

3 GARCIA, S. La novela grdfica, pp. 21-23.

4 Ibid. p. 21.
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junto a los objetivos que se querian alcanzar, la metodologia empleada en su
creacion, el proceso, referentes que han alimentado las ganas de llevar a cabo
el proyecto y los métodos de divulgacidén de la obra junto a las conclusiones
posteriores.

1.1. NECESIDAD

El proyecto surge principalmente ante la necesidad de recuperar el
subgénero del fanzine aprovechando este momento positivo en el que se
encuentra el coémic. Es un género que apuesta por los nuevos artistas, y que
practicamente no necesita de recursos econémicos para funcionar. A parte de
todo esto, dentro de este género podemos encontrar una parte del mundo
del cémic que abarca tematicas y contenidos puramente personales que en
las editoriales no vemos y que pertenecen a la cultura mas underground.

Por otra parte, como el objetivo principal de este TFG era aplicar la
ilustracidon a un proyecto de produccién artistica personal y su divulgacion
posterior, el fanzine era el medio perfecto para conseguirlo ya que permite
que la distancia entre autor y lector sea practicamente nula al eliminar los
intermediarios y, como se ha dicho anteriormente, hace posible que con el
minimo gasto se pueda llegar a una cantidad de publico bastante elevada.

1.2. TEMA

La finalidad del TFG ha sido la de realizar el primer fanzine de la serie
“Lo PE-TA-MOS". Para ello se han recopilado pequefios fragmentos de la
propia vida cotidiana y se han adaptado al formato cémic para mostrar esos
pequefios defectos y peculiaridades de las personas que creemos ridiculos
pero que en la convivencia, pueden llegar a convertirse en verdaderos
“monstruos”. Este fanzine se encuentra por tanto dentro del grupo de cdmics
autobiograficos o “confesionales”, y muestra con humor esos defectos que
se han nombrado anteriormente a través de personajes basados en personas
reales ( la protagonista es la propia autora ) que se encuentran en el ultimo
afio de universidad, que mayoritariamente estudian Bellas Artes y que, a
veces, se sienten unos “bichos raros”, pero en realidad se enorgullecen de
ello.

Como el fanzine es algo que se hace por y para fans de algin tema en
concreto, cabe explicar en el siguiente punto cuales son sus antecedentes
para entender de donde viene esta temdtica y por qué se ha decidido hacer
un fanzine con ella.



RPTR Ky

Cwstnan ) |

MUERTE
Y
DESTRUCCIAN
LENGUAL!

(ARI;LLEGAS UN
P0C0 TARDE N0?

AADKIDMKLSDDAFLD ) e
.7

7

L
N

(i}

£SPI... DEIATE L0S WISKAZOS.

Fig. 1. Espinaca Explosiva: Detalle Moles-
kine, 2014

Fig. 2. Espinaca Explosiva y BYYYS: Vifieta
para Halter Mag, 2014
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1.3. ANTECEDENTES

Como ya he dicho, el primer fanzine de la serie “ Lo PETAMOS” y la serie
en si son autobiograficos. Todo esto empezd durante mi estancia Erasmus
en Venecia. Alli comparti habitacion en un apartamento con BYYYS (Barbara
Ferri, una compafiera de la Universidad Politécnica de Valencia) durante nueve
meses. Tuvimos que realizar un trabajo sobre Venecia para la Accademia di
Belle Arti di Venezia, y ambas decidimos plasmar todo lo que nos pasaba alli
en una Moleskine. Cada una hizo la suya y nos dimos cuenta de que habia
mucho en comun entre los dos trabajos. Las dos estaban llenas de situaciones
cotidianas y sucesos extrafios que nos habian sucedido. Todo contado con
mucho humor y con dos estilos diferentes pero que podian funcionar juntos.
Empezamos a difundir las vifietas por las redes sociales y ese fue el punto
de partida para que, unos meses mas tarde, la revista online Halter Mag nos
pidiese colaborar con ellos y crear una seccién de ilustracién llamada BYYYS
y Espinaca® (parte de mi nombre artistico Espinaca Explosiva) donde cada
semana participamos con vifietas humoristicas sobre nuestra vida cotidiana.

Durante los nueve meses de convivencia me di cuenta de los defectos,
las manias, las rarezas, las obsesiones, los odios, los deseos y otro tipo de
cosas que nos hacen imperfectos pero a la vez especiales. Veia todo eso en la
otra persona, pero sobre todo en mi misma. Hablabamos de todo eso entre
nosotras e incluso inventdbamos teorias relacionadas con nuestra condicion
de artistas. Como siempre lo haciamos desde el humor, y yo lo iba recogiendo
todo en un cuaderno o en una aplicacién del mévil para escribir notas. Todo
esto es lo que antecede y complementa al primer fanzine de la serie, Ilamado
“Vol. 1 Manias, rarezas y obsesiones”, que da origen a este TFG, en el que se
investiga esa parte imperfecta de las personas y que pertenece a un proyecto
mas amplio que comenzé en 2013 y que esta formado por diferentes trabajos
artisticos, como son los cuadernos de campo, la seccidn en Halter Mag y otras
ilustraciones a parte.

5 Seccidn disponible en: <http://haltermag.com/haltermag/>
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2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

2.1. OBJETIVOS

Como ya se ha dicho anteriormente en el punto 1.1, mi primer objetivo a
cumplir era el de realizar un proyecto de produccién artistica personal donde
poder aplicar el campo en el que estoy interesada, la ilustracién. Esto debia
ser alcanzado en un limite de tiempo de 220h (que equivalen a 9 ECTS) y con
unos recursos econdémicos escasos.

En mi segundo objetivo, también nombrado en el punto 1.1, me planteé
la difusidn y la introduccién de este proyecto en el mercado. Al ser una artista
novel es dificil entrar en el mercado sin recursos, por esto, y para cumplir con
el primer objetivo, la eleccién del fanzine como recurso era muy acertada.
Para realizar un fanzine no se necesitan mas que un minimo de recursos
econdmicos y, como la impresién y la maquetacién siguen la filosofia
del “hazlo tu mismo”, tampoco se requiere practicamente de inversién
econdmica. En cuanto al mercado, el fanzine se distribuye de manera directa
y sin intermediarios, pero para esto cabia hacer primero una investigacion
sobre lugares donde poder difundirlo. Fuese en la web o en ferias y eventos
dedicados a la autoedicién y, posteriormente, introducir el fanzine en estos
sitios.

El siguiente objetivo era el de recuperar el género del fanzine a partir de
investigar su situaciéon actual y la del cdmic. Para ello, debia estudiar también
elorigen de ambosy las fases de creacidn del fanzine para poder realizar el mio
propio. Aqui fue cuando me planteé varios subobjetivos sobre los aspectos
técnicos y fisicos de mi fanzine. Entre estos subobjetivos se encontraba el
crear un producto que fuese profesional y de calidad, y que este producto
tuviese el sello personal que define mi trabajo. Para conseguir esto se debia
cumplir con otro objetivo. El de realizar el fanzine con una estética pulcra
y cuidada. Para ello debia encontrar la técnica adecuada y por ello elegi la
técnica del dibujo digital, que es la que he utilizado uUltimamente para mis
ilustraciones y la que define las vifietas realizadas para la seccion en la que
colaboro con BYYYS en la revista Halter Mag.

La evolucién en la obra de un artista me parece algo fundamental vy,
para conseguir esto, tienen que producirse variaciones. Es por esto que
me planteé la experimentacion como ultimo objetivo relacionado con el
aspecto fisico del fanzine. Para ello decidi que la portada iba a ser ese campo
de experimentacion donde, sin abandonar la pulcritud de mi trabajo y sin
dejar de cuidar la estética, iba a crear algo diferente, mas bizarro y con una
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temadtica que sorprendiese y atrajese al espectador a primer golpe de vista.

Para terminar, afiadir como ultimo objetivo el tema que aborda el
siguiente punto, que no es otro que adquirir una metodologia de trabajo
eficaz para cumplir los anteriores objetivos.

2.2. METODOLOGIA

Para cumplir con los objetivos que se han nombrado en el punto anterior
me planteé como metodologia de trabajo los siguientes pasos a seguir:

En primer lugar, realizar una busqueda de informacidn sobre la historia
y el origen del cdmic y el fanzine, e investigar cual es su situacion actual y
cuales son sus fases de creacion. Para conseguir indagar en esta dimension
tedrica del trabajo debia servirme de la bibliografia seleccionada.

En segundo lugar, tener claro el publico al que va dirigido el fanzine y
definir la tematica.

Con todo lo anterior aclarado, ya se puede comenzar a escribir la historia
y aclarar la estructura interna, como son los capitulos o las partes en las que
se divide el fanzine, redactar el guidén y diseiar los personajes.

Después de concluir los ultimos pasos, lo siguiente es bocetar las vifietas
y decidir la técnica y los materiales necesarios. Para ello, se deben hacer
pruebas de una vifieta con cada técnica y material, como si esta fuese la
definitiva, hasta decidir cuales son los adecuados para el proyecto a realizar.

Una vez recopilada toda la informacién y, sabiendo la técnica que vamos
a usar y los materiales necesarios, se puede proceder a la realizacion del
fanzine. Para esto, primero se escanearan los bocetos, se hara una plantilla
en Photoshop que sirva de guia para los margenes y demas, se dibujaran las
vifietas y, posteriormente, se colorearan con el mismo programa. Por ultimo
se hara lo mismo con las paginas que separan los bloques del libro, con Ila
portada y la contraportada, y con las pdginas de inicio y de conclusidn. Una
vez ya estén finalizadas todas las paginas se procedera a la maquetacion vy,
finalmente, se decidird el tipo de papel tanto para el interior del fanzine como
para portada y contraportada para imprimirlo y encuadernarlo.

Con el fanzine ya en mano se procederd a investigar los posibles medios de
difusién para decidir cuales son los mds efectivos y menos costosos. Después
de concretar los medios que se van a utilizar se procedera a la difusion del
fanzine y se presentara al publico. Para finalizar se extraerdn conclusiones.
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3. PROCESO
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3.1. INVESTIGACION TEORICA

Siguiendo el orden planteado en la metodologia, lo primero a desarrollar
era la busqueda de informacidn sobre el cdmic y el fanzine, y la situacién
actual de ambos.

3.1.1. ¢éA QUE LLAMAMOS cOMIC?

Parece ser que la definicion de cémic nunca ha resultado algo facil.
Groensteen, historiador y tedrico del cdmic de Bélgica y Francia®, llegé a
llamarla una vez “la definicion imposible”. A pesar de esto, algunos se han
atrevidoadarlayhanllegado a serfuertemente criticados. Un ejemplo es el de
la definicién que da David Kunzle. Este se basaba en cuatro condiciones para
definir el cdmic: 1) Tiene que haber una secuencia de imagenes separadas; 2)
Tiene que haber una preponderancia de la imagen sobre el texto; 3) El medio
en el que aparece el cdmic y para el que estd destinado originalmente tiene
que ser reproductivo, es decir, en forma impresa, un medio de masas; 4) La
secuencia debe contar una historia que sea tanto moral como tépica’.

Segun el diccionario de la Real Academia Espafiola:

Comic?,

(Del ingl. comic).

1. m. Serie o secuencia de vifietas con desarrollo narrativo.
2. m. Libro o revista que contiene estas vifietas.

Francesc Capdevilla “Max”, en un texto sobre la historieta grafica,
habla de que él no se cuestiona lo que es o0 no es un cémic y tampoco se
plantea la pregunta de cudndo surgid, ya que defiende el hecho de que
todos reconocemos un coémic cuando lo vemos. Lo que si podemos afirmar
es que el cdmic nacid y se ha desarrollado para contar historias. Por otra
parte, no tiene dudas ante las cuestiones sobre si es un arte mayor o menor,
o si su lenguaje se acerca mas al de la novela, la pintura o el cine porque
cuando en su preadolescencia leia una historieta de Alfons Figueras sabia
que esta resultaba para él tan inquietante y fascinante como una pintura
de Mird. A “Max” solo le importa aquello que convierte al comic en un arte

6 REGGIANI, F.; VON SPRECHER, R. (edic.) Teorias sobre la historieta. Disponible en: <http://
www.academia.edu/5714123/Thierry_Groensteen_la_logica_de_la_historieta>

7 GARCIA, S. Op. Cit. pp. 39y 42.

8 Definicidon segln la RAE. Disponible en: <http://lema.rae.es/drae/?val=c%C3%B3mic>
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Unico y tremendamente moderno, es decir, un arte con entidad propia y
perfectamente apto para expresar las inquietudes del alma humana y del
mundo contemporaneo®.

Como dice Santiago Garcia: “En parte, podemos parafrasear la famosa
definicion del arte de Dino Formaggio y decir que, igual que “arte es todo
aquello a lo que los hombres llaman arte”, comic es aquello que los hombres
llaman cémic”.*°

3.1.2. EL SUBGENERO FANZINE. ORIGEN Y ACTUALIDAD

Para hablar del fanzine primero se debe explicar de qué estamos
hablando. No hay una sola definicién.

Podemos decir que un fanzine es una publicacidon no profesional hecha
por y para fans, llena de contenidos totalmente libres como pueden ser cine,
musica, fotografia, politica, ficcion... que generalmente estan editados e
impresos de manera econdmica e independiente, que no suelen contar con
una periodicidad fijay que se suele hacer sin animo de lucro. El depésito legal
tampoco es comun??,

Wikipedia define el fanzine de la siguiente manera:

“Un fanzine (abreviatura en inglés de fan’s magazine, revista para
fanaticos) es una publicacién tematica realizada por y para aficionados, uno
de los tipos de Zine. El desarrollo de esta actividad no suele ir acompanado
de remuneracidon econémica, siendo los fanzines tradicionalmente gratuitos
0 con un coste minimo para pagar los gastos de produccion. El término se
origind en octubre de 1940 con el fanzine de ciencia diccion “Detours” de
Russ Chauvenet”.'?

También define el término Zine, dentro del que se encuentra el Fanzine,
como:

“Zine (IPA: /zi:n/), delvocabloinglés: magazine: ‘revista’ es una publicacién
pequefia, no comercial y de poca difusién (menos de 10.000 lectores). Estas

9 CAPDEVILLA, F. Op. Cit. pp. 43-45.

10 GARCIA, S. Op. Cit. p. 42.

11 MAGAN, M. Fanzines. Manual de uso. Disponible en: <http://www.monmagan.com/fanzi-
nes/>

12 Definicidon segin Wikipedia. Disponible en: <http://es.wikipedia.org/wiki/Fanzine>
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son producidas por aficionados y periodistas amateur. Algunos Zines son
escritos por voluntarios que no editan el contenido por errores no técnicos.
Estos estan escritos en gran variedad de formatos, desde textos editados en
computador a cdmics con textos a mano. Los Zines impresos siguen siendo
el formato mas popular usualmente fotocopiados y de poca circulacion. Los
temas cubiertos por estas publicaciones van desde fan fiction, politica, arte y
disefio. Estas publicaciones casi siempre intentan mostrar y discutir las ideas

desde varios puntos de vista ya que son de edicion independiente y suelen
recoger textos e imagenes de interés para determinados grupos sociales o
culturales minoritarios. El tiempo y los materiales necesarios para crear un
zine no se corresponden con los ingresos procedentes de la venta de estos.”**

En cuanto a tipos de fanzine podemos encontrar varias subcategorias
pero, al tratarse de un medio de expresion totalmente libre, los temas son
infinitos. Los principales son: fanzines de fotografias (photo zines), dedicados
a la musica (music zines), personalizados (bio zines), dirigidos al publico gay
(fag zines), graficos de autor (krap zines) asi como muchos otros: sport zines,
sex zines, perzines, sci-fi zines,...*

A continuacidn surge la pregunta de donde nace el fanzine y por qué
empezd a producirse.

Los origenes del fanzine se remontan a los afios 60 y estan ligados al de
los medios de edicién de bajo coste como la multicopista y la fotocopiadora
y a revoluciones contraculturales como el movimiento hippie y mas adelante
con la subcultura punk, que dieron pie a creaciones como la del comix
underground y el comic alternativo®.

A principios de los setenta, el cdmic book estaba en ruinas. Después de la
desaparicién de muchas editoriales y de la profesionalizacién a otros campos,
las pocas que quedaban se conformaron con la venta al publico infantil, y
las obras que salian de imprenta eran historias blandas que pudiesen pasar
facilmente la censura. Pero eso no era un tema por el que debian preocuparse
demasiado, ya que la televisién habia inundado el 90% de los hogares de los
Estados Unidos y la mentalidad era la de huir a otros campos antes de que el
comic desapareciera por completo. Pero habian jévenes autores que querian
publicar, y lo hicieron a través de otros medios. En aquel momento disminuyd
el coste de los procesos de impresidn y esto facilité que en 1965 apareciese
la prensa underground y que los futuros dibujantes tomasen caminos como
fueron las revistas de humor universitarias. La primera influencia de los

13 Definicidn segun Wikipedia. Disponible en: <http://es.wikipedia.org/wiki/Zine>

14 CAMARENA, F.; MAGAN, M. (dir.) Grapas. [documental]. Disponible en: <http://vimeo.
com/38496152>

15 Wikipedia. Fanzine. Disponible en: <http://es.wikipedia.org/wiki/Fanzine>
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Fig. 5. Robert Crumb: N. 1 del tebeo Zap
Comix, 1968

Fig. 6. Nazario: N.1 de la revista El Vibora,
1979
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underground se produjo en Estados Unidos, cuando la revolucién juvenil de
los sesenta llegd a todo el mundo. Y con distintos matices de politizacion, y
con las ideas, el rock psicodélico y la moda, llegaron los comix underground.
Sin embargo, hasta la segunda mitad de los sesenta, no llegd el lanzamiento
del tebeo Zap Comix, creado por Robert Crumb, que pudo considerarse la
consagracion del comix underground?®,

El éxito de Zap sirvid de inspiracidon para otros dibujantes y pronto
empezaron a surgir numerosos comics diversos autoeditados que nacian sin
limitaciones editoriales, que estaban publicados sin el sello de aprobacion
del Comics Code y que estaban totalmente al margen de la censura. En 1971
este tipo de cdmic ya se habia consolidado y se mantenia en venta durante
afios, cosa que no ocurria con el comic book. Se vendian principalmente en
las head shops, tiendas de venta para hippies, y se pagaban al recibirlos en
distribucidon, no se devolvian y su precio era mas elevado. Este sistema seria
adoptado mas tarde por las editoriales de comic book®.

Para diferenciarse de los comic books infantiles y tradicionales, el comix
underground toma el sexo y la drogas como temas transgresores. EC Comics,
uno de los referentes mas directos para Crumb, se convirtié en un modelo
para los underground, y aporté temas como el horror y la ciencia-ficcion.
Otro tema a destacar fue la conciencia de género. Las mujeres habian sido
casos excepcionales en el mundo del cdmic. Algunos ejemplos son Kate
Carew o Tarpé Mills, que creé la primera superheroina en 1941. Pero éstas
consiguieron abrirse camino dentro del nuevo panorama. Este también fue
un medio ideal para la aparicion de los primeros comics de gays y lesbianas.
Pero, sin duda, el género mas importante introducido por los underground
sera el de la autobiografia (el “antigénero”). Este recurso fue fundamental
para escapar de los géneros convencionales y se definia como un relato sin
féormulas, absolutamente sincero y personal. Actualmente se ha convertido
en el pilar de la novela grafica contemporanea®®y es el tema sobre el que gira
el fanzine que da como resultado este Trabajo Final de Grado.

En Espafa los cdmics adultos no tuvieron cabida hasta los ultimos
suspiros del franquismo. En 1973 y 1974 aparecieron dos volimenes que
dieron comienzo al movimiento underground en Espafia. Estos son El Rrollo
Enmascarado, creado por los hermanos Nazario, Max, Mariscal o los hermanos
Farriol; y, de influencia francesa, la revista “oficial” del underground espafiol:
El Vibora. Que reunia a los jévenes underground espafioles ya citados
anteriormente y a muchos otros®.

16 GARCIA. S. Op. Cit. pp. 142-143.
17 Ibid. pp. 143-147.

18 Ibid. pp. 147-190.

19 Ibid. pp. 163 y 165.



Fig. 7: Ejemplo de comic punk. Jaime Her-
nandez: Love and Rockets, N.1, 1982

Fig. 8: Fotografia del Festival de autoedi-
cién Tenderete 4.

El fanzine autobiografico. Alba Garcia 16

En 1973 este movimiento cobrd su maximo explendor, cuando se celebré
la primera convencion de comix en Berkeley, pero ese mismo aflo comenzd
su declive, ya que su éxito atrajo a las grandes empresas y perdid vitalidad.
A mediados de la década ya estaba tan asimilado que empezé a convertirse
en un género. Pero de los restos de este comix underground nacié el comic
alternativo, en el que se comienzan a tratar nuevas tematicas. Este nace
gracias al direct market del comix underground, ya que abrid la posibilidad de
editar comic books que tuvieran una distribucion fuera de los quioscos, y dio
pie a que un grupo de nuevas editoriales pequefas pudiese introducirse en
la venta exclusiva a librerias. Al mismo tiempo que surgian estas editoriales
alternativas aparecieron otras empresas pequefias que publicaban tebeos con
contenidos y formas realmente alternativas y que mostraban la continuidad
del comix underground. Sus cédmics estaban en las mismas estanterias
que los cémics de Marvel o DC y las demas editoriales independientes
gue las imitaban, lo que les obligd a adoptar féormulas y formas del comic
book comercial. Estas publicaciones definirian la transformacién del cdmix
underground en alternativo y, posteriormente, en novela grafica®.

Podemos decir que la subcultura punk seria el Ultimo gran movimiento
cultural del S XX que daria pie a manifestar y difundir todas las ideas a través
de la creacién de grupos de musica y fanzines de cultura mainstream, que
defendian lo amateur y la idea de hacer las cosas con la premisa DIY (Hazlo
tu mismo). Aln asi, el fanzine sigue existiendo y cada vez tiene mas fuerza.
Conforme pasan los dias se pueden encontrar en internet mas blogs, y paginas
web dedicados a este tema, y es que son muchas las personas que tienen la
necesidad de expresar algo y compartirlo sin necesidad de censuras ni de
el visto bueno de las editoriales. Internet y la era digital han hecho que los
creadores de fanzines tengan que reinventarse continuamente y enfrentarse
a un tipo de fanzine cada vez mds cuidado, ya que actualmente el objetivo
ya no es solo expresarse, sino hacerlo con calidad. Por otra parte, gracias a
las nuevas tecnologias el papel ha dejado de ser el Unico medio para ver los
fanzines ya que actualmente también existe la posibilidad de escanearlos y
mostrarlos online. Con este medio se consigue llegar a una mayor cantidad
de personas y aumentar su repercusion hasta el punto de encontrar
distribuidoras de fanzines como Picozines, salones y encuentros exclusivos
dedicados al fanzine, como lo es el festival de autoedicion Tenderete en
Valencia?, y documentales sobre el fanzine como “Grapas” codirigido por
Fran Camarena y Mon Magéan y “Qué significa underground”??, produccion de
Guillermo Carandini y la productora Zeventrack S.L.

20 Ibid. pp. 166-177.
21 CAMARENA, F.; MAGAN, M. (dir.) Op. Cit. Disponible en: <http://vimeo.com/38496152>
22 Documental disponible en: <https://www.youtube.com/watch?v=_EjWZOVEIZA#t=13>
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3.1.3. FASES DE REALIZACION

La respuesta a la pregunta de cdmo hacer un fanzine se puede encontrar
en diversos canales de youtube, blogs y paginas web. En este caso he decidido
tomar la informacién necesaria del documental “Grapas”?3, ya nombrado en
el punto anterior, y de un video creado por Elena Duque? encontrado en el
blog de “Jerseys para los Monos”, una pequefia distribuidora de fanzines.

IM

Lo primero para empezar un fanzine es tener motivacion. Para ello
podemos ayudarnos de un cuaderno donde se pueden apuntar las ideas
gue van surgiendo cada dia. Una vez hay material suficiente relacionado
con un tema en el que hayamos estado interesados se puede plantear el
fanzine. Para ello hay que pensar en el nimero de paginas que va a tenery
el formato que queremos para el fanzine. Después decidimos la distribucién
de las ilustraciones y el texto y hacemos una maqueta en tamafio real. Con el
esqueletodelfanzinelisto podemos empezararealizarorecopilarlasimagenes
y colocarlas en la maqueta junto al texto. Finalmente reproduciremos el
fanzine, lo encuadernaremos y procederemos a su distribucion.

Esa seria la explicacion mas general de los pasos a seguir para crear un
fanzine, pero hay otros aspectos a tener en cuenta, ya que los fanzines han
cambiado a lo largo del tiempo, pues sus editores y autores lo han hecho.
Hay muchas diferencias entre el fanzine de los 80 y los actuales a causa de
avances técnicos como, por ejemplo, la edicion electrénica. La forma clasica
del fanzine cuenta con técnicas, la mayoria manuales, de gran variedad. La
escritura puede hacerse a mano, a maquina de escribir, en ordenador,... Las
imagenes pueden ser, por ejemplo, fotos, dibujos, pinturas, cémics y collages
o se puede dibujar y escribir directamente sobre el soporte. Posteriormente
se montan pegdndolas junto al texto en una maqueta definitiva del fanzine
para luego fotocopiarlo y distribuirlo. Por otra parte, las técnicas actuales
ofrecen otras posibilidades de realizacién y maquetacién. Se pueden escanear
imagenes o buscarlas en internet para luego retocarlas con programas como
Photoshop. También podemos dibujar y crear ilustraciones directamente
en el ordenador con la tableta grafica y posteriormente maquetar nuestro
fanzine con programas como Corel Draw e Indesign. Normalmente los
fanzines cuentan con una tapa a color y el interior en blanco y negro pero
esto puede cambiar segun el presupuesto y el resultado que se busquen.
Tanto las técnicas tradicionales como las actuales son totalmente vdélidas y
dependera del autor elegir unas u otras.

23 CAMARENA, F.; MAGAN, M. (dir.) Op. Cit. Disponible en: <http://vimeo.com/38496152>
24 DUQUE, E. (dir.) Cémo hacer un fanzine [pelicula educativa]. Disponible en: <http://vimeo.
com/13016476>
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Fig. 9: Pagina del cémic de Ana Oncina:
Croqueta y empanadilla, 2014

Fig. 10: Detalle del cémic de Maria Herre-
ros: Negro viuda rojo puta, 2013
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3.1.4. REFERENTES

A- Relacionados con el medio y el formato:

1. Tenderete?:

Festival de autoedicion grafica y sonora al que asisti por primera vez en
su séptima edicidn, justo antes de empezar el TFG. Alli compré mi primer
fanzine y conoci el mundo de la autoedicidn. En ese momento me di cuenta
de que ese era el medio perfecto para contar lo que queria a través de la
ilustracion de manera facil y econdmica.

2. “Cuaderno dos” de la serie de fanzines “Estdmago”2:

Es el primer fanzine que me compré y es obra de la artista Misa Shine.
Fue crucial para la decisidn de realizar uno propio debido a su originalidad,
libertad de expresidn, frescuray sinceridad, tanto en el formato, en la eleccién
del papel y en el estilo de ilustracion como en el contenido.

B- Relacionados con la tematica y el contenido:

1. La obra autobiografica femenina:

Obras como el coémic “Croqueta y empanadilla”? de Ana Oncina, el cdémic
“Negroviudarojo puta”?® de Maria Herreros, lasilustraciones de Let’s Pacheco,
y el fanzine de Misa Shine, nombrado anteriormente, forman parte de la lista
de lecturas que me han servido de incentivo e inspiracidn para inclinarme por
el comic autobiografico contado desde una perspectiva femenina.

En “Croqueta y empanadilla” podemos ver capitulos cortos repletos de
vifietas con ilustraciones muy cuidadas y didlogos aparentemente simples
gue cuentan anécdotas de su vida, ella es Empanadilla, junto a su pareja,
Croqueta. En el cdmic de Maria Herreros encontramos una reflexiéon del
momento en el que uno ya no puede elegir madurar o no, también contado
desde las propias experiencias y mostrando la vida mds cotidiana y absurda.
Otra muestra de obra autobiografica son las ilustraciones de Let’s Pacheco

25 Pagina web disponible en: <http://tenderetefestival.tumblr.com/>

26 Algunas imagenes del fanzine disponibles en: <http://fatbottombooks.com/books/comic/
estomago>

27 Imagenes del comic disponibles en: <http://anaoncinart.blogspot.com.es>

28 Imagenes del comic disponibles en: <http://www.mariaherreros.es/Negro-viuda-rojo-pu-
ta>
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Fig. 12. Detalle del fanzine de Misa Shine:
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gue forman parte de la serie “Problemas del primer mundo”, publicadas
semanalmente en la edicion digital de la revista S Moda®. En ella cuenta
situaciones absurdas de la vida como la dificil eleccién de tirar la bolsa del
pan del Mercadona a un contenedor u otro, ya que una mitad es de papel y la
otra de plastico. Por ultimo Misa Shine utiliza el fanzine como un diario para
contar de la manera mas sincera cosas que le ocurren tanto despierta como
dormida y, en algunas ocasiones, una mezcla de los dos.

2. El “cémic confesional”:

Encontré este termino por primera vez en la pagina web de sus propios
inventores: Purgacémic. Se trata de una plataforma que tiene como objetivos
reunir y dar visibilidad a cdmics autobiograficos publicados en internet y
se comprometen a imprimirlos y distribuirlos con la ayuda de la editorial
Morboso y Mohoso. A este tipo de cdmic lo denominan “cémic confesional”.
Entienden por ese tipo de cdmic a historias autobiograficas que muestran los
detalles mas intimos de la vida personal. Desde complejos y el dia a dia hasta
temas obscenos y situaciones de lo mds patéticas y aburridas. Creen en el
comic como forma de desahogo y método de descarga, y como medio para
empatizar con el lector y conseguir que este se ria, se compadezca y hasta
encuentre el lado mas entrafiable de las historias®.

3. Cachete Jack®!:

Este duo de ilustradoras formado por Nuria Bellver y Raquel Fanjul fue
el aliciente para que BYYYS y yo empezdsemos a ilustrar conjuntamente. Su
universo esta lleno de colores y tienen un estilo muy fresco que utilizan para
ilustrar la realidad desde un punto de vista divertido. Gracias a la decision de
trabajar juntas y de mostrar parte de nuestro dia a dia, como hacen ellas en
algunas de sus ilustraciones, me centré en el fanzine autobiografico y surgié
esa necesidad de recoger y mostrar todas las situaciones y anécdotas de
nuestra vida y de la mia propia que considero interesantes.

4. La propia convivencia:

Las situaciones mas absurdas y ridiculas, los malentendidos, las
discusiones, los momentos en los que aceptas que no tienes la razdn, las
equivocaciones, los dias inatiles sin hacer nada, las conversaciones en
la cafeteria, los nueve meses de Erasmus con BYYYS, el dia a dia y la mas

29 llustraciones publicadas disponibles en: <http://smoda.elpais.com/articulos/problemas-
del-primer-mundo-143/4977>

30 Benito, |.; Ganuza, A. El cémic confesional. Disponible en: <http://purgacomic.tumblr.com/
comicconfesional>

31 Stio web disponible en: <http://www.cachetejack.com>



Fig. 13. Tim Colmant: Nathalie Du Pasquier
tribute pattern 01, 2014
Fig. 14. Little is drawing: Botanical, 2012
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pura convivencia han sido el principal referente para recopilar las historias
reflejadas en los capitulos que forman el fanzine.

C- Relacionados con la estética:

1. Tim Colmant3?:

Los patterns de este ilustrador y disefiador grafico han servido de
referente para disefiar la ropa de algunos personajes del fanzine (BYYYS
y Espinaca), ya que esas camisetas llenas de estampados son las que nos
gustaria poder vestir en la realidad a ambas. Por otra parte, las paletas de
color que utiliza este artista han sido una fuente de inspiracién para dar color
a las ilustraciones de este fanzine.

2. Mariana a miserdvel y Maria Herreros:

Dibujo tradicional y manual con un grafismo suelto y aparentemente
descuidado y naif que da resultado a ilustraciones cuidadas y pulcras de
colores pastel. Lasilustraciones de Mariana a miseravel® cuentan siempre con
humor historias misteriosas de personajes que la mayoria de veces aparentan
estar tristes; y las de Maria Herreros muestran retratos de personas, de
objetos y hasta del mobiliario dibujados de la manera mas bizarra y con un
grafismo caracteristico y potente. Asi es el trabajo de estas dos ilustradoras,
y ese acabado y esa apariencia son los que han servido como referente para
las ilustraciones que conforman el fanzine.

3. Little is drawing*:

Las ilustraciones de esta artista valenciana estan repletas de detalles
diminutos que consiguen dar importancia a las pequefias cosas. Esta artista ha
sido un referente para mi obra desde hace muchos afios y sigue siéndolo hoy

en dia. La importancia del detalle es algo que se puede encontrar facilmente
en el fanzine realizado para este TFG.

D- Relacionados con el lenguaje:

1. Circulo de amigos:

32 Sitio web disponible en: <http://timcolmant.tumblr.com>
33 Sitio web disponible en: <http://www.marianaamiseravel.com>
34 Sitio web disponible en: <http://www.littleisdrawing.com>
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El primer referente para escribir el guion del fanzine fueron las
conversaciones con mis amigos que tenian lugar en sitios tipicos como la
cafeteria, la calle o la cocina de casa. Pero estas conversaciones no tuvieron
solo que ver en el guién en si, sino también con el lenguaje utilizado.
Expresiones coloquiales como “somos lo mas” o “lo petamos” (que ha
terminado siendo el titulo de la serie a la que pertenece el fanzine creado), y
palabras inventadas como “bananeada” o “foteada”, han acabado siendo el
pilar para escribir las conversaciones entre los personajes de la obra.

2. Dibujos animados:

El lenguaje del que he hablado en el punto anterior no hubiese sido
posible sin series de dibujos animados como “Hora de aventuras” o “El
Estas series aparentemente infantiles utilizan
un lenguaje muy coloquial y caracteristico y , al igual que las personas con
las que nos relacionamos, lo que leemos, o el resto de programas y series
gue vemos cada dia tanto en la television como en el ordenador, han influido
notablemente en nuestro lenguaje.

Ill

increible mundo de Gumbal

3.2. PREPARACION

3.2.1. TEMA Y PUBLICO

Una vez aclarado lo que es un fanzine, cuales son sus antecedentes, los
pasos a seguir para poder hacer uno propio y los referentes tomados durante
su realizacion, podia proceder a definir la tematica del fanzine y el publico al
gue va dirigido para poder empezar a escribir la historia, disefiar la estructura
interna y escribir el guién.

Comoya he explicado anteriormente, se trata de un fanzine autobiografico
I” creado a partir de apuntes tomados de la propia vida real.
Estos han dado pie a una gran recopilacidon de anécdotas reales convertidas en
pequeias historias cortas contadas con humor. Se dividieron en: obsesiones,
manias y rarezas, odios, fendmenos extranos, suefios, e inquietudes. Ante
la cantidad de material surgié la idea de repartir estas divisiones en varios
fanzines y asi surgid la serie “Lo Petamos”. Asi pues, la tematica de este
primer volumen son las manias, rarezas y obsesiones (que dan nombre al
titulo del fanzine).

o “confesiona
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Ya que el fanzine es algo hecho por y para fans, cabe tener en cuenta las
estadisticas de la pagina de facebook creada para publicar mis ilustraciones.
En las estadisticas se puede observar que mas de la mitad de los seguidores
son mujeres mayoritariamente con una edad comprendida entre 18 y 34
anos. Asi pues, teniendo en consideracion esas estadisticas y la tematica
del fanzine, podemos decir que el publico al que va dirigido es, en su gran
mayoria, un publico femenino con una edad entre los 20 y los 30 afos, que
estén estudiando o hayan terminado hace poco, y que tengan un interés por
el mundo del cémic o del fanzine. Aln asi, por la temdtica y el contenido, es
un fanzine que puede ser leido por personas de cualquier tipo y edad.

3.2.2. FORMATO Y NUMERO DE PAGINAS

Una vez aclarados la temdtica y el publico al que va dirigido, podia
empezar a pensar en el formato. Las posibilidades para el formato son
infinitas pero, teniendo en cuenta el presupuesto, la poca experiencia y el
tiempo, lo mas facil era el formato revista. Es decir, hojas impresas por las
dos caras, dobladas por la mitad y grapadas. En cuanto al tamafio, lo mas
econdmico era el formato A5.

Para decidir el nimero de pdginas que va a tener el fanzine hay que
tener en cuenta varios factores: el nimero no puede ser muy elevado por
el coste, la mayoria de fanzines no superan las 40 paginas, y el nUmero debe
ser multiplo de 4 ya que hablamos de hojas de tamaiio A4 dobladas por la
mitad e impresas a doble cara. Cada hoja da un resultado de 4 paginas, asi
pues el fanzine tendria aproximadamente 40 paginas pero nunca superaria
este numero.

3.2.3. HISTORIA, ESTRUCTURA INTERNA, BOCETOS Y GUION

Lo siguiente era escribir la historia y disefar una estructura interna. Para
ello me servi de los apuntes tomados dia a dia y de la division de temas que
habia hecho. Como la tematica de este primer volumen eran manias, rarezas
y obsesiones, decidi dividir el fanzine en dos bloques: uno llamado “Manias
y rarezas”, y otro llamado “Obsesiones”. Cada bloque estaria dividido en
capitulos segln la cantidad de historias y teniendo en cuenta el limite de
paginas establecido. Por otra parte habria una portada, una contraportada,
una pagina dedicada a la presentacidn de los personajes, una introduccién y
una conclusién.
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Para aclarar el numero de capitulos me servi de una maqueta real del
fanzine y de las historias recopiladas. Lo primero que hice fue descartar
algunas historias. Lo siguiente fue escribir de forma muy resumida las historias
restantes, escribir el guidon y bocetarlas en vifietas. Al hacer los bocetos me
di cuenta de que algunas de las historias no eran lo suficientemente buenas
o0 no quedaban bien en el formato cémic, por lo tanto decidi descartarlas.
Finalmente cada bloque quedé dividido en 4 capitulos.

Una vez aclarada la estructura interna y el contenido boceté mas
detalladamente en hojas de tamafo A5 las vifietas, de manera que quedase
clara la posicion de cada una en el espacio de la hoja. Cuando terminé todos
los bocetos me daban un total de 31 pdginas, incluyendo la introduccién y la
conclusién. Si le sumaba las paginas de la portada, contraportada,pdgina de
personajes y titulos de los dos bloques tenia un total de 36 péginas, pero me
di cuenta de que faltaban espacios en blanco para que el contenido respirase,
por lo tanto decidi afiadir 4 pdginas mas con el fondo blanco y muy pocos
elementos: una pagina donde se viese el titulo y el autor al abrir el fanzine,
una pagina donde pusiese “fin”, otra para anunciar el préximo fanzine, y una
ultima donde se viese el logo de una editorial inventada (Ediciones My House)
para enfatizar con humor que se trata de una publicacidn autoeditada (muy
comun en los fanzines). Finalmente el fanzine se compondria de 40 paginas.

3.2.4. TECNICA Y MATERIALES
Al principio me planteé usar las técnicas utilizadas en los fanzines
clasicos, es decir técnicas manuales, pero como este fanzine surge a partir de
las vifetas ilustradas con BYYYS para Halter Magazine, decidi usar la técnica
digital. El resultado de esas vifietas se acerca mucho al que buscaba para las
ilustraciones del cdmic, y estas habian sido realizadas con la tableta grafica.
Conlatécnicaclarayase podia hacer unalista de los materiales necesarios:

A- Material de papeleria:

Folios A4, lapices, boligrafos, rotuladores, pegamento y carpetas.

B- Material digital:

1. Hardware: Ordenador, pen drive, escaner y tableta grafica.
2. Software: Adobe Photoshop y Adobe Indesign.



Fig. 15: Detalle de la pagina de personajes.

Espinaca Explosiva: Espinaca, 2014

Fig. 16: Detalle de la pagina de personajes.

Espinaca Explosiva: BYYYS, 2014

Fig. 17: Detalle de la pagina de personajes.

Espinaca Explosiva: Manoli, 2014

El fanzine autobiografico. Alba Garcia 24

3.2.5. PALETA DE COLOR

Como he nombrado en el apartado de Referentes, la paleta de color que
predomina en el fanzine y, sobre todo en la ropa de los personajes Espinaca y
BYYYS, esta inspirada en gran parte de los patterns del trabajo de Tim Colmant.
Por otra parte los colores pastel vienen de la obra de artistas ya nombradas
como Mariana a Miseravel y Little is drawing, ya que estos colores permiten
que la linea negra y el grafismo tengan mucho mas protagonismo y fuerza.
Se puede observar que los titulos y gran parte de la mayoria de viiietas estdn
siempre predominados tres colores pastel: azul turquesa, salmén y crema.

3.2.6. DISENO DE PERSONAIJES

Al abrir el fanzine nos encontraremos con que la parte interior de la
portada estd dedicada a los seis personajes que aparecen en él. Podremos ver
un pequefio retrato de cada uno vy, justo debajo de cada uno, el nombre del
personaje y su apodo. También habra alguna flecha que saldrd de los retratos
explicando algo caracteristico sobre ellos o las relaciones entre algunos de los
personajes. Pero antes de realizar esta pagina del fanzine y todas las demas
cabia plantearse el disefio de cada uno de ellos pensando en las personas
reales a las que representan:

1. Alba/Espinaca:

Su nombre real es Alba pero algunos la llaman Espinaca, diminutivo
de su nombre artistico Espinaca Explosiva. A veces incluso la llaman Espi.
Es la protagonista del fanzine, es decir: yo misma. Siempre estd sonriendo
pero a veces BYYYS y Rafa consiguen mosquearla bastante. Le encantan las
cosas bonitas y le vuelven loca las plantas sin flores, los perros salchicha
y las libretas de todos los tamafos. Tiene bastantes manias pero se rie de
ellas e incluso las utiliza para sacar de quicio a BYYYS. Su manera de vestir
es bastante simple: camisetas lisas o con patterns de colores, deportivas y
vaqueros. En cuanto al peinado, lo que mas la caracteriza es una trenza o un
mofio bien alto.



Fig. 18: Detalle de la pagina de personajes.

Espinaca Explosiva: Rafs, 2014

Fig. 19: Detalle de la pagina de personajes.

Espinaca Explosiva: Martin, 2014

Fig. 20: Detalle de la pagina de personajes.

Espinaca Explosiva: Wayne, 2014
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2. Barbara/BYYYS:

De nombre Barbara y de nombre artistico BYYYS. Aunque solo Espinaca
la llama asi alargando mucho la “Y”. Se enfada bastante rapido pero a la
vez es alegre y carifiosa, cuando quiere, claro. Es la compafiera de piso de
Espinaca (asi es como la llama ella), y después de nueve meses viviendo en
la misma habitacidn parecen un matrimonio. También tiene manias, como
todos pero, al igual que Espinaca, se las toma a broma. Su manera de vestir
es mas sofisticada que la de los demas pero aun asi comparte con Espinaca
las camisetas con patterns de colores. Su peinado caracteristico actualmente
es una melena recta por debajo de la barbilla y un flequillo recto.

3. Alba/Manoli:

Tiene el mismo nombre que Espinaca pero en el grupo, en vez de llamarlas
por nombres diferentes, las llaman las Manolis, asi que las confusiones a la
hora de llamarlas son las mismas. La caracteristica mas divertida de Manoli
es que siempre se agobia por todo, sobre todo cuando no encuentra el maévil
en el bolso, aunque siempre lo encuentra. Suele llevar recogidos complicados
con panuelos y trenzas y viste muy femenina con faldas de vuelo, tops de
tirantes muy sexys o ropa vintage.

4. Rafa/Rafs:

|II

churri” de Espinaca. Ella le suele llamar Rafs. Es
la persona que soporta todos sus defectos y virtudes gracias a su cardacter

Se llama Rafa y es e

tranquilo y su enorme paciencia. Suele vestir con camisetas algo grandes,
pantalones vaqueros y zapatillas de deporte, y suele llevar el pelo corto
levantado por la parte de arriba y algo de barba.

5. Angel/Martin:
Su nombre real es Angel pero el primer dia de universidad BYYYS se

equivocd y le llamoé Martin. A partir de ese momento a veces hasta él se
presenta como Martin. Es el mas mayor del grupo y muchas veces hace la



Fig. 21. Proceso: manchas de color
Fig. 22. Proceso: linea
Fig. 23. Proceso: luces

El fanzine autobiografico. Alba Garcia 26

funcion de psicélogo y consejero, aunque el resto también tiene que hacerlo
para él. Su forma de vestir es muy siempre y lo que mas le define es la barba
descuidaday el pelo algo alborotado.

6. Marina/Wayne:

Lo de Wayne es por sunombre de Facebook, aunque pocas veces lallaman
asi. Su personalidad es tranquila y ordenada, aunque lleva una pequefia niia
salvaje dentro. Al igual que todos tiene sus cosas, como enamorarse de un
gato de la calle que parecia una ardilla u obsesionarse con deportes de riesgo
como el skate o el surf. Su forma de vestir es muy elegante y sencilla (camisas
lisas y pantalones pitillo o faldas de tablas con zapatos y sombrero), pero
siempre consigue atraer las miradas y, en cuanto a su pelo, es liso, negro y
largo, y lo suele llevar suelto.

3.3. PRODUCCION

3.3.1. REALIZACION

Con toda la informacién previa recogida en la investigacion tedrica
sobre la mesa y todos los pasos completados de la preparacidn, ya se puede
continuar con la elaboracidn del contenido (ilustraciones y texto). Para ello el
primer paso fue escanear los bocetos finales de cada pédgina de la maqueta
real del fanzine. De esa manera tenia una guia de cada una de las paginas
a tamafio real y con la distribucién definitiva. Con la ayuda de esa guia lo
siguiente fue ilustrar en Photoshop todas las paginas que contenian vifietas y
afiadir el texto previamente escrito en el guién.El proceso de ilustracién era
el siguiente: utilizando las paginas escaneadas de guia lo primero que hacia
eran las manchas de color en una capay, una vez definidas, creaba otra capa
para la linea. Posteriormente retocaba las manchas de color por ultima vez
y utilizaba la linea de nuevo para crear algunas sombras, luces y dar textura.

3.3.2. TITULO, PORTADA Y PAGINAS RESTANTES

Una vez terminado todo el interior del fanzine solo quedaba por realizar la
portada, la contraportaday las paginas restantes. Para ello necesitaba aclarar
el titulo de la serie de fanzines, porque el titulo de este primer volumen ya



Fig.24: Ilustracién de referencia para la
portada. Espinaca Explosiva: Unicornio,
2014

Fig. 25: Portada del fanzine. Espinaca
Explosiva: Manias, rarezas y obsesiones,
2014
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quedd claro al decidir la tematica. Para ello me inspiré en conversaciones
que tenia con BYYYS durante el proceso de realizacién de las vifietas de cada
semana para Halter Magazine. Ambas nos felicitdbamos después de cada
publicacidon por los buenos resultados que obteniamos y habia una frase que
se repetia bastante: “lo petamos”. Esa frase me parecid perfecta como titulo
de la serie ya que es coloquial, tiene un toque de humor vy, unida al contenido
de los fanzines, significa que todos esos defectos y situaciones patéticas nos
hacen mas especiales e incluso se convierten en algo positivo.

Con el titulo aclarado procedi a disefiar la portada y la contraportada.
Para ello decidi realizar un disefio mas experimental que llamase la atencién
del publico. Lo primero que llamaria la atencidn seria el titulo y encima el
nombre de la autora, en medio de la portada iria una ilustracién con los
dos personajes mas importantes (Espinaca y BYYYS) y en la parte inferior
se encontraria el titulo del primer volumen. Decidi que la tematica seria
divertida e irreal, contraponiéndose al caracter autobiografico y realista del
fanzine, por lo que escogi el espacio como escenario, y me inspiré en una
ilustracidon que hice de un unicornio que gusté mucho en las redes sociales
para dibujar a los dos personajes. La contraportada seria una continuacién de
la portada, por lo que tendria el mismo fondo y en la parte inferior habria una
pequeia ilustracion de Espinaca con mi nombre artistico debajo. El proceso
de ilustraciéon fue el mismo que el de las paginas anteriores.

Ya solo faltaba realizar del mismo modo las pdginas restantes. Para las
paginas del titulo de los bloques, la pagina de personajes, la de “fin” y la
pagina con el logo de la editorial inventada, segui la tematica de la portada
y utilicé el fondo estrellado para crear continuidad. En cambio, en la primera
pagina donde aparece el titulo y el autor, y en la Ultima donde se anuncia el
proximo fanzine, quise utilizar fondos blancos y muy pocos elementos para
dejar respirar a las pdaginas contiguas.

3.4. POSTPRODUCCION

3.4.1. MAQUETACION

El proceso de maquetacién fue muy sencillo. Con el programa Adobe
Indesign se cred un documento con 20 paginas apaisadas de tamaino A4. Cada
una corresponderia a una de las caras de las 10 hojas que forman el fanzine.
De esta manera, en cada pagina del documento habria dos paginas del fanzine
y esto daria un total de 40 paginas incluidas portada y contraportada. Como



Fig. 26: Imagen 1 de los fanzines impresos
Fig. 27: Imagen 2 de los fanzines impresos
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cada pdgina habia sido realizada en Photoshop y posteriormente guardada en
formato jpg. solo habia que colocarlas por orden de impresién en las pédginas
del documento. La Unica dificultad era colocarlas en el orden adecuado, ya
qgue no es el mismo el orden de impresién que el de lectura. Para ello me
ayudé de la maqueta real del fanzine que habia hecho al principio. Una vez
maquetado lo guardé en formato PDF para llevarlo a imprimir.

3.4.2. IMPRESION, COPIAS Y ENCUADERNADO

Finalmente se imprimieron 20 copias de tamafo A5 a color para observar
la respuesta del publico a través del numero de fanzines vendidos. En el caso
de que la respuesta sea buena se imprimird otra tirada de fanzines hasta un
maximo de 200 copias.

En cuanto al papel y el encuadernado, el fanzine estd impreso a doble
cara en hojas de papel mate de 80 gr. tamafio A3 cortadas por la mitad y
dobladas junto a una cubierta de papel couché mate de 200 gr. y finalmente
grapadas por el medio.

3.4.3. DIFUSION

Actualmente las redes sociales son uno de los recursos mas efectivos para
dar a conocer la obra de un artista y por ello seran la plataforma principal para
dar aconocer el fanzine. Por otra parte, el Festival de autoedicion “Tenderete”
servira de plataforma fisica para mostrar el fanzine y dard al publico la
oportunidad de comprarlo. A continuacidn se dara una breve explicacién de
como se ha utilizado cada plataforma para la difusion del fanzine.

1. Facebook:

Es la red social por excelencia y a través de ella se consigue llegar a un
numero elevado de personas. En ella creé una pagina dedicada a mi obra
donde se puede seguir el proceso del fanzine, ver partes del resultado final e
incluso comprar uno mandandome un mensaje privado. El publico que sigue
la pagina puede dar su opinién y acceder a traves de esta red a otras como
Instagram, Tumblr y mi pagina web.

Desde este enlace se puede acceder a la pagina:
https://www.facebook.com/espinacaexplosivailustracion
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Fig. 28: Imagen de la pagina principal de la
pagina web
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2. Instagram:

Es una aplicacidon para compartir fotos desde el teléfono mdvil. La gente
puede seguir tus publicaciones y estar al tanto de las noticias que quieras
dar. Se puede utilizar de diario para que las personas sigan tu trabajo dia a
dia o también compartir fotos mas personales. En este caso, al igual que en
Facebook, podran estar al tanto del proceso del fanzine y con un mensaje
podran saber como conseguirlo. En la descripcién de instagram hay un
enlace donde los seguidores pueden acceder a la pagina web.

Este es el elace para acceder a la cuenta de Instagram:
http://instagram.com/espinacaexplosiva

3. Tumblr:

Es una plataforma que funciona de manera parecida a una pagina web
pero, al tener una cuenta, puedes seguir el trabajo de otros artistas o ser
seguido por personas interesadas. Mi Tumblr tiene un disefio muy sencillo:
desde la pdgina principal se puede ver toda la galeria de obras, hay enlaces
para acceder a la pagina web y a la pagina de Facebook. También se puede ver
un archivo de las publicaciones de cada mes y hay un buzén donde pueden
enviar mensajes privados. Al igual que en las demas publicaciones se han ido
subiendo imdgenes de detalles del fanzine y se comparten noticias.

Este es el enlace para visitar el Tumblr:
http://espinacaexplosiva.tumblr.com/

4. Pagina Web:

Esta paginafue creada durante el Erasmusy estd totalmente personalizada
para que siga el estilo de mis ilustraciones. Cuando accedemos a ella nos
encontramos con varios botones: el de la parte superior sirve para volver
a esa misma pagina, los botones del medio tienen la funcién de menu para
desplazarse por la paginay los inferiores son para acceder a las redes sociales
nombradas en los puntos anteriores. Todos los botones se animan al pasar
el ratdn para darle un toque de humor a la pagina. El botdn llamado “about”
sirve para acceder a una breve descripcidon sobre mi, desde el botdn “work” se
accede a la galeria de obras divididas por tipos (incluido el fanzine), el botén
“news” nos lleva a una especie de blog donde aparecen tanto publicaciones
sobre exposiciones que he realizado como cosas de interés. Por Ultimo desde
el botdn contact podemos acceder a una pagina donde, al poner el ratdon
sobre la ilustracion del bocadillo, este se abre y al hacer click nos lleva al
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correo electrdnico.

Enlace de la pagina web:
http://espinacaexplosiva.wix.com/espinacaexplosiva

5. Festival de autoedicién “Tenderete”:

Este festival de autoedicion (nombrado anteriormente en el apartado
de Referentes) se celebra dos veces al afio en Valencia y tendra su préxima
edicién en Enero del 2015. Presentando previamente tu trabajo mediante un
pequefio formulario que puedes encontrar en su pdgina de Tumblr puedes
participar en las ediciones de este festival y vender tu trabajo en los espacios
cedidos para cada artista. La idea para esta plataforma es presentar este
fanzine y otros trabajos para participar en la proxima edicién.
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4. CONCLUSIONES

Todos hemos crecido junto a la ilustracion. Desde pequefios hemos ido
acumulando en nuestros recuerdos imagenes que aparecian en los libros que
leiamos, y esos recuerdos han pasado a ser parte de lo que estimula nuestra
imaginacion, es decir, nuestra capacidad de crear nuevas imagenes. Un
vehiculo indispensable para la expresidn y la comunicacion del pensamiento
es el dibujo®, el medio que siempre he elegido para expresar lo que reside
dentro de miy comunicarlo de la manera mas sincera. Y es que el dibujo es la
forma mas facil que he encontrado para hacerlo.

Aplicar la ilustracion a un proyecto de produccion artistica. Esa ha sido la
principal necesidad que ha movido mi proyecto para el TFG y ha sido gracias
a ella que he podido experimentar la satisfaccién de hacer lo mismo que han
hecho durante afios algunos de mis principales referentes.

Desde que empecé a plantearme el arte como Unica posibilidad de
profesionalizacion fue la ilustracién el medio que elegi para hacerlo.
[lustradoras como Little is Drawing me impulsaron con su obra a interesarme
cada vez mas por este medio de expresion y consiguieron entusiasmarme
para seguir adelante. Entre otras cosas fui entendiendo que algo fundamental
era el ser fiel y honesto consigo mimo y, por lo tanto, también con la obra de
cada uno ya que si observamos las redes sociales y algunos sitios web de
manera continua podremos ver como las modas abundan en el campo del
arte, pero también veremos como desaparecen.

Como ya se ha nombrado en esta memoria, no son muchas las
oportunidades para introducirse profesionalmente en el campo de la
ilustracion. Pocas editoriales facilitan el camino para incluir artistas jovenes
en sus publicaciones y esto, unido al problema de las modas, hace que
muchos artistas pierdan su sello propio y se dejen llevar por lo que dictan
las tendencias. Es aqui donde entra el género del fanzine autobiografico.
Gracias a este medio de autoedicion y a este tipo de fanzine en concreto ha
sido posible realizar mi primer comic y compartir con un gran nimero de
fans, el publico al que van dirigidos los fanzines, parte de las historias y los
complejos mds intimos de mi vida personal con total libertad y sin pensar en
censuras ni en el qué diran. A demds este primer fanzine ha funcionado de
enlace para que este publico muestre interés por la obras previas, por los
proximos fanzines y por las obras que vendrdn en un futuro. Mi experiencia
en el mundo del cémic y la edicidn era nula hasta empezar este proyecto, asi
pues esta era una oportunidad para investigar sobre él, utilizar lo aprendido y
aplicar la ilustracidn a una obra de expresidn artistica independiente que no

35 CAPDEVILLA, F. Op. Cit. pp. 45 y 46.
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entiende de modas, ya que no depende de ellas.

Centrandonos en los objetivos planteados al principio, solo con elegir el
fanzine como medio de expresién ya habia cumplido dos de ellos: recuperar
el género del fanzine y aplicar la ilustracién a un proyecto de produccion
artistica. Pero es después de cumplir todos los pasos de la metodologia
empleada cuando puedo afirmar que cada uno de los objetivos ha sido
cumplido. El producto final es un producto profesional y de calidad con
una estética cuidada que mantiene el sello personal de la obra realizada
previamente. Debido a la naturaleza del fanzine se ha cumplido con el objetivo
de la experimentacion y, como paso final, se ha podido difundir facilmente
para su posterior introduccién en el mercado, ya que al publico le gusta y esta
interesado en adquirirlo. En cuanto a sus debilidades diré que vienen dadas
por la temprana experiencia, el tiempo limitado y la dificultad del cémic en
cuanto a manejar el factor tiempo mediante el dibujo. En el préximo fanzine
de la serie se insistird mas en el factor tiempo y en la complejidad del guién
y las historias.

Considerando que lailustracién en Espaiaesun género que esta creciendo
y al que cada vez se le da mas importancia con eventos y nuevos espacios
destinados al dibujo y la ilustracidn?®, creo que es importante seguir luchando
por este medio de expresion al igual que aprovechar el bueno momento en el
gue se encuentra el cdmic para conseguir de manera definitiva el respeto que
merece. Considero este fanzine como un primer contacto profesional con el
mundo de la autoedicidn y el cdmic, orientado a formarme como ilustradora
asi como a establecer mi sello personal. Se que ilustracién y cdmic son dos
artes distintas, pero hay una frontera indecisa que las separa. Es verdad que
la mayoria de autores de codmic también son ilustradores, y que la mayoria
de ilustradores no hacen cdmic, pero para mi son dos formas de expresion
igualmente importantes y vadlidas y pienso seguir utilizdndolas para llegar al
maximo de espectadores posible.

36 PASCUAL, D.; GIMENEZ P. Op. Cit. p. 15
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7.1. PRESUPUESTO APROXIMADO
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OBJETO PRECIO GASTOS*
500 Folios A-4 3,95€ 0€
Paquete de lapices 2,99€ 0€
4 Boligrafos 4,99€ 0€
Paquete rotuladores 16,96€ 0€
Pegamento 2,23€ 0€
3 Carpetas de cartén 1,74€ 0€

Hardware PRECIO GASTOS*
Ordenador Mac 1.150€ 0€
Pen Drive 9€ 0€
Escaner 54,99€ 0€
Tableta grafica 59,90€ 0€

Software PRECIO GASTOS*
Adobe Photoshop Alquiler 3 meses | 0€

36,87€
Adobe Indesign Alquiler 1 mes |[0€
24,59€

Imprenta

20 fanzines encuadernados | 90€ 90€
TOTAL: 90€

* Los gastos se reducen gracias al uso de materiales previamente comprados

y descargas de software de prueba.

7.2. FANZINE

Como complemento de la memoria para facilitar su comprension se adjunta:

ANEXO I. Fanzine “Vol. 1 Manias rarezas y obsesiones”.
(Ubicado dentro del CD con el nombre “ANEXO TFG. FANZINE"”)



