Abstract en espafol

El ser humano, para obtener informacion, interactia con el entorno a través de
los sentidos, en estos procesos intervienen eventos cognitivos, fisicos, y
emocionales.

Los objetos disefiados, elementos del entorno, establecen modos de relacién e
interrelacion individual y social. Si bien, el disefio ha pasado por diversas etapas,
en la actualidad hay una preocupacién predominante por la apariencia del objeto,
un énfasis en lo visual; la generacion de materiales que simulan la superficie de
otros ha contribuido también a soslayar el sentido tactil en la interaccion con los
objetos.

Ante este panorama se propone la conceptualizacion y desarrollo de un proyecto
de disefio sensorial que propicie el ejercicio de la percepcién tactil y haptica,
posibilitadora de generar conocimiento, emociones y experiencias significativas a
través del contacto con los objetos disefiados.

Este estudio tiene como objetivo sustentar la experiencia perceptual del disefio
sensorial, desde las nociones tedrica y pragmatica. Para ello se describe en el
primer capitulo el disefio sensorial, como generador de experiencias significativas
a partir de la participacion del sistema sensorial integral del individuo. En el
segundo, se distinguen las caracteristicas de los procesos perceptuales y
particularmente aquellas propias de la percepcion tactil y haptica. El tercer
apartado propone, desde la analogia, un disefio sensorial dirigido a la percepcién
tactil y haptica. La valoracion de la experiencia, desde la dimensién pragmatica,
de la serie Los opuestos se tocan se analiza en el cuarto capitulo, en el que se
destaca que las cualidades de lo disefiado y las condiciones internas del
individuo afectan la clase de experiencia y las concepciones creadas, forjando

diversos valores, aspectos a apreciar en todo proceso de disefio.



