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Resumen

Esta memoria tiene como objetivo la documentacion del proceso de desarrollo completo de
una red social para aficionados a un deporte. En este caso el deporte o la aficion compartida por
los usuarios potenciales es el motociclismo. El portal web permitira a este segmento de la
poblacion establecer relaciones sociales empleando Internet ademés de disfrutar de ciertas
funcionalidades que pueden resultar atractivas para usuarios que vivan el mundo del
motociclismo.

Palabras clave: red social, motociclismo, aficién al motor, rutas, motos, portal web.
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Portal web de una red social para aficionados al deporte

1. Introduccion

En esta memoria se va a documentar con detalle el proceso completo de desarrollo
de una red social para aficionados del motociclismo. A lo largo de la misma se ira
explicando cada una de las fases que este desarrollo ha requerido, asi como el
funcionamiento de la red social.

1.1. Objetivos

El objetivo a conseguir es el que da nombre a esta memoria de trabajo de final de
grado, consiste en el desarrollo integro de una red social de teméatica enfocada hacia los
seguidores o aficionados al mundo del motociclismo.

En la actualidad se define el concepto red social como una estructura social compuesta
por un conjunto de nodos (individuos y organizaciones) que establecen diferentes tipos
de relaciones entre ellos. Comuinmente el concepto de red social se asocia directamente
a las diferentes redes o comunidades virtuales que emplean Internet como soporte.

En este proyecto se va abordar el desarrollo completo de una red social de tipo vertical,
dirigida a un publico especifico. En este caso el grupo social al que se le pretende dar un
servicio es a la comunidad de aficionados al motociclismo. Este segmento de la
poblacion comparte una serie de preferencias y habitos que permite crear una serie de
funcionalidades que las redes sociales horizontales mas populares no ofrecen.

Existen ciertas funcionalidades que permiten generar enlaces entre los diferentes nodos
de la red que constituyen la base de cualquier red social. Estos servicios son , por
ejemplo, la mensajeria interna, un sistema de suscripcion entre los nodos relacionados
(relaciones de amistad), un sistema de perfiles, de comparticion de fotos... etc. El
objetivo de este proyecto es desarrollar estas funcionalidades y complementarlas con
una serie de servicios que puedan ser de gran utilidad para los aficionados al mundo del
motociclismo. Entre ellos encontramos la agrupacion de los usuarios por clubs, la
creacion de rutas , una base de datos que almacene los modelos de motos mas
relevantes del momento, noticias acerca de la actualidad del sector...

De esta forma se proporciona a los usuarios la posibilidad de conocer y relacionarse con
gente con sus mismas preferencias y habitos, ademas de organizarse en gruposy
programar quedadas, evitando el saturacion de informacion o ruido que a menudo
existe en otras redes sociales.

1.2. Motivacion

En la eleccion de este proyecto como trabajo de final de grado han influido diversos
factores. El primero de ellos es la especializacion en la rama de Tecnologias de la
Informacion que ofrece el plan de estudios del Grado en Ingenieria Informaética en la
actualidad. En esta especializacion se contempla la problematica relacionada con los
servicios online en general, entre los cuales encontramos el desarrollo de aplicaciones y
portales web. En el transcurso de la especializacion mi interés por este campo crecio y
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me pareci6 una forma adecuada de afianzar conocimientos en programaciéon web asi
como de descubrir algunas de las tecnologias mas extendidas en este campo como
pueden ser por ejemplo PHP o Ajax.

Ademas formo parte del segmento de la poblacion aficionada al motociclismo lo que me
convierte en parte del pablico objetivo y conocedor de las necesidades existentes.
Considero que el objetivo que persigue este proyecto es dar un servicio ttil y con cabida
en el mercado actual aunque el desarrollo tenga finalidad principalmente académica.

Por ultimo , mi breve experiencia con los procesos de seleccion actuales en empresas de
desarrollo web me ha permitido ver la importancia que tiene el poder acreditar unos
conocimientos en desarrollo web mediante trabajos realizados y me interesaria contar
con un portal que garantizara que me encuentro familiarizado con algunas de las
tecnologias mas utilizadas.

1.3. Trabajo realizado

Para el desarrollo de este proyecto ha sido necesario llevar a cabo una serie de tareas
pertenecientes al ambito del disefio y desarrollo de una aplicacion web.

En primer lugar, el mayor volumen de trabajo se encuentra en las tareas de
programacion web asi como de documentacion y aprendizaje. Esto se debe a que la
reutilizacion de codigo a lo largo del desarrollo es practicamente inexistente , lo que ha
permitido un mayor aprendizaje y profundizacion en las tecnologias que han
intervenido. Como consecuencia se han consultado un gran nimero de fuentes de
informaciéon como comunidades de programadores y tutoriales para encontrar la mejor
aproximacion a los problemas que iban surgiendo en cuanto a PHP, Ajax, Javascript,
jQuery y la arquitectura cliente-servidor.

En segundo lugar, también existe una carga de trabajo importante en lo que al disefio
de la interfaz se refiere. Para empezar se determinaron ciertos aspectos relativos al
Branding del servicio. En todo momento se ha pretendido mantener una consistencia
en el disefio de la estética de la interfaz que permitiese identificar la marca. Como
consecuencia de esto han sido necesarias una serie de tareas de maquetacion y de
disefio grafico que implican conocimiento de algunas herramientas como es el caso de
Photoshop, jQuery Ul y sobretodo CSS. Ademaés de esto, un imprescindible en el disefio
ha sido siempre facilitar la navegacion y crear una experiencia de usuario agradable e
intuitiva. Para esto se han empleado guias de usabilidad y documentacion acerca de los
estandares actuales del disefio.

Por ultimo, para aportar funcionalidades atractivas al portal han sido utilizadas algunas
APIs externas. Por ejemplo, para desarrollar la visualizacion de las rutas ha sido
necesario familiarizarse con la API de Google Maps, o en el caso de las noticias emplear
uno de los widgets ofrecidos gratuitamente por Twitter. De esta forma se ha obtenido
un portal mas rico en contenido y mas llamativo.
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1.4. Estructura de la memoria

En este apartado se va a explicar la estructura que va a seguir esta memoria. Con el
fin de documentar correctamente el proceso de desarrollo y las caracteristicas del
producto a desarrollar se va a emplear algin estandar de documentacion. El contenido
de la memoria se divide en siete capitulos, y en cada uno de ellos se va abordar la
problematica siguiente:

Capitulo 1. Este capitulo sirve de introduccion para la memoria. El objetivo es
contextualizar al lector mediante la exposicion de los objetivos que el desarrollo
persigue, la motivacion del desarrollador en la eleccidon o decision de la temética del
proyecto y una breve descripcion de las tareas que se han realizado para llevar a cabo el
desarrollo completo del software.

Capitulo 2. En este punto se va a tratar la especificacion de requisitos de software
mediante el estandar IEEE Std 830-1998. Este estandar indica el contenido y la
organizacion que debe tener una correcta especificaciéon de requisitos. De esta forma se
van a presentar los objetivos que van a perseguir en el desarrollo, las condiciones y
restricciones impuestas por un cliente potencial.

Capitulo 3. Este capitulo contiene la documentacion perteneciente a la fase de analisis
del desarrollo. Mediante el uso de herramientas de modelado como UML, se pretende
concretar la funcionalidad de la aplicacion web, los diferentes tipos de usuario que van
a interactuar con el sistema y de que forma.

Capitulo 4. Aqui se explicaré la arquitectura de disefo en la que se basa el portal web.
En este caso la arquitectura en 3 capas. Se analizara el papel de cada una de las capas
en el funcionamiento del portal web y su contenido.

Capitulo 5. Consiste en la exposicion de las tecnologias y herramientas empleadas
para el desarrollo y funcionamiento del portal web. Cada tecnologia se contextualizara
en el proyecto y se expondra el papel que cada una desempena en el desarrollo o en el
funcionamiento del proyecto.

Capitulo 6. En este capitulo se incluyen las pruebas de funcionamiento de la
aplicacion una vez desarrollada. En el caso de nuestro proyecto, se realizaran pruebas
de navegacion a través de las diferentes secciones comprobando el correcto
funcionamiento de la gran mayoria de las funcionalidades a implementar. Ademas se
sometera al portal web a pruebas de visualizacion en diferentes navegadoresy
resoluciones.

Capitulo 7. Este ultimo capitulo sirve como punto de reflexion. Se expondran las
conclusiones técnicas y personales que se han extraido a lo largo del desarrollo de este
proyecto.

Para terminar, se incluiran las referencias bibliograficas de consulta mas relevantes o
mas empleadas para llevar a cabo el proyecto.
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2. Especificacion de requisitos

2.1 Introduccion

2.1.1 Propésito

El objetivo de este apartado es el de definir y concretar los todas las caracteristicas y
requisitos funcionales de la red social. Mediante la especificacién se definiran cada uno
de los servicios que el portal web ofrecera, cubriendo las necesidades principales del
usuario potencial.

2.1.2 Alcance

Como se ha comentado en el primer capitulo de esta memoria, el objetivo del
desarrollo es una red social de tipo vertical. Esto implica que el portal web debe cubrir
las necesidades que un usuario espera de una red social y ademas proporcionar una
funcionalidad extra que aporte la verticalidad a la aplicacion web.

En este caso la especificacion del usuario es la de un usuario con aficiéon por el mundo
del motociclismo. Este segmento de la poblacion se caracteriza por ser un grupo
bastante heterogéneo en cuanto a edades, sexo y gustos. El portal web proporcionara
funcionalidad til para cualquier perfil dentro de esta poblacién. Una vez cubiertas las
necesidades minimas de este grupo, el portal web se encuentra ligeramente enfocada a
un subgrupo de esta poblacion que tiene el perfil mas extendido: varones de entre 18-35
afios con preferencias por las motos tipo naked o deportivas. Este enfoque lo
encontraremos en las categorias de noticias, en la estética misma del portal y en
algunas funcionalidades. El motivo es que ademas de ser el segmento mas importante
dentro de la poblacién de aficionados al motociclismo, el rango de edad coincide de
forma aproximada con los usuarios habituales de redes sociales. Aun asi la red social
permitira agrupaciones en clubs, de forma que los usuarios so6lo tendran que dedicar
tiempo para conocer la gente del perfil deseado.

2.1.3 Abreviaciones, definiciones y siglas

1. Poblacion: Subconjunto de elementos pertenecientes a un universo sobre el
que estamos interesados.

2. Portal web: sitio web que ofrece al usuario, de forma facil e integrada, el
acceso a una serie de recursos y de servicios relacionados a un mismo tema.

3. Red social: estructura social compuesta por un conjunto de actores (en este
caso usuarios) que estan relacionados de acuerdo a algan criterio.

4. BBDD: Base de datos, conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior uso.

5. Facebook: hace referencia a www.facebook.com, sitio web que ofrece servicios
de red social de forma gratuita. Actualmente Facebook tiene cerca de 1320
millones de usuarios registrados alrededor de todo el mundo.
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6. Twitter: servicio de microblogging caracterizado por utilizar un formato de
mensaje de maximo 140 caracteres.

7. App: es una aplicacion informética disefiada para ser ejecutada en teléfonos
inteligentes, tabletas y otros dispositivos méviles.

8. Buscador: es un sistema informatico que busca archivos almacenados en
servidores web.

9. Compartir: expresion empleada en el ambito de las redes sociales en Internet.
Designa la accion de difundir publicamente o a un usuario concreto un
contenido de interés.

10.Navegador: aplicacion que opera a través de Internet, interpretando la
informacién de archivos y sitios web para que éstos puedan ser vistos.

11. RSS: tipo de software para suscribirse a fuentes de noticias mediante formatos
estandar.

12. Responsive: Significa adaptativo, filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo
es adaptar la apariencia de las paginas web al dispositivo que se esté utilizando
para visualizarla.

13. SEO-frienly: caracteristica de un sitio web que se encuentra optimizado para
las practicas de SEO.

14.Branding: hacer y construir una marca mediante la administracion estratégica
del conjunto total de activos vinculados en forma directa o indirecta al nombre
y/o logotipo que identifican a la marca influyendo en el valor de la marca, tanto
para el cliente como para la empresa propietaria de la marca.

15. Click: Expresion empleada para designar la accion de pulsar el boton izquierdo
del ratén cuando el puntero se encuentre en un lugar concreto de la interfaz.

16. HTTP: protocolo usado en cada transaccion de la World Wide Web.

17. motoGP: maxima categoria del Mundial de Motociclismo, considerado éste
como el certamen internacional més importante en el &ambito de motociclismo
de velocidad.

2.2 Descripcion general

2.2.1 Perspectiva de producto

El proyecto consiste en el desarrollo de un portal web que proporcione los servicios
propios de una red social estandar y que incorpore funcionalidades anadidas para
satisfacer necesidades y aportar valor al segmento de la poblacién que tiene como
aficion el motociclismo. Mediante el uso del portal web, el usuario podra relacionarse y
comunicarse con personas que comparten sus mismos gustos, mantenerse informado
sobre las novedades del sector, y programar su tiempo libre dedicado a esta aficion
mediante la afiliacién a un club o la BBDD de rutas.

Actualmente existen ciertas alternativas al portal a desarrollar que ofrecen algunas de
estas funcionalidades. Los principales competidores potenciales son las grandes redes
sociales de Internet como www.facebook.com o www.twitter.com. Por ejemplo
Facebook también permite la agrupacion de usuarios, y debido a lo extendida que se
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encuentra actualmente sirve también como soporte para algunos clubs de moteros. Por
otro lado encontramos apps y webs que proporcionan funcionalidades enfocadas al
mismo segmento que el proyecto a desarrollar. Algunas de ellas son :

* weRide : consiste en una aplicaciéon movil que ofrece organizacion en grupos,
chat y creacion de rutas.

* Wikilocs : es una comunidad de usuarios que publican rutas y puntos de interés
empleando el gps de los dispositivos actuales.

En definitiva, este producto pretende reunir las funcionalidades mas demandadas por
los usuarios del segmento de forma que encuentren lo que buscan de forma rapida y sin
ruido.

2.2.2 Funciones del producto

Las funciones del producto pertenecen a dos grupos diferentes segin el ambito al que
pertenezcan:

Funciones propias de una red social

Este grupo de funciones se asocian al minimo de funciones que debe presentar una red
social para que funcione como tal. Esta parte de funcionalidad soluciona la relacion
entre los diversos nodos (usuarios) de la red y son los siguientes:

» Sistema de basqueda de usuarios. Debe existir un buscador que permita al
usuario ponerse en contacto o consultar la informacién de el resto de usuarios
de la comunidad.

* Consulta de perfiles de usuario. Mediante la organizacién en perfiles , los
usuarios actualizan su informacion personal y comparten aficiones, fotos,
gustos...etc.

* Mensajeria interna. Debe existir una forma de comunicacién privada entre los
nodos.

* Comentarios publicos. Formato de comunicacién extendido en cualquier red
social para establecer conversaciones de mas de un usuario.

* Fotos de usuario. Debe existir un album personal donde el usuario comparta sus
vivencias de forma grafica.

* Amigos. Permite al usuario acceder a los usuarios que le interesan o con los que
tiene relacion de forma rapida, excluyendo al resto de la comunidad.

* Organizacién por grupos/clubs. Deben de poder crearse organizaciones logicas
de usuario en funcion de aspectos en comun.

* Notificaciones. El usuario debera ser alertado cuando reciba mensajes o
solicitudes de amistad nuevas.

Funciones enfocadas al motociclismo

En este grupo se engloban las funcionalidades que aportan la verticalidad a la red social
y valor diferenciador del resto de redes. Aqui se encuentran las funcionalidades que
pueden resultar atractivas para el perfil motero al que va dirigido el proyecto:
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* Actualidad del sector. El usuario debe encontrarse informacién actualizada
acorde a sus necesidades relacionadas con su aficion.

* Funcionalidades de clubs. Se debe proporcionar un medio de comunicacion
grupal para los miembros de una misma organizacion. Ademas se debera poder
salidas en moto ya que es una de las aficiones compartidas por todos.

* Base de datos de rutas. Se implementara una base de datos con las rutas mas
realizadas por los usuarios o més caracteristicas de Espana.

* Foro. Debe existir un medio publico de discusion donde los usuarios expongan y
compartan puntos de vista, consejos y opiniones acerca de lo que deseen.

* Base de datos de modelos de moto. Se incluira una base de datos con los
modelos mas relevantes de motos donde los usuarios valoraran estos modelos.
Ademas el usuario podra relacionarse con la moto que posea para informar a la
comunidad.

2.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Como se ha comentado anteriormente el portal web tiene como usuario potencial a
cualquier persona interesada por el mundo del motociclismo. Mas concretamente a un
segmento de entre 18 y 35 anos de edad, donde se encuentra el grueso del segmento. A
este rango de edad por norma general se le presupone un minimo de familiarizaci6on
con entornos web y la curva de aprendizaje es casi nula. Independientemente, el
usuario potencial debera como minimo ser capaz de manejar un navegador de Internet
ya que la interfaz grafica sigue los estandares actuales y posee una estructura intuitiva y
familiar.

Los diferentes roles o clases de usuario del sistema estan relacionados principalmente
con el &mbito de los clubs, aunque existe una diferenciacion inicial entre el usuario que
todavia no posee credenciales para la autenticacion en el sistema. Este debera
registrarse para poder acceder al contenido. Una vez registrado y en funcion de si
pertenece o no a un club, o de si lo administra, los tipos de usuarios potenciales son los
siguientes:

* Usuario perteneciente a un club. Se trata de un usuario que forma parte de un
subgrupo de la comunidad. La unidad de agrupacion légica de la red son los
clubs. Este usuario se diferencia de un usuario sin club, en que puede acceder a
la informacién completa del club al que pertenece. Esto incluye : datos de los
miembros, tabla de salidas programadas y muro de comentarios con la
posibilidad de publicar en él.

* Usuario administrador de un club. Este usuario es el fundador y creador del
subgrupo. Por ello, dentro del club es el Gnico con acceso a las funcionalidades
de gestion del grupo. Sus funcionalidades afiadidas son: afiadir y eliminar un
miembro del club, programar salidas y cambiar el estado del club.
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2.2.4 Restricciones

* Lanavegacion ha de ser fluida y no permitir la frustracion del usuario. Se
esperan tiempos de respuesta minimos y evitar la frustracion del usuario
mediante un correcto diseno de la interfaz de usuario.

* Los datos e informacion sensibles de los usuarios como las contraseias no
deberan estar accesibles a nadie, requeriran algoritmos de cifrado.

* El contenido del portal est4 estrictamente reservado para usuarios. Y la
funcionalidad del portal limitado en funcién del tipo de usuario.

* Elservidor debe soportar concurrencia en las peticiones, asi como la carga de
proceso que conllevan.

* El usuario debe poder acceder a su contenido personal desde cualquier
dispositivo que disponga de navegador.

2.2.5 Supuestos y dependencias

Al tratarse de una aplicacion web, la respuesta y eficiencia del sitio esta directamente
relacionada con el soporte sobre el que funcione.

El contenido del portal se a optimizado para reducir los tiempos de carga mediante
la utilizacion de Ajax y la compresion de los recursos graficos. Aun asi existen
diferentes aspectos, en su mayoria relacionados con el soporte, que pueden
comprometer la fluidez de la navegacion:

* Elterminal y el navegador del usuario. La capacidad de proceso del
dispositivo mediante el cual el usuario accede al portal, asi como la potencia
del navegador que se emplee influird notablemente en los tiempos de cargay
navegacion.

* La conexion a Internet. Los tiempos de carga son minimos con una velocidad
estandar actual. Esto no significa que si el usuario dispone de un ancho de
banda muy reducido , se reduzca gravemente la fluidez de la navegacion.

* La capacidad del servidor. El codigo PHP alojado en el servidor generara las
respuestas en funcion de las caracteristicas del servidor. En principio
cualquier servidor actual puede gestionar las peticiones con fluidez y
soportar diversas peticiones simultaneas.

En caso de que los servicios mencionados dejaran de rendir de forma 6ptima por
motivos propios, la navegacion podria resultar dificil o incluso imposible.

2.2.6 Requisitos futuros

Este proyecto puede ser ampliado con funcionalidades realmente ttiles. En cambio,
no todos ellos son aplicables ya que uno de los requisitos es que el usuario encuentre lo
que busque de forma sencilla y sin ruido. Se pretende en todo momento no sobrecargar
con servicios ya que perderia uno de los atractivos.
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Entre los requisitos futuros a desarrollar se encuentran los siguientes:

2.3

Implementar un servicio de correo electronico para confirmar las cuentas y
poder recuperar contrasenas olvidadas.

Automatizar la seccion de noticias mediante lectores RSS.

Anadir un filtro a la seccion de Rutas para que la bisqueda de la ruta deseada
sea mas liviana y sencilla.

Implementar una serie de funcionalidades como el cambio de contrasefia o
filtrado de amigos.

Implementar el codigo que genere un directorio nuevo dentro de la carpeta
uploads por cada usuario que se registre, de forma que las fotos subidas se
encuentren mas organizadas y sea mas complicado que los nombres de los
archivos coincidan.

Desarrollar una version Responsive de la interfaz ya que es un imprescindible
en la actualidad.

Optimizar el contenido de forma que sea SEO-friendly, es decir que en su
momento se pueda posicionar de forma relativamente facil en buscadores.

Requisitos especificos

En esta seccion se definen los requisitos mas concretos que han tenido presentes a lo
largo del desarrollo, asi como los requisitos minimos de soporte que ha de satisfacer el
sistema sobre el que se ejecute.

2.3.1 Requisitos de las interfaces externas

Interfaz de usuario

Como se ha comentado en apartados anteriores la interfaz grafica juega un papel muy
importante en este proyecto. Gran parte de la experiencia de usuario en relaciéon con
nuestro portal web proviene del disefio y la estética de la interfaz grafica. Por ello se
emplearan algunos principios reconocidos de usabilidad:

.

Visibilidad: los controles se encontraran visibles y rapidamente accesibles al
usuario

Feedback : el sistema guia e informa al usuario a lo largo de la sesion. Mediante
el uso de notificaciones, alertas y elementos llamativos el usuario es consciente
siempre de sus acciones.

Control del usuario y libertad: el usuario tiene un punto de retorno accesible en
caso de que se encuentre en un estado no deseado por error.

Coincidencia entre el mundo real y el sistema: los codigos de color deben seguir
el estandar adecuado, por ejemplo, rojo para error, verde para valido.
Consistencia. El diseno debe ser atractivo y fijo. Es decir debe ceiiirse en todo
momento al branding predefinido, y no debe contener elementos disruptivos.
Simplicidad: la interfaz es simple y no se sobrecarga.



La adopcion de estos principios y otros no comentados, pretenden dotar a la interfaz de
facilidad de uso, rapidez de aprendizaje, eficiencia y un grado de propension al error
bajo. Ademas el usuario debe poder acceder de forma rapida a cualquier seccién que
desee, con un maximo de 3 clicks.

Por ultimo, la interfaz grafica debera de mantener las mismas proporciones y
estructura visual en diferentes navegadores y resoluciones. En este caso el tamafio del
contenedor principal del portal web tiene las dimensiones de 1230px de anchura y una
altura dinamica en funcién del contenido a mostrar.

Requisitos de hardware

Los requisitos de soporte fisico estan sobretodo relacionados con la capacidad de
almacenamiento. El servidor debe tener capacidad para almacenar las imagenes
subidas por los usuarios, asi como las conversaciones internas de los usuarios.

Requisitos de software
En cuanto a la parte cliente, el requisito principal que disponga de un navegador
estandar con soporte HTML5, CSS3, y JavaScript

En la parte del servidor, se requiere soporte para PHP 5.5.3 y MySQL. Ademas debe de
disponer de ejecucion multihilo para atender diversas peticiones al mismo tiempo.

Interfaces de comunicacion

Tanto el cliente como el servidor deben disponer de una conexién a Internet con
prestaciones minimas. Ambas partes del sistema deben configurarse de forma correcta
para la transmision y recepcion de peticiones y respuestas HTTP sobre TCP/IP.

2.3.2 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales se encuentran especificados en funcion del tipo de
usuario que acceda al portal web. Por ello, a continuacion se va a indicar el conjunto de
funcionalidades de las que va a disponer cada rol.

Usuario no registrado
* Registro en el sistema: la totalidad de funcionalidades estan reservadas y
estrictamente relacionadas con la cuenta del usuario. El nuevo usuario debera
cumplimentar un formulario de registro para obtener sus credenciales e iniciar
sesion en el sistema.

Usuario registrado
* Identificacion en el sistema y autentificacion: El sistema valida los credenciales
del usuario, lo identifica y le proporciona el acceso al contenido del portal.
* Terminar la sesion: permite al usuario terminar la sesion con el sistema, lo que
implicaria una nueva identificacion en caso de que desee regresar.
* Visitar perfil de usuario: el usuario podra navegar entre perfiles, ya sea el suyo
propio o el de cualquier otro usuario.
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Comentar en muro : el usuario podra dejar un comentario a otro usuario o a los
integrantes de su club.

Subir imagen: El usuario podra anadir iméagenes o fotos a su album personal
para que las vean el resto de usuarios o para actualizar su foto de perfil.
Visualizar fotos : cada perfil de usuario dispone de una seccion de fotos donde el
usuario visitante ve las fotos que el usuario propietario del perfil ha subido al
sistema.

Establecer relaciones de amistad: los usuarios podran enviar, recibir, aceptar y
rechazar solicitudes de amistad. De forma que en la seccién de amigos
encontraran inicamente a los usuarios que le interesan.

Intercambio de mensajes: el sistema proporciona un sistema de mensajeria
interna mediante el cual el usuario podra mantener conversaciones con el resto
de la comunidad y acceder a ellas cuando desee.

Btisquedas: el usuario podra realizar una btisqueda por nombre de usuario para
encontrar al usuario que desea.

Edicion del perfil personal: en todo momento el usuario podré actualizar la
informaciéon que muestra su perfil de usuario asi como su foto de perfil.
Notificaciones: el sistema dispone de un servicio de notificaciones que avisa al
usuario en caso de recibir un mensaje nuevo o una solicitud de amistad.
Interactuar con el foro: el sistema dispone de un foro organizado por hilos,
donde el usuario podra discutir acerca del tema que desee con el resto de la
comunidad.

Lector de noticias: el usuario accedera a esta funcionalidad para leer acerca de
la actualidad del sector mediante las noticias insertadas en la BBDD o el Twitter
oficial de motoGP.

Buscar y visitar perfil de club: el usuario podra listar los clubs que contiene el
sistema y visitar los perfiles de cada uno.

Crear club: un usuario puede crear un nuevo club rellenando un formulario y
asignando un logotipo, convirtiéndose asi en administrador del mismo.

Listar rutas y obtener informacion sobre ellas: el usuario puede acceder a la
seccion de rutas donde buscar la ruta deseada segun las caracteristicas de la
misma y posteriormente ver los detalles de ésta. En el perfil de ruta, se visualiza
la ruta mediante Google Maps y los detalles mas relevantes, como la distancia,
la zona o los usuarios o clubs que ya la han realizado.

Indicar ruta realizada : cuando un usuario realiza una ruta de la BBDD, puede
notificarlo al sistema para que otros usuarios se pongan en contacto con él.
Anadir nueva ruta: el usuario puede introducir una nueva ruta a la BBDD.
Listar motos: el usuario puede acceder al listado de motos registradas en el
sistema. El sistema las muestra organizadas por marcas y muestra una breve
informacién sobre ellas.

Visitar perfil de moto: el sistema muestra el perfil del modelo de moto que le
interesa al usuario. El perfil contiene informacion técnica, enlaces de interés,
usuarios que la poseen y la nota media otorgada por la comunidad.

Valorar moto: el usuario puede valorar segtin su juicio cualquier moto de la
BBDD.



Usuario miembro de un club

* Leer informacion reservada para miembros: La informaciéon mostrada en los
perfiles de club se filtra en funcion del usuario que la solicita. El usuario
miembro de ese club podra leer comentarios, acceder a informacion detallada y
al panel de salidas programadas.

* Escribir en el muro del club: El usuario podra dejar un comentario en el muro
del club al que pertenece para ponerse en contacto con el resto de miembros al
mismo tiempo.

Usuario administrador de un club

* Acceso a panel de administracion: Visualiza en el perfil de su club un botén que
despliega el panel de administracion.

* Anadir miembro: Afiade un usuario como nuevo miembro del club.

* Eliminar miembro: Expulsa del club a un usuario integrante del club que
administra.

* Programar salida: programa un evento del club seleccionando una ruta
registrada en el sistema y estableciendo una fecha y un nivel de conduccion.
Posteriormente esta informacion llega a los integrantes del club.

e Cambiar estado del club: el administrador selecciona el estado del club, en caso
de que éste atraviese un periodo de inactividad.

Estos requisitos funcionales se veran descritos en profundidad en el apartado de
analisis mediante los casos de uso UML.

Por ultimo existe un usuario administrador o desarrollador, que gestiona la
actualizacion de los contenidos o el codigo y tiene pleno acceso a la BBDD. Este usuario
no se explica ya que se encuentra ajeno a las funcionalidades que ofrece el portal.

17 ‘v



Portal web de una red social para aficionados al deporte

3. Analisis

3.1. Introduccion

El objetivo de este apartado es describir la estructura y funcionalidad del portal web
a desarrollar. Consiste en una fase anterior al desarrollo del mismo en la que mediante
el empleo de diagramas se definen las entidades y las funcionalidades que son posibles
para cada una de ellas.

Para el desarrollo de esta tarea se van a emplear diagramas de casos de uso
acompanados por tablas de casos de uso donde se detallara la funcionalidad a analizar.
Este tipo de analisis es propio del Lenguaje Unificado de Modelado o UML. Se trata de
el lenguaje de modelado de sistemas de software méas conocido y utilizado en la
actualidad. Es importante remarcar que UML es un "lenguaje de modelado" para
especificar o para describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para
detallar los artefactos en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras,
es el lenguaje en el que esta descrito el modelo. UML cuenta con varios tipos de
diagramas, pero en este caso se empleara inicamente el diagrama de casos de uso.

3.2 Diagramas de casos de uso

UML proporciona una notacion grafica para representar casos de uso llamada
modelo de casos de uso. Los diagramas de casos de uso son a menudo confundidos con
los casos de uso. Mientras los dos conceptos estan relacionados, los casos de uso son
mucho mas detallados que los diagramas de casos de uso.

Un caso de uso es una descripcion de los pasos o las actividades que deberan realizarse
para llevar a cabo algin proceso. Los personajes o entidades que participaran en un
caso de uso se denominan actores. Un caso de uso es una secuencia de interacciones
que se desarrollaran entre un sistema y sus actores en respuesta a un evento que inicia
un actor principal sobre el propio sistema.
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3.2.1 Actores

A continuacion se definen los tipos de usuarios que interactian con el sistema.
Como se puede observar en la figura que hay a continuacion, existen cuatro tipos de
usuarios diferentes.

Usuario registrado

Usuario perteneciente a un club Usuario no registrado

Usuario administrador de un club

Por un lado se encuentra el Usuario no registrado, éste se identifica con una persona
que llega a la pagina de login por primera vez, y se caracteriza por tener la
funcionalidad mas reducida de todas ya que el grueso de las funcionalidades de la
aplicacidon web se encuentran reservadas para un usuario que se haya registrado en el
sistema.

Por otro lado se observan 3 actores con una relacion de herencia entre ellos. El usuario
registrado es el actor antecesor del cual descienden usuario perteneciente a un club, y
usuario administrador de un club. Esta relacion de herencia implica que los actores
descendientes pueden acceder a todas las funcionalidades del actor antecesor.

3.2.2 Usuario no registrado

El usuario no registrado o invitado es el usuario que carece de una cuenta dentro
del sistema y por lo tanto su tinica funcionalidad es la de registrarse.
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_ Registrar nuevo usuario )

()
X
_/’ \‘__

Usuario no registrado

Caso de uso Registrar nuevo usuario

Precondiciéon Usuario no registrado

Postcondicion Usuario registrado
Proceso

Usuario Sistema

El usuario pulsa sobre la palabra
registrate en la pantalla de login.

El sistema muestra un formulario de
registro con los campos a cumplimentar y
el bot6n registrar.

El usuario rellena con sus datos el
formulario de registro y pulsa registrar.

El sistema valida los datos comprobando
que no existen campos vacios, la
informacion es coherente, y no exista un
usuario registrado con el mismo nombre
de usuario. En caso de que los datos sean
validados correctamente , el sistema
genera una cuenta en la base de datos y lo
notifica. En caso contrario se indica al
usuario cual de los campos no se ha
cumplimentado correctamente.

3.2.3 Usuario registrado

Como se ha comentado en el apartado anterior, este usuario posee una cuenta
registrada en la BBDD del sistema y conoce sus datos de identificacion, es decir el
usuario y la contrasefia. El grueso de las funcionalidades de la aplicacién web pueden
ser llevadas a cabo por este actor. Estos casos de uso podrian clasificarse en 3
subgrupos en funcién de la interacciéon que realicen:

* Gestion de usuario : Se trata de los casos de uso que se encuentran
relacionados con el usuario mismo y la informacion que el sistema mantiene
acerca de él.

* Interaccion directa con otros usuarios: Estos casos de uso engloban a

cualquier funcionalidad relacione al usuario con cualquier otro miembro de
la comunidad.

“J 20



* Interaccion con el sistema: Consiste en los casos de uso que describen una
interaccion principalmente con el sistema y la base de datos.

A continuacion se expondran cuales son los casos de uso pertenecientes a cada una de
estas subsecciones.

Gestion de usuario

Esta subseccion comprende los casos de uso que le permiten al usuario gestionar tanto
la sesion dentro de la aplicacién web como su informacién personal y perfil. Los casos
de uso que encontramos son los descritos en el diagrama siguiente.

Actualizar foto de perfil

Actualizar informacién personal + «extend» )
' Actualizar moto

~.. «extend»
Visualizar notificaciones

Pt ~ «extend»

TN

Editar perfil personal

s «incl
N clude»

o p Consultar perfil personal
Iniciar sesién /
«include» e —
Vi li tari —
isualizar comentarios . £ i
Usuario registrado Gestionar fotos

/ «extend»

Cerrar sesién
Subir foto nueva

‘ \4

Caso de uso Iniciar sesion
Precondicién Usuario posee una cuenta en el sistema.
Postcondicion Inicio de sesion.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario rellena sus datos de acceso en
el formulario de identificacion y pulsa
entrar.

El sistema valida los datos de
identificacién. En caso de ser correctos se
inicia una sesion y se redirige al usuario al
home de la red social.
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Caso de uso Cerrar sesion
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre Cerrar sesion.

El sistema vacia los datos de sesion del
usuario e invalida el token del navegador
cliente. A continuacion redirige al usuario
de vuelta a la pantalla de login.

Caso de uso Visualizar notificaciones.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Iniciar sesion.

Proceso
Usuario Sistema

El navegador del usuario realiza una
peticion de la pagina home del usuario.

El sistema devuelve la pagina requerida
con los iconos de notificacion resaltados o
no , en funciéon de si el usuario tiene
nuevas solicitudes de amistad o mensajes
que revisar.

Caso de uso Visualizar comentarios
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Iniciar sesion.

Proceso
Usuario Sistema

El navegador del usuario realiza una
peticion de la pagina home del usuario.

El sistema devuelve la pagina requerida
con el muro de comentarios cargado con
los altimos comentarios escritos en su
perfil.
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Caso de uso Consultar perfil personal

Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on pertfil
del menu izquierdo del portal web.

El sistema devuelve un documento HTML
que contiene el perfil del usuario tal y
como lo veria otro usuario sin los botones
de solicitar amistad y enviar mensaje

privado.
El navegador del usuario recibe dicha
pagina y la muestra.
Caso de uso Gestionar fotos
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -

Proceso

Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6n fotos
del menu izquierdo del portal web.

El sistema devuelve un documento HTML
que contiene un slider donde se muestran
la totalidad de las fotos subidas por el
usuario.

El navegador del usuario recibe dicha
pagina y la muestra.
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Caso de uso Subir foto nueva
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion Foto almacenada en el sistema.
Casos de uso relacionados Gestionar fotos.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el boton
Seleccionar archivo del apartado Subir
fotos.

El sistema muestra una ventana de
exploracion de los archivos que el usuario
tiene en su terminal.

El usuario navega por los directorios de su
sistema hasta encontrar el archivo de
imagen que desea subir al portal web y lo
selecciona. Posteriormente pulsa en el
botén elegir de la ventana de exploracion
de archivos.

El sistema muestra el nombre del archivo
seleccionado en un label, asi como su
extension.

El usuario comprueba que este archivo es
el que desea subir y pulsa sobre el boton

Subir.
El sistema comprueba que el archivo
cumple con las especificaciones (tamano y
tipo de archivo), lo almacena y registra en
la base de datos.
En caso de que la validacién sea negativa
se redirige al usuario a una pantalla de
error, indicando el motivo.

Caso de uso Editar perfil personal.

Precondiciéon Sesion iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on Editar
perfil en el mend izquierdo del portal web.

El sistema muestra una pantalla con el
perfil del usuario actual junto con una
serie de items que permitiran la
actualizacion de los datos personales, la
foto de perfil y la seleccion de la moto
actual.
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Caso de uso Actualizar informacion personal.

Precondicion Sesidn iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Editar perfil personal.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el campo del
formulario del dato que desea modificar
(fecha de nacimiento, nivel y descripciéon
personal) e introduce la nueva
informaciéon. En caso de que la
informacién que desee actualizar sea el
lugar de residencia seleccionara su nueva
localizacion desde el desplegable. Una vez
insertada la informacion, el usuario hace
click sobre el botén Actualizar
informacién personal.

El sistema actualiza la nueva informacion
en la BBDD y lo notifica al usuario
mediante un alert.

Caso de uso Actualizar foto de perfil.

Precondicion Sesion iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Editar perfil personal.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on
Cambiar foto de perfil.

El sistema lanza un pop-up en el cual se
muestran las fotos subidas por el usuario.

El usuario hace click sobre la foto que
desea configurar como foto de perfil.

El sistema actualiza la informacion en la
BBDD, lo notifica, y redirige al usuario a
su pagina principal donde se comprueba
la actualizacion.

Caso de uso Actualizar moto.

Precondicion Sesion iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Editar perfil personal.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario selecciona en el desplegable el
nuevo modelo de moto que desea mostrar
en su perfil y pulsa sobre el boton
Cambiar moto.

El sistema actualiza la nueva informacion
en la BBDD y lo notifica al usuario
mediante un alert.
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Interaccion directa con otros usuario

Escribir un comentario en el muro Visualizar fotos del usuario

Tl «extend»

Visualizar muro de comentarios 5 Enviar solicitud de amistad
\ /" «extend» ==

*" «extend»

«include» A > pean"
Visitar perfil de usuario
«extend»
LT Z4 '
e AT ’ '.‘«extend»
: & 2 Aceptar solicitud de amistad
Enviar mensaje privado Buscar usuario
e BEE =
\‘.‘«extend» &

-~ «extend»

Visualizar conversacién % _(_ Listar amigos
\«extend» / Usuario registrado «extend» *,
g ) Rechazar solicitud de amistad
Listar conversaciones

b

Caso de uso Buscar usuario.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -

Proceso
Usuario Sistema

El usuario introduce en el campo de
bisqueda el nombre del usuario que
desea encontrar y pulsa sobre el boton
Buscar.

El sistema realiza un matching entre el
String introducido y los usuarios de la
BBDD y muestra las posibilidades en un

desplegable.
El usuario pulsa sobre el usuario que
busca en el desplegable.
Caso de uso Visitar perfil de usuario.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Buscar usuario , Visualizar comentarios,
Listar amigos.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el nombre del
usuario del cuél tiene intenciéon de ver.
Puede ser desde un comentario, desde la
lista de amigos o desde el buscador.

El sistema recupera el perfil del usuario y
lo muestra en pantalla.
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Caso de uso Visualizar muro de comentarios

Precondicion Sesidn iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Visitar pertfil de usuario.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario visita el perfil de un usuario.

El sistema recupera los comentarios que
le han escrito a dicho usuario en su muro
y los muestra en una tabla.

Caso de uso Escribir un comentario en el muro.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Visitar pertfil de usuario.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario visita el perfil de un usuario y
se posiciona en la parte inferior de la
pagina. Pulsa sobre un textarea , escribe el
comentario deseado y hace click en el
botén Comentar.

El sistema recoge el contenido del
textarea y lo almacena en la BBDD.

Caso de uso Visualizar fotos del usuario

Precondicion Sesion iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Visitar perfil de usuario.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario visita el perfil de un usuario
pulsa sobre la pestana Fotos de la tabla
situada en la parte inferior de la pagina.

El sistema cambia la pestana de
comentarios a la de fotos y muestra un
slider con la totalidad de las fotos subidas
por el usuario. Ademas permite navegar
en el slider arrastrando con el raton las
imagenes hacia la derecha o hacia la
izquierda.
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Caso de uso Enviar solicitud de amistad.

Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Los usuarios no han establecido una
relaciéon de amistad previamente.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Visitar perfil de usuario.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6n
Enviar solicitud de amistad.

El sistema registra la solicitud y lo notifica
al usuario destinatario de la misma.

Caso de uso Listar conversaciones.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el elemento
Mensajes del ment izquierdo del portal.

El sistema carga un listado con las
diversas conversaciones que ha tenido
este usuario por orden cronologico

inverso.
Caso de uso Visualizar conversacion.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar conversaciones.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el usuario con
el cual ha tenido la conversacion que
desea visualizar en el listado de
conversaciones.

El sistema carga dicha conversacion y la
muestra en pantalla.
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Caso de uso

Enviar mensaje privado.

Precondiciéon

Sesidn iniciada en el sistema.

Postcondicion

Casos de uso relacionados

Visitar perfil de usuario, Visualizar
conversacion.

Proceso

Opcioén 1: Desde el perfil del amigo.

Usuario

Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on
Enviar mensaje privado.

El sistema muestra un modal que
contiene un textarea.

El usuario introduce el contenido del
mensaje en el textarea y hace click en
Enviar.

El sistema almacena el mensaje en la
BBDD y lo notifica al usuario.

Opcioén 2: Desde la conversacion en el apartado de mensajes.

Usuario

Sistema

El usuario hace click sobre el textarea
situado debajo de la conversacion y
escribe el contenido del mensaje y hace
click en el boton Enviar mensaje.

El sistema almacena el mensaje en la
BBDD y actualiza la conversacion.

Caso de uso Listar amigos.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el elemento
Amigos del menti izquierdo del portal.

El sistema carga la lista de amigos del
usuario y muestra una pantalla con los
nombres de usuario y fotos de perfil de
cada uno. Ademas en la misma pagina
aparecen las solicitudes de amistad y los
botones para aceptar y rechazarla.
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Caso de uso Aceptar solicitud de amistad.
Precondicion Sesidn iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar amigos.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el icono de
notificacion de Nueva Solicitud de
amistad o sobre el boton Amigos del
mend lateral izquierdo del portal.

El sistema muestra la pantalla de amigos
y solicitudes.

El usuario hace click en el botén Aceptar
en la zona de solicitudes de amistad.

El sistema registra la nueva amistad, lo
notifica y refresca la lista de amigos.

Caso de uso Aceptar solicitud de amistad.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar amigos.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el icono de
notificacion de Nueva Solicitud de
amistad o sobre el boton Amigos del
mend lateral izquierdo del portal.

El sistema muestra la pantalla de amigos
y solicitudes.

El usuario hace click en el botén Aceptar
en la zona de solicitudes de amistad.

El sistema registra la nueva amistad, lo
notifica y refresca la lista de amigos.

Caso de uso Rechazar solicitud de amistad.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar amigos.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el icono de
notificacion de Nueva Solicitud de
amistad o sobre el boton Amigos del
mend lateral izquierdo del portal.

El sistema muestra la pantalla de amigos
y solicitudes.

El usuario hace click en el botén Rechazar
en la zona de solicitudes de amistad.

El sistema cancela la solicitud amistad, lo
notifica y refresca la lista de solicitudes.
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Interaccion con el sistema

Publicar respuesta <Visualizar twitter MotoGD
i il

‘. «extend» . «include»

Consultar tema : . o
Visualizar noticias
«extend»

“\ «extend»
Listar temas del foro
d S
«extend» ]
- <. «extend»
w Usuario registrado '
/ Visitar perfil del club
«extend»

Cmmeenna,

Crear club nuevo

|
‘

«extend» 7 Consultar datos de ruta

" «extend»

K 3 «extend» .
Visualizar perfil moto “
Crear nueva ruta
" Marcar ruta como realizada

N «extend»
Caso de uso Visualizar noticias.
Precondiciéon Sesidn iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el boton
Noticias del ment superior en el header
del portal.

El sistema muestra las Gltimas noticias
ordenadas por fecha.

El usuario hace click en el botdén Leer mas
si desea leer la noticia completa

El sistema despliega el contenido
completo de la noticia seleccionada.

Caso de uso Visualizar Twitter motoGp.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Visualizar noticias.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el boton
Noticias del menu superior en el header
del portal.

El sistema conecta con la cuenta oficial de
el mundial de motociclismo deportivo de
Twitter y carga los tultimos tweets en un
widget que aparecera en la parte derecha
de la seccion de noticias.
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Caso de uso Listar clubs.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on Clubs
del mend superior en el header del portal.

El sistema muestra una pantalla donde se
muestran los clubs registrados en el
portal y alguna de sus caracteristicas.

Caso de uso Visitar pertfil del club.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar clubs.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre alguno de los
clubs que aparecen en la seccidon de clubs.

El sistema muestra el perfil del club
seleccionado, filtrando la funcionalidad
en funcién de si el usuario forma o no
parte del club, o de si lo administra.

Caso de uso Crear club nuevo.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar clubs.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on Crear
nuevo club en la pantalla de listado de
clubs.

El sistema muestra un modal con un
formulario.

El usuario rellena el formulario al
completo insertando el nombre del club,
la zona de actividad, la descripcion del
club, y subiendo el logotipo del nuevo
club. Posteriormente hace click en el
botén Crear club.

El sistema valida el formulario y registra
el nuevo club en la BBDD asignando al
creador como administrador del club.
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Caso de uso Listar rutas.

Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6én Rutas
del mend superior en el header del portal.

El sistema muestra una pantalla donde se
lista la totalidad de rutas registradas en el
portal junto con informacién sobre la

misma.
Caso de uso Consultar datos de ruta.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar rutas.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6n Ver
ruta en una de las rutas mostradas en la
seccion de rutas.

El sistema muestra una pantalla con la
descripcion detallada de la ruta
seleccionada, los usuarios y clubs que la
han realizado, y la descripcion grafica de
la misma empleando la API de Google

Maps.
Caso de uso Marcar ruta como realizada.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Consultar datos de ruta.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on
Marcar como Realizada en el perfil de la
ruta.

El sistema registra la informacioén y lo
notifica.
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Caso de uso Crear nueva ruta.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar rutas.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el bot6on
Anadir nueva ruta.

El sistema muestra un modal con un
formulario para introducir las
caracteristicas de la nueva ruta.

El usuario rellena el formulario al
completo insertando el nombre de la ruta,
los puntos inicial y final de la misma, la
distancia a recorrer, la dificultad y
subiendo una imagen representativa de la
nueva ruta. Posteriormente hace click en
el boton Anadir ruta.

El sistema registra la nueva ruta y lo

notifica.
Caso de uso Listar temas del foro.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el botén Foro
del men superior en el header del portal.

El sistema muestra todos los temas de
discusion del foro junto con el numero de
respuestas, el autor y la fecha del ultimo

mensaje.
Caso de uso Consultar tema.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar temas del foro.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre la discusion
del foro que le interesa.

El sistema muestra la discusion ordenada
con las respuestas mas recientes al
principio.
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Caso de uso Publicar respuesta.

Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Consultar tema.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el enlace
Responder que aparece en cada uno de los
mensajes de la discusion.

El sistema muestra una pantalla con un
formulario donde el usuario debe escribir
su nueva respuesta, y le ofrece la
posibilidad de citar el comentario
anterior.

El usuario rellena los campos con el
nuevo mensaje que desea publicar citando
o no al mensaje anterior y hace click sobre
el botén Enviar mensaje.

El sistema almacena el nuevo mensaje y lo
publica en el hilo correspondiente.

Caso de uso Crear nuevo tema.

Precondicion Sesién iniciada en el sistema.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Listar temas del foro.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario hace click sobre Nuevo tema,
en el header del foro.

El sistema muestra una pantalla con un
formulario.

El usuario rellena el formulario con la
informacion del hilo que desea crear.

El sistema lo almacena y crea un nuevo
hilo de discusion en el foro.

Caso de uso Listar motos.
Precondicion Sesién iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el botén Motos
del men superior en el header del portal.

El sistema muestra la totalidad de las
motos almacenadas en la base de datos
organizadas por marca.

El usuario hace click sobre la marca que
desea explorar.

El sistema despliega una lista con los
diferentes modelos que la marca en
concreto ofrece junto con la valoracion
aportada por los usuarios.
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Caso de uso Visualizar perfil de moto.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Listar motos.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre la moto que
desea visualizar.

El sistema muestra la pantalla con las
caracteristicas de la moto, enlaces de
interés, imagenes, valoraciones asi como
una lista con los usuarios de la red que la

posean.
Caso de uso Valorar moto.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Visualizar perfil de moto.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el boton
Valorar que aparece en el perfil de la moto

El sistema muestra un modal con un
campo a rellenar.

El usuario introduce su valoracion de la
moto del 1 al 10 y hace click en el boton
valorar.

El sistema registra la valoracion en caso
de que no haya sido valorada
anteriormente por el usuario, lo notifica y
obtiene la media aritmética junto con el
resto de valoraciones.
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3.2.4 Usuario perteneciente a un club

Este tipo de usuario se caracteriza por haberse unido a un club. Este hecho amplia la
funcionalidad del portal para este usuario en lo relacionado con su club. A ella se
accede mediante el elemento del ment lateral izquierdo Club o accediendo al perfil de
su club. Las nuevas opciones son las siguientes:

l@izar muro de comentarios d@

. «extend»

Visualizar eventos programados . Escribir comentario en el muro del club

.. «extend»

A

Visitar perfil completo de club

-~ «extend»

Usuario perteneciente a un club

Caso de uso Visitar perfil completo de club.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario
pertenece a un club.
Postcondicion -
Proceso
Usuario Sistema

El usuario hace click sobre el elemento
Club del menn lateral izquierdo o accede
al perfil de su propio club desde la lista.

El sistema muestra la totalidad del perfil
del club mostrando los integrantes, las
salidas programadas y el muro de
comentarios.

Caso de uso Escribir comentario en el muro del club.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario
pertenece a un club.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Visualizar perfil completo de club.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario visita el perfil de su propio club
y se posiciona en la parte inferior de la
pagina. Pulsa sobre un textarea , escribe el
comentario deseado y hace click en el
botoén Comentar.

El sistema almacena el comentario y
refresca la pagina.

37



Portal web de una red social para aficionados al deporte

3.2.5 Usuario administrador de un club

Este tltimo actor consiste en un usuario el cual no solo pertenece a un club, si no
que es el creador y el que tiene la funcionalidad afiadida que le permite gestionarlo. La
interfaz de acceso al panel de administracion es el mismo perfil de club, el sistema
identifica al usuario como administrador del club y muestra un boton de acceso a la
administracion. Las funcionalidades afiadidas son las siguientes:

Programar salida w w Cambiar estado

«extend» «extend» e «extendy.- .
AT 3 . Lo «extend»
Usuario administrador de un club

Caso de uso Acceso a panel de administracion.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario es

administrador/creador de un club.
Postcondicion -

Proceso

Usuario Sistema

El usuario visita el perfil de su propio club
y se posiciona en la parte inferior de la
pagina. Hace click sobre el boton

Administrar
El sistema despliega el panel donde se
muestran las diferentes opciones.

Caso de uso Anadir miembro.

Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario es
administrador/creador de un club.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Acceso a panel de administracion.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario introduce en el campo Anadir
miembro el nombre de usuario del
usuario que desea anadir como miembro
al club.

El sistema registra dicho usuario como
miembro del club y actualiza la
informacidn.
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Caso de uso Eliminar miembro.

Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario es
administrador/creador de un club.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Acceso a panel de administracion.
Proceso

Usuario Sistema

El usuario hace click en el desplegable
Eliminar miembro, selecciona el usuario
que desea expulsar del club y hace click en
el boton Eliminar

El sistema elimina a dicho usuario de la
lista de miembros y actualiza la

informacidn.
Caso de uso Programar ruta.
Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario es
administrador/creador de un club.
Postcondicion -
Casos de uso relacionados Acceso a panel de administracion.
Proceso
Usuario Sistema

El usuario introduce la fecha en la que se
va a realizar el evento deseado y
selecciona una ruta del desplegable que
contiene las rutas registradas en el
sistema, por altimo hace click en

programar.
El sistema programa la salida y actualiza
la informaci6n del club.

Caso de uso Cambiar estado.

Precondicion Sesion iniciada en el sistema, el usuario es
administrador/creador de un club.

Postcondicion -

Casos de uso relacionados Acceso a panel de administracion.

Proceso
Usuario Sistema

El usuario selecciona el estado del club en
el desplegable y hace click en Cambiar
estado.

El sistema cambia el estado del club y
actualiza la informacion de perfil.
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Diseno

4.1 Introduccion

En este apartado se va a exponer detalladamente el proceso de diseno asi como la
estructura interna del portal. Para el desarrollo de esta aplicacion web se ha empleado
un diseno de 3 capas con el fin de obtener independencia y abstraccion entre el codigo
de las diferentes capas que lo componen. De esta forma se dota al sistema de
escalabilidad, se posibilita la reutilizacion de co6digo entre capas y se facilitan las tareas
de programacion.

presentacion

Capa de
persistencia

Capa de
negocio

Como se describe en la imagen las capas en las que se va a dividir el codigo y la
ejecucion de la aplicacion web son las siguientes:

Y w0

Capa de presentacion: la que ve el usuario (también se la denomina "capa de
usuario"), presenta el sistema al usuario, le comunica la informacién y captura
la informacion del usuario en un minimo de proceso (Ajax y Javascript).
También se conoce como interfaz grafica y debe tener la caracteristica de ser
"amigable" para el usuario. Esta capa se comunica inicamente con la capa de
negocio.

Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, se reciben
las peticiones del usuario y se envian las respuestas tras el proceso. Se
denomina capa de negocio porque es aqui donde se establecen todas las reglas
que deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para
recibir las solicitudes y validar, y presentar los resultados. A su vez se comunica
también con la capa de datos, para solicitar al gestor de base de datos almacenar
o recuperar datos de él.



* Capa de persistencia: es donde residen los datos y es la encargada de acceder
a los mismos. Esta formada por uno o més gestores de bases de datos que
realizan todo el almacenamiento de datos, reciben solicitudes de
almacenamiento o recuperacion de informacion desde la capa de negocio.

4.2 Capa de presentacion.

Esta capa tiene como finalidad resolver la interaccion con el usuario. Como se ha
comentado en el sub-apartado anterior, es la interfaz mediante la cual el usuario accede
al sistema e interacttia con él. Sus principales funciones son la de mostrar datos y
formatearlos de forma que se le permita al usuario una navegacion sencilla e intuitiva.
Al tratarse de la interfaz con la capa de negocio, esta capa contiene algo de l6gica ya que
tiene la funcion de solicitar datos, validar algunos, presentar funcionalidades en
funcion del tipo de usuario, informar de errores logicos... Esta carga logica es de un
orden muy inferior al de la capa de negocio y las tecnologias mas empleadas para ello
han sido JavaScript, jQuery y Ajax.

En el desarrollo de este proyecto la capa de presentacion tiene un papel muy relevante
ya que esta capa no solo ha de ser estéticamente atractiva y agradable, si no que debe
generar una experiencia de usuario satisfactoria para fidelizar al usuario. Para ello se
han empleado manuales de usabilidad y se han seguido ciertos estandares de disefio de
forma que la interfaz no contiene elementos disruptivos y resulta familiar al usuario
inexperto reduciendo asi la curva de aprendizaje. Un ejemplo es la distribucion de los
menus de navegacion y el contenido, la cual esta basada en los mapas de calor que se
dan en la actualidad de forma mas extendida.
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Antes de comenzar a analizar el disefno estructural de la interfaz es necesario
mencionar las tareas de creacion de marca. Este portal web como cualquier entidad
online ( y offline) que se precie debe ser fiel a una serie de aspectos que definen el
branding o la marca en si. Esto permitira que el usuario relacione las caracteristicas,
tanto estéticas como funcionales del servicio web directamente con la marca.

Para ello la primera tarea fue la eleccion del naming del sitio web. Se eligio Motolife ya
que es una palabra representativa y facilmente relacionable con el contenido. Como
consecuencia de esto, se elabord un logotipo identificativo y un favicon.

NMETRIEE

Para aportar al sitio web de consistencia se escogieron 3 colores predominantes e
identificadores de la marca.:

* Negro: #000000 _

e Amarillo : #FFFFo0
e Blanco : #FFFFFF

A partir de la definicion de estos aspectos se elaboro la interfaz grafica. Como se ha
comentado anteriormente, uno de los objetivos era dotar al portal web de una estética
llamativa, para ello a parte de CSS se emple6 jQuery UI con el fin de emplear los
efectos, widgets e interacciones que proporciona. En las figuras situadas a continuacion
se pueden observar algunos de los resultados, aunque al tratarse de imagenes, no se
muestran las transiciones y los efectos de fade.

.
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A continuacion se va a analizar el disefio de la interfaz de usuario que se mantiene en

Sa Do

T —

Nombre de la ruta: |

Direccion inicio de ruta:

Direccion final de ruta:

Distancia

Dificultad Rookie

Subir imagen de la ruta:
Seleccionar archivo | nada seleccionado

Afadir ruta

i Tienes mensajes nuevos. -

todas y cada una de las pantallas del portal. Existen 4 divisiones de la pantalla

claramente diferenciables.

<  PErFIL

MENU

~= ameos

DE
USUARIO

MENU DE SECCIONES
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De estas cuatro partes, tres se mantienen fijas durante toda la navegacion y una se
carga de forma dinamica y es donde se muestra el contenido de la navegacion.

En la parte superior se encuentra el primer elemento fijo de la interfaz, el header. En él
se muestra el titulo de la red social junto con una imagen que representa el &mbito al
que se dirige la web. Ademas contiene un elemento muy importante, el menu de
navegacion entre secciones. Este ment va a estar visible en cada una de las pantallas
para que el usuario pueda navegar entre secciones o volver directamente al home y
evitar posibles frustraciones. Ademéas mediante el empleo de CSS y jQuery, el ment
indica en todo momento en que seccidn se encuentra el usuario ofreciendo cierto
feedback que resulta necesario para usuarios primerizos.

“MOTDIES

N

INICIO INOITICIA: CLUBS RUTAS FORO MOTOS

El segundo elemento que se va a analizar
es el mena lateral izquierdo o menu de
usuario. Se trata de otro de los elementos
estaticos en la navegacion, este ment se
va a mantener visible para el usuario en

- PErFIL

ImensaJes

0

W= JmiGos

iR
WS 8§ o
(0

KROB PO @

todo momento permitiendo al usuario Foros
navegar a través de el y gestionar su

. , evenros
cuenta en cualquier momento. Este ment
también retroalimenta al usuario, ya que 47 cws

la seccion a la que accede el usuario se
mantiene iluminada.

Como ultimo elemento de la interfaz estatico vemos el footer, en este caso, al tratarse
de un proyecto de caracter académico no contiene firmas, menus o enlaces de interés.

MOTO Ims

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Por ultimo analizamos el elemento principal de la interfaz que es la divisién en la que se
va a cargar el contenido especifico que el usuario demande durante la navegacion. Se
trata de un div de tamano dinamico en funcidén del contenido. En este div, mediante
Ajax, se va a cargar codigo HTML demandado por el usuario aliviando asi la
transmision http y agilizando la carga del portal. En algunos casos, como en el de
Twitter o Google Maps va a contener un iframe.

"V
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INIIO  NOTICIAS  CLUBS  RUTAS  FORO  MOTOS

MO TR IFE

INIIO  NOTICAS  CLUBS  RUTAS  FORO  MOTOS.

4.3 Capa de persistencia

En esta capa es donde se almacenan y gestionan los datos de toda la aplicacion web. El
elemento principal es la base de datos. En este caso se encuentra en el mismo servidor
que el codigo PHP y emplea MySQL como sistema de gestion. A continuacion se
analizara la estructura y composiciéon de la BBDD relacional que da soporte a los datos
de la aplicacion web.

Cabe anadir que ademéas del SGBD también se han programado los métodos PHP que
permiten la gestion de los datos en funcion de la navegacion del usuario. En su gran
mayoria son métodos CRUD, que componen la interaccion basica con la base de datos.

Para analizar correctamente la organizacion de los datos y entidades que intervienen en
el funcionamiento del portal se va a hacer uso de un diagrama entidad-relacion donde
aparecen la totalidad de tablas empleadas por el sistema.
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foro

notificacion

user_id: INTEGER
new_msg: BIT
new_friend: BIT

id: INTEGER [PK] T

mensaje: LONGVARCHAR
fecha: TIMESTAMP f
respuestas: INTEGER |
identificador: INTEGER |
ult_respuesta: TIMESTAMP|

lautor: VARCHAR(200) |

comentario

comentario_id: INTEGER [ PK ]

autor: INTEGER

fecha: TIMESTAMP
contenido: VARCHAR(500)
destino_tipo: INTEGER
destino_id: INTEGER [ FK]

ki

mp
id_mp: INTEGER [PK]

emisor: INTEGER [ FK ]
receptor: INTEGER [ FK ]
contenido: VARCHAR(300)|
fecha: TIMESTAMP

T—Q—user

user_id: INTEGER [ PK ]

amistad

user_id1: INTEGER [ PFK )
user_id2: INTEGER [ PFK )

club

|

|

|

|

|

|

|

|

I titulo: VARCHAR(200)
|

|

|

|

|

|

|

| N
| laceptada:BT  |=
|

id_club: INTEGER [PK)

nombre: VARCHAR(50)
id_lider: INTEGER
direccion: VARCHAR(400)
logo: INTEGER

[descripcion: VARCHAR(500)
estado: VARCHAR(9)
fecha_creacion: TIMESTAMP

moto: INTEGER [ FK ]
username: VARCHAR(15)
password: VARCHAR(32)
descripcion: VARCHAR(150)
fecha_nacimiento: DATE
ciudad: VARCHAR(20)

mail: VARCHAR(35)

club: INTEGER [FK )
foto_perfil: INTEGER [FK]
nivel: VARCHAR(S)

ey

salidas

lentidad: INTEGER [ FK ]

fecha: DATE
tipo: INTEGER
id_club: INTEGER [FK]

id_ruta: INTEGER [ FK][4—

ruta

ruta_id: INTEGER [PK]

nombre: VARCHAR(20)
inicio: VARCHAR(40)
fin: VARCHAR(40)
distancia: DOUBLE
dificultad: VARCHAR(10)
fotoruta: INTEGER [FK ]

|
|
p———— |
W
P
i
|
|
|
|
_______ 1 |
| |
I
_’_F_d‘fo!o

foto_id: INTEGER [ PK ]

descripcion: VARCHAR(70))
ruta: VARCHAR(150)
propietario: INTEGER

moto

moto_id: INTEGER [PK ]

marca: VARCHAR(15)
modelo: VARCHAR(25)
anyo: INTEGER

foto_id: INTEGER [FK]
link: VARCHAR(240)
cilindrada: VARCHAR(10)|
pot_max: VARCHAR(10)

peso: FLOAT

|
| valoracion

| |moto: INTEGER [PFK]
|

|

fautor: INTEGER [ PK]
nota: FLOAT

noticia

noticia_id: INTEGER [ PK]

-atitular: VARCHAR(100)

|

encabezado: VARCHAR(150))
| |contenido: VARCHAR(1500)
| |fecha: TIMESTAMP

imagen: INTEGER [FK]

| g

| [tema: VARCHAR(20)

|

|

|

A continuacion se van a explicar los propositos de cada tabla asi como de sus atributos:

“J

User : al tratarse de una red social esta tabla es la principal. Cada nodo de la
red o usuario se ve representado en la base de datos como una fila de esta tabla.
El identificador de la misma (user_id) es un nimero tnico que se genera al
crear un nuevo usuario. Esta tabla contiene:
o Los credenciales del usuario para identificarse con el sistema. El nombre
de usuario y el password cifrado empleando el algoritmo MD5 que
facilita phpMyAdmin.
o Informacion personal : descripcion, fecha_nacimiento, ciudad, mail y
nivel.
o Informacion de usuario: moto, club y foto de perfil.

Comentario: en ella se almacenan los comentarios que aparecen tanto en el
muro de un usuario como en el de un club. Cada comentario se identifica
mediante un integer inico. Los atributos autor y destino_id hacen referencia al
usuario que escribe y al que recibe el comentario. En esta tabla se almacena
también la fecha de publicacion del comentario y, por altimo, destino_ tipo hace
referencia a si el comentario es para un club o para un usuario.

Notificacion: es la tabla que da soporte al servicio de notificaciones del
sistema, cada usuario tiene asignada una entrada en ella y dos boolean, uno que
indica si tiene un nuevo mensaje (new_msg) y otro que indica si tiene una
nueva solicitud de amistad (new_ friend).

Mp : la tabla de mensajes privados. La clave primaria es el identificador, y se
relaciona con la tabla user mediante claves foraneas para relacionar emisor y



receptor. Guarda el contenido del mensaje en el atributo contenido junto con la
fecha de envio.

Moto: es la tabla base para el catalogo de motos asi como para identificar la
moto de cada usuario. Por ello existe una relacion desde usuario a la clave
primaria de esta tabla. Ademés contiene atributos de informacioén acerca de
cada una de las motos como la cilindrada o el peso, y una relacion con la tabla
fotos que indica la foto que representa a esta moto.

Valoracion: tabla donde se almacenan las valoraciones que los usuarios
realizan acerca de cada moto para posteriormente mostrar la media aritmética
en la pantalla de perfil de cada moto. Para ello dispone de los atributos que
identifican la moto y el usuario, y la puntuacion.

Amistad : se trata de la tabla donde se establecen y almacenan las relaciones
de amistad de la comunidad. Es una tabla esencial ya que es la relacion que
conecta los nodos de la red. Por ello contiene dos claves foraneas a la tabla user.
Ademas dispone del atributo aceptada que indicara si esta relacion representa
una amistad o una solicitud.

Noticia: en ella se almacenan la informacion mostrada en la seccion noticias.
Cada fila de esta columna es una noticia diferente y los atributos , a parte de
contener la propia informacidén de la noticia, tienen como finalidad colaborar en
el formato de presentacion de la noticia. Para ello se encuentran los atributos
titulo, encabezado, tema, contenido, imagen... Ademas contiene el atributo
fecha que permite ordenar cronologicamente la seccion de noticias.

Club: es la tabla que permite la organizacion logica de los usuarios en clubs.
Como cualquier otra posee una clave primaria o identificador. También tiene
atributos de informaci6n del club como direccién, fecha de creacion, estado...
etc. El campo lider es una clave foranea a user, y especifica el usuario que va a
tener acceso al panel de administrador del club.

Ruta: consiste en la tabla que almacena la informacién acerca de las rutas.
Cada ruta tiene su identificador y dos campos esenciales. Estos dos campos son
inicio y fin, a partir de los cuéles se genera la ruta empleando la API de Google
Maps. El resto de campos son informativos: la distancia total, una imagen
representativa, la dificultad de la ruta...

Salidas: se identifica mediante la entidad que va a realizar la salida (user o
club), la ruta que se va a recorrer y la fecha de realizacion.

Foto: es la tabla mediante la cual se administran todas las imagenes que se
suben al sistema. Se encuentra relacionada con gran parte de la base de datos ya
que los usuarios, clubs, motos, rutas y noticias tienen asignada una o varias
fotos. El atributo ruta designa la ruta en el sistema de ficheros del servidor en la
que se encuentra almacenada cada foto.

Foro: esta tabla proporciona soporte de almacenamiento al foro, en ella se
almacenan tanto los hilos como todas las respuestas que los usuarios escriben
en ellos. Para la presentacion ordenada del foro son necesarios los atributos
fecha y tultima respuesta.
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4.4 Capa de negocio

En esta capa reside el proceso y ejecucion de la logica de negocio de la aplicacion
web. Esta parte se ejecuta en su totalidad en el servidor. La funcion principal es recibir
las peticiones que el usuario realiza a través de la capa de presentacion. En el servidor
se procesan estas peticiones y se genera un contenido dindmico en funcién de la
peticion. Para ello se ha de comunicar con la capa de persistencia, y una vez generado
este contenido, es enviado al navegador del usuario.

La estructura lo6gica mas general del sitio se ve representada por el siguiente mapa web:

Identificacién — Home
Noticias
« Noticia
Club propio e
» Comentarios Buscador
« Salidas
» Adminsitracion
Fotos Clubs
« Subir foto nueva « Perfiles de club
Amigos / \ Rutas
« Amistades « Perfiles de ruta
« Solicitudes « Afadir ruta
Mensajes Foro
« Conversaciones « Hilos
« Mensajes * Respuestas
Perfil Propio Motos
« Comentarios « Marcas
« Fotos « Perfiles de
« Editar perfil moto

“J



5. Detalles de implementacion

5.1 Introduccion.

En este apartado se van a explicar los medios que se han empleado para el desarrollo
de la aplicacion web y se va argumentar su eleccion. Los medios empleados se pueden
dividir en tecnologias y herramientas de desarrollo e IDEs. Por ultimo se mostrara las
organizacion o estructura de los ficheros que contienen la programacion del proyecto.

5.2 Tecnologias.

5.2.1 MAMP

MAMP ha constituido la base software para el desarrollo del proyecto. Se trata de un
entorno local ideal para el desarrollo sobre Mac OS X. Proporciona un paquete de
software de forma gratuita compuesta por un servidor Apache con soporte para PHP y
MySQL.

Apache

Apache es una de las distribuciones de servidor web http mas extendidas en la
actualidad. Esto se debe a que es codigo abierto y multiplataforma. Se ha empleado este
servidor ya que a parte de estar incluido en MAMP, tiene una estructura modular que
permite activar funcionalidades segin se necesiten ademaés de ser facilmente
configurable.

Otra ventaja remarcable de Apache es que debido a lo popular que es, existe gran
cantidad de contenido de ayuda o soporte en Internet. La configuracion de este se
realiza a través de un fichero de configuracion.

Por ultimo se trata de el servidor mas utilizado junto a PHP, lenguaje que representa la
mayoria de cddigo desarrollado en este proyecto.

MySQL

Otro elemento de alta relevancia en el paquete MAMP, es el sistema de gestion de bases
de datos empleado en el proyecto. MySQL es muy utilizado en aplicaciones web ya que
proporciona altas velocidades de lectura. Debido a la naturaleza del proyecto a
desarrollar, es un dato muy relevante en la eleccion de la tecnologia de la base de datos.

Ademas MySQL es una base de datos relacional multihilo para la cual PHP ofrece
varios controladores y complementos. De forma que la programacion de acceso a datos
mediante PHP se encuentra muy bien documentada y facilita la gestion de los datos.
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5.2.2 HTML

El HyperText Markup Language o HTML es un estandar que sirve de referencia para la
elaboracion de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura basica y
un codigo para la definicion de contenido de una pagina web, como texto, imagenes,
videos, entre otros. Es un estandar a cargo de la W3C, organizacion dedicada a la
estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente
a su escritura e interpretacion.

El lenguaje HTML se basa en la referenciacion. Para afadir un elemento externo a la
pagina (imagen, video, script, entre otros.) se hace una referencia a la ubicacion de
dicho elemento mediante texto. De este modo, la pagina web contiene sblo texto
mientras que recae en el navegador la tarea de unir todos los elementos y visualizar la
pagina final. Al ser un estandar, permita que cualquier pagina web pueda ser
interpretada de la misma forma por cualquier navegador web actualizado.

El lenguaje HTML tiene un papel crucial en el desarrollo de este proyecto ya que
mediante €l se construye la estructura y la organizacion de la informacién sobre la que
se generara el contenido adecuado en funcién de lo que la navegacion del usuario
demande. HTML contiene sobretodo meta-informacion relacionada con el disefio. El
contenido y la informacion valiosa para el usuario reside en la BBDD y se genera
dindmicamente en funcion de la demanda del usuario como veremos a continuacion.

Por ultimo, este lenguaje tiene también un papel muy importante en los temas
relacionados con el diseno visual del portal ya que en unas ocasiones contendra
informacion de estilo y en otras servira como punto de referencia para CSS.

5.2.3 CSS

Hojas de estilo en cascada o CSS es un lenguaje usado para definir y crear la
presentacion de un documento estructurado escrito en HTML. La idea que se encuentra
detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de un documento de su
presentacion.

Mediante las hojas de estilo se referencian elementos de la estructura de una pagina
HTML y se definen reglas que contienen las caracteristicas estéticas o graficas que va a
mostrar dicho elemento referenciado.

En el caso del desarrollo de Motolife, existe un alto porcentaje de codigo de estilo pese a
que la consistencia buscada en el disefio ha permitido la reutilizacion de éste. Cada
elemento de la estructura se trata de forma diferente en funcion de la seccién en la que
se encuentre con el objetivo de que todas las secciones muestren una estética
proporcionada.

Para finalizar, en nuestro desarrollo se han utilizado ademas dos ficheros CSS
generados para la ocasidon mediante la herramienta de creacion de temas que ofrece la
web de jQuery Ul En estos ficheros se definen las caracteristicas estéticas que van a
mostrar los elementos de la libreria jQuery UI, como el ui_datepicker (calendario) el
ui_tooltip (notificaciones), o los didlogos modales.
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A continuacion se ven dos figuras con codigo CSS, el primer codigo es desarrollado a
mano para el codigo HTML del portal y el segundo muestra el generado por la
herramienta de creacion de temas de jQuery UL

#otrasnoticias{ .ui-datepicker {
float:left; width: 17em;
background: red; -
clear:left; padding: .2em .2em @;
} display: none;
}
/* RUTAS*/ .ui-[ B . ui-datepicker-header {

position: relative;
padding: .2em @;
#map { }

border-radius : Spx; O =1 - 0 ans ARen P&
-webkit-box-shadow: 3px 3px Spx gray; .ui-datepicker .ui-datepicker-prev,

border: 1px solid #BDBDBD; .u‘.-dat-;p‘}ck-:r Aui.—datcpickcv‘—next {
width: 80%; position: absolute;
height :500px; top: 2px;
} width: 1,.8em;
MraBIaRITas | height: 1.8em;
border: 1px #BDBDBD solid; }
background: #FAFAFA; .ui-datepicker .ui-datepicker-prev-hover,
border-radius: 10px; g =5 — 3- eni er-next - er
width: 98%; .ul daL%p.cku .ui-datepicker-next-hover {
height:150px; top: 1lpx;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 2px #bdbdbd; }
margin : 5px; .ui-datepicker .ui-datepicker-prev {

¥ left: 2px;

.tablaRutas img{ } ) i i )
border-top-left-radius: 1@px; .ui-datepicker .ui-datepicker-next {
border-bottom-left-radius: 1@px; right: 2px;
float:left;} }

5.2.4 PHP

PHP es un lenguaje de programacién de uso general de c6digo del lado del servidor
disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico. El c6digo es interpretado por
un servidor web con un modulo de procesador de PHP que genera la pagina Web
resultante. PHP se considera uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto
rendimiento conocidos hasta el dia de hoy, por ello su uso se encuentra tan extendido.

Debido a la naturaleza del portal desarrollado, el porcentaje mas alto de programacion
ha sido el de c6digo PHP. Mediante este lenguaje se han desarrollado los métodos de
acceso y tratamiento de datos de la BBDD asi como la generacion del contenido para
cada estado en la navegacion del usuario.

A continuacion se analizara el codigo mas utilizado en este desarrollo para la
generacion de contenido dinamico. Consiste en un método que a partir de una plantilla
definida en HTML da formato a los datos recuperados de la base de datos. Para
contextualizar el codigo vamos a analizar el proceso de generacion de la pagina que
contiene las rutas disponibles en la BBDD.

La tabla que contiene las rutas esta compuesta por las siguientes columnas y filas:

ruta_id nombre inicio fin distancia dificultad fotoruta
1 Al poli San Marcelino , Valencia Upv, Valencia 8.6 Rookie 27
2 Dos Aguas Monserrat , Valencia Dos Aguas , Valencia 25 Avanzado 28
3 Segorbe - Montanejos Segorbe Montanejos 43.5 Avanzada 31
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El comportamiento del codigo es el siguiente, existe una plantilla HTML a completar
con los datos de la BBDD. Estas variables PHP contienen el nombre de las columnas de
la BBDD. Mediante mostrarRutas() se recuperan los datos, y se inicia un bucle que en
cada iteracion inserta los datos de una fila de la BBDD sobre la plantilla.

<div class="tablaRutas">

<img src="<? echo _dominio_.getFotoRuta($fotoruta)?>" width="150px" height="150px"/>
<div class="inforuta">
<p><strong> <?=%$nombre?> </p></strong>

<p>Comienzo en : <?=%$inicio?>.</p>
<p>Destino en : <?=$fin?2>
.</p>

<p>Dificultad : <?=%dificultad?>. </p>
<p>Distancia : <?=$distancia?> km.</p>

</div>

<div class="botonruta" style="float:left;"><button id="btnruta<?=$ruta_id?>">VER RUTA</button></div>
</div>
<script>

$('#btnruta<?=%$ruta_id?>"').click(function(Q{

$('#inserta').html('<iframe src="carga-rutas.php?idruta=<?=$ruta_id?>"<iframe>");
b;

</script>

function mostrarRutas(){

global $link;

$sql="SELECT * FROM ruta";

$rs = mysql_query($sql, $link);
$GLOBALS[ "contruta'] = @;

T (e 1B i (A £ = TS0 {unctian mostrarTemplate($datos, $variables]
extract($variables);

$template = implode("", file("tablaRutas.php")); eval("2>" . $datos. "<?");

while($row = mysql_fetch_assoc($rs)){
$GLOBALS[ "contruta']++;
mostrarTemplate($template, $row);

Al poli
Comienzo en : San Marcelino , Valencia.

Destino en : Upy, Valencia . VERRUTA
Dificultad : Rookie.
Distancia: 8.6 km.

Dos Aguas
Comienzo en : Monserrat , Valencia.

Destino en: Dos Aguas, Valencia . VERRUTA
Dificultad : Avanzado.
Distancia : 25 km.

Segorbe - Montanejos

Comienzo en : Segorbe.

Destino en : Montanejos . VERRUTA
Dificultad : Avanzada.

Distancia : 43.5 km.

.



5.2.5 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, que se utiliza
principalmente en su forma del lado del cliente, implementado como parte de un
navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dindmicas
aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de
una implementaciéon del Document Object Model (DOM).

Realiza operaciones en el marco de la aplicacion cliente, sin acceso a funciones del
servidor. JavaScript se interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las
sentencias van descargandose junto con el codigo HTML.

Mediante el empleo de JavaScript se ha dotado de comportamiento a los elementos de
interactuacidn de la interfaz como enlaces, botones o al buscador. Otras de las
funciones que desempefia JavaScript en el proyecto son la validacion de formularios y
en gran parte para conseguir una interfaz llamativa mediante efectos visuales.

Ademas, utilizando codigo externo se han implementado ciertas funcionalidades al
portal por medio de JavaScript como el slider de visualizacion de las fotos en los
perfiles o el widget de Twitter.

jQuery y jQuery Ul

jQuery es una biblioteca de JavaScript que permite simplificar la manera de interactuar
con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

Consiste en un unico fichero JavaScript que contiene las funcionalidades comunes de
DOM, eventos, efectos y AJAX. La caracteristica principal de la biblioteca es que
permite cambiar el contenido de una pagina web sin necesidad de recargarla, mediante
la manipulacion del arbol DOM y peticiones AJAX. Para ello utiliza las funciones $() o

jQuery().

Por ultimo, mediante la adicion de las librerias pertinentes se ha empleado jQuery Ul,
que es una biblioteca de componentes para jQuery que le anaden un conjunto de
plugins, widgets y efectos visuales para la creaciéon de aplicaciones web. Entre las
posibilidades que ofrece este framework, las empleadas en este desarrollo han sido
sobretodo:

* Los widgets : accordion (en la seccion de motos), autocomplete (en el buscador),
dialog (para los modales), tabs y datepicker.
* Los efectos visuales tales como fade, explode o slide.

Todos estos elementos empleados poseen una serie de atributos que se definen al
generarlos, que permiten refinar ain més su comportamiento, lo que convierte este
framework en una herramienta realmente potente.
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5.2.6 AJAX

Como se ha comentado en el apartado anterior, mediante jQuery y AJAX se puede
cambiar el contenido de una pagina sin recargarla completamente lo que reduce
notablemente los tiempos de carga sobretodo si no se emplean tecnologias cache.

AJAX, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML es una técnica de desarrollo
web para crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el navegador
de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincrona con el servidor en
segundo plano. Es decir, los datos adicionales se solicitan al servidor y se sin interferir
con la visualizacion ni el comportamiento de la pagina. De esta forma se mejora la
interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Un aspecto a tener en cuenta durante la implementacion de esta tecnologia ha sido la
sincronizacion de varias llamadas en la misma pagina. Para el correcto funcionamiento
de esta tecnologia y de la carga de la pagina, existian dependencias entre llamadas lo
que implico realizar tareas de coordinacion entre llamadas. Para ello se empleo el
siguiente método:

$.when(ajax1(), ajax2()).done(function(ai, a2){}});

Donde a1y a2 son los valores devueltos de las llamadas ajax1 y ajax2. De esta forma,
hasta que estas dos llamadas iniciales no terminaban correctamente y se recibian los
valores, no se ejecutaba el codigo que los iba a emplear.

5.3 Herramientas e IDE

5.3.1 Zend Eclipse for PHP Developers

Eclipse es un entorno de desarrollo compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de codigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto
llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido". Esta plataforma es realmente potente
debido a que dispone de herramientas concretas en funcion de las tecnologias
empleadas en el desarrollo.

En el caso de este proyecto se emplearon las herramientas de codigo abierto para el
desarrollo en PHP. Algunas de las herramientas que este paquete proporciona son:

* Coloreado de la sintaxis para la edicion de PHP.

* Autocompletado de codigo PHP y plantillas de formato.

* Coloreado de la sintaxis JavaScript y HTML.

* Asistente indicador de la procedencia de las funciones asi como de los
parametros que precisan cada una.
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5.3.2 SQL Power Arquitect

Esta herramienta tiene como funcion principal el modelado de datos SQL. Tiene
muchas funcionalidades tinicas orientadas especificamente para el desarrollo y disefo
de bases de datos. Permite a los usuarios realizar ingenieria inversa de bases de datos
existentes, modelado de diagramas, conexion directa con el SGBD. En el desarrollo de
la red social se emple6 para generar el script SQL a partir de un diagrama entidad
relacion para su posterior carga en phpMyAdmin.

5.3.3 phpMyAdmin

PhpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencién de manejar la
administracion de MySQL a través de paginas web. Puede crear y eliminar Bases de
Datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afiadir campos, ejecutar
cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar privilegios,
exportar datos en varios formatos y esta disponible en 62 idiomas.

Mediante el uso de esta herramienta se cre6 la BBDD a partir del script comentado en
el apartado anterior, y se realizaron todas las tareas de gestion y administracion de la
base de datos.

5.3.4 Adobe Photoshop CS5

Adobe Photoshop es un editor de graficos rasterizados desarrollado por Adobe Systems
Incorporated. Usado principalmente para el retoque de fotografias y graficos. Es lider
mundial del mercado de las aplicaciones de edicién de imagenes y domina este sector
de tal manera que su nombre es ampliamente empleado como sin6nimo para la edicion
de imagenes en general.

Este editor se ha empleado en todas las tareas de edicion de imagenes. Entre ellas se
encuentran el disefo y creacion del header, el ment de usuario y el logotipo, la
optimizacion de las imagenes y para alguna tarea de maquetacion.
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5.3.5 Google Maps Embed API

La API de Google Maps permite cargar un mapa interactivo del tipo que se desee, o
una Street View en un sitio web mediante peticiones HTTP. El proceso de
implementacion es sencillo, mediante la carga de un JavaScript y una clave
proporcionada por Google se puede acceder a los servicios que Google Maps publica.

En el caso de este desarrollo, la intencion es colocar un mapa de tipo direcciéon en cada
perfil de ruta detallado dentro de un iframe. Este tipo de mapa muestra una ruta
especifica entre dos puntos y ademaés proporciona la distancia entre ellos y el tiempo
aproximado de ruta. Para ello se emplea el método .load() de esta API, el cual tiene
como parametros los puntos inicial y final, el método de viaje (en este caso motos), y la
posibilidad de incorporar puntos intermedios por los que la ruta ha de pasar.

El resultado es una descripcion grafica de las diferentes rutas, con la posibilidad de
interactuar con el mapa haciendo zoom o entrando en el modo Street View.

5.3.6 Twitter wigdet

Se trata de un widget personalizable que ofrece Twitter for Developers, en concreto
el el widget “Embedded Timelines”.

Consiste en una forma de implementar un visor de tweets en el portal de tematica
relacionada con el motociclismo. Este widget muestra los altimos tweets de una o
varias cuentas de Twitter en forma de columna. En este caso la cuenta seleccionada es
la oficial de motoGp, la cual es muy rica en contenidos multimedia y contienen toda la
actualidad del campeonato.

A partir de una cuenta personal en twitter se permite generar este widget. La forma de
implementar dicha tecnologia es basica, tan solo hay que crear un contenedor para el
widget, dotarlo de unas dimensiones apropiadas y cargar el codigo JavaScript que la
propia web de twitter te proporciona. Ademas el widget tiene opciones de
personalizacion para que se adapte a los colores de tu portal.

5.4  Estructura de ficheros y directorios

En este apartado se va a analizar la estructura interna del portal web, explicando la
organizacion en directorios empleada y los ficheros més relevantes del proyecto.

Como se puede observar en la figura situada a continuacion, la organizacion del
directorio raiz se compone de 7 carpetas y una serie de archivos PHP.
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v -2 motolife
s . . ’ N ,
b (0SS e Directorio raiz: El archivo més

relevante de este directorio es index.php. Este
fichero representa el home del portal, donde
se cargan los elementos estaticos de la interfaz
b = images como el header o los ments, y se define la

b == includes estructura donde se cargara el futuro

> ais contenido. El resto de los ficheros PHP que se
: almacenan directamente aqui son las

> = foro
» (= fotos
» (= funciones

» (= uploads

|?| amiges.php

|?| carga-rutas.php
|?] club_perfil.php
|?| clubs.php

|?| crea-rutas.php
|?| editar_perfil.php
|?| eventos.php

|?| fotos.php

|?] index.php

|?| login.php

|| mensajes.php
|?] motos.php

|?] noticias.php

|?| perfil_moto.php
|?| perfil.php

|?| prueba.php

|?] registro.php

|?] rutas.php

|?| tablaAmigos.php
|?] tablaClubs.php
|?] tablaMotes.php
|?| tablaNoticias.php
|?| tablaRutas.php

|?| tablaSclicitudes.php

diferentes paginas que se van a cargar durante
la navegacion en el div de contenido (amigos,
noticias, perfil...). Estos ficheros solo
contienen la estructura y la organizaciéon
HTML, no contienen datos. Por tltimo se
pueden observar 6 archivos con el prefijo
tabla-, estos ficheros son los que sirven de
plantilla para la generacion de contenido
dindmico de cada una de las paginas como se
ha comentado en el apartado 5.2.4.

* CSS: este directorio contiene todas las
hojas de estilo que se referencian desde el
codigo HTML. Entre las hojas de estilo mas
importante encontramos style.css, donde se
incluyen las reglas relacionadas con la
estructura general del portal (dimensiones
globales, fondos, y elementos estaticos),
contenido.css que almacena las reglas de estilo
de las paginas generadas dentro del
contenedor principal, y jquery-ui-
1.10.4.custom.css que incluye las reglas de
estilo para los widgets de jQuery UI en funciéon
del tema generado con la herramienta web del
desarrollador.

Foro: en este directorio encontramos todos los ficheros cuyo co6digo interviene
en el funcionamiento de la seccion Foro. Este codigo es externo al resto del
portal ya que para el desarrollo del portal se descargé un foro en php que
posteriormente se modificd y adapto6 al diseno y al proposito del proyecto.

Funciones: el contenido de este directorio contiene el grueso de la logica de
negocio del portal web. Los ficheros PHP de este directorio casi en todos los
casos contienen los getters y setters de los atributos de la base de datos.
Mediante estos ficheros se recuperan datos de la BBDD y se actualizan. Ademas
contiene el codigo que gestiona algunas de las funcionalidades del portal como
puede ser el sistema de mensajeria, notificaciones, valoraciones, solicitudes de
amistad, subida de archivos . Todos este codigo se ejecuta en el servidor

formateando los datos de la BBDD y generando el contenido dinamico en el que
se basa el portal web.
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Images: este directorio incluye las imagenes propias de la interfaz grafica. Es
decir, el contenido grafico que se encuentra estatico en el portal, como el
header, las texturas, los botones, el mena de usuario... . También incluye cierto
soporte grafico que jQuery Ul necesita.

Includes: El contenido de este directorio esta compuesto por archivos php que
se incluyen de manera reiterada en el desarrollo del contenido, como el muro de
comentarios o el sistema de envio de comentarios. Ademas contiene uno de los
ficheros mas relevantes para el funcionamiento del portal, el archivo config.php.
En él encontramos la configuracion del portal web: la definicidon de los paths, el
enlace de conexion con la BBDD y la funcién session_start() que permite la
utilizacion de las variables de sesion y el seguimiento de la navegacion del
usuario.

Js: contiene los ficheros con alto contenido de JavaScript. Este contenido se
puede clasificar en dos grupos:

o JavaScript descargado: en este grupo encontramos los ficheros js que
aportan el comportamiento a ciertos elementos del portal como el slider
de fotos o el widget de twitter. Ademas también se almacenan en este
directorio las librerias jQuery.

o JavaScript desarrollado: se trata de los ficheros js que han sido
necesarios programar para este portal en concreto. Entre ellos se
encuentra el buscador, o los ficheros que validan cada uno de los
formularios del portal.

Uploads: esta directorio tiene la funcién de almacenar cada una de las fotos
que suben los usuarios al servidor. El peso global del directorio esta
directamente relacionado con el nimero de usuarios y las imagenes que estos
suben. Actualmente no se encuentra separado por usuarios, pero el desarrollo
de esta nueva organizacion interna se incluye como requisito futuro.



6. Pruebas

En este apartado se va a comprobar el correcto funcionamiento de cada una de las
funcionalidades descritas a lo largo de esta memoria asi como el flujo de navegacién del
portal.

6.1 Registro e identificacién.

La primera pagina que se encuentra el usuario al acceder al portal web es la de login.
Esta pagina no contiene ningun tipo de informacion acerca del contenido del portal
web ya que su tnico objetivo es servir de interfaz para que los usuarios que no se
encuentren registrados en el sistema puedan conseguir su cuenta y los que ya la tengan
puedan identificarse e iniciar sesion en el portal.

Identificate

Usuario

Contrasefia

ENTRAR
\ J

Si no tienes cuenta, registrate.

REGISTRO
En el primero de los casos, cuando el
usuario es nuevo y no dispone de datos [Pr—
de identificacién, hace click en el enlace Contraseia .
Registrate. Como consecuencia se abre orryna comtnset; EEEEER
un modal , el cual contiene el formulario s nemelt
de registro donde el usuario rellena los
campos necesarios para que el sistema
lo registre.

Ciudad:

Fecha de nacimiento:
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En este momento pueden ocurrir dos eventos:
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En el primero, la validacién del formulario es negativa. Esto puede darse en
caso de que algin campo no se haya rellenado correctamente, que la contrasena
y la confirmacion no coincidan, que el correo electronico no tenga la estructura
correcta o que el nombre de usuario que se ha insertado ya se encuentre
registrado en la BBDD. En cualquiera de los casos se ofrece un feedback al
usuario para que conozca donde se encuentra el error ya sea mediante c6digos

de color o notificaciones.

REGISTRO

Nombre de usuario :

Contrasena :

Confirma contrasena : _

Direccisn email
Ciudad:

Fecha de nacimiento:

REGISTI ” Mensaje de la pagina localhost:8081:
(™) Ya existe un usuario con ese nick
W

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Confirma contrasefia:

Direccién email: jomut@inf.upv.cs
Ciudad:
Fecha de nacimiento:

REGISTRAR

En el segundo caso, la validacion del formulario es positiva y el sistema
genera una cuenta en la BBDD para este usuario con los credenciales que

éste ha rellenado en el formulario.

REGISTRO
” Mensaje de la pagina localhost:8081:
()

Usuario creado. Ya puedes iniciar sesion en Motolife.
W

Nombre de usuario :

Contrasea:

Confirma contrasefia:
Ciudad:
Fecha de nacimiento:

Direccion email:

REGISTRAR

Identificate

Usuario

Contrasefia

(mmaz

—

Sino tienes cuenta, registrate.



La segunda funcionalidad que ofrece esta pagina es la de identificacion, cuando el
usuario posee una cuenta y conoce los datos necesarios para loguearse. El usuario
rellena los campos Usuario y Contrasefia y hace click en el boton Entrar. El sistema
valida la informacién y redirige al usuario al home del portal web en caso de que los
datos de identificacion sean correctos.

Identificate

ENTRAR

si gl lenes cuenta , \listrate.

“MOTOLI=S—

Mensaje de la pagina localhost:8081: —
dotfoscon norcta Identificate \

INICIO NOTICIAS cLuss RUTAS  FORO  MOTOS

av Bienvenido J.J.

BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICIA
..... Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

PerFiL Eventos préximos de tu club

mensaes Fecha Ruta Nivel

Sinotienes cuenta, registrate.

2015:02.05 Dos Aguas Avanzado

4 0 4

amisos
2015-03-19 Dos Aguas Avanzado N

FoToS 2015:04-01  Segorbe - Montanejos  Avanzada

<8

COMENTARIOS

6.2 Navegacion

A continuacion se van a analizar algunos de los flujos de navegacion que permite el
portal. Esta puede darse de diferentes formas:

* Mediante el uso de los menus principales.
* Mediante los enlaces que aparecen en el mismo contenido del portal.

Como se ha visto en el apartado anterior, una vez el usuario se encuentra identificado
con el sistema y existe una sesion, llega a la home del sistema.
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“MOT ([l — P

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

Bienvenido J.J.

JJ
et BUSCAR USUARIOS GULTIMA NOTICIA

Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.
Buscar

PErFIL Eventos préximos de tu club

mensaJes Fecha Ruta Nivel

2015-02-05 Dos Aguas Avanzado
amicos

2015-03-19 Dos Aguas Avanzado =

FoTos 2015-04-01 Segorbe - Montanejos Avanzada

G =17-]
COMENTARIOS

HondaFan
¢{Vendras este afio a jerez?
Publicado: 2015-06-20 01:07:37

RoadKing
Acuérdate de hemos quedado el domingo, y preparate!
Publicado: 2015-06-20 01:06:55

Alvarovalencia
Mira la nueva maquina que me he comprado amigo.
Publicado: 2015-06-20 01:05:35

AlexHerrera
Buenas! Que alegria encontrarte por aqui a ver cuando nos vemos! Un abrazo
Publicado: 2015-06-20 00:46:39

Motolife
Bienvenido a Motolife, edita tu perfil, unete a un club y a disfrutar de las dos ruedas.

Publicado: 2015-05-27 20:37:41

MO TOCIES -

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Desde esta pantalla el usuario comienza a interactuar con el sistema o con el resto de
usuarios. Como se ha comentado en apartados anteriores, el usuario dispone de dos
mends principales de navegacion, el ment lateral izquierdo o menu de usuario, desde el
cual va a gestionar todo lo relativo a su cuenta (su perfil y club, sus conversaciones ,
amigos, fotos... ) y el menu superior bajo el header o ment de secciones desde el cual va
a acceder a las diferentes secciones que este portal ofrece.

6.2.1 Navegacion mediante el menu de usuario

En primer lugar vamos a analizar y probar los flujos de navegacion relativos a la
cuenta del usuario. Los primeros elementos que encontramos en el menu de usuario,
salvando los indicadores de las notificaciones, son el enlace Editar perfil y Perfil,
haciendo click sobre el segundo se accede a la visualizacion de el perfil personal del
usuario.
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MOTOIFE

INICIO NOTICIAS CLuUBS RUTAS FORO MOTOS

& o

2. 1)

Editar perfil

FECHA DE NACIMIENTO: 1992-08-04
RESIDENCIA: Albacete

CLUB: Sons of Anarchy

NIVEL: Veterano

ALGO SOBRE MI:

"Aficionado al motociclismo desde siempre, fiel seguidor de
#MM93 y esperando al carnet A2!"

MOTO ACTUAL:

Kawasaki Ninja 300 SBK 2013

Cerrar sesion

Comentarios

HondaFan
éVendras este afio a jerez?
o 2015-06-20 01:07:37

RoadKing

Acuérdate de hemos g
0620 0

ublicado: 2015-06-20 01:06:55

Alvarovalencia
Mira la nueva maquina que me he comprado amigo.
ublicado: 2015-06-20 01:05:35

AlexHerrera

Buenas! Que alegria encontrarte por aqui a ver cuando nos vemos! Un abrazo

Publicado: 2015-06-20 00:46:39

Motolife

Bienvenido a Motolife, edita tu perfil, unete a un club y a disfrutar de las dos ruedas.
27 20:37:41

blicado: 2015-05-27 2

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Comentar

Esta funcionalidad permite observar el perfil de la cuenta tal y como lo ven el resto de
usuarios. En él se muestra la informacion personal junto con el muro de comentarios y
las fotos del usuario. Para acceder al apartado de fotos, el usuario debera hacer click en

la pestana Fotos de la tabla inferior.
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En esta pestana de
la tabla se observan
la totalidad de las
fotos subidas
mediante un slider
el cual las muestra
automaticamente
en forma de
presentacion
ademas de poder
seleccionar una
desde las
miniaturas de la
izquierda.

Comentario) ' Fotos l

En caso de que el usuario desee actualizar la foto de perfil, la moto actual o su
informacién personal, accedera al panel de administracion de perfil mediante el enlace
Editar perfil del mismo ment. La pantalla que se mostrara es la siguiente:

-MOTDLIFE

I
S —

A T

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesién
>> Editar perfil

_*?ﬂ 1)

Informacién personal

FECHA DE NACIMIENTO: 1992-08-04

RESIDENCIA:  (Seleccionar) <]
NIVEL: Veterano
Q Z ALGO SOBRE M:
[0 mensaies
Aficionado al motociclismo desde siempre, fiel seguidor de #MMS3 y espel
~< armieos
ﬁ FOTOS Cambiar foto de perfil
Actualizar informacion
personal
47 cws
CAMBIAR MOTO ACTUAL:

Kawasaki Ninja 300 SBK
2013

Selecciona nueva moto B Cambiar moto

.



Desde este panel, el usuario puede actualizar cualquier informacion de la mostrada en
el perfil mediante el formulario del primer bloque y haciendo click sobre el boton
Actualizar informacion personal. Otra funcionalidad que encontramos es la posibilidad
de cambiar en cualquier momento la moto que posee el usuario. En el bloque inferior
encontramos informacion acerca de la moto actual y un desplegable en el cual
aparecen el resto de motos almacenadas en la BBDD de las cuéles el usuario elegira una
como su nueva moto haciendo click en el boton Cambiar moto.

Ademas podra elegir una foto nueva que haga la funcion de foto de perfil de entre todas
aquellas que haya subido anteriormente pulsando en el boton Cambiar foto de perfil. Al
hacer click aparecera un modal donde se muestran las fotos subidas por el usuario y
seleccionando una, la foto de perfil se actualizara automaticamente.

oToO I,

Pl

M

NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion
0 >> Editar perfil
& A

3.
Editar perfil JJ .

Cambiar foto de perfil

Selecciona una de tus fotos como foto de perfil.

R

mensaJes

armicos

Cambiar foto de perfil

FOTOS

G =17-]

Kawasaki Ninja 300
SBK 2013

Selecciona nueva moto Camblar moto

MO TO =S

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo
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Otro elemento que encontramos en el menu de usuario es Amigos. En este apartado el
usuario accede al listado de amigos con los que se ha establecido una relacion de
amistad con anterioridad. Ademas se visualizan también las solicitudes de amistad
recibidas.

SN— —

INICIO NOTICIAS cLuBs RUTAS MOTOS

-MOTOIFES

& - AMIGOS

JJ. Buscar
Editar perfil

Solicitudes de amistad

Q AlexHerrera Aceptar

Kawafull JotaJota

~ PErFIL

= e —

N e

Spargarin

RoadKing 1 HondaFan

MO TOLIms

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Rechazar

Cerrar sesion

JuanCarlos

CrossLover

Desde esta pantalla se puede acceder al perfil de usuario de cualquiera de las amistades
del usuario haciendo click sobre la casilla deseada. Como se vera mas adelante también
se gestionaran las solicitudes de amistad.

A continuacién, en este mismo menu nos encontramos con el elemento Fotos. Desde
este apartado se van a poder ver las fotos que el propio usuario ha subido asi como
subir fotos nuevas a su album.

e A



“MOTOIFS

FORO

INICIO NOTICIAS cLuBs RUTAS

Cerrar sesion

FOTOS DE J.J.

JJ.
Editar perfil

<  PErFIL
] mensases

- amiGos

=) FEms

Subir foto nueva:

Seleccionar archivo nada seleccionado

MOTOI=s—

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Esta pantalla contiene un slider que muestra de forma clara las fotos que tiene el
usuario. Ademas en la parte inferior encontramos un apartado donde podremos subir

nuevas fotos:

Subir foto nueva:
SUBIR

Seleccionar archivo nada seleccionado

El boton Seleccionar archivo abre un explorador de archivos local que permite al
usuario seleccionar la imagen deseada. Esta imagen debe cumplir ciertos requisitos
como no tener un peso excesivo, unas dimensiones muy altas, que no exista otra
imagen con el mismo nombre de archivo, y que obviamente se trate de una imagen.
Una vez seleccionado el archivo, aparecera el nombre en el label que se encuentra a
continuacion de este boton. Cuando el usuario se haya asegurado de que el archivo
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seleccionado es el deseado hara click en Subir. El sistema valida el archivo, lo notifica
mediante un modal, y actualiza el album de fotos.

El altimo elemento del menu de usuario es Club. Al hacer click en este enlace pueden

ocurrir dos eventos:

* El usuario no forma parte todavia de ningtn club, en cuyo caso la pantalla
mostrada es la siguiente:

“MOTDIE=—

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

No perteneces a ningun club todavia.

* El usuario si que forma parte de un club, en cuyo caso se carga el perfil del club
al que pertenece donde el usuario puede visualizar los proximos eventos
programados, los comentarios, la informacion del club...

Cerrar sesion

w

AlvaroValencia
Editar perfil

SONS OF ANARCHY

- PErFIL

Sons of Anarchy

= mensaJes

<< amuEos
" Shit ALWAYS happens

FoTos
Lider: J.J. Direccion : RedWood , California Fecha creacion : 2015-02-17 05:17:26
£
4
4

" e
Estado: Activo

Miembros (6) : J.J., Kawafull, JuanCarlos,
Spargarin, CrossLover, AlvaroValencia

Salidas: Dos Aguas, Dos Aguas, Segorbe -
Montanejos, Al poli

Salidas programadas

Fecha Ruta Nivel
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado
2015-03-19 Dos Aguas Avanzado
2015-04-01 Segorbe - Montanejos Avanzada
2015-03-03 Al poli Rookie

Comentarios

AlvaroValencia
LA ruta a Montanejos ha sido increible a ver cuando repetimos!
blicado: 2015-06-20 01:20:24

Kawafull

Hola a todos
P do: 2015-02-16 04:23:2

JJ.
Este club es el mejor
Publicado: 2015-02-04 08:16:25

Comentar

Escribe un comentario..

e A



Continuando con las pruebas de navegacion, en este menu se pueden observar dos

elementos mas, las notificaciones de mensajes privados y solicitudes de amistad, y el

elemento mensajes. Cuando el usuario inicia sesiéon y ha recibido un mensaje privado
que no ha sido leido, el indicador
de mensajes se ilumina.

CLUBS Cuando esto ocurre, el usuario
puede acceder al servicio de
mensajeria privada mediante dos

INICIO NOTICIAS

& o | ]
vias.
Roadki Tienes mensajes nuevos.
Editar perfil . La primera es haciendo click
sobre el mismo icono de la
notificacion.

El segundo modo de llegar a los mensajes es mediante el elemento Mensajes del ment.
Para entender el funcionamiento de este servicio se va a mostrar una situacion posible
de comunicacion mediante mensajes privados entre dos usuarios:

1.- El usuario “J.J.” emplea el buscador situado en la pagina principal para buscar al
amigo con el que quiere comunicarse, en este caso el usuario “RoadKing”. El usuario
J.J. introduce el nombre de usuario que desea buscar en el campo de Buscar Usuarios y
hace click en Buscar.

MOTOIE=—

INICIO NOTI-CII-A\S” v CLUBS RUTAS FORO MOTC; 5
Cerrar sesion
a Bienvenido J.J.
JJ.
Eitarpertl BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICIA

Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.

RoadKi| [x] Buscar
RoadKing

2.- El sistema redirige a J.j. al perfil de RoadKing. En este perfil se pueden apreciar
ciertas diferencias con el perfil propio al cual accediamos mediante el menu de usuario.
Estas diferencias son la existencia de dos botones que en el anterior caso no aparecian.
El botoén Enviar mensaje privado, mediante el cual J.j. enviara un mensaje a Roadking y
el boton Enviar solicitud de amistad, que se vera mas adelante.
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INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

2. Road King

Editar perfil

Enviar mensaje privado

FECHA DE NACIMIENTO: 1987-06-19

RESIDENCIA: Valencia

CLUB: No pertenece a ningiin club todavia.

€3

- PErFIL NIVEL: Rookie

ALGO SOBRE MI:
mensaJses

0

"Mi gran pasién : las dos ruedas. Buscando gente con la que

~=  JmuiG0s compartir mi aficién!"

FOTOS
+ Enviar solicitud de amistad

cwue

.n: !JJ

MOTO ACTUAL:

Harley Davidson Forty Eight 2015 2015

Comentarios

Motolife
Bienvenido a Motolife, edita

a Fg Publicado: 2015-05-27 20:09

tu perfil, unete a un club y a disfrutar de las dos ruedas.
N—r 35

Comentar

3.- Desde el perfil de RoadKing, J.j. hace click en el botén Enviar mensaje privado, lo
que abre un modal con un campo en el cual se debe escribir el contenido del mensaje.

J.j. escribe el mensaje y hace click en Enviar :

NIVEL: Rookie fee |
ALGO SOBRE M q -
Mensaje privado
"Mi gran pasié J
Escriba su mensaje a continuacién:
Buenas compafiero! mi moyil es
234567890 , lldmame cuando
puedas. un saludo!!,
MOTO ACTUAL:

in Forty Eight 2015 2015

Enviar Cancelar
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4.- En ese momento, como muestra la Figura X, RoadKing recibe una notificacion de
nuevo mensaje privado al refrescar el portal o iniciar sesion. Como hemos comentado
antes RoadKing podra acceder al mensaje haciendo click sobre el icono de notificacion
o bien desde el elemento Mensajes del menu de usuario.

5.- Tras la carga, se diferencian una division de la pantalla en dos partes. En la parte
izquierda encontramos un listado con todas las conversaciones que el usuario ha tenido
con el resto de usuarios. En el lado derecho se observa la misma conversacion que ha
tenido con algtin usuario en concreto. RoadKing llega a esta pantalla seleccionando la
conversacion con J.j., y lee el mensaje que éste le ha enviado anteriormente.

“MOT Ll

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

4o | MENSAIJES

JJ.

RoadKing
Editar perfil \ . o o . -
2 Ultimo mensaje: J.J. : Buenas compariero! mi movil es 234567890 , lldmame cuando puedas. un saludo!!
B 2015-06-2021:10:24
; Q
” ;

- PErFIL

AlexHerrera J.J. : Lldmame por la tarde que trabajo de mafianas . Nos vemos :)

Ultimo mensaje:
2015-06-20 21:08:41

Q s

6.- RoadKing desea contestar y mantener una conversacion con J.j. asi que se posiciona
en la parte inferior de esta pantalla, en el campo de escribir mensaje y haciendo click en
el boton Enviar mensaje se produce el intercambio de mensajes:

oo
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“MO TR IS —

N

INICIO NOTICIAS CLUBS

RUTAS FORO MOTOS

& 2

RoadKing
Editar perfil

amicos

FOoros

=77

Cerrar sesion

MENSAIES

JJ.
Ultimo mensaje: J.J. : Buenas compaiiero! mi movil es 234567890 , llamame cuando puedas. un saludo!!
2015-06-20 21:13:50

AlexHerrera J.J.: Lldamame por la tarde que trabajo de mafianas . Nos vemos :)

Ultimo mensaje:
2015-06-20 21:08:41 X
TU : Vale,esta tarde sin falta te [lamo!

J.J. : Estaré atento , hasta luego !

Mi Movil es por si no me reconoces Enviar menszje

MOTOLImsS

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Como ultimo elemento del menu de usuario encontramos el indicador de las
notificaciones de amistad. Este icono, al igual que el de los mensajes, se ilumina cuando
el usuario recibe una solicitud de amistad por parte de otro usuario de la red. A
continuacion se va a seguir una posible situacion que sirva de ejemplo de esta
funcionalidad emplearemos los dos usuarios ejemplo del caso anterior.

1.- Igual que en el caso anterior J.j. accede al perfil de RoadKing desde el buscador, y
desea establecer una relacion de amistad dentro de la red. Para ello hace click en el
bot6én Enviar solicitud de amistad. El sistema registra la solicitud, y lo notifica al
usuario.

“J



)

'y

. Roi
Ediarperdt http://localhost:8081
ﬁ Solicitud enviada con exito

FECHA DE NnACIMIEN1U: 195 1-Ub=1Y

Aceptar

RESIDENCIA: Valencia

CLUB: No pertenece a ningtin club todavia.

- PErFIL NIVEL: Rookie
ALGO SOBRE MI:
] mensases
"Mi gran pasién : las dos ruedas. Buscando gente con la que

compartir mi aficién!"

s~ JmiE0s

+  Enviar solicitud de amistad

S

FOTOS
2 e
4

MOTO ACTUAL:

2.- El evento anterior provoca en la interfaz del usuario destinatario de la solicitud,
RoadKing, una alerta en el icono de Solicitud de amistad en el ment de usuario.
Cuando RoadKing inicia sesion, se le notifica la nueva solicitud y RoadKing hace click
sobre la misma notificaciéon o accede al elemento Amigos del ment de usuario. Desde

esta pantalla el usuario decide si Aceptar o Rechazar la solicitud:

MO T IE=—

INICIO NOTICIAS CLUBS

[a] AMIGOS

Buscar

RUTAS FORO MOoTOS

Cerrar sesién

RoadKing
Editar perfil

A Solicitudes de amistad
r ¥

Aceptar

-MOTDLIFE—

==&

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

AMIGOS

Buscar

12 S

RoadKing
Editar perfil

Solicitudes de amistad

No has recibido solicitudes de amistad nuevas.

- PErFIL
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6.2.2 Navegacion mediante el menu de secciones

Mediante los enlaces de este menu se accede a la gran mayoria de secciones que
permiten la interaccion con el sistema. El mend es el siguiente:

INICIO NOIIGIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Inicio

El primer elemento que se encuentra en este mend es el de inicio. Este enlace carga la
pagina principal de usuario o home. En ella encontramos diferentes bloques con
contenidos que pueden resultar relevantes para el usuario.

BUSCAR USUARIOS GLTIMA NOTICIA En el bloque
Presentacion Team Estrella Galicia 0,0 Superior se
En todos los frentes. muestran el

Buscar

buscador de
usuarios, la altima
noticia cargada en
el sistema, y los

Eventos préximos de tu club

Fecha Ruta Nivel o
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado Estralia Gaicia, — eventos pI'OleOS
2015-03-19 Dos Aguas Avanzado Leer més programados por el
2015-04-01 Segorbe - Montanejos Avanzada Club al qu e el

usuario pertenece.

. . COMENTARIOS
En bloque inferior

encontramos el muro
de comentarios del
RoadKing

usuario donde él | < Acuérdate de hemos quedado el domingo, y preparate!
3 Publicado: 2015-06-20 01:06:55

HondaFan
¢Vendras este afio a jerez?
Publicado: 2015-06-20 01:07:37

puede leer los ultimos
comentarios que la
comunidad le ha ido

. AlexHerrera
de ando Buenas! Que alegria encontrarte por aqui a ver cuando nos vemos! Un abrazo
) . B e
ublicado: 2015-06-20 00:46:39
Motolife
Bienvenido a Motolife, edita tu perfil, unete a un club y a disfrutar de las dos ruedas.
Publicado: 2015-05-27 20:37:41

Alvarovalencia
Mira la nueva maquina que me he comprado amigo.
Publicado: 2015-06-20 01:05:35

Y



Noticias

Esta seccidn consiste en un lector de noticias acerca de la actualidad del motociclismo
en general. Las noticias hacen referencia a diferentes segmentos de este mundo, se
encontraran noticias sobre motoGp, el mundial de SuperBikes, sobre la salida al
mercado de nuevos modelos.... Ademas se ha incorporado a esta seccion un widget
personalizado de Twitter conectado a la cuenta oficial del mundial de motociclismo, de
forma que la informacion esta siempre actualizada y mejora la estética de esta pantalla
con la continua carga de fotos de esta cuenta.

L ——
e A am—
MO TDLIF,S
e
— \
INICIO INOTICIAS] CLUBS RUTAS FORO MOTOS
Cerrar sesién
>> Noticias
& 2
JJ Tweets W Foliow
Editar perfil Mundial de motos - 2015-03-05 00:00:00 . MotoGP™
L @MotoGP

ch

he interview with

Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

witter.com/worl
Expand

En todos los frentes. . MotoGP™ 100
% awmotoce

How fast can @yonny68motogp go on
the go kart? Check out the video

below.
twitter.c

~  PErFIL
Expand
. MotoGP™ 13h
mensa_es .
D Ea @MotoGP
Can @DannyKent52 live up to the
<~ anmueos legend of Barry Sheene?
) Watch video: Kent-Sheene
FOTOS
27 s
4

Expand

MotoGP™ 14n

Leer mas
you up to this weeker
wittercom/marcma
Expand
Presentacién - 2015-03-03 00:00:00 g Leopard Motod 7
@Leopard_Moto3
Yamaha YZF-R1/M

La metamorfosis de Itawa.

Expand

. MotoGP™ 18 Jun
% amotoaP

Tweet to @VotoGP

Leer més

-
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En cada noticia se muestra la categoria a la que pertenece, la fecha, el titulo, el
encabezado, una imagen y el contenido de la noticia. Para que el sistema despliegue el
contenido completo de la noticia el usuario ha de hacer click sobre el enlace Leer mas.

Presentacion - 2015-03-03 00:00:00

Yamaha YZF-R1/M

La metamorfosis de Itawa.

Leer mas

YZF R1/R1M

Para terminar con esta seccion, el widget de
twitter permite la escritura de tweets directa con
destino en la cuenta de @motoGp, siempre y
cuando el usuario disponga de una cuenta de

——

twitter y se encuentre logueado.

“J

Presentacion - 2015-03-03 00:00:00

Yamaha YZF-R1/M

La metamorfosis de Itawa.

YZF R1/R1M

Ni un solo tornillo se hereda del anterior modelo, hasta los rasgos tipicamente R1 desaparecen
para dejar paso a una estética muy futurista claramente inspirada en la M1 de Rossi y Lorenzo.
La electrénica se abre paso como si se tratara de ciencia ficcion, un motor con tecnologia
Crossplane directamente heredado de MotoGp con 200CV y una version especial llamada R1M
pone la guinda a un modelo que con toda seguridad sera la mejor YZF de la historia. El nuevo
cigliefal tipo crossplane es el nicleo del nuevo motor tetracilindrico en linea de 998 cc. La
secuencia de encendido irregular, a 270 © 180 © 90 ° 180 ° hace que cada bielay pistén tengan un
movimiento propio e independiente que genera un fuerte empuje en bajos y medios y
sobretodo con una traccién muy caracteristica y eficaz. El uso de esta tecnologia y el redisefio
de este nuevo motor ha permitido lograr una potencia maxima de 200 CV, sin recurrir a
presurizar el aire de admisién.

Cerrar contenido

Leopard Moto3 17 Jun
@Leopard_Moto3
#CatalanGP Indeed @DannyKent52
and @Efrentxu?, it was a very tight
race! #wednesdayfunday @MotoGP
#leopardnatural
pic.twitter.com/Ewk43eOPOE
t3 Retweeted by MotoGP™

Expand
. MotoGP™ 18 Jun
L2
@MotoGP

Tweet to @MotoGP




Clubs

En esta seccion encontraremos un listado con la totalidad de los clubs que se han ido
formando a lo largo de la vida de la red social. En cada club aparece su logotipo, la zona
en la que se mueve, el estado del mismo y el nimero de componentes que componen

cada club.

“MOTRLIFS

N

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS MOTOS

Cerrar sesion
b 2 CLUBS

JJ.
CREAR NUEVO CLUB

Editar perfil

Sons of Anarchy

Total miembros: 5

Estado : Activo

- PErFIL Zona de actividad: RedWood , California

mensaJes

0

<~ JmiE0s

Faros

B

Lobos Roadway
[=77/-}

R
.~

Total miembros: 0
Estado : Inactivo

Zona de actividad: Kansas, Macedonia

FreeSouls
Total miembros: 2
Estado : Activo

Zona de actividad: Valencia, Espafia

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Haciendo click en la casilla de un club accederemos al perfil de club. Existen diferentes
vistas para el perfil de club en funcion del tipo de usuario. La informacion se filtra
cuando un usuario no forma parte del club. Es decir so6lo el usuario perteneciente a ese
club podra visualizar la informacion privada del mismo como los comentarios o los
eventos programados. A su vez el panel de administracion del club solo ser4 visible para
el administrador o creador. A continuacion se veran las diferencias entre las tres vistas,
y se analizara el contenido del panel de administracion del club.

7



FreeSouls
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Cerrar sesion

Lider : Motolife

Estado: Activo

Miembros (2) : Motolife, Mufioz

Salidas: Dos Aguas

Direccion : Valencia, Espafia

Fecha creacion : 2015-03-12 16:31:39

Comentarios

No puedes leer los comentarios ya que no formas parte de este club.

Envia un correo al lider de este club si quieres formar parte de el.

SONS OF

Sons of Anarchy

ANARCHY

Cerrar sesion

Lider: J.J.

Estado: Activo

Direccion : RedWood , California

Miembros (6) : J.J., Kawafull, JuanCarlos,
Spargarin, CrossLover, AlvaroValencia

Salidas: Dos Aguas, Dos Aguas, Segorbe -

Montanejos, Al poli

Fecha creacion : 2015-02-17 05:17:26

Salidas programadas

Fecha Ruta
2015-02-05 Dos Aguas
2015-03-19 Dos Aguas
2015-04-01 Segorbe - Montanejos

2015-03-03 Al poli

Nivel
Avanzado
Avanzado
Avanzada

Rookie

Comentarios

AlvaroValencia
g . I ety q
QF,J LA ruta a Montanejos ha sido increible a ver cuando repetimos!

Kawafull
Hola a todos

JJ.

Comentar

Escribe un comentario.

s

Este club es el mejor

La primera vista es

la que puede
visualizar un
usuario que no
forma parte del
club. En ella
aparece la
informacién  justa
que permite a
cualquier usuario

hacerse una idea de
si le interesa o0 no
ingresar en dicho
club.

La segunda vista la
encontramos en
caso de que el
usuario forma parte
del club del cual
estd visitando el
perfil. Como se
aprecia en la figura,
contiene la misma
informaciéon que la
anterior mas el

calendario de
salidas del club y el
muro de

comentarios con la
posibilidad de
comentar.



Cerrar sesion

SONS OF ANARCHY

Sons of Anarchy

Lider: J.J. Direccion : RedWood , California Fecha creacion : 2015-02-17 05:17:26

Estado: Activo

Miembros (6) : J.J., Kawafull, JuanCarlos,
Spargarin, CrossLover, AlvaroValencia

Salidas: Dos Aguas, Dos Aguas, Segorbe -
Montanejos, Al poli

Salidas programadas

Fecha Ruta Nivel
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado
2015-03-19 Dos Aguas Avanzado
2015-04-01 Segorbe - Montanejos Avanzada
2015-03-03 Al poli Rookie
Comentarios
AlvaroValencia
’:R) LA ruta a Montanejos ha sido increible a ver cuando repetimos!

Kawafull

Hola a todos

JJ.
Este club es el mejor

Comentar

Escribe un comentario...

Administracién

Afadir miembro: Afadir

Eliminar miembro : J.J. [ Eliminar
Programar salida: Fecha: Ruta: Dos Aguas Programar
Cambiar estado: Activo [ Cambiar estado

La altima vista la encontramos cuando el usuario es el lider o propietario del club. En la
vista inicial aparece un boton Administrar, desde el cual se despliega el panel de
administracion que se observa en la figura. Desde este panel el administrador puede
afadir nuevos miembros al club, eliminarlos, programar una nueva salida del club
asignandole una fecha y una ruta, y cambiar el estado del club. Los cambios que realice
el administrador seran visibles por todos los miembros del club cuando accedan al
perfil de su club o a su pagina principal en el caso de las salidas programadas.
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Rutas

El siguiente elemento del ment de secciones es Rutas. En esta seccion encontramos
una de las secciones mas tutiles para cualquier motero. Consiste en una BBDD que
contiene informacion acerca de las rutas mas importantes que puede realizar un
usuario ya sea individualmente o con el club. Al hacer click en este enlace se cargara la

siguiente pagina:

-MOTDLIFE

|
T —

N

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

RUTAS
ANADIR NUEVA RUTA

db
Editar perfil Alpoli
Comienzo en : San Marcelino, Valencia.
Destino en : Upv, Valencia . VERRUTA
Dificultad : Rookie.

Distancia : 8.6 km.

Dos Aguas

Comienzo en : Monserrat , Valencia.
Destino en: Dos Aguas , Valencia.
Dificultad : Avanzado.

Distancia: 25 km.

VERRUTA
- PEFIL

mensaJes

O

<= 3mIE0s Segorbe - Montanejos

Comienzo en : Segorbe.

Faros Destino en : Montanejos . VERRUTA
Dificultad : Avanzada.

Distancia: 43.5 km.

)

wt
.~

cLuse

MOTOLImas

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Como se puede apreciar en la figura, la vista se compone de una lista donde figuran las
rutas almacenadas en la BBDD. En el listado cada una de ellas va acompanada con una
breve descripcion de la zona y la ruta ademas de con una foto orientativa. Cuando el
usuario se interesa por una de ellas, pulsa sobre el boton Ver ruta de la derecha de cada
ruta. Automaticamente se cargara la pagina de ruta, con informacién mas detallada
como podemos ver en la siguiente figura.
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MO TOIFS

N

CLUBS RUTAS FORO MOTOS

INICIO NOTICIAS

@

JJ.
Editar perfil

- PErFIL

mensaJes

O

<= JIMIE05

FOTOS
R =77/-]
4

Cerrar sesion

RUTAS >> Dos Aguas
cv-as -
Yitova CV':::EWIF Mapa | Satélite
~ 7 Monte Rosado v
< >
= cv-as
v o416
— Ntra. Sra.
= AoMy la Asuncion!
s © (E7T] Mongerrat
Casas del Rio
cvikos
cv-azs
Monfroy
fea
- Cv-422
cveass
BglEdive: m—
Montroy

cv-580
EIT

- cugas Els Cerros
cv-az
Dos AGHaE™==ftussss

Llombai

Catadau

€V-580

foses Datos de mapas ©2015 Google, Inst. Geogr. Nacional _Términos de uso _ Informar de un error de Maps

Dos Aguas

Inicio de ruta en : Monserrat, Valencia

Fin de ruta en : Dos Aguas, Valencia
Distancia : 25 km

Dificultad : Avanzado

Usuarios y clubs que han realizado la ruta:

USUARIOS: Kawafull, JuanCarlos, J.J.

CLUBS: Sons of Anarchy, Lobos Roadway, Sons of Anarchy, FreeSouls

MARCAR COMO
REALIZADA

MO TOLImsS

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

Para el anélisis de esta pantalla se ha tomado como ejemplo la ruta entre Monserrat y
Dos Aguas. En la parte superior encontramos un mapa que contiene la descripcion
grafica de la ruta. Para ello se ha empleado la API de Google Maps, la cual permite al
usuario intuir la complejidad, la extension y la localizacion de la ruta gracias a la clara
representacion grafica que proporciona esta API. Ademas el usuario podra ampliar y
reducir el mapa a su antojo y acceder al Street View con el fin de tener una idea mas

concreta acerca de la ruta.
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Cerrar sesion

RUTAS >> Dos Aguas

6 CV-435, Dos Aguas, Comunidad Valenciana
La direccién es aproximada.
k3

Mas abajo, en la parte intermedia de la pantalla encontramos la informacién basica de
la ruta. Y en el final de la vista se pueden ver los usuarios y clubs que han realizado esta
misma ruta, por si al usuario le interesaria ponerse en contacto con alguno de ellos. Por
ultimo encontramos un botén con el texto Marcar como realizada, desde este botén el
sistema registra que el usuario ha hecho esta ruta para que el resto de usuarios puedan
verlo y ponerse en contacto con él.

Volviendo al listado de Rutas, en la parte superior derecha se aprecia el boton Afadir
nueva ruta.

Cerrar sesion

RUTAS

Al poli

S
‘% ARADIR NUEVA RUTA

Comienzo en : San Marcelino, Valencia.

Destino en: Upv, Valencia . VERRUTA

Dificultad : Rookie.
Distancia: 8.6 km.

Este boton provoca la aparicion de un modal en la pantalla que va a permitir al usuario
registrar una nueva ruta en la BBDD. Para ello el usuario debe rellenar el formulario
con exactitud y escoger una foto adecuada que cumpla los requisitos mencionados en el
apartado anterior de Fotos. Al hacer click en Anadir ruta el sistema valida el formulario
y registra la nueva ruta en el sistema.
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MO TRIEES

P
Ty - 3

Nombre de la ruta: |

Cerrar sesion
\ RUTAS
& - ‘ Direccion inicio de ruta:
. . NADIR NUEVA RUT.
m Direccion final de ruta: DO NOCKTOIN
Editar perfil Distancia
Dificultad Rookie |

VERRUTA
Subir imagen de la ruta:
Seleccionar archivo nada seleccionado

Afiadir ruta

Comienzo en : Monserrat, Valencia.

= PErFIL Destino en : Dos Aguas, Valencia. VERRUTA
Dificultad : Avanzado.
= [TensaJes Distancia: 25 km.

<= JmiGos Segorbe - Montanejos

Comienzo en : Segorbe.
FOTros

B

Destino en : Montanejos . VERRUTA
Dificultad : Avanzada.
Distancia : 43.5 km.

N
.~

cLus

Foro

Como penitltimo elemento del menu de secciones encontramos el boton Foro. Esta
seccion consiste en un Foro donde los usuarios pueden discutir, preguntar y exponer

sus puntos de vista acerca de cualquier tema que deseen. La interfaz del foro es la
siguiente:

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion
& 2
JJ.
Editar perfil Inicio Nuevo Tema
Titulo Autor Respuestas Ult. Mensaje
’ Por AlexHe

Compro moto tipo R! sobre 4000 euros 201506 04 706638 o 20150624 20:55:38

i Por HondaF:
Temporada complicada para Marquez??? 2005 06 24 208503 0 2015.06-24 20:55:03

o o . Por RoadKir
Mejor tienda de complementos en Valencia? et 3 2015-06-24 20:54:36

120150624 20:45:20

. . Por J.J. "
Emision del campeonato en cerrado. INDIGNADO 120150624 304124 s 2015-06-2420:4321

<  PErFIL
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El foro se compone de un listado con las discusiones abiertas donde se muestra el
titulo, el autor del hilo y su fecha de creacion, el computo de respuestas de ese mismo
hilo, y la fecha de el altimo mensaje. Los hilos se ordenan en funcion de la altima
respuesta de forma que el usuario puede valorar que temas se encuentran activos y
cuales son mas actuales. Por otro lado encontramos dos enlaces, Inicio y Nuevo Tema,
en el header de la seccion . El primero redirige al usuario a esta pantalla inicial con el
listado de hilos desde cualquier situacion del foro. El segundo muestra un formulario
que permite al usuario la creacion de un nuevo hilo.

Cerrar sesion

Inicio Nuevo Tema

Autor
Titulo

Mensaje

Enviar Mensaje

Cuando al usuario le interesa alguna de las discusiones del foro hace click sobre ella en
el listado y el sistema muestra la conversacion entera.

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion
& 2
JJ.
Editar perfil Inicio Nuevo Tema
RoadKing Mejor tienda de complementos en Valencia? [ RESPONDER]
Enviado el : 24/06/2015 20:45:20 o T . . . . .
Hola amigos. He decidido renovar mi equipacion para rodar y necesito encontrar una tienda no muy
lejos de mi casa que este baratillo. Gracias!!
AlvaroValencia Re: Mejor tienda de complementos en Valencia? [ RESPONDER]
Enviado el 24/06/2015 20:48:08 . —_— .
Saludos a todos, en mi opinion RK la mejor tienda de valencia es www.outletmoto.com, mucha
variedad y precios super interesantes.Espero que te sirva! un abrazo
- PErFIL
AleXHerrel’a Re: Re: Mejor tienda de complementos en Valencia? [ RESPONDER ]
[0 mensaies Enviado el: 24/06/2015 20:50:40
Saludos a todos, en mi opinion RK la mejor tienda de valencia es www.outletmoto.com,
<= 3miE0s mucha variedad y precios super interesantes.Espero que te sirva! un abrazo
@ Faoros Hola RoadKing! Yo tengo que decir que todos mis complementos los he comprado por internet, hay
paginas con un servicio buenisimo y la variedad es inmensa , encuentras lo que quieres seguro!!
27 e Hablame por privado si quieres y te recomiendo algunas. Saludos a todsssss
g
RoadKing Re: Mejor tienda de complementos en Valencia? [ RESPONDER ]
Enviado el 24/06/2015 20:64:36
s Muchas gracias a todos! Me habeis ayudado mucho!
&
Aprovecho para recomendaros mi club, que he visto que sois de Valencia , nos lo pasaremos genial.
chamo

.



Como muestra la figura el foro permite citar cualquiera de los mensajes del hilo, esto se
realiza mediante el link [RESPONDER] que aparece en cada uno de los mensajes.
Automaticamente aparece el mensaje anterior en el campo Mensaje en forma de cita.

Cerrar sesion

Inicio Nuevo Tema

Autor

Titulo Re: Re: Mejor tienda de ¢

[citar]Muchas gracias a todos! Me habeis ayudade mucho!
. Aprovecho para recomendaros mi club, que he visto gue sois
Mensaje |de Valencia , nos lo pasaremos genial. chamol/citar]

Enviar Mensaje

Motos

Por ultimo encontramos la seccion Motos. Este nuevo apartado consiste en un listado
de los modelos més relevantes y extendidos de la actualidad. En él se organizan los
diferentes modelos por marcas, de forma que el usuario pueda encontrar facilmente lo
que busca.

El objetivo de esta seccion es hacer la funcién de catalogo. Se trata de disponer una
BBDD con la informacion mas relevante de forma clara. A la informacién objetiva
(grafica y técnica) sobre la moto se le afiade el valor de la opinion de los usuarios. Cada
uno de ellos podra valorar los modelos segiin su experiencia y compartirla con el resto
de la comunidad. Ademas esta seccion se encuentra ligada al perfil personal de cada
usuario, de forma que en cualquier momento se podran conocer las caracteristicas
técnicas del vehiculo de cada miembro.

La pantalla que aparecera al hacer click sobre el enlace del ment es la siguiente:
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MO TS

N

N ——

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar sesion

& 2

a Aprilia
2. ’
Editar perfil @ BMW
&
@ Bultaco
DAELM Daelim
DeRsl Derbi
peaw e Ducati
~  PErFIL
— GasGas
] mensases =
@ Gilera
<< ameos
@ Harley Davidson
& roros =
M Honda

’,’" cLus

Kawasaki

- KTM
[ =g
2 s

MotorHispania

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
MV Agusta ‘
|
|
|
|
|
|
|

ool Polini

=, Rieju

m\;\n(l Suzuki
® sYM
SYM

Triumph

ose Vespa
e Yamaha

MO TOGImS

Trabajo de Fin de Grado - Jose Juan Munoz Toledo

La pantalla de la figura se compone de un listado de los principales fabricantes
ordenados alfabéticamente, donde el usuario podra desplegar la marca que le interese
en el momento. Por ejemplo, a continuacion vemos lo que ocurre con la subseccion de
Yamaha:

e A



Triumph
oan Vespa
7"3 Yamaha

VMAX 1.679 cc
Salida al mercado: 2013
.
655 A T-MAX 530 cv
Salida al mercado: 2014
‘ YZF-R1
Salida al mercado: 2015

XJ-6

Salida al mercado: 2015

MT-09
Salida al mercado: 2014

Valoracion:

6.9

Valoracion:

4

Valoracion:

9.2

Valoracion:

o 2

9.9

Valoracion:

DD

Al hacer click en
Yamaha, se
despliega el
listado de
modelos que
contiene este
fabricante en la
BBDD. Desde el
listado
Unicamente se
muestra una foto
del modelo, el
nombre, el ano de
salida, y la
valoracion de los
usuarios hasta el
momento en un

color representativo.

Si el usuario desea més informacién de un modelo en concreto hace click sobre él:

Yamaha VMAX 1.679 cc

MARCA: Yamaha
MODELO: VMAX 1.679 cc
ANO: 2013

CILINDRADA: 1.679 cc

POTENCIA MAXIMA: 147,2 kW

PESO:310

Usuarios propietarios de esta moto: JotaJota

MAS INFORMACION

wEHial dEsiun

VALORACION DE LOS USUARIOS:

VALORAR
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El usuario puede interactuar de dos formas con esta interfaz:

* Valorando la moto. El usuario hace click en el boton Valorar que se encuentra
debajo de la nota y rellena el modal emergente con la nota del 1-10 que el
usuario desea. El sistema se encarga de validar la valoracion, comprobando que
se trate de una nota valida y de que cada modelo pueda ser valorado por cada
usuario una sola vez.

Yamaha VMAX 1.679 cc

VALORACION DE LOS USUARIOS:

(vaorr |
6 9
Puntlia esta moto: Valorar <

VALORAR

MARCA: Yamaha

* Acceder a la web del fabricante donde se realiza un anélisis en profundidad del
modelo. Para ello el usuario hace click sobre el enlace Mas informacion.

MAS INFORMACION

Esta répida e imponente potente maquina contina la saga de la original VMAX del Detalles
1985, con distintivos nicos y un rugido propio.
+ Motor de alto rendimiento V4, 1.679cc 4 Tiempos.

6.2.3 Cerrar sesion.

Esta funcionalidad se encuentra disponible desde cualquier seccion

o pantalla del portal, permite al usuario finalizar la sesién de _
navegacion y realizar un logout en el sistema. Para ello, en la parte
izquierda de todas las pantallas aparece un enlace Cerrar sesion ,
haciendo click sobre €l la sesion finalizaria y el usuario seria
redirigido a la pantalla de login.

Cerrar sesion '
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6.3 Pruebas de visualizacion

En este apartado se va a someter a la interfaz grafica a una serie de pruebas para ver
como se comporta en posibles situaciones de uso y la capacidad de adaptacion de la
misma para tamafos y resoluciones diferentes a la estandar.

6.3.1 Diferentes resoluciones

A continuacion se van a incluir una serie de capturas a diferentes resoluciones con el
fin de probar como se podria visualizar la interfaz en diferentes monitores.

800x600

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO

J.J.
Editar perfil

BUSCAR USUARIOS

Buscar

1024x768

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

a8 o | Bienvenido J.J.

J.J.
Editar perfil

BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICI

Presentacion Team Estrellg

En todos los frentes
Buscar

S PErFIL Eventos préximos de tu club
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1280x1024
MO TDIFE
\ - \
INICIO NOTVI(?IASVW o CLUBS RUTAS FdRO : MOTOT
Cerrar sesién
a v | Bienvenido J.J.
)

Editar perfil BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICIA

Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.
Buscar

S~ PErFIL Eventos préximos de tu club

1920x1024

’VIO'I'@I—I-—=/

INICIO NOTICIAS CLUBS RUTAS FORO MOTOS

Cerrar ses

& © ) Bienvenido J.J.

JJ.
Editar perfil

BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICIA

Presentacién Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.
Buscar

<  PErFIL Eventos préximos de tu club

Como se puede observar en las capturas, la estructura de la interfaz se mantiene
inmutable y constante. La resolucion ideal es 1280x1024, a partir de ésta, los margenes
van aumentando de forma que la web mantiene sus dimensiones originales y a los
laterales se aprecia una textura de color gris que sirve de fondo.

Para continuar con este analisis, mediante las herramientas de desarrollador de
Chrome, se han realizado unas pruebas de previsualizacion segin algunos dispositivos
moviles como Apple iPad, iPhone 5 y Samsung Galaxy SIII.



Device Apple iPad

¥ 1, 1024 x 768 C
0 200

MOTOL LIRS~
T —

INICIO NOTICIAS cLuBs RUTAS FORO MOTOS

Comarsesion

Bienvenido J.J.

b
r—
BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICIA

Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

- PErFiL Eventos préximos de tu club
mensa.es Fecha Ruta Nivel
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado
-~ ATNGOS
20150019 Dos Aguas Avanzado
) roTOS 201504-01 | Segorbe - Montanejos  Avanzada Leermds
L4
3 cws
COMENTARIOS

Hoadaran

B roadking

Device Samsung Galaxy S llI E Ne

@1 360 x640 C [ 2 ¥ Fit UA

Device Apple iPhone 5 = 450
BFTEZUEXTS GRS MIShe ¥ Fit
0 400 800 MOTOI=S
\ " ——
MOTOLI=S - — —
. ey — - Bienvenido 1.1

N\

o BN
Bienvenido J.). ULTIMA NOTIOR

e LA NOTIOA

5 ey

HORHE
HOEDS

Como se observa en las imagenes , en el caso del iPad la visualizacion es casi la ideal
debido a que emplea la resolucion de 1024x768. En cambio, en dispositivos con
pantallas de menores dimensiones se aprecia la necesidad de un diseno responsive ya
que para la navegacion seria lenta, complicada y frustrante ya que el usuario se veria
obligado a utilizar la funci6on de zoom continuamente.
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6.3.2 Diferentes navegadores

En este apartado se va a comprobar la visualizacion en algunos de los navegadores
més extendidos de la actualidad:

Safari

localhost

MotoLife

INICIO NOTICIAS

CLuBS RUTAS 20]3{0] MOTOS

JJ.
Editar perfl

~  PErFIL
[0 mensaies

s Jmicos

Mozilla Firefox

@ MotoLife

localhost:8081/motolife/index.php

Mas visitados ~ [ | Comenzar a usarF...

R,

h

INICIO NOTICIAS

av

J.J.
Editar perfil

<~  PErFIL
[ mensaies

~w JmiG0s

Cerrar sesion

Bienvenido J.J.

BUSCAR USUARIOS

Buscar

Eventos préximos de tu club

Fecha Ruta Nivel
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado
2015-03-19 Dos Aguas Avanzado

{7} GoogleMaps [} Superdeporte [} Tuenti {} Apple I} YouTube

“MOTD

==
N —

i

CLUBS RUTAS FORO MOTOS

ULTIMA NOTICIA
Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.

Cerrar sesion

Bienvenido J.J.

BUSCAR USUARIOS

Buscar

Eventos préximos de tu club

Fecha Ruta Nivel
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado
2015-03-19 Dos Aauas Avanzado

ULTIMA NOTICIA
Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.




Google Chrome

Je

® 00 /motLie

€« C' [} localhost:8081/motolife/index.php

INICIO NOT[;ZIAS : CLUBS RUTAS FORO MOTOS
Cerrar sesion
ae Bienvenido J.J.
L
Editar perfl BUSCAR USUARIOS ULTIMA NOTICIA

Presentacion Team Estrella Galicia 0,0

En todos los frentes.

Buscar

< PECFIL Eventos préximos de tu club
[  mensases Fecha Ruta Nivel
2015-02-05 Dos Aguas Avanzado o — . . .
<< JTuE0s Estrella Galicia, presente en todas las categorias.
2015-03-19 Dos Aguas Avanzado o mrs
=1 Foros 2015-04-01 Seaorhe - Mantaneins Avanzada

Para la comparacion se va a tomar la visualizacion de Safari como referencia ya que las
pruebas durante el desarrollo se han ido basando en este navegador. A primera vista las
tres visualizaciones son idénticas, pero si se presta mayor atencion a los detalles se

observa lo siguiente:

* Lapropiedad CSS Font-weight es interpretada de manera diferente por Mozilla
Firefox, la cual parece aumentar mas el grueso de la fuente que los otros dos
navegadores.

* Mozilla Firefox no interpreta correctamente la propiedad -webkit-box-shadow
de CSS, la cual permite agregar una sombra a diferentes elementos de la
interfaz. Se puede observar en el separador amarillo entre el header y el
contenido y en el recuadro de las notificaciones del ment de usuario.

* Las paletas de color empleadas por los tres navegadores. La diferencia se
aprecia de forma més llamativa en el color amarillo de Safari. Los colores en
este navegador tienen una saturacion inferior a los de los otros dos.
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/. Conclusiones

En este ultimo apartado se pretende realizar una reflexion acerca del desarrollo
completo del proyecto. Durante el transcurso del desarrollo se han ido aprendiendo y
descubriendo detalles de gran utilidad para el futuro. A continuacién se van a exponer
las conclusiones extraidas relacionadas tanto con mi formacién profesional en el
ambito del disefio y desarrollo, como con mi experiencia personal.

7.1 Técnicas

En primer lugar, uno de los objetivos propuestos y alcanzados ha sido el afianzar las
habilidades y metodologias de programacion aprendidas durante el transcurso de los 4
cursos del Grado en Ingenieria Informatica. Al tratarse de un desarrollo web,
asignaturas como Programacion, Desarrollo web, Desarrollo Centrado en el Usuario, y
todas las relacionadas con las tecnologias en red, me han resultado muy tutiles ya que
para el desarrollo de una plataforma como ésta son necesarios conocimientos sobre
programacion y sobre el funcionamiento web (http, arquitecturas cliente servidor...).

Otro de los motivos por los cuales fue elegida esta tematica para el Trabajo de Fin de
Grado fue la oportunidad de aprender el lenguaje de programaciéon PHP y el uso de
algunas de las tecnologias mas extendidas como jQuery y Ajax. De esta necesidad
surgi6 la idea de no emplear ningtin framework o herramienta de generacion de codigo
para afrontar la totalidad de los problemas desde estos lenguajes.

Al comienzo del desarrollo esto fue una buena idea ya que tras el desarrollo me
considero mas que familiarizado con las tecnologias mencionadas, pero conforme
avanzaba el proyecto y se iban desarrollando funcionalidades diferentes para el portal,
las tareas de programacion en PHP comenzaban a ser repetitivas y tediosas. Esto
ocurria sobre todo con los métodos CRUD de administracion de los datos de la base de
datos, tarea que por ejemplo con el framework yii se resuelve de forma automatica. Atin
asi el desarrollo del proyecto me ha mostrado la potencia de PHP que es un lenguaje
ideal para aplicaciones web que acceden a datos continuamente. Ademas existen
diversos frameworks de uso extendido que pueden llegar a reducir mucho la carga de
programacion. Por otro lado, mis métodos de depuracién de codigo ha sido la
utilizacion de funciones como var_dump() o alerts, lo que en caso de error convertia un
despiste de programacion en la dedicacion de bastante tiempo adicional con el que no
se contaba. Por ello otra de las conclusiones es la importancia de una herramienta
potente de depuracion.

Para continuar, otra conclusion obtenida al enfrentarme al desarrollo desde cero y
evitar la reutilizacion ha sido lo entretenido que puede llegar a ser disenar una interfaz
grafica. En primer lugar, las tareas relacionadas con el branding considero que es mejor
encargarlas a un profesional del sector. El disefio de la estructura mediante divs, tablas,
con dimensiones especificas o porcentajes se puede complicar bastante. De este modo
en futuros desarrollos, probablemente utilice hojas de estilo predisefnadas, plantillas, o
alguna librerias como BootStrap que facilite este trabajo ya que ninguna de estos
métodos se encuentra refiido con jQuery. Aun asi gracias al desarrollo de la interfaz
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para este proyecto, mis conocimientos sobre Photoshop, CSS, jQuery y jQuery UI han
aumentado mas de lo que esperaba. Conclusion de la que me siento orgulloso ya que
considero que un programador habil en Back-End y Front-End es un perfil muy
demandado en la actualidad.

Por ultimo, creo que he acertado en la eleccion de las tecnologias empleadas ya que no
he tenido mayores problemas que la ignorancia y son tecnologias que actualmente se
suelen incluir en los requisitos profesionales de un desarrollador web por norma
general.

7.2 Personales

En este apartado de las conclusiones se van a incluir las reflexiones relacionadas con
los aspectos menos técnicos y mas personales del desarrollo.

En primer lugar he aprendido a valorar la importancia de una correcta planificaciéon
inicial del proyecto. El hecho de definir de forma detallada la funcionalidad concreta
del proyecto desde el principio del desarrollo me habria ahorrado bastante tiempo. En
este proyecto surgio el problema de que la planificacion inicial y la propuesta de
objetivos no fue lo suficientemente detallada y cerrada. Como consecuencia de este
error, el proyecto se iba sobredimensionando a medida que se avanzaba con la
programacion. Esto también esté relacionado con el desconocimiento de las tecnologias
ya que algunas de ellas exigian cierto trabajo que no se planifico. Por todo esto y por
otros proyectos externos a los académicos, mi metodologia de trabajo ha cambiado
bastante y ahora se encuentra basada algo mas en “buenas practicas” y metodologias
agiles.

La siguiente conclusion a la que he llegado a través de este desarrollo se encuentra
relacionada con las tareas mas creativas del disefio. No es sencillo realizar las tareas de
branding y disefio de marca. Adn teniendo en cuenta de que los tinicos aspectos del
branding que se han tocado aqui han sido estéticos y relacionados con la experiencia de
usuario, es una tarea para la que, bajo mi punto de vista, no tengo formacion suficiente.
La conclusion es que comparando este desarrollo con otros en los que me he visto
envuelto, en los cuales contaba con un equipo multidisciplinar, mi productividad era
bastante inferior. Considero clave la especializacion de un integrante de un equipo en
su area y valoro en gran medida el trabajo en equipo.

Por ultimo, la reflexion personal que considero mas importante es el hecho de que he
puesto a prueba mi capacidad para solucionar problemas y enfrentarme a situaciones
desconocidas y el resultado ha sido bastante gratificante. Considero muy necesaria la
capacidad de adaptacion y de afrontar problemas en cualquier profesional. Por ello,
tras el desarrollo integro de un proyecto de esta dimension, desconociendo las
tecnologias a emplear y de forma practicamente autonoma, he aumentado la confianza
en mi mismo para futuros retos en el ambito del desarrollo y de la informaética en
general.
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