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Resumen

El “banner” es una herramienta publicitaria muy utilizada en internet. Debido a
su popularizacion el usuario ha acabado obviando la zona donde estos son situados y ya
no logra captar su atencion. El CTR, en inglés “Click Through Rate”, el cual es el
numero de veces que un usuario hace “click” sobre un banner respecto el nimero de
veces que es mostrado por pantalla, es actualmente muy cercano a cero. Este es el
fendmeno denominado ceguera banner. El usuario se centra unicamente en el
contenido y ya no les presta atencién.

AdSuwak, la nueva generacion de anuncios interactivos no intrusivos, es la
solucién a este problema. Con adSuwak el usuario puede promocionar cualquier
producto de forma integrada en el contenido de su web aportidndole valor al usuario y
captando su atencién gracias a su interactividad.

Mediante la nueva plataforma, el anunciante podra crear diferentes tipos de
anuncios inteligentes totalmente personalizables y adaptarlos a su contenido. Con esta
nueva idea se pretende renovar el concepto de banner y lograr aumentar las tasas de
conversion.

Palabras clave: banner, anuncio, Adsuwak, CTR, Click Through Rate, Ceguera Banner.

Abstract

The banner is an advertising tool very used in Internet. Due to its popularity the
user has finished obviating the area where they are located and no longer pays attention
to them. CTR, in English "Click Through Rate", which is the number of times a user
"click" on a banner about the number of times it is displayed on screen, it is now close
to zero. This is the phenomenon called banner blindness. Users only focuses on the web
content and no longer pays attention.

AdSuwak, the new generation of non-intrusive interactive ads, is the solution to
this problem. With adSuwak the user can promote any product for integrated web
content giving it its value to the user and capturing his attention thanks to its
interactivity.

Through the new platform, advertisers can create different types of smart fully
customizable and tailor ads to your content. With this new idea is intended to renew
the concept of banner and achieve higher conversion rates.

Keywords: Banner, ad, Adsuwak, CTR, Click Through Rate, Banner Blindness.
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1. Introduccion

El banner es una herramienta publicitaria muy utilizada en internet. Su
funcionamiento consiste en insertar una imagen en una pagina web con la finalidad de
atraer a los usuarios al sitio web anunciante.

Este tipo de anuncios suelen estar formados por imagenes estaticas o animadas
y suelen ser colocados en los margenes del contenido principal o bien en las cabeceras
de las paginas web. Con el tiempo y la apariciéon de nuevas tecnologias se crean banners
mas complejos y se convierten en anuncios animados y en algunos casos con sonido.

El funcionamiento de estos anuncios es muy sencillo. El anunciante crea un
banner (lo suficientemente llamativo para captar la atencién) y lo inserta en una zona
muy visible de su pagina web. Cuando los visitantes accedan, este llamara su atencién y
si esté interesado hara click sobre él.

Actualmente la gran mayoria de sitios web utilizan este recurso con el fin de dar
a conocer y promocionar sus servicios, y en ocasiones obtener ingresos extra por
colocar publicidad en su sitio web. En algunos casos, llegando a exceder su uso, los
publicistas llenan sus paginas con molestos anuncios que provocan que los visitantes
eludan su atencion del banner y acaben abandonando el sitio.

El “banner blindness” o ceguera banner en espafol, es un término de usabilidad
definido en un estudio realizado por Benway and Lane en 1998, en el que se determiné
que los usuarios obviaban las zonas donde normalmente se sitian los banners y
Unicamente se centraban en el contenido.

Figura 1.1. Estudio usabilidad Benway and Lane, 1998

Este comportamiento es cada vez mas comuan. El CTR, en inglés “Click Through
Rate”, es la relacion entre el nimero de “clicks” que se realiza sobre un banner respecto




al namero de veces que es mostrado por pantalla. Este valor, estudios demuestran que
actualmente es muy cercano a cero, es decir, el banner ya no cumple con su funcion.

La solucion a este problema es Adsuwak, la nueva generacion de anuncios
interactivos no intrusivos destinados a cambiar la forma con la que el usuario
interactia con la publicidad.

Con este tipo de anuncios, en adelante, Suwaks, el anunciante puede
promocionar cualquier producto de manera integrada en el contenido de la web.
El nuevo anuncio inteligente, estara totalmente relacionado con el contenido por lo que
aportara valor al usuario, y ademas le permitira realizar distintas acciones desde el
mismo.

Mediante la nueva plataforma de advertisement 3.0 que ofrece Adsuwak, el
usuario podra crear diferentes tipos de Suwaks totalmente personalizados eligiendo
entre tres tipos de acciones diferentes para que se adapte lo mejor posible al contenido.

La aplicacion web sera desarrollada mediante el framework Symfony2 en la
version “Long Term Support” LTS 2.3.37.

En los siguientes apartados, se desarrollaran los diferentes aspectos que se han
tratado para llevar a cabo el proyecto. En primer lugar se realiza una especificaciéon de
requisitos para establecer que elementos debe contener la aplicaciéon y cuél debe ser su
comportamiento.

En segtin lugar se realiza un anélisis mas extenso y concreto sobre como se comporta la
aplicacion.

Seguidamente se desarrolla un modelo de negocio del proyecto en el que se realiza un
analisis del mercado para conocer mejor a los clientes a los que va dirigida la aplicacion
y determinar como seré el producto. En cuarto y quinto lugar se lleva a cabo el disefio e
implementacion de la aplicaciéon y por ultimo, con el proyecto ya finalizado se producira
la puesta en marcha de la aplicacion web en un servidor real.
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2. Especificacion de requisitos

2.1. Introduccion

En este apartado se tratan todos los puntos claves que definen el sistema en su
totalidad. Sera utilizado como guia a seguir durante el desarrollo del mismo.

2.1.1. Proposito

La especificacion de requisitos de software “ERS” de un proyecto, es el proceso
mediante el cual se describe toda la funcionalidad y comportamiento que debe
presentar el sistema a desarrollar. Siguiendo el estandar IEEE Std. 830-1998, se
procede en los siguientes apartados al anélisis de los diferentes aspectos que debe
cumplir la aplicacion.

2.1.2. Ambito del sistema

El objetivo del proyecto es el desarrollo de una plataforma en la que los usuarios
puedan registrarse y gestionar sus anuncios inteligentes. La plataforma, en adelante
“Adsuwak’, debera realizar una completa gestion de los usuarios y ademas debera
facilitar al usuario la personalizacion de sus anuncios interactivos.

Los nuevos anuncios inteligentes, en adelante “Suwaks”, deberan permitir al
usuario realizar diferentes acciones al usuario desde el mismo. Por ello, el usuario
podra escoger entre los Suwaks de tipo descarga, de tipo registro y de tipo enlace.

A su misma vez, la plataforma generara automaticamente el co6digo necesario
para que el usuario pueda insertar los Suwaks en su pagina web.

2.1.3. Definiciones, acronimos y abreviaturas

- Adsuwak: Plataforma para crear y gestionar los Suwaks.

- Suwak: Rediseio del banner. Nuevo anuncio interactivo no intrusivo.

- Frontend: Parte frontal de la aplicacion. Destinada a captar los usuarios
visitantes.

- Backend: Parte interna de la aplicacion.

- Symfony: Framework PHP orientado al desarrollo de aplicaciones web.

- Lead: Accién realizada desde el Suwak. Puede ser desde ser redireccionado
hasta realizar un registro.

- PHP: Lenguaje de programacion del lado del servidor.

- CSS: En inglés, “cascading style sheets”, son las hojas de estilo que
personalizan una pagina web.

10



- HTML: Lenguaje de marcas de hipertexto, utilizado para la elaboracién de
paginas web.

- Landing Page: En espanol pagina de aterrizaje. Las “landing page” son las
paginas que se encargan de recibir la primera visita de los usuarios.

- Popup: Ventana emergente.

2.1.4. Referencias

- IEEE Recommended Practices for Software Requirements specification
ANSI/IEEE 830 1998.

2.1.5. Vision general

En los siguientes apartados, se describird de una forma mas detallada el
funcionamiento de cada parte de la aplicacion y como debe llevarse a cabo.

2.2, Descripcion general

2.2.1. Perspectiva del producto

La finalidad del nuevo sistema de advertisement, consiste en redefinir o renovar el
concepto de banner. Para ello se idean nuevos tipos de anuncios interactivos los cuales
pretenden captar la atenciéon del usuario mediante su interactividad. Debido a la falta
de atencion del usuario en las zonas donde normalmente se sitda la publicidad, este
nuevo tipo de anuncio, debera ser insertado en el contenido de la web. Por ello, debera
estar totalmente relacionado con el contenido y serA minimamente intrusivo. Se lograra
asi captar la atencién del usuario aportar nuevo contenido.

Para la creacion de los Suwaks se ofrece al anunciante la plataforma Adsuwak
mediante la cual podra registrarse y crear sus propios anuncios. Es la parte backend de
la aplicacion.

La plataforma contiene la funcionalidad necesaria para la completa gestion de
los usuarios, funciones tales como el registro, el Log In, la modificacion del perfil o el
cambio de contrasenia. En lo respectivo a la creacién de los nuevos Suwaks, se pone a
disposicion del usuario un formulario, segmentado en diferentes pasos, mediante el
que podri ir personalizando el nuevo banner e ir previsualizando los cambios que va
introduciendo.

Una vez creado, si lo cree conveniente podra editar sus propiedades o bien eliminarlo
completamente.

Para la insercion del nuevo anuncio interactivo en la web, Adsuwak se encarga
de generar el “script” correspondiente automaticamente y proporcionarselo al usuario.

11
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Finalmente, en la parte Frontend de la aplicacion se creara una seccion en la que
se mostraran todos los anuncios existentes en la plataforma para facilitar asi al usuario
interesado la insercion de los nuevos anuncios.

Destacar que en esta plataforma el anunciante pagara por “Lead” o accién
completada, no por interacciéon como pueden ser otras aplicaciones similares como
“Google AdWords”. A su misma vez, el usuario recibird compensacién econémica por
accion completada desde su blog.

La aplicacion Adsuwak es una aplicacion autonoma en la que el funcionamiento
de la misma no depende de otro sistema.

2.2.2. Funciones del producto

La aplicacion debe ofrecer las siguientes funciones.

Gestion de usuarios

La plataforma contara con la funcionalidad necesaria para la completa gestion
de los usuarios, funciones tales como son el registro, el inicio de sesiéon, la modificacion
del perfil o el cambio de contrasena.

Debe poner a disposiciéon del usuario un formulario de registro en el que los
usuarios puedan introducir sus datos y poder acceder al Backend.

A su misma vez, se debe posicionar en un lugar visible de la pagina principal un
formulario mediante el cual el usuario pueda iniciar sesion.

Gestion de nuevos Suwaks

Debe existir un formulario lo mas intuitivo posible para la creaciéon de nuevos
anuncios. De manera opcional, puede afiadirse en el mismo una especie de ventana de
previsualizacion, a modo de “feedback”, para que el anunciante vaya formandose una
idea como va a resultar el anuncio.

Generacion de script

Recogidos los datos introducidos por el anunciante, la plataforma debe ser
capaz de tratarlos correspondientemente y generar un script. Una vez se haya generado,
la plataforma debera proporcionarle el enlace del script generado para que pueda ser
insertado correspondientemente.

Traduccion de los textos en dos idiomas
Debido a que la aplicacién debe alcanzar el mayor nimero de usuarios posibles,
se deberan traducir todos los textos disponibles en dos idiomas, inglés y espafiol.

Alertas y notificaciones

Se deberan crear las correspondientes notificaciones asociadas a los diferentes
eventos que se vayan produciendo. Estas notificaciones no podran ser intrusivas y
deberan poder eliminarse.

12



Trazabilidad de acciones del usuario

Por seguridad, la aplicacién debe registrar todas las acciones bésicas que realiza
el usuario en la aplicacién. Con ello, a la hora de solucionar las incidencias o en caso de
haber algtin problema se podra revisar cual fue la Gltima accion que realizé.

Concretamente se deben registrar las siguientes acciones:

- Creacion de Suwak

- Eliminacién de Suwak

- Modificacion de Suwak

- Modificacion datos de la compaiia
- Modificacion datos del perfil

- Modificacién contrasena

- Inicio de sesi6n

2.2.3. Caracteristicas de los usuarios

En la aplicacion web se pueden distinguir dos tipos de usuarios, los anunciantes
y los “bloggers”.

Los anunciantes son aquellos interesados en promocionar sus productos. Son
los clientes de la aplicacion. Idealmente seran empresas de marketing online que entre
sus técnicas utilicen banners o marketing de contenidos.

Los usuarios de la aplicacion son los “bloggers”. Este tipo de usuario es el que
introducira posteriormente los Suwaks creados en su blog. Recibira una compensacion
econOmica por cada accién que se realice desde su web.

2.2.4. Restricciones

Formato y contenido de los Suwaks

El Suwak debera estar formado por una imagen y un texto descriptivo. Ambos
deben tener una estrecha relacion con el contenido del blog en el que sera insertado.
El texto debera captar la atencion del usuario pero solo lograra su cometido si el texto le
aporta valor al contenido. La imagen a su vez debe guardar relacién con el contenido y
el texto del anuncio. Sera de vital importancia su eleccion puesto que seré en lo primero
que se fije el usuario.

2.2.5. Suposiciones y dependencias

Parte servidor

El servidor que contenga la aplicacion web debera de disponer de soporte para
PHP5 y a su misma una vez un sistema fe gestor de base de datos como podria ser
“phpmyadmin”.
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Parte cliente

El usuario que acceda a la aplicacién deberd disponer de un navegador
compatible con el reciente estindar HTML5 y CSS3.

2.2.6. Requisitos futuros

La plataforma en un estado futuro debera incorporar herramientas estadisticas
para ofrecer mayor informacion al usuario sobre la eficacia de sus anuncios.

Cuando la aplicacion alcance un ntimero considerable de usuarios, para reducir
recursos de procesamiento y tiempo de respuesta, se debera almacenar el script en la
base de datos a modo de caché.

A su vez debera incorporar un sistema de “matching” que recoja todos los
usuarios y el tipo de contenido de sus blogs para ofrecerle a los anunciantes
automaticamente un listado de posibles blogs en los que insertar el anuncio.

En lo referente a los Suwaks habra que hacerlos lo mas personalizables posible.
Por otra parte habré que trabajar sobre el Suwak. Habra que utilizar nuevas tecnologias
que permitan su insercion en nuevos tipos de contenido.

2.3. Requisitos especificos

En esta parte del documento se tratan en alto detalle los requisitos que se deben
satisfacer a la hora de desarrollar la aplicacién. Esto permitird posteriormente realizar
una serie de pruebas para demostrar que el sistema satisface los requisitos establecidos.

2.3.1. Interfaces Externas
2.3.2. Requisitos funcionales
En esta seccion se describirdn detalladamente la funcionalidad que debe

presentar la aplicaciéon. Para ello, en primer lugar se mostrard la tabla donde se
almacenara la informacion y seguidamente las acciones que se realizan sobre ella.

2.3.2.1. Clase “User”

Esta clase representa al usuario de la aplicacion. Es la utilizada a la hora de
crear nuevos usuarios.

Nombre Tipo Restricciones
Id Int Debe ser tinico
Username Varchar Valor no nulo
Email Varchar Debe ser un correo valido.
Enabled Varchar -
14




Salt Varchar Valor no nulo
Password Varchar Valor no nulo
Last Login Datetime Valor no nulo
Locked Tinyint -
Expired Tinyint -
Roles Longtext -
Phone Varchar -
Location Int -
Province Int -
Company Int -
Firstname Varchar -
Lastname Varchar -
Website Varchar -

Registro de nuevo usuario:

Esta funcién es la asociada a crear un nuevo usuario en la base de datos
mediante el formulario de registro.

Este formulario tinicamente pide al usuario que inserte un correo valido y una

contrasena.

No se requiere ningin dato mas a la hora del registro.

Se detalla el proceso a continuacion:

Acecidon

Base de datos

1- Acceder al registro
2- Rellenar campos

3- Redireccion a backend

Se procede a la validacion del formulario.
Correcto: Se inserta en la base de datos el

nuevo usuario.

Incorrecto: Se muestran por pantalla los

errores que ha cometido el usuario

Modificar perfil

Esta funcién permite al usuario actualizar sus datos del perfil. Los campos que

editaran su contenido son los siguientes:

Nombre
Apellidos
Email
Sitio Web
Teléfono
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Acecion Base de datos

1- Acceder al backend

2- Abrir menu de usuario

3- Acceder al formulario de
actualizacion de datos

4- Rellenar campos Se procede a la validacion del formulario.
Correcto: Se modifican los datos del usuario
relacionado.

Incorrecto: Se muestran por pantalla los
errores que ha cometido el usuario

5- Redireccién a pagina de perfil

Modificar contrasena

El usuario podra renovar su contrasefia cuando crea conveniente.

Acecidon Base de datos

1- Acceder al backend

2- Abrir menu de usuario

3- Acceder al formulario de
actualizacion de datos

4- Rellenar campos Se procede a la validacion del formulario.
Correcto: Se encripta y se inserta la nueva
contrasefa.

Incorrecto: Se muestran por pantalla los
errores que ha cometido el usuario

5- Redireccion a pagina de perfil

Cerrar Sesion

Mediante esta funcién el usuario podra cerrar la sesion abierta.

Accidén Base de datos

Acceder al backend

Abrir menu de usuario

Pulsar en Cerrar Sesion
Redireccion a pagina de frontend

2.3.2.2. Clase Companies

Esta entidad almacena toda la informacion referente a la compania del usuario.

Nombre Tipo Restricciones

Id Int Debe ser tinico

Type Int -

Token Varchar -

Name Varchar -

Nif Varchar(9) Debe ser un Nif valido.
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Address Varchar -

CP Varchar (5) No mas de 5 nimeros
Location Varchar -

Phone Int (11) No mas de 11 naimeros
Email Varchar Debe ser correo valido.
Url Varchar -

Date_reg Datetime -

Registry Varchar -

Modificar datos de compaiiia

Esta funcién permite al usuario insertar los datos de su compaifia en la
aplicacion.

Acecidén Base de datos

Acceder al backend

Abrir menu de usuario

Acceder al formulario de modificacion
de datos de compaiiia

Insertar datos Se procede a la validacion del formulario.
Correcto: Se almacenan los datos en la BD.
Incorrecto: Se muestran por pantalla los
errores que ha cometido el usuario

Redireccion a pagina de frontend

2.3.2.3. Clase Adsuwak

Esta es la clase que almacena las principales propiedades del Suwak. Contiene

tres claves ajenas de las entidades “Advertisements”, “Companies” e “Images”.

Nombre Tipo Restricciones
Id Int Debe ser tinico
Token Varchar Valor no nulo
Advertisements_ id Int Valor no nulo
Companies_id Int Valor no nulo
images_id Int Valor no nulo

2.3.2.4. Clase Advertisement

Contiene la informacion béasica del anuncio.

Nombre Tipo Restricciones
Id Int Debe ser tinico
Title Varchar Valor no nulo
Description LongText Valor no nulo
Type Varchar Valor no nulo
Company_id Int Valor no nulo
Url_resource Varchar Valor no nulo
Advertisement_text Varchar Valor no nulo
Button_ text Varchar Valor no nulo
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Placeholder download Varchar Valor no nulo
Gratitude _text Varchar Valor no nulo
Path Varchar Valor no nulo
Form_type Varchar Valor no nulo
Placeholder Varchar Valor no nulo
Var_name Varchar Valor no nulo
Form_ type2 Varchar Valor no nulo
Placeholder2 Varchar Valor no nulo
Var_name2 Varchar Valor no nulo
Form_type3 Varchar Valor no nulo
Placeholders Varchar Valor no nulo
Var_name3s Varchar Valor no nulo
Overlay_description LongText Valor no nulo
Gratitude button Varchar Valor no nulo

2.3.2.5. Clase Images

Contiene el “id” y “path” de la imagen que se mostrara en el fondo del anuncio

Nombre Tipo Restricciones
Id Int Debe ser iinico
Path Varchar Valor no nulo

Creacion de nuevo Suwak

Esta es la funciéon referente a la creacion de un nuevo Suwak. Para ello,
primeramente el anunciante debera haber iniciado sesiéon en la plataforma.
Seguidamente debera acceder al formulario de creaciéon y seguir paso por paso el

formulario.

Accion

Base de datos

1- Iniciar sesion en la plataforma
2- Abrir formulario de creacién nuevo

Suwak
3- Rellenar campos

El formulario esta divido en cuatro pasos. En
cada uno de ellos se configura una parte
diferente del Suwak. Antes de pasar al
siguiente paso se validan los campos.
Correcto: Se pasa al siguiente paso
Incorrecto: Se muestran por pantalla los
errores que ha cometido el usuario

Paso final: Se comprueba de nuevo los
campos y si no ha habido ningin error se
almacenan los datos.

4- Redireccion a pagina de “Tus
Suwaks”
18



Visualizacion de Suwaks

Para la visualizacion se habita en el backend una galeria con una
previsualizacion de los diferentes anuncios creados. Cuando el usuario quiera ver el
Suwak debera hacer click sobre uno de ellos y se le desplegard un modal a modo de

“Popup”.

Accidon

Base de datos

1- Iniciar sesion en la plataforma
2- Seleccionar opcion Tus Suwaks
3- Redireccion a pagina de
Suwaks”

“Tus

Modificacion de Suwak

Desde la opcion “Tus Suwaks” del Backend cuando el usuario pulse en un
Suwak se le desplegara el “popup”. En el mismo apareceran una serie de propiedades

que se le permite modificar. Son las siguientes:

- Titulo

- Descripcion

- Texto del anuncio
- Url de destino

- Texto del boton

Accion

Base de datos

1- Iniciar sesion en la plataforma
2- Seleccionar opcion Tus Suwaks
3- Abrir modal

4- Rellenar el formulario

5- Realizar llamada Ajax al servidor
con los nuevos cambios

6- Redireccion a pagina de
Suwaks”

“Tus

Validar el formulario.

Correcto: Se pasa al siguiente paso
Incorrecto: Se muestran por pantalla los
errores que ha cometido el usuario
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Eliminacion de Suwak

Para la eliminacién del Suwak el usuario debe acceder a la galeria y desplegar el
modal anteriormente mencionado. Una vez abierto, debera pulsar en el botén eliminar.

Acecidén Base de datos

1- Iniciar sesion en la plataforma -
2- Seleccionar opcion Tus Suwaks -
3- Abrir modal -
4- Pulsar en el boton eliminar -

5- Realizar llamada Ajax al servidor

con el id del Suwak
6- Redireccion a pagina de “Tus -
Suwaks”

Insercion del Suwak en una web

Para la insercion del Suwak en una pagina web, el usuario debera introducir el
codigo script que le facilita la plataforma.

Acecidon Base de datos

1- Iniciar sesion en la plataforma -

2- Seleccionar opcion Tus Suwaks -

3- Abrir modal -

4- Rellenar el formulario Validar el formulario.
Correcto: Se pasa al siguiente paso
Incorrecto: Se muestran por pantalla los
errores que ha cometido el usuario

5- Realizar llamada Ajax al servidor -
con los nuevos cambios

6- Redireccion a pagina de “Tus -
Suwaks”

2.3.3. Requisitos de rendimiento

El sistema debe responder a las peticiones del usuario con un tiempo de
respuesta adecuado. El tiempo de respuesta no deberia ser mayor a cinco segundos
para proporcionar una buena experiencia de usuario.

La informacion que se vaya generando debera introducirse en una base de
datos. El tiempo de respuesta asociado a consultas, altas y modificaciones no debera ser
mayor de 8 segundos.
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2.3.4. Requisitos tecnolégicos

El proyecto ser4 llevado a cabo mediante el framework Symfony2. Se utilizara la
version LTS 2.3.37 debido a que es un proyecto a largo plazo y esta version tiene
asignada un periodo de revision y mantenimiento hasta mayo del afio 2016.

La version de PHP serA como minimo la versibn 5.3
Se utilizara el estindar HTML5 para explotar toda su nueva funcionalidad. Para
mejorar la experiencia del usuario se utilizara la libreria “Jquery” en su dltima versi6on
y diferentes “plugins”.

2.3.5. Atributos del sistema

Requisitos de fiabilidad

La aplicacion debe estar funcionando todo el tiempo. Debe ser capaz de atender
las peticiones de los usuarios.

Debido a que no hay un sistema perfecto y puede haber caidas de servicio se
debera disponer una copia de seguridad de la aplicacion configurada en un servidor de
respaldo, por lo que en caso de que el servidor principal deje de estar disponible, poder
suplirlo lo mas rapido posible.

Mantenibilidad

El proyecto debe estar en constante proceso de mantenibilidad durante los
primeros tres meses debido a su inmadurez. Con este periodo cumplido, habria que
dedicarle un menor tiempo puesto que ya no deberia haber errores graves de
funcionamiento.

A su misma vez, para asegurar el correcto funcionamiento de la aplicacion, se
deberan revisar las copias de seguridad de la base de datos realizadas.

Portabilidad

El sistema a desarrollar sera totalmente portable. Siguiendo los requisitos
descritos en apartados anteriores, la aplicacion al estar alojada en un servidor, deberia
poder ser ejecutada en cualquier navegador sin importar el sistema operativo.

A su vez, debera tenerse en cuenta el diseno para diferentes tamafios de
pantalla.
Seguridad

Es necesario restringir el acceso a la plataforma a usuarios registrados. Para ello
mediante los formularios correspondientes se recogeran los datos de los usuarios y
controlando la sesion se les permitira el acceso al backend.

La aplicacién debe ser capaz de detectar la insercion de datos anomalos y
adoptar las medidas necesarias para evitar su uso.
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La contrasefia almacenada en la base de datos sera encriptada bajo la utilizaciéon
del algoritmo SHA-512.

3. Analisis

3.1. Introducciéon

En este capitulo de realiza un anéilisis de la aplicacion. Se especifica la
estructura que debe presentar y cual debe ser su comportamiento.

El analisis se ha realizado utilizando el lenguaje UML, en inglés “Unified
Modeling Language” mediante el cual se establecen tres tipos de diagrama: diagramas
de comportamiento, de estructura y de interaccion.

3.2. Diagramas de casos de uso

El diagrama de casos de uso es un diagrama de comportamiento UML.
Identifica todas las acciones posibles que puede realizar el usuario en un escenario
concreto de la aplicacion.

En primer lugar se identificaran los actores del sistema y posteriormente se trataran las
diferentes acciones que pueden desempenar.

3.2.1. Actores

Antes de comenzar con el andlisis debemos en primer lugar identificar a los
actores que van a interactuar con el sistema. En la figura 3.1 se muestran los usuarios
que forman parte de la aplicacion.

Usuario No Usuario
Registrado Registrado

Figura 3.1. Actores del sistema
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Existen dos actores tipo. Se distinguen entre usuario registrado y usuario no
registrado.

3.2.1.1. Usuario no registrado

Los casos de uso que puede empenar este usuario los puede desempenar
cualquier usuario. Se considera usuario no registrado a aquel que visita por primera vez
la pagina web o bien todavia no se ha registrado sesion.

Iniciar Sesién

Recordar contrasefia

Visualizar pagina de
inicio

Registrarse

Cambiar idioma a
espafiol

Visualizar pagina de
registro

Usuario No
Registrado

Cambiar idioma a

Ver pigina "Qué
er pagina "Qué es inglés

adsuwak"

Ver pagina de
contacto

Figura 3.2 Casos de uso usuario no registrado

3.2.1.2. Usuario registrado
Un usuario registrado es aquel ha rellenado el formulario de registro y ha

iniciado sesion en la aplicacion. En la figura 3.3 se afiaden los casos de uso que puede
realizar este actor.
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Cambiar datos del
perfil

Cambiar datos
compaifiia

Cambiar contrasefia Medificar Suwak

Usuario
Registrado

Ver prepiedades de
Suwak

Cerrar Sesion

Ordenar por tipo
Suwak

Figura 3.3 Casos de uso usuario registrado

3.2.2. Acciones

Para la acotaciones de las distintas funciones del sistema, el presente apartado
se divide en los casos de uso que se pueden realizar en la parte frontend y en la parte
backend.

Para este apartado se decide expresar los distintos casos de uso de la siguiente
manera para entrar en mayor detalle.

3.2.2.1. Frontend

Caso de uso: Registrarse en la plataforma

Actor: Usuario no registrado

Precondicién:
Intenciones del usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario accede a la pagina 2.

principal
3. Desde el menu accede a la pagina 4.
de registro

5. Introduce un correo 6. Si el correo no es valido el sistema
devuelve error

7. Introduce una contrasena 8.

9. Repite la contraseiia introducida 10. Si las contrasefias no coinciden el
sistema devuelve error.

11. 12. El sistema introduce los datos
introducidos en la base de datos y
valida el usuario

13. Recibe la  notificacion de 14.

activacion de cuenta e inicia sesion
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Caso de uso: Iniciar Sesion

Actor: Usuario no registrado

Precondicion: No haber iniciado sesion.

Intenciones del usuario

Obligaciones del sistema

1. El usuario accede a la pagina 2.
principal
3. Sitaa el ratéon sobre la ventana de 4.
“Log In”
5. Introduce el correo electrénico 6. Si no es un correo valido el
sistema devuelve error
Introduce la contrasena 8

Pulsa el botén “Iniciar Sesion”

© [

10. E1 sistema wvalida los datos
introducidos. Si no son validos le
devuelve un error.

11. Accede a la plataforma

12.

Caso de uso: Recordar contrasena

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. El usuario accede a la pagina 2,
principal

3. Sitta el ratén sobre la ventana de 4.
“Log In”

5. No recuerda la contrasena y pulsa
en “Recordar Contrasena”

6. Redireccionar a pagina de

redireccion de contrasena.

7. Introduce el correo de registro

8. Si no es un correo valido el
sistema devuelve un error

9. Si el correo introducido en el
formulario existe en la base de
datos recibirdA un correo con el
reinicio de la contrasena.

10.

Caso de uso: Visualizar pagina de inicio

Precondicion: -

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacidon del sistema

1. Acceder a la pagina principal

2.
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Caso de uso: Visualizar pagina de registro

Precondicion: No haber iniciado sesion.

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a la pagina principal

2.

3. Pulsar enlace de registro

4.

Caso de uso: Visualizar pagina de contacto

Precondicion: -

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacidn del sistema

1. Acceder a pagina principal 2.
3. Pulsar enlace de pagina de 4.
contacto
Caso de uso: Dejar comentario
Precondicién: -
Actor: Usuario no registrado
Intenciones del usuario Obligacion del sistema
1. Acceder a pagina principal 2.
3. Pulsar enlace de pagina de 4.
contacto
5. Introducir correo 6. Si no es un correo valido el
sistema devuelve un error
7. Introducir comentario 8. Inserta el codigo en la base de
datos

Caso de uso: Seleccionar idioma en espaiiol

Precondicion: -

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a pagina principal

2.

3. Pulsar opcién de espafiol

4. El sistema traduce todos los textos

Caso de uso: Seleccionar idioma en inglés

Precondicion: -

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a pagina principal

2.

3. Del menu de seleccién de idioma
escoger inglés

4. El sistema traduce todos los textos
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Caso de uso: Seleccionar idioma en inglés

Precondicidon: -

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a pagina principal

2.

3. Del menu de seleccidon de idioma
escoger inglés

4. Elsistema traduce todos los textos

Caso de uso: Ver lista de Suwaks

Precondicion: -

Actor: Usuario no registrado

Intenciones del usuario

Obligacidn del sistema

1. Acceder a pagina principal

2.

3. Pulsar enlace de lista de Suwaks

4. El sistema traduce todos los textos

3.2.2.2. Backend

Caso de uso: Cambiar contrasena

Precondicion: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacidn del sistema

1. Acceder a backend 2.

3. Desplegar el meni de usuario 4.

5. Pulsar opcion “perfil” 6.

7. En la nueva pantalla pulsar en la 8.

opcidn “cambiar contrasena”

9. Introducir la contrasena actual 10.

11. Introducir la nueva contrasena 12.

13. Repetir la contrasefia 14. Comprueba que la contrasena
actual sea la correcta y si las dos
nuevas contrasenas coinciden.

15. En caso de no coincidir devuelve
un error. En caso contrario
actualiza la contrasena.

16. Pulsar en “cambiar contrasefia” 17. Guardar datos en la base de datos

Caso de uso: Actualizar perfil

Precondicion: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacidon del sistema

1. Acceder a backend 2.

3. Desplegar el meni de usuario 4.

5. Pulsar opcién “perfil” 6.

7. Introducir nombre 8. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error

9. Introducir apellidos 10. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error

11. Introducir email 12. Si se introduce un email no valido
devuelve error.

13. Introducir sitio web 14. Si la URL introducida no es valida
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devolver error.

15. Introducir teléfono

16. Si se introducen mas de nueve
numeros devolver error.

17. Pulsar en actualizar

18. Guardar datos en la base de datos

Caso de uso: Actualizar datos de la compaiia

Precondiciéon: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a backend 2.

3. Desplegar el meni de usuario 4.

5. Pulsar opcion “compania” 6.

7. Introducir nombre de la compaiiia 8. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error

9. Introducir Nif de la compaiiia 10. Si se introduce un nif no valido

devuelve error.

11. Introducir direccién

12. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error.

13. Introducir cédigo postal

14. Si se introducen méas de 5 nimeros
devuelve error.

15. Introducir teléfono

16. Si se introducen mas de 11
numeros devolver error.

17. Introducir email

18. Si se introduce un email no valido
devuelve error.

19. Introducir pagina web

Si la URL introducida no es valida
devolver error.

20.

21. Pulsar en actualizar

22. Guardar datos en la base de datos

Caso de uso: Cerrar Sesion

Precondicion: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacidn del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Desplegar el meni de usuario

4.

5. Pulsar opcion “Salir”

6. Redireccionar a pagina principal

Caso de uso: Listar Suwaks

Precondicion: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacidn del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Seleccionar opcion del ment “Tus
Suwaks”

4.

28




Caso de uso: Ver propiedades de Suwak

Precondiciéon: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Seleccionar opcion del ment “Tus
Suwaks”

4.

5. Seleccionar un Suwak

6. Abrir modal con los datos del
Suwak

Caso de uso: Clasificar Suwaks

Precondiciéon: Haber iniciado sesiéon

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Seleccionar opcion del ment “Tus
Suwaks”

4.

5. Escoger una opcion

6. Ocultar/mostrar los  Suwaks
relacionados con el tipo escogido.

Caso de uso: Modificar propiedades de Suwak

Precondicion: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacidn del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Seleccionar opcion del ment “Tus
Suwaks”

4.

5. Seleccionar un Suwak

6. Abrir modal con los datos del
Suwak

7. Insertar titulo

8. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error

9. Insertar descripcion

10. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error

11. Insertar texto anuncio

12. Si se introduce algan caracter no
admitido devuelve error

13. Insertar url de destino

14. Si se introduce algun caracter no
admitido devuelve error

15. Insertar texto del bot6n

16. Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error

17. Pulsar en “Guardar cambios”

18. Validar los datos introducidos y
almacenar los cambios en la base
de datos
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Caso de uso: Eliminar Suwak

Precondiciéon: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Seleccionar opcion del ment “Tus
Suwaks”

4.

5. Seleccionar un Suwak 6. Abrir modal con los datos del
Suwak

7. En el modal pulsar el botén 8. Elimina el Suwak de la base de
“Eliminar Suwak” datos

Caso de uso: Conseguir codigo script de Suwak

Precondiciéon: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Seleccionar opcion del ment “Tus
Suwaks”

4.

5. Seleccionar un Suwak

6. Abrir modal con los datos del

Suwak
7. En el modal ir a la seccion “Codigo 8. Elimina el Suwak de la base de
del script” datos

Caso de uso: Crear nuevo Suwak

Precondicion: Haber iniciado sesion

Actor: Usuario registrado

Intenciones del usuario

Obligacion del sistema

1. Acceder a backend

2.

3. Desplegar el meni de usuario

4.

5. Seleccionar opcion del ment 6. Cargar paso uno del formulario
“Nuevo Suwak”
7. Rellenar el paso wuno del 8.
formulario
9. Introducir titulo 10. Si se introduce algan caracter no
admitido devuelve error.
11. Introducir descripcion 12. Si se introduce algin caracter no

admitido devuelve error.

13. Pulsar en “Siguiente”

Validar que no hay ningtin campo
en blanco.
Si es correcto cargar paso dos.

14.

15. Rellenar paso dos del formulario

16.

17. Seleccionar tipo Suwak

18. Mostrar previsualizacion del tipo
del Suwak y ocultar los campos

que no correspondan con el tipo

19. Introducir url 20. Comprobar que sea una URL
valida.

21. Introducir texto del anuncio 22. Si se introduce algan caracter no
admitido devuelve €rTor.
Cargar el texto en la
previsualizacion

23. Cargar imagen de anuncio 24. Cargar imagen en la
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previsualizacion.

25.

Pulsar en “Siguiente”

26.

Validar que no hay ningin campo
en blanco.
Si es correcto cargar paso tres.

27.

Rellenar paso tres del formulario

28.

Cargar previsualizacion

29.

Introducir descripcion

30.

Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error.

31.

Introducir texto del bot6on

32,

Si se introduce algin caracter no
admitido devuelve error.

33. Si el tipo de Suwak escogido es de 34. Cargar formulario en la
registro previsualizacion
35. Introducir campos de formulario 36. Cargar campos en
previsualizacion.
37. Introducir logo de formulario 38. Cargar logo en previsualizacion
39. Pulsar en “Siguiente” 40. Validar que no hay ningiin campo

en blanco.
Si es correcto cargar paso cuatro.

41. Rellenar  paso  cuatro  del 42.
formulario

43. Introducir mensaje 44. Si se introduce algin caracter no
agradecimiento admitido devuelve error.

45. Introducir texto botbén 46. Si se introduce algin caracter no
agradecimiento admitido devuelve error.

47. Pulsar en “Finalizar” 48. Validar que no hay ningin campo

en blanco.
Si es correcto guardar Suwak en la
base de datos.

49.

50.

Redireccionar a “Tus Suwaks” y
mostrar  notificaciéon  “Suwak
creado correctamente”
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El diagrama de la base de datos, es una representaciéon grafica que muestra las

entidades y sus propiedades y las relaciones entre diferentes clases.

3.3. Diagrama base de datos

P (L) : piseiuedwoo #
(L)t : pIsjuswasiyaape #
(5G2)IeyoieA : uayo}
(L pr 2
NEMNSPY o nspe Oﬂ

(5G2)1BYoIEA : UBNO) -
(L) : odhy #
(bthurzprd |
saiuedwo) evnspe O ﬂ.

(SG2)JeyoleA : [edluoued aweusasn 2
(gG2)ieyoleA : aweusasn =
(i) pr 2 <
13 vEemMnspe Ou.

(L pr 2

(L pr 2
sabew| vevnspe Oﬂ.

sdajg Hemnspe Oﬂ

A
2]




3.4. Diagramas de actividad

El diagrama de actividad es la representacion grafica del flujo o proceso que
realiza el sistema para implementar una funcionalidad. Modelan el comportamiento
que el usuario tendra cuando interactie con el sistema.

En este apartado se mostraran los principales flujos de trabajo que se realizan
en el sistema. Para no resultar repetitivos, algunas funciones tales como son la de
modificacion de los datos del usuario, se han englobado en un mismo diagrama de
actividad.

3.4.1. Registro de usuario

Acceder a
formulario de
registro

|

_

Insertar correo

Mo es valido

+Es valido?

Insertar contraseiia

_

Repetir contrasefia

J 1

Mo coinciden

o Coinciden?
Si

Crear usuario en el
sistema

—
Redireccionar a
pantalla de login

J 1

o

33



'

Adsuwak. La plataforma web/movil de advertisment 3.0 con Symfony2

3.4.2. Inicio de sesion

Accedera
formulario de inicio
de sesidn

v

Insertar correo

—

&Es valido?

g

‘?&

Insertar contrasefia

= J

;iLos datos
intfroducidos son
correctos?

b4

Redirigir usuario a
backend

./

34
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3.4.3. Cambiar datos de perfil

-

Iniciar sesion en
plataforma

——

Acceder a backend

— e

Desplegar menu
usuario

Cambiar datos del

perfil I ~ 3
|

-
Insertar nombre Insertar apellido Insertar email Insertar sitio web Insertar teléfono

) ]

;Sonvalidos los
datos?

Cambiar datos del
perfil
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3.4.4. Cambiar datos de compania

}.

Iniciar sesion en
plataforma

1

Acceder a backend

——

Desplegar mentd
usuario

Cambiar datos de la

compaiiia

——

Insertar Codigo

Postal Insertar Pais

Insertar direccion

-~
Insertar nombre Insertar Nif
L

Introducir pagina

Insertar teléfono
web

Introducir email

- =

W=
H—=-H

i53on validos los Mo

datos?

Cambiar datos de la
compaiiia
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3.4.5. Nuevo Suwak

n

Iniciar sesion en
plataforma

1

Acceder a backend

1

Acceder a "Nuevo
Suwak"
Mo

1

Introducir ¢Es valido?

descripcion

Rellenar 1er Paso:
Informacion basica

Introducir titulo

j

Rellenar 2do Paso:

Confiqura tu Suwak Seleccionar tipo: -
N
Tipo Tipo
Enlace Descarga
'I:bu Registro ]/
o
~
Introducir URL Introducir URL de la Introducir URL de
destino APl descarga
C h g J
' Y ' ™
Introducir texto del Introducir imagen CCoal
9 Es valido?
anuncio anuncio ¢s valide
L% S L v
5i A
™ ' ™
Rellenar Jer paso: Introducir E Introducir
Configurar Ventana descripcion: descripcion:
S . S
Tipo Registro
Si
Mo

Introducir
campos del
formulario

Introducir logo i E5 valido?

Introducir texto
botdn
agradecimiento

Rellenar 4to paso:
Configurar Ventana

Introducir mensaje
agradecimiento
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3.4.6. Modificar Suwak

n

Iniciar sesion en
plataforma

1

Acceder a backend

1

Accedera "Tus
Suwaks"

L
J'1

Seleccionar Suwak
a editar

' ™
Insertar Titulo Insertar descripcion Insertarte:_<t0 del Insertar URL Insertartr::xtodel
anuncio botdn

)

No )

~
.

&5on los datos
validos?

Guardar cambios

~y "



3.4.7. Eliminar Suwak

Confirmar borrado

r '
Iniciar sesion en
plataforma
N A
r '
Acceder a backend
\ W ,
r '
Accedera"Tus
Suwaks"

N A
' '
Seleccionar Suwak
A W A
r '
Pulsar botdn
eliminar
N A

i
Si

Eliminar Suwak
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4. Diseno

4.1. Arquitectura MVC

La aplicacion Adsuwak, se ha llevado a cabo mediante el “framework”
Symfony2. Es un “framework” PHP basado en la arquitectura MVC (Modelo-Vista-
Controlador). Este patron de disefio, introducido en los afios 70 por Trygve Reenskaug,
se caracteriza por dividir el coédigo de la aplicacion en tres capas diferentes.
Estas divisiones logicas son el modelo, la vista y el controlador. En la figura 4.1 se
muestra un esquema que representa a esta arquitectura:

Peticion

Controlador

Respuesta

Figura 4.1 Esquema MVC

- Capa Modelo: La capa de modelado es la encargada de realizar toda la
conexion con la base de datos y gestionar todas las operaciones que se realicen
en ella.

- Capa vista: Es la responsable de representar toda la informacion por pantalla.
Se encarga de la visualizacion de la informacion.

- Capa controlador: Se encarga del procesamiento de la informacion obtenida
a través de la capa modelo y la prepara para devolverla a la capa de vista.
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4.1.1.1. Flujo de ejecucion

El flujo de ejecucion de este modelo es el siguiente:

- En primer lugar, el usuario realiza una peticion (“Request”) HTTP a nuestro

sitio web. Esta peticion es captada por el controlador de nuestra aplicacion.
El controlador procesa la peticién y determina que operaciones debe ejecutar
para poder construir la respuesta a la peticiéon del usuario. En caso de que
necesite obtener o modificar los datos de la aplicaciéon se comunicara con la
capa “Modelo” y le transmitira que informacion necesita obtener.

- La capa Modelo procesa las instrucciones recibidas por el controlador e
interactia con la base de datos para obtener la informacién. Seguidamente le
devuelve los resultados al controlador.

- Una vez el Controlador tenga toda la informacién necesaria y la haya procesado,
le transmite a la capa Vista los resultados para que construya la respuesta al
usuario.

- La capa vista ahora generara una respuesta (Response) representando la
informacion mediante el lenguaje de marcas de hipertexto HTML y tecnologias
como “CSS” o “JavaScript”.

Este modelo ha adquirido en los ultimos tiempos una gran presencia en los distintos
“frameworks” de desarrollo web. Con esta separacion de la parte visual de la
programacion y del acceso a datos, se pretende modularizar la aplicacion y con ello
ofrecer un mayor grado de abstraccion al programador.

4.1.2. Frontend y backend

La aplicacion se organiza en dos partes muy diferenciadas en cuanto al uso de la
aplicacion.

La parte frontal de la aplicaciéon, en adelante “Frontend” es la encargada de
acoger a los usuarios que visitan por primera vez la aplicacion web. En ella se mostrara
informacién sobre que es Adsuwak y los datos de contacto y permitira al usuario
visitante registrarse en la aplicacion.
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adsuwak

Figura 4.2 Imagen del Frontend de la aplicacién

Esta parte de la aplicaciéon debe presentar una estructura sencilla y atractiva para el
usuario. No debe cargarse con demasiada informacion y poner exactamente aquello que
el usuario debe saber. Sera la primera impresion que se lleve el usuario acerca de
Adsuwak, por lo que es de vital importancia que presente una estructura y organizacion
adecuada.

Por otro lado, la parte interna de la aplicacién o “Backend” sera en la que los
usuarios registrados puedan crear nuevos “Suwaks”y administrarlos.

@‘ sergiobemas@gmail.com

Todos Enlaces Videos Descargas Emails Registros

Figura 4.3 Imagen del Backend de la aplicacion

En esta seccion se deberd indicar adecuadamente u organizar debidamente las
distintas opciones a realizar para que el usuario sepa en todo momento donde acudir y
no se pierda en la aplicacion.

Se ha elegido esta organizacion de la aplicacion puesto que por un lado se
necesita que la gente sepa que es Adsuwak y como funciona, y por otro lado aquellos
que estén interesados en su utilizacion puedan personalizar su anuncio inteligente.
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Para ello es necesario crear un area de restringido acceso a aquellos que se hayan
registrado.

4.1.3. Estructura del proyecto

Siguiendo con la modularidad que propone el patron MVC, el proyecto realizado
se ha organizado en cuatro diferentes “bundles™.

“FrontendBundle”: Sera el encargado de mostrar la “landing page” de la
web. Sera la parte frontal de la aplicacion y seré el que atendera todas las visitas
de los usuarios a la web.

-  “BackendBundle”: Es la plataforma dirigida a usuarios registrados. Desde
aqui, los usuarios que hayan iniciado sesi6én, podran crear nuevos banners y
administrar sus existentes.

- “APIBundle”: Este moédulo se encarga de la generacion de los anuncios
interactivos. Es donde reside el cddigo propio de la aplicacion. Sera el encargado
de servir los anuncios a los visitantes.

- “UserBundle”: es el utilizado para sobrescribir la informacién basica de
“FOSUserBundle” tales como los formularios de registro y las vistas del “login”
y del registro.

4.1.4. Diseno de los Suwaks
En este punto se describen los diferentes tipos de Suwaks disponibles en la
aplicacion.

Link Suwak

Es la renovacion del banner. Su funcionamiento es el mismo salvo que el
usuario no solo tiene que pulsar iinicamente en la imagen. Se colocaréa el Suwak en el
contenido de un blog y se le asignara una imagen relacionada con el contenido.
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° = Visita nuestra web!
¢Quieres sab "

Figura 4.4 Suwak de tipo enlace

Para ello el usuario debera configurar:

- Base del Suwak:
o Imagen de fondo: Imagen que aporte al contenido del texto.
o Texto relacionado con la imagen.
- Ventana desplegable:
o Texto
o Laurl del boton.

API Suwak

Este anuncio inteligente permite al usuario registrarse desde el mismo anuncio.

| Inscribete ahora y
+ I recibe las tltimas
noticias

Interesadc

funcionami

Inscribirse

Figura 4.5 Suwak de tipo enlace

Este Suwak tiene que ser personalizable por el usuario, es decir, el creador del
anuncio debe poder elegir que datos se van a incluir en el formulario.
Por ejemplo puede afiadir un campo para introducir el correo, o bien para que el
usuario introduzca su pagina web.

i 44



Como méaximo el anunciante podra anadir tres campos al formulario.
Esta eleccion se basa en que nadie rellenara un formulario que tenga muchos campos a
rellenar.

De cada campo deberemos recoger la siguiente informacion:

- Eltipo del campo de texto.
- Elnombre de la variable.
- El “placeholder” o texto del campo de entrada del formulario.

En esta parte deberas configurar los campos del formulario. Tienes hasta un maximo de 3 campos.

Input Type Placeholder Nombre de la
variable

Figura 4.6 Ejemplo formulario

La llamada Ajax deberé enviar dos cosas:

{nombre de la variable}:{contenido}

El nombre de la variable es el que se utilizara en el servidor para extraer el contenido de
la variable.

Para crear este tipo de Suwak el usuario debera configurar:

- Base del Suwak:
o Imagen de fondo: Imagen que aporte al contenido del texto.
o Texto relacionado con la imagen.
o La URL dela API (donde se enviaran los datos)
- Ventana desplegable:
o Logo dela empresa
o Descripciéon
o Los campos del formulario
o Eltexto del bot6on del formulario
- Texto agradecimiento:
o Texto
o Enlace
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Download Suwak

Este tipo de Suwak puede ser utilizado por el anunciante para ofrecer su
producto de una manera sencilla sin tener que usar intermediarios.

' 4

Descarga el catialogo con las  _'//
ultimas novedades ("™ m

bten el catédlogo actualizado

Figura 4.7 Suwak de tipo descarga

El usuario haré click en el boton del “Descargar” y mediante el enlace de
descarga que habra configurado el anunciante podra descargar el archivo desde el
mismo Suwak sin abandonar la web.

Para ello el anunciante debera configurar desde la plataforma:

- Base del Suwak:
o Imagen de fondo: Imagen que aporte al contenido del texto.
o Texto relacionado con la imagen.
- Ventana desplegable:
o Descripciéon
o La URL del botén que contiene el enlace de descarga

46




5. Modelo de negocio

5.1. Introduccién

Un modelo de negocio, segin el libro “Business Model Generation” de
Alexander Osterwalder y Yves Pigneur, describe las bases sobre las que una empresa
crea, proporciona y capta valor. Mediante esta herramienta se establecen las pautas a
seguir para atraer clientes y definir estrategias acerca del producto.

Existen varios tipos de modelos de negocio usados histéricamente, no obstante,
en el presente proyecto se utilizara el modelo conocido cominmente como “Business
Model Canvas”.

Este tipo de modelo de negocio permite realizar una evaluaciéon dindmica del
mercado y detectar sistematicamente los elementos que generan valor al negocio.
Para ello el autor propone trabajar en nueve bloques basicos mostrados en la figura 5.1
los cuales representan las diferentes areas de la empresa.

En los siguientes apartados trabajaremos sobre cada una de estas areas y
detectaremos los elementos relevantes que conformaran la aplicacion Adsuwak.

. Disefiado por: Disefiado para: En: ddimm/aaaa
Business Model Canvas [ |
Ireragion #
Partners Clave Actividades Clave Propuesta de Valor Relacion con los Clientes | Segmento de
Clientes
£ Quiges serdn los £Qué actividades B i
partners clave en son claves para £Qué ofreceras a T
U modelo de que tu modelo de tu segmento de ¢ue lipo de .
057 negocios clientes? ;De qué relacion £A quien pretende
MER TR = T e mantendras con tu servir tu modelo
- : sus problemas? segmento de de negocios?
— clientes?
-
- -
Canales de
Recursos Clave comunicacién y
distribucion
. . £Coémo te
¢Requieres de conocera y
MLBE M evaluara, y como
TERLELE EEuE decidira, comprara
para tu mdell?o de y recibiré soporie
rEEnEE post-venta tu
- segmento de
clientes?
Estructura de Costes Ingresos
(Cudlestu ¢Cudl sera la
estructura de forma en que tu
ey modelo pretende
: financiarse y
obtener ingresos?
—
-
cimiento - Compartir igual 3.0 Unported

Figura 5.1 Business Model Canvas

a7



'

Adsuwak. La plataforma web/movil de advertisment 3.0 con Symfony2

5.2. Segmento de clientes

En este bloque se identifican y definen los clientes a los que esta dirigida la
nueva empresa. El proceso se divide en dos fases diferenciadas:

- “Customer Discovery” (é¢Quién es mi cliente?): Es la fase de
“descubrimiento de clientes”. Se averigua si existen clientes potenciales para el
producto que estamos desarrollando. Para ello, es necesario ponerse en contacto con
los posibles clientes que creamos que pueden estar interesados y recoger su opinion. No
se trata de obtener opiniones para incorporar nuevas funcionalidades al producto, sino
hablar con el cliente para detectar si tendria interés en obtener nuestro producto.

Los posibles usuarios que detectemos en esta etapa, seran los llamados “early
adopters”, los cuales son el tipo de usuario que no le importa adquirir productos en fase
de pruebas e inacabados para estar a la vanguardia tecnologica. Este tipo de usuario
probablemente querra adquirir nuestro producto aunque sea Unicamente para
probarlo.

- “Customer Validation”: En esta fase se debe trazar un plan de ventas con la
finalidad de conseguir vender nuestro producto al mayor nimero posible de “early
adopters”. Debe ser un plan repetitivo que podamos reproducir con todos los clientes
diferentes mediante el cual podamos validar si el planteamiento que se realiza sobre el
producto es el correcto. Cuando consigamos establecer un plan repetible de ventas y de
descubrimiento de clientes sera cuando validaremos que nuestro planteamiento es el
correcto.

Tras aplicar las dos fases descritas anteriormente, se definen dos tipos usuarios
a los que estaréa dirigida la aplicacion:

-Anunciantes: Son los clientes de la aplicacion. Seran aquellos que estén
interesados en promocionar su producto. Para ello, accederan a la plataforma y crearan
su Suwak. Idealmente seran las empresas de marketing que realicen marketing de
contenidos las que se identificaran en este grupo.

-Bloggers: Son los usuarios de la aplicaci6on. Este segmento corresponde a
aquellos usuarios que deseen obtener alguna retribucién econdémica por insertar
anuncios en su pagina web.

5.3. Propuestas de valor

Este mddulo describe cuales son las caracteristicas de nuestro producto que lo
diferencian del resto. Las propuestas de valor, son generalmente las que definen la
eleccion del usuario a la hora de adquirir un producto u otro. Este conjunto de
propuestas son las que satisfacen las necesidades de un determinado sector del
mercado y constituye una serie de ventajas que la empresa ofrece a los clientes.

Para descubrir cuéles son las propuestas de valor de un producto se deben
responder las siguientes preguntas:
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- ¢Qué valor proporcionamos a nuestros clientes?
- ¢Qué problema soluciona nuestro producto?
- éQué necesidades satisfacemos?

Una vez se haya sido capaz de encontrar respuesta a cada una de ellas
tendremos los puntos claves que presenta el producto.

La aplicacion en la que estd basado todo el proyecto, tras aplicar lo descrito
anteriormente, se ha obtenido la siguiente propuesta de valor:

Nuestra propuesta de valor, que nos distingue de otras empresas de anuncios, es
la generacion de nuevos anuncios inteligentes. Con estos nuevos anuncios se soluciona
la baja conversidon que presentan los banners actuales y la baja atencién del usuario.
Con ello, satisfacemos la necesidad de los anunciantes de dar a conocer su producto de
una manera efectiva.

Para los “bloggers”, la plataforma afiadird un sistema de “matching” para
potenciar la efectividad de los anuncios inteligentes.

5.4. Canales de distribucién y comunicacion

Una vez definido el cliente, el siguiente paso es definir los canales para acceder a
él.
Los canales establecen la comunicacién entre la empresa y el cliente. Es la manera por
la que vamos a llegar al cliente.

Cumplen tres funciones basicas:

- Funcion de comunicacién: Se utilizan para dar a conocer el servicio o producto.

- Funcion de distribucion: Tienen el fin de hacer llegar el producto al destino
objetivo, ya sea los distribuidores, los puntos de venta o a los mismos clientes.

- Funcion de venta: Facilitar la llegada del cliente a la empresa para bien adquirir
nuevos productos o bien proporcionar atencion postventa.

Para definir los canales de una empresa se deben responder a las siguientes preguntas:

- ¢Como establecemos actualmente el contacto con los clientes?
- ¢Qué canales prefieren nuestros segmentos de mercado?

- ¢Como se conjugan nuestros canales?

- ¢Cuales tienen mejores resultados?

- ¢Cuales son mas rentables?

Los canales tienen 5 etapas de desarrollo, las cuales se utilizan para satisfacer
diferentes necesidades y comunicarnos con los clientes:

- Fase de informaci6on: damos a conocer los productos y servicios de nuestra
empresa.
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- Fase de evaluacién: Como ayudar a nuestros clientes para que nos den opiniéon
sobre nuestra propuesta de valor.

- Fase de compra: Que los clientes puedan comprar nuestro producto.

- Fase de entrega: Como entregamos la propuesta de valor al cliente.

- Fase de postventa: Ofrecer un servicio de postventa del producto.

En Adsuwak, los diferentes canales que distinguimos son los siguientes:

- Plataforma Adsuwak.com

- Realizar llamadas telefonicas a empresas de marketing online
- Envio de correos electronicos

- Publicacién de articulos en webs tecnologicas.

5.5. Relaciones con el cliente

En este bloque se define el tipo de relacion que establece la empresa con los
diferentes tipos de cliente. Las relaciones se establecen para lograr diferentes objetivos:

- Captacion de clientes: Lograr que el cliente utilice nuestro servicio en lugar
del de la competencia.

- Fidelizacion de clientes: Mantener al cliente contento con el servicio.

- Estimulacién de la venta: Lograr venderle al cliente cada vez més productos.

Los clientes de un producto, segun el “business model canvas”, esperan recibir
por parte de la empresa los siguientes tipos de canales:

- Asistencia humana: Se basa en la interaccion humana. El cliente contacta
con un representante de la empresa.

- Asistencia personal exclusiva: Un representante de la empresa, se dedica
exclusivamente al caso de un cliente determinado.

- Autoservicio: La empresa pone a disposicién del usuario todos los medios
requeridos para que pueda cumplir con sus necesidades por ellos mismos.

- Servicios automaticos: Los servicios automaticos distinguen entre los
usuarios y les ofrece la informacion personalizada segiin sus necesidades.

- Comunidades: Disponen los clientes de un sistema que les permita
interaccionar con otros usuarios y resolver cualquier duda que les surja.

- Creacion colectiva: La empresa espera que el usuario colabore para
desarrollar conjuntamente el producto.

En nuestro caso, la relaciéon con los clientes se establecera principalmente a
través de la plataforma. No obstante, debido a que es una primera version de la
herramienta, aquellos que requieran de atenciéon personalizada, sin distincion entre
“bloggers” o anunciantes, podran ponerse en contacto con nosotros directamente a
través de llamadas telefénicas o correo electronico.
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5.6. Fuentes de ingresos

En este modulo se definen los flujos mediante los que vamos a obtener alguna
retribucién economica.

Segun el “canvas” de Alexander Osterwalder, existen dos tipos de ingresos:

- Ingresos por transacciones derivadas de pagos puntuales de clientes
- Ingresos recurrentes derivados de pagos periddicos a cambio del suministro de
una propuesta de valor o servicio de post venta de atencion al cliente

Los ingresos obtenidos estin fuertemente ligados al precio asignado a la
propuesta de valor. Es muy complicado acertar el precio del producto de primeras, por
lo que deberan realizarse constantemente validaciones para ajustar el precio correcto.

Los precios establecidos pueden ser de dos tipos:

- Precios fijos: Consiste en establecer un precio fijo para un producto
basandose en la competencia o bien en la calidad de la propuesta de valor
ofrecida.

- Precios dinamicos: Este tipo de precios cambian en funcién del mercado.

En Adsuwak, la principal fuente de ingresos sera el precio que cobremos al
anunciante por las acciones realizadas con éxito desde los anuncios interactivos.

5.7. Recursos clave

Los recursos clave de una empresa son aquellos de los que depende la empresa
para su funcionamiento. Cualquier problema con un recurso clave supondria la
paralizacion de la empresa.

Existen varias categorias en las que podemos clasificar los recursos clave:

- Fisicos: Se incluyen los activos fisicos tal como pueden ser las instalaciones
donde se alojan los servidores.

- Intelectuales: Corresponden a los recursos intelectuales aquellos como
licencias, patentes y la propiedad intelectual.

-  Humanos: Se refieren a los recursos humanos de una empresa, es decir, los
trabajadores.

-  Econdémicos: Corresponden al dinero necesario para cubrir cualquier
problema o bien utilizarlo para adquirir nuevos elementos.

En Adsuwak distinguimos varios recursos clave. El primero de ellos es la
plataforma que permite al usuario la generacion de nuevos anuncios.
En segundo lugar, los servidores en los que se realiza todo el procesamiento de los
datos y la generacion del codigo de los nuevos anuncios. En tercer lugar, todo el
departamento encargado de atencion al cliente. Por ultimo el departamento de
marketing encargado de dar a conocer la nueva herramienta.
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5.8. Actividades clave

En esta seccion se describen aquellas actividades que debe llevar a cabo la
empresa para que funcione su modelo de negocio. Estas actividades son las que deben
ejecutarse para logar el éxito y poder crear una propuesta de valor.

Las actividades clave se pueden dividir en las siguientes categorias:

- Produccién: aquellas actividades que estdn orientadas a crear productos en
grandes cantidades.

- Resolucion de problemas: Son las encargas de proporcionar soluciones a los
problemas de los clientes.

- Plataforma red: actividades que se preocupan del correcto funcionamiento de la
plataforma.

Para nuestro modelo de negocio distinguimos de las siguientes actividades
clave.

- Investigacion de nuevas tecnologias para el desarrollo de nuevos tipos de
anuncios

- Mantenimiento plataforma y servidor

- Contacto con los clientes y obtener su opinion.

5.9. Asociaciones clave

Las asociaciones clave son aquellas relaciones establecidas entre la empresa y la
red de proveedores o socios.

En la mayoria de empresas se realizan este tipo de asociaciones para optimizar
sus modelos de negocio, reducir riesgos y adquirir nuevos productos.

En el libro “Business Model Generation” de Alex Osterwalder se distinguen
entre tres tipos de motivaciones para establecer relaciones clave:

- Optimizacion y economia de escala: Pertenecen a este tipo de relacion,
aquellas que busquen como objetivo optimizar la asignaciéon de recursos y
actividades para reducir costes.

- Reduccién de riesgos e incertidumbre: Las empresas realizan este tipo de
relaciones con la finalidad de afianzarse en el mercado.

- Compra de determinados recursos y actividades: Ocurren cuando las
empresas recurren a otras organizaciones para obtener servicios y poder
aumentar asi su capacidad.

En nuestro caso un “partner” podria ser una agencia de marketing la cual nos
proporcionase una cartera de clientes.
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5.10. Estructura de costes

En este dltimo apartado del “canvas” se definen los costes que conlleva poner
en funcionamiento el modelo de negocio. Se consideran costes gastos tales como son la
compra de materias primas, pago del personal, hospedaje de la plataforma en los
servidores...

La finalidad es conocer todos los gastos que se deben asumir para poder estimar
correctamente las ganancias.

El “business model canvas” distingue entre dos tipos de estructuras de costes,
las que estan realizadas en torno a los costes y por otra parte a las dirigidas en torno al
valor.

Las del primer grupo se caracterizan por recortar el maximo ntimero de gastos
siempre y cuando sea posible proponiendo propuestas de valor de bajo precio.
Por otra parte, las propuestas enfocadas al valor del producto se caracterizan por
centrarse en la creacion de valor.

En toda estructura de costes, se presentan las siguientes caracteristicas:

- Costes fijos: Son aquellos que no varian en funciéon del volumen de las ventas o
servicios producidos.

- Costes variables: Son aquellos que dependen directamente del volumen de la
cantidad de productos producidos.

- Economias de escala: Los costes de adquisicion del producto dependen del
volumen de compra.

- Economias de campo: Los costes utilizados para hacer una acciéon, deben ser los
mismos siempre que se produzcan en el mismo campo para otra accion.

En nuestro caso, los costes que presenta Adsuwak son los siguientes:

- Hosting web y mantenimiento del servidor

- Marketing

- Sueldo trabajadores.

- Pagos a bloggers por accion completada desde el anuncio interactivo.
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Una vez finalizado el estudio de los diferentes bloques, se adjunta en la figura
5.2 el “business model canvas” resultante del analisis de mercado de Adsuwak.
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Figura 5.2. Adsuwak Business Model Canvas
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6. Implementacion

6.1. Introduccion

En este capitulo se explica de una manera muy detallada las diferentes
decisiones que se han tomado en el desarrollo de la aplicacion asi como los diferentes
aspectos técnicos que conlleva. Para ello, en los casos que lo precisen, se anade a la
explicacion capturas de pantalla con el fin de complementar la informacion y clarificar
todo el proceso de desarrollo.

Esta seccion se divide en tres apartados. En primer lugar, se realizara una
descripcién basica de las diferentes tecnologias utilizadas en el proyecto.
Seguidamente, en el apartado 6.3 se tratan funciones concretas que estan presentes en
la aplicacion como la gestion de usuarios o la traduccion de textos. Finalmente, en la
seccion “Instalacion del servidor” se lleva a cabo la puesta en producciéon de la
aplicacion en un hosting web. Se realiza la configuracion bésica del servidor habiéndolo
adquirido desde cero hasta la completa configuracion de la aplicacion.

6.2. Principales tecnologias

6.2.1. HTML 5

HTML, “HyperText Markup Language” (lenguaje de marcas de hipertexto) es
el lenguaje utilizado para la creacion de paginas web. Define la estructura béasica y
contenido que contendra una pagina web (texto, imagenes, videos, etc.).

En la aplicacion se utiliza el estindar HTML 5, el cual es la quinta revision del
lenguaje HTML publicada en octubre del afio 2014. Se utiliza esta version para
aprovechar todo el potencial que ofrece el lenguaje HTML.

6.2.2. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacién interpretado, el cual es utilizado
para crea paginas web dinamicas.

Es utilizado en el lado del cliente, implementado en el navegador del usuario y
esta orientado al trabajo con la interfaz de usuario. Permite realizar animaciones y
alterar de una forma dinamica el contenido del documento generado.

Se ha utilizado en el proyecto para la generacion de los anuncios inteligentes y
para realizar alguna animacion en los archivos HTML.
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6.2.3. CSS

CSS, “cascading style sheets” (hojas de estilo en cascada), son un conjunto de
reglas que permiten modificar la apariencia visual de los documentos HTML.
La idea basica de CSS es separar la estructura del documento de la parte visual.

Actualmente los navegadores tienen formas distintas de interpretar los estilos
CSS por lo que en algunos casos un estilo definido en una pagina web podria no verse
correctamente en un navegador especifico. Es necesario adaptar los estilos creados a
todos los navegadores.

6.2.4. PHP 5

PHP, “Hypertext Preprocessor”, es un lenguaje de programacion del lado del
servidor, el cual es utilizado para generar contenido dindmico. El codigo es
interpretado por un servidor web y permite incorporar nuevo coédigo HTML
directamente en el documento.

Symfony2 esta totalmente basado en PHP5 por lo que su utilizacién esta
presente en todo el proyecto.

6.2.5. Ajax

Ajax, “Asynchronous JavaScript And XML” permite realizar una comunicacion
asincrona entre en el navegador y el servidor. De esta forma es posible crear paginas
web interactivas modificando su contenido sin necesidad de recargarla mejorando la
usabilidad con el usuario.

Esta ligado al uso de “JavaScript”. En el proyecto su utilizacion se utiliza en el
Suwak de tipo registro, en el que se envian los datos a un servidor externo desde el
mismo anuncio.

6.2.6. JQuery

JQuery es una biblioteca externa de JavaScript la cual simplifica la interaccion
con el lenguaje HTML, realizar cambios en el contenido, ahadir animaciones y realizar
llamadas Ajax de una manera mucho mas sencilla.

Fue creada por inicialmente por John Resig y actualmente es raro encontrar una
pagina web que no utilice JQuery.

56



6.2.7. Bootstrap

Bootstrap es un framework desarrollado por Mark Otto y Jacbod Thornton, el
cual permite desarrollar paginas web utilizando HTML, CSS, JavaScript y en algunos
casos JQuery.

Incorpora una serie de elementos por defecto definidos con lo que permite al
usuario mediante un catalogo incorporarlos facilmente en su proyecto.

En la aplicacion se utiliza bootstrapp en el “template” utilizado en el backend.

6.2.8. Controlador de versiones: GIT

Para el correcto desarrollo del proyecto utilizaremos un controlador de
versiones con el fin de tener registrados los cambios que se van realizando.

Utilizaremos la herramienta “Git”. Esta herramienta es un software controlador de
versiones creado por Linus Torvalds en el afio 2005. Fue creado pensando en la
eficiencia y la confiabilidad del mantenimiento de versiones de aplicaciones cuando
estas tienen un gran namero de archivos de cddigo fuente.

Permite para mantener un historial de cambios de los archivos fuente de una
aplicacion y una base de datos local la cual va registrando cada cambio que se van
realizando sobre los archivos pudiendo asi llevar un control sobre las
modificaciones realizadas.

Ademaés facilita el trabajo en equipo. Cada desarrollador tiene su propio
repositorio en el que se registran todos los cambios que se realizan en el codigo
comun.

Repositorio online: Bitbucket

Como complemento opcional utilizaremos el repositorio remoto Bitbucket.
Los dos repositorios més utilizados son Bitbucket y GitHub, no obstante debido a que
Bitbucket nos resulta més familiar y es gratis nos decantamos por su utilizacion.

6.2.9. Xampp

Es una conocida herramienta de desarrollo utilizada por los desarrolladores de
aplicaciones web. Esta herramienta da lugar a un entorno de desarrollo formado por las
siguientes tecnologias:

e Servidor web Apache.
e Base de datos MySQL
e PHP
e Perl
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Cuenta actualmente con una gran comunidad de usuarios que recomiendan su
utilizacion. Con este entorno de desarrollo podremos realizar diferentes pruebas de la
aplicacion a lo largo de su desarrollo sin necesidad de tener que subir la aplicacion al
servidor final.

Nos decantamos por su utilizaciéon debido a que es software libre y ademas con
la instalacion de un solo paquete podemos disponer de todas las tecnologias que
posteriormente necesitaremos en un entorno de produccion.

6.2.10. Symfony2

Symfony es un framework PHP basado en la arquitectura Modelo-Vista-
Controlador el cual ha sido disefiado para optimizar el desarrollo de aplicaciones web.

Esta formado por un conjunto de diferentes tecnologias que en su totalidad
logran formar un framework muy estable. Integra tecnologias tales como “Doctrine”,
un potente ORM (“Object-Relational mapping”) el cual se encarga de la comunicaciéon
con la base de datos, “Twig” el cual es un potente generador de plantillas basado en
PHP y el lenguaje YAML el cual permite crear archivos de configuracién muy legibles.

A su misma vez, incorpora un mecanismo de generacion de formularios el cual
nos permite mantener todos los formularios situados en un mismo lugar pudiendo asi
reutilizarlos en lugares diferentes.

Symfony incorpora una potente consola de comandos que permite generar
automaticamente algunos elementos tales como nuevos “bundles” o nuevas entidades.

Otro aspecto a resaltar, dispone de un gran ndmero de librerias externas
disponibles que extienden su funcionamiento bésico lo cual permite solucionar algunos
problemas basicos muy facilmente y centrarse en el desarrollo real de la aplicacion.

Este framework cuenta actualmente con diferentes versiones. Actualmente, la
ultima version disponible es la 2.7. Ademas dispone de las versiones LTS (Long Term
Support) las cuales tienen asignado un periodo mayor de mantenimiento.
En el proyecto se utilizar4 la versiéon LTS 2.3.37 debido a que tiene asignada un periodo
de revision y mantenimiento hasta mayo del afio 2016.

Symfony es actualmente muy conocido por su gran grado de abstracciéon que
ofrece al usuario y cuenta ademas con el soporte de una gran comunidad de usuarios
que recomiendan su utilizaciéon y con una extensa documentacion.

En los siguientes apartados se realizara una instalacion desde cero y trataremos
los principales temas de configuracion a realizar en el proyecto.

6.2.10.1. Instalacion

Para la descarga del framework accedemos a la pagina web oficial de descarga
de Symfony, http://symfony.com/download y seleccionamos la version 2.3.

58


http://symfony.com/download

Use Symfony 2.6 endof support— yse Symfony 2.3 end of support

ly 2015 May 2016
for the latest features July for long-term support v
First, install the Symfony Installer. Then, execute this command:
$ symfony new my_proje E] COPY

Figura 6.1 Descargar Symfony 2.3

Symfony proporciona un instalador para facilitar su descarga. En primer
lugar nos descargamos el instalador siguiendo las siguientes instrucciones:

First, install the Symfony Installer. Then, execute this command:

The Symfony Installer is a small PHP application that must be installed once in your
computer. It greatly simplifies the creation of new projects based on the Symfony
framework.

Installation on Linux and Mac OS X

$ sudo curl -LsS http://symfony.com/installer —o [usr/local/bin/symfony

$ sudo chmod a+x /fusr/local/bin/symfony

Installation on Windows

php -r “readfile(htt symfony.com/installer’) symfony

Mowve the downloaded file to your projects directory and execute it as php symfony.

Figura 6.2 Instrucciones descarga instalador

Con el instalador descargado, debemos ejecutar ahora el comando:

$ php symfony new nombre del proyecto 2.3

Una vez se haya terminado la ejecucion del comando, situaremos la carpeta
descargada en la carpeta “htdocs” del servidor Apache2 y probar su funcionamiento.

Para acceder, deberemos escribir en el navegador la direccion:

http://localhost/Symfony/web/app_dev.php
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@ Symfony ox

Welcome!

Congratulations! You have successfully installed a new Symfony application.

g & =0

" conFicURE " RUNTHEDEMO

Figura 6.3 Instalacion satisfactoria

6.2.10.2. Configuracion

El siguiente paso a realizar una vez hayamos instalado Symfony sera ejecutar el
configurador béasico. Para ello en la figura que se muestra al final del apartado anterior
debemos pulsar en “Configure”.

El asistente nos permite configurar la conexion con la base de datos de una
forma muy sencilla. Para ello deberemos rellenar el formulario que se muestra en la
6.4.

Configure your Database
If your website needs a database connection, please configure it here

Driver * User P

MySQL (PDO) 7] root

Host Password

27.0.0.1

Name Password again
adsuwak

h

Port

NEXT STEP

* mandatory fields

Symfony Standard Edition v.2.3,30

Figura 6.4 Asistente configuracion Symfony

Los datos insertados corresponden a la base de datos local que se instala con el
entorno XAMPP.

Al pulsar en siguiente nos indicara que insertemos un “Secreto Global” el cual se
utilizara posteriormente para la validacion de formularios frente ataques CSRF.
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@ Symfony

STEP1 >

Global Secret

Configure the global secret for your website (the secret is used for the CSRF protection among other things):

Secret *

GENERATE

NEXT STEP

* mandatory fields

OK

Symfony Standard Edition v.2.3.30

Figura 6.5 Token CSRF

Al pulsar en siguiente, se nos mostrara la imagen de los parametros que ha sido

insertado en el archivo “parameters.yml”.

Well done!

Your parameters.yml file has been overwritten with these parameters (in /Applications/XAMPP/xamppfiles/htdocs/adsuwak/ap

p/config/parameters.yml):

parameters:
database_driver: pdo_mysq|
database_host: 127.0.0.1
database_port: null
database_name: adsuwak
database_user: root
database_password: null
mailer_transport: smtp
mailer_host: 127.0.0.1
mailer_user: null
mailer_password: null
locale: en

Figura 6.6 Configuracion satisfactoria
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6.2.10.3. Cambiando los permisos

Cuando se realiza una primera instalacion del framework, es muy comun que el
servidor devuelva el siguiente error:

Whoops, looks like something went wrong.

1/1 RuntimeException: Unable to create the cache directory
(/Applications/XAMPP/xamppfiles/htdocs/adsuwakx/app/cache/dev)

. in /Applications/XA} d bootstrap.php.cache line 2525
. at Kernel->buildContainer() in /Applications/XAMPP, PP ap.php.cache line 2486

. at Kernel->initializeContainer() in /Applications/XAMPP/xamppfiles/htdoc pp/bootstrap.php.cache line 2266
. at Kernel->boot() in /Applications/XAMPP, htdoc PP rap.php.cache line 2297

. at Kernel->handle(object(Request)) in /Applications/XAMPP/xamppfiles/htdocs/adsuwakx/web/app_dev.php line 29

[T RTINS

Figura 6.7 Error permisos escritura

Esto es debido a que Symfony intenta modificar las carpetas “app/cache” y
“app/logs” pero no tiene permisos para hacerlo. Symfony lo pueden ejecutar dos
“usuarios” distintos, es decir, el servidor y la consola. Para solucionar este error
debemos modificar los permisos de estas carpetas en cuestion para que puedan acceder
todos los usuarios.

6.2.11. Composer

Es un gestor de dependencias en PHP. Es utilizado en Symfony2 para facilitar
su instalacion y su administracion.

Symfony es un framework formado por un conjunto de librerias externas las
cuales deben ser actualizadas constantemente y en caso de querer actualizarlo seria
necesario actualizar cada una de las dependencias y comprobar si hay
incompatibilidades.

Composer, mediante una lista de dependencias, realiza esta tarea. Comprueba
cada libreria y decide cuales y que version hay que instalar y el orden de instalacién. La
lista de dependencias del proyecto se puede encontrar en el archivo “composer.json”.
En él se incluyen el nombre de los paquetes y su version.

"require": {
Ilphpll: II>=5.3.3II'
"symfony/symfony": "2.3.x%",
"doctrine/orm": ">=2.2.3,<2.4-dev",
"doctrine/doctrine-bundle": "1.2.x%",

"twig/extensions": "1.0.x",
"symfony/assetic-bundle":
"symfony/swiftmailer-bundle": "2.3.%",
"symfony/monolog-bundle": "2.3.x%"

Figura 6.8 Ejemplo composer.json
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Instalacion

Para instalar “Composer” en el nuevo proyecto debemos descargar el archivo
“composer.phar” del sitio oficial de Composer.

Con el archivo descargado debemos copiarlo en la carpeta raiz del proyecto.

Ahora para actualizar todas las dependencias del proyecto debemos ejecutar el
siguiente comando el cual actualizara todos los componentes de nuestra aplicacion:

$ php composer.phar update

6.2.12. Creando bundles

Symfony organiza todo la funcionalidad en diferentes “bundles” o modulos. Con
ello se pretende modularizar la aplicacion y poder utilizarlo en diferentes proyectos sin
necesidad de repetir codigo. Un “bundle” es un directorio el cual tiene una estructura
de carpetas y archivos definidos. Tiene un identificador el cual sera utilizado para
referenciarlo en las diferentes partes del proyecto.

Los “bundles” propios son situados en la carpeta “/src” del proyecto y los que
son proporcionados por terceros se encuentran en el directorio “vendor/”.

Veamos los diferentes moédulos que se han creado en la aplicacion:

v src

> Acme

v Adsuwak
APIBundle
BackendBundle
FrontendBundle
UserBundle

4 vVvVYy

Controller
Dependencylnjection
Entity
EventListener
Form
Resources
Tests
s AdsuwakUserBundle.php

vVVvVvVVvYyVvYyYVYyYVvY Y

Figura 6.9 Bundles del proyecto

Tal y como se puede observar en la 6.9, el modulo “UserBundle” presenta en su

interior una estructura de directorios. Esta estructura estd presente en todos los
“bundles”.

Podemos crear tantos modulos como necesitemos en la aplicaciéon. Para ello
debemos ejecutar el siguiente comando

$ php app/console generate:bundle
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Este comando ejecutara un asistente el cual nos permitirad crear un nuevo
modulo respondiendo a una serie de preguntas.

[ NN ] adsuwakx — php — 80x27
MacBook-Pro-de-Sergio-6:adsuwakx serbemas$ php app/console generate:bundle

Welcome to the Symfony2 bundle generator

Your application code must be written in bundles. This command helps
you generate them easily.

Each bundle is hosted under a namespace (like Acme/Bund 31ogBundle).

The namespace should begin with a "vendor" name like your company name, your
project name, or your client name, followed by one or more optional category
sub-namespaces, and it should end with the bundle name itself

(which must have Bundle as a suffix).

See http://symfony.com/doc/current/cookbook/bundles/best_practices.html#index-1
for more

details on bundle naming conventions.

Use instead of for the namespace delimiter to avoid any problem.

Bundle namespace: Adsuwak/TestBundle

In your code, a bundle is often referenced by its name. It can be the

concatenation of all namespace parts but it's really up to you to come
up with a unique name (a good practice is to start with the vendor name).

Figura 6.10 Asistente creacion bundle. Parte 1.

“Bundle namespace” es el directorio en el que se creara el nuevo “bundle”.
Seguidamente nos preguntard por el nombre del mismo, el directorio donde sera
almacenado y el formato de archivo que se utilizara en los archivos de configuracion.

Bundle namespace: Adsuwak/TestBundle

In your code, a bundle is often referenced by its name. It can be the
concatenation of all namespace parts but it's really up to you to come
up with a unique name (a good practice is to start with the vendor name).
Based on the namespace, we suggest Ad estBundle

Bundle name [AdsuwakTestBundle]:

The bundle can be generated anywhere. The suggested default directory uses
the standard conventions.

Target directory [/Applications/XAMPP/xamppfiles/htdocs/adsuwakx/src]:
Determine the format to use for the generated configuration.
Configuration format (yml, xml, php, or annotation): yml

To help you get started faster, the command can generate some
code snippets for you.

Do you want to generate the whole directory structure [no]?

Figura 6.11 Asistente creacion “bundle”. Parte 2.

Finalmente deberemos confirmar si todos los datos son introducidos
correctamente y confirmar que se actualice el archivo “AppKernel.php” y se active el
“bundle” en la aplicacion.

~y o



Summary before generation

You are going to generate a "Adsuwak\TestBur
in "/Applications/XAMPP/xamppfiles/htdocs/ads

le\AdsuwakTestBundle" bundle
uwakx/src/" using the "yml" format.

Do you confirm generation [yes]? yes

Bundle generation

Generating the bundle code: 0K
Checking that the bundle is autoloaded: 0K

Confirm automatic update of your Kernel [ 1?7 yes
Enabling the bundle inside the Kernel: 0K
Confirm automatic update of the Routing [ 1? yes

Importing the bundle routing resource: 0K

You can now start using the generated code!

Figura 6.12 Asistente creacion “bundle”. Parte 3.

6.2.13. Generando la base de datos con Doctrine

Como hemos mencionado en la introduccion, Symfony2 utiliza el ORM, en
inglés “Object Relational Mapping”, Doctrine.

Mediante este ORM, Symfony no trabaja directamente con las tablas de la base
de datos sino que cada tabla se mapea en un objeto en la aplicacion cuyas propiedades
seran los campos de la tabla.

Con esto se trabaja con un modelo orientado a objetos lo cual permite abstraer
al programador de las diferentes sentencias que debe ejecutar para almacenar la
informacién en la base de datos. Ademas, permite abstraer al desarrollador del motor
de la base de datos que se esté utilizando.

En los siguientes puntos de esta seccion crearemos las tablas de la base de datos
y realizaremos varios tipos de relaciones.

6.2.13.1. Creando la base de datos
En el punto 6.2.2 hemos configurado la conexién del framework con la base de

datos. Antes de proceder a la creacion de las entidades de la base de datos debemos
crear la base de datos. Para ello ejecutaremos el siguiente comando:

php app/console doctrine:database:create

6.2.13.2. Entidades

Para generar una tabla en la base de datos necesitamos crear una entidad en la
aplicacion.
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Una entidad es la representacion de una tabla de la base de datos. Por ello
necesitaremos crear tantas entidades como tablas necesitemos en la BD.

Para crear una nueva entidad deberemos ejecutar el siguiente comando:

$ php app/console doctrine:generate:entity

El siguiente comando ejecuta un asistente que respondiendo una serie de
preguntas nos permite crear automéaticamente la entidad.

® @ adsuwakx — php — 80x27

MacBook-Pro-de-Sergio-6:adsuwakx serbemas$ php app/console doctrine:generate:ent
ity

Welcome to the Doctrine2 entity generator

This command helps you generate Doctrine2 entities.

First, you need to give the entity name you want to generate.
You must use the shortcut notation like

shortcut name: AdsuwakBackendBundle:Suwak
Determine the format to use for the mapping information.

figuration format (yml, xml, php, or annotation) [ 1:

Figura 6.13 Asistente creacion entidades. Parte 1

El asistente en primer lugar nos pedira que insertemos el nombre de la entidad.
Deberemos seguir el siguiente patrén:

Identificador_del bundle: Nombre_entidad

En este caso afiadimos lo siguiente: “AdsuwakBackendBundle:Suwak” y
pulsamos “Enter”.

Seguidamente deberemos insertar el formato en el que se creard entidad.
Doctrine nos permite elegir entre distintos formatos. Como la mayoria de informacién
utiliza anotaciones nosotros optamos también por este formato. Para seleccionar basta
con pulsar “Enter”.

El siguiente paso, nos empezard a preguntar cuéles seran las columnas de la
nueva tabla. Por cada columna deberemos introducir su nombre, seleccionar el tipo y la
longitud.

Instead of starting with a blank entity, you can add some fields now.
Note that the primary key will be added automatically (named ).

’ ’ ’ ’

New field name (press <return> to stop adding fields): nombre
Field type [ ]: string

Field length [255]: 50
New field name (press <return> to stop addir fields):

Figura 6.14 Asistente creacion entidades. Parte 2
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Insertaremos tantas columnas como necesitemos en la aplicacion. No es
necesario crear el atributo Id que actia de clave primaria puesto que el comando la
genera automaticamente.

Para terminar de crear la entidad demos pulsar “Enter” en lugar de introducir
un nuevo nombre de la propiedad. Contestamos que si y contestamos afirmativamente
el resto de preguntas

En este punto el asistente nos preguntara si deseamos crear un repositorio de la
entidad.

want to generate an empty repository class [no]? yes
Summary before generation
You are going to generate a "AdsuwakBackendBundle:Suwak" Doctrine2 entity
using the "annotation" format.
m generation [ 1? yes

Entity generation

Generating the entity code: 0K

You can now start using the generated code!

Figura 6.15 Asistente creaciéon entidades. Parte 3

Una vez finalizado el asistente, se habran creado en la carpeta “Entity” del
“bundle” que hemos seleccionado dos archivos, “Suwak.php” y “SuwakRepository.php”.

Suwak.php representa al objeto que luego Doctrine insertara en la base de datos
y “SuwakRepository.php” se utilizara para generar codigo DQL y poder realizar nuevas
consultas.

Con la entidad nueva creada debemos ahora crear la estructura de tablas en la
base de datos. Para ello ejecutamos el siguiente comando:

$ php app/console doctrine:schema:update

Este proceso lo deberemos repetir para todas las entidades que necesitemos
crear en la aplicacion.

6.2.13.3. Creando asociaciones entre objetos

Una vez hayamos creado todas las entidades u objetos de la aplicacion
necesitaremos establecer las relaciones entre ellas. Los objetos creados pueden
relacionarse de distintas formas:

- Un objeto A puede estar asociado a muchos objetos B, pero uno B solo puede
estar asociado A. Esta relacion es llamada uno-a-muchos (“one to many”).
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- Muchos objetos A pueden estar asociados a un s6lo objeto B, y B puede estar
asociados a A. Esta relacion es llamada muchos-a-uno (“many to one”).

- Uno o varios objetos A pueden estar asociados a uno o varios objetos B y
viceversa. Esta relacion es llamada muchos a muchos (many to many),

- Un sdélo objeto A puede estar asociado con un sélo objeto B. Esta relacion es
llamada uno-a-uno (one to one).

Para crear una asociacion One-To-Many y Many-To-One utilizaremos las
entidades User y Adsuwak las cuales contienen una relacion de este tipo.

Una compania (“Companies.php”) puede tener asignados varios Suwaks
(“Adsuwak.php”) pero un Suwak solo puede pertenecer a una compaiia.

En la clase “Companies.php” definiremos el siguiente atributo con las siguientes
anotaciones:

protected $adsuwak;

Figura 6.16 Ejemplo relacion OneToMany

Las anotaciones que van entre /* y */ indican que el atributo Adsuwak establece
una relacion del tipo “OneToMany”.

“TargetEntity” hace referencia a la clase con la que se establece la relacion, y
“mappedBy” hace referencia al atributo que se utiliza en dicha clase para hacer
referencia a “Companies”.

Por contrario, en la clase “Adsuwak.php” definiremos el siguiente atributo:

protected $companies;

Figura 6.17 Ejemplo relacion ManyToOne

De nuevo, las anotaciones establecen una relacion del tipo “ManyToOne” con
“Companies”. El campo que hace funcion de clave ajena en la entidad “Companies” se
llama “adsuwak”.

Debido a que la entidad Companies puede tener asignado varios objetos de tipo
Adsuwak, en el constructor deberemos crear una estructura para almacenar los
diferentes objetos.
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Ipublic function __construct()

{
sthis;>ad\)ertisements = new \Doctrine\Common\Collections\ArrayCollection();
$this->adsuwak = new \Doctrine\Common\Collections\ArrayCollection();

$this->token = substr(md5(unigid(rand(), true)), 0, 32);
$this—>dateReg = new \DateTime('now');

Figura 6.18 Ejemplo estructura ArrayCollection

Esta estructura es la denominada “ArrayCollection” utilizada comtinmente en
este tipo de relaciones.

Para el resto del tipo de relaciones se debe seguir el mismo proceso, inicamente
que en la relacion “OneToOne”, al tnicamente utilizar un objeto de cada tipo no es
necesario utilizar “ArrayCollection”

6.2.13.4. Consultando la informacion.

Para obtener la informacién almacenada en las tablas podemos utilizar los
siguientes métodos:

- findAll(): Obtiene todos los registros de la tabla. Devuelve un “array”.

- find(): Obtiene un registro a partir de la clave primaria de una tabla.

- findBy(): Obtiene los registros a partir de un atributo en concreto. Retorna un
“array’.

- findOneBy(): Es similar al anterior, pero en lugar de devolver un “array”
devuelve un tnico elemento.

Un ejemplo de funcionamiento seria en el método “editAction()” cuando
recuperamos el objeto “Adswuak” a partir de un id para modificar su informaci6n.

Figura 6.19 Ejemplo obteniendo un objeto Adsuwak

6.2.13.5. Manipulacién de datos

Para trabajar con la base de datos, en primer lugar debemos utilizar el servicio
de Doctrine.

$em = $this—->getDoctrine()->getManager();

Figura 6.20 Cargando doctrine

Para insertar un nuevo objeto en la base de datos deberemos en primer lugar
crear dicho objeto, y seguidamente utilizar los “setters” de la entidad para actualizar la
informacion. Veamos un ejemplo:

69 ‘V



'

Adsuwak. La plataforma web/movil de advertisment 3.0 con Symfony2

$step = new Steps();

$step—>setAction("Eliminado Suwak");
$step->setIp($this—>container—>get (' request')->getClientIp());
$step—>setDate(new \DateTime());

$step—>setUser($user);

Figura 6.21 Ejemplo insertando objeto en la base de datos

Seguidamente, una vez tengamos el objeto creado deberemos persistirlo en la
base de datos. Esto se realiza afiadiendo las dos siguientes instrucciones:

$em—>persist($step);
$em->flush();

Figura 6.22 Persistiendo el objeto

6.2.14. Generando las vistas con Twig

Symfony utiliza por defecto el motor de plantillas Twig. Es un motor de
plantillas desarrollado para trabajar con el lenguaje PHP con el objetivo de facilitar el
trabajo a los desarrolladores que trabajen con el patron MVC.

Las principales caracteristicas de Twig son las siguientes:

- Rapido: compila los “templates” a c6digo PHP optimizado.

- Seguro: Dispone de un modulo para evaluar el c6digo no verificado mejorando
la seguridad.

- Flexible: Ofrece al usuario una gran cantidad de etiquetas que puede utilizar el
usuario y ademas permite realizar nuevas.

Una de sus principales caracteristicas, es que permite afiadir en una plantilla
estructuras de flujo de control. Con estas estructuras podremos recorrer “arrays” como
lo hariamos en PHP y trabajar individualmente con cada elemento.

Por otra parte implementa un sistema de herencia de plantillas el cual permite
trabajar la reutilizacion de cédigo en las diferentes partes de la aplicacion.

Ofrece ademés una sintaxis sencilla e intuitiva que permite al usuario aprender
este nuevo lenguaje de una manera muy comoda.

6.2.14.1. Usos béasicos

Estas son las principales estructuras utilizadas en Twig;:

- {# comentario #}: Esta estructura es la utilizada para realizar comentarios en
el codigo.

- {{ mostrar_algo }}: Se utiliza para mostrar el contenido de una variable.

- {% hacer_algo %}: Permite realizar acciones como puede ser recorrer un
“array”.

Todas estas funciones se pueden hacer directamente en PHP. No obstante, es
bastante més legible las instrucciones utilizadas por Twig que con PHP.
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- {{ variable.nombre | upper }}: Twig ademas incorpora una series de filtros que
permite modificar la informacion facilmente.

Otra funcionalidad es el uso de la estructura de control if-else.

{% if variable. Nombre %}

{% endif %}

Mediante esta sentencia podremos generar el codigo deseado segin si se
cumple una condicion.

6.2.14.2. Herencia de plantillas

Con Twig podemos utilizar una estructura de plantillas multinivel. Para ello
proporciona los bloques y el métodoo “extends” para indicar que plantilla hereda.

Con este mecanismo en el proyecto definimos un “layout” en el cual por ejemplo
situamos todos los elementos que deberan estar presenten en todas las paginas.

Para las vistas del backend hemos utilizado la siguiente estructura:

v views
v Adsuwak
new.html.twig
new_new.html.twig
preview.html.twig
show. html.twig

> Companies

v Default
index.html.twig

B Form

bucketadmin-layout.html.twig

Figura 6.23 Estructura vistas backend

En el archivo “bucketadmin-layout.html.twig” es el archivo del que extenderan
las demaés plantillas. En el hemos situado el mend de usuario y el menua lateral
izquierdo.
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Figura 6.24 Representacion Layout

La plantilla est4 divida en diferentes bloques:

- {% block stylesheets %}: En él se sittian todas las hojas de estilo

- {% block head %}: Corresponde al “head” del lenguaje “html”

- {% block body %}: Corresponde al “body” del lenguaje “html”

- {% block javascripts %}: Se situan en €l todas las librerias JavaScript.

El contenido se organiza en bloques debido a que asi cualquier plantilla que
herede este “layout” podra afiadir nuevo contenido a los bloques facilmente.

Seguidamente, en el directorio Adsuwak hemos situado todas las vistas
correspondientes a la gestion de los Suwaks.
Por ejemplo, en su interior la plantilla “new.html.twig” extiende del “layout”y le ahade
el formulario para crear los nuevos Suwaks.

{% extends 'AdsuwakBackendBundle::bucketadmin-layout.html.twig' %}
{% form_theme form 'AdsuwakBackendBundle:Form:fields.html.twig' %}

block stylesheets ...%}

({
{% block head ...%}

o of

,.-.
o®

block content ...%}

p—
o®

block javascripts ...%}

Figura 6.25 Organizaciéon en bloques del "layout”

Como se puede observar en la figura 6.25 hay varios elementos “{% block... %}”.
Estos elementos se utilizan para anadir contenido a los bloques definidos en el
“layout”.
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6.2.14.3. Aplicando estilos a los formularios.

Symfony utiliza plantillas por defecto para renderizar los elementos del
formulario. No obstante permite al usuario personalizar como se muestra cada parte
del formulario.

Esto tiene sentido por ejemplo en nuestro caso al utilizar una plantilla, esta
incorpora sus propios elementos del formulario. Para poder utilizarlos debemos crear
una nueva plantilla que defina los elementos de los formularios.

En Twig cada fragmento del formulario esta representado por un bloque. Para
editar un bloque en concreto deberemos modificarlo en la nueva plantilla.

Veamos un ejemplo. Para que cuando Symfony represente un elemento “input”
de tipo “email” le ponga por defecto el atributo class="form-control” crearemos una
nueva plantilla con el nombre “profile_fields.html.twig”.

{% block email_row %}
{% spaceless %}
<div class="form-group">
<label for="{{ id }}">{{ label |trans({}, 'FOSUserBundle') }}</label>
<input type="email" class="form-control" {{ block('email_widget') }}
</div>
{% endspaceless %}
{% endblock email_row %}

Figura 6.26 Definiendo atributos por defecto a elemento de formulario

En ella definiremos todos los atributos que queramos que se utilicen por
defecto. Seguidamente, en la plantilla que queramos aplicarle el nuevo estilo definido
deberemos afiadirle la linea:

{% form_theme form 'FOSUserBundle:Form:profile_fields.html.twig' %}

Figura 6.27 Annadiendo el estilo a la vista

6.2.15. Sistema de rutas y el controlador

6.2.15.1. Controlador frontal y entornos de ejecuciéon

En el patron MVC (Modelo-Vista-Controlador) el encargado atender las peticion
del web del usuario es el Controlador frontal.

Controlador

frontal

En Symfony existen dos entornos diferentes de ejecucion. El primero de ellos, es
el llamado “entorno de produccion” el cual es el que utilizaran los usuarios cuando la
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aplicacion este subida en el servidor. En este entorno se desactivan algunas opciones de
configuracién para trabajar al maximo rendimiento.

Por otro lado, el entorno de desarrollo es el que sera utilizado cuando se esta
desarrollando la aplicacion. Este entorno ofrece informacion extra al desarrollador
permitiéndole asi depurar los errores con los que se va encontrando.

En Symfony existen dos tipos de controladores frontales los cuales se utilizan
respectivamente en los entornos de produccion y desarrollo.

App.php: Es el controlador utilizado en el modo de produccion. Cuando se
produce un error interno en el servidor devuelve el c6digo de error.

- App_dev.php: Es el controlador utilizado para el entorno de desarrollo o
depuracion de la aplicacion. Su principal diferencia respecto al controlador de
produccion es que cuando se produce un error devuelve informacién
relacionada la cual ayuda al desarrollador a solucionarla.

Para utilizar un entorno u otro bastara con anadir al final de la URL:

- Entorno de produccion:

- Entorno de desarrollo:

6.2.15.2. Sistema de “routing”

Independientemente del controlador frontal que estemos utilizando, cuando
recibe una peticion del usuario debe encaminar esta peticion por la aplicacién al
controlador interno correcto. Para ello Symfony hace uso de un sistema de rutas, las
cuales se utilizan para poder encaminar las peticiones a través de la aplicacion.

Controlador Sist. / I
—

frontal Routing Controladores

— . internos

Una ruta es una asociacion de una URL hacia un controlador. Estas se definen
en el archivo “routing.yml” de la aplicacién. Veamos un ejemplo:

backend_ad_new:
path: /ad/new
defaults: { _controller: AdsuwakBackendBundle:Adsuwak:new }

Figura 6.28 Ejemplo de ruta
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http://localhost/adsuwak/app.php/
http://localhost/adsuwak/app_dev.php/

Backend_ad_new: es el nombre de la ruta. Este nombre se utiliza como
identificador y deber4 ser tinico en toda la aplicacion.

)

Path: es el patron de la ruta. Es lo que permite al sistema de “routing’
discriminar entre una ruta u otra.

Defaults a su vez indica cual es controlador asociado a esa ruta y que método
corresponde.

Para definir las rutas de la aplicacion correctamente se deben definir en el
archivo “routing.yml” correspondiente a cada “bundle”. Con esto a la hora de borrar el
“bundle” o querer usarlo en un nuevo proyecto unicamente debernos importar su
archivo de rutas en el routing.yml de la aplicacion.

En la figura 6.29 se muestra parte del contenido del sistema de rutas del
“BackendBundle”

backend_ad_preview:
path: /ad/preview/{id}
defaults: { _controller: AdsuwakBackendBundle:Adsuwak:preview }

backend_ad_edit_companies:
path: /ad/companies/edit
defaults: { _controller: AdsuwakBackendBundle:Default:editCompanies }

backend_test:
path: /ad/test
defaults: { _controller: AdsuwakBackendBundle:Default:test }

Figura 6.29 Parte del archivo routing.yml

Finalmente en la figura 6.30 se muestra como se importa dicho sistema de rutas
en el “routing” general.

ladsuwak_backend:
resource: "@AdsuwakBackendBundle/Resources/config/routing.yml"
prefix: /{_locale}/app

| requirements:

| _locale: es|en
defaults: { _locale: es}

Figura 6.30 Importando rutas

6.2.16. Sistema de formularios

En la aplicacion se hace uso de diferentes formularios para la gestion de los
usuarios y para la modificacion de algunos datos. Para su gestion, Symfony2 incorpora
un componente llamado “Form” el cual estd dedicado a la gestion de los formularios
HTML.

Una de las principales ventajas que aporta este servicio, es que al generar los
formularios independientemente del c6digo, permite su reutilizaciéon en distintas partes
del codigo.

Este servicio permite generar los formularios de dos maneras distintas:

- Desde el controlador
- Creando una clase “Type” y creando el formulario a través de dicha clase.
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En la aplicacion se utilizara la segunda opcién puesto que al generar el formulario en
una clase permite la reutilizacion de dicho formulario en distintas partes del cddigo de
la aplicacion.

6.2.16.1.

Creando un nuevo formulario

En primer lugar, para crear un formulario deberemos definir una nueva clase
“Type” en el directorio “Form/Type” del “bundle”. En la nueva clase “Type” se definiran
los campos que formaran el formulario y a partir de los cuales el servicio lo generara.

A modo de ejemplo vamos a crear la clase “CompaniesFormType.php” la cual
permitira al usuario modificar los datos de la compaiia. En primer lugar, la nueva clase
debe extender de la clase “AbstractType” y debe contener el método “buildForm()”
donde se especifican los campos que debe incluir el formulario.

class CompaniesFormType extends AbstractType

{

public function buildForm(FormBuilderInterface $builder, array $options){...}

public function getName(){...}

Figura 6.31 Estructura clase Type

A su vez también debe contener el método “getName()” el cual debe devolver un
nombre que identifique univocamente el “Type” que estamos creando.

En el método “buildForm()” se definen los elementos que contiene el
formulario.

public function buildForm(FormBuilderInterface $builder, array $options)

$builder
->add('name’, 'text',array(
‘attr'=>array|(
‘placeholder'=> $this->translator->trans("companies.form.name.placeholder”, array(),

‘maxlength’=>'255"
)

'required' => true,
‘label'=> $this—>translator->trans("companies.form.name.label", array(), "companies"),

—>add('nif', 'text’,array(
‘attr'=>array(
‘placeholder’'=> $this—>translator->trans("companies.form.nif.placeholder”, array(),
‘maxlength'=>'9"
'
'required' => true,
"label' => $this->translator->trans("companies.form.nif.label", array(), "companies”),
))

Figura 6.32 Aitadiendo campos al formulario

En la variable “$builder”, en la que se le ha pasado como parametro el servicio
que genera los formularios, se anaden los campos necesarios junto con sus
propiedades.

En la figura 6.32, se muestra un ejemplo en el que se le anade al formulario un

elemento
atributos

“input” de tipo “text” (<input type="text”...) en el que se le afiaden los

“placeholder” que muestra el texto por defecto y “label” que le asocia una

etiqueta al elemento.

76




6.2.16.2. Cargando y validando el formulario

Con la nueva clase definida, podemos ya utilizarla para crear un formulario en
cualquier controlador de la aplicacion. Para realizar este paso, siguiendo con el ejemplo
anterior, la figura 6.33 se demuestra como utilizar la clase y generar un nuevo
formulario.

$form = $this—>createForm(new CompaniesFormType($this—>container->get('translator*)), $company);

Figura 6.33 Creando formulario en controlador

6.2.16.3. Representando el formulario

Con el formulario creado y afiadido en el controlador, debemos indicarle a la plantilla
que represente el formulario.

La forma mas sencilla de hacerlo es utilizando la instruccion Twig.

<form action="#" method="post" {{ form enctype(form =
{{ form widget (form) }]
<input type="submit" [f>

</ form>

Figura 6.34 Ejemplo mostrando formulario

Con la funcién “form_widget (form)” se representan todos los elementos del
formulario automéaticamente. El problema de utilizar esta instruccion, es que el codigo
se genera automaticamente y puede que a la hora de generar el archivo HTML no se
aplique el estilo que deseemos. Existe otra para mostrar un formulario:

<div class="form-group">
<label class="col-1g-2 control-label">{{ form_label(form.advertisements.type) }}</label>
<div class="col-1g-8">
{{ form_widget(form.advertisements.type) }}
{{ form_errors(form.advertisements.type) }}
</div>
</div>
<div class="form-group">
<label class="col-lg-2 control-label">{{ form_label(form.advertisements.urlResource) }}</1
<div class="col-1g-8">
{{ form_widget(form.advertisements.urlResource) }}
{{ form_errors(form.advertisements.urlResource) }}
</div>

Figura 6.35 Ejemplo formulario por partes

En la imagen 6.35 se muestra como se representa un formulario parte por parte.
A partir del objeto “form” que se le pasa a la vista como parametro, podemos
representar el formulario por partes.

En la aplicacién se ha utilizado esta tltima opcién para tener mayor flexibilidad
a la hora de representar los formularios.
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6.3. Desarrollo de la plataforma

6.3.1. Habilitando el traductor

“Translator” es un servicio incorporado en el framework Symfony2. Mediante
esta utilidad se pueden traducir cadenas de texto y ofrecer los textos de la web en un
idioma u otro dependiendo de la configuracion del idioma del navegador del usuario
visitante.

Segun la configuracion del idioma del navegador, cuando este realiza una
peticion HTTP a una pégina web, afiade en la peticion un pardmetro denominado
“locale” el cual establece que preferencia de idioma tiene el usuario.

Symfony al recibir una peticién debe determinar el “locale” del usuario definido
en la peticion y devolver el texto en el idioma determinado.

Para ello se debe habilitar su utilizacibn modificando el archivo de
configuracién “/app/config/config.yml”

framework:
translator: { fallbacks: ["%locale%"] }

Figura 6.36 Habilitando translator en config.yml

6.3.1.1. Definiendo el “locale”

Es necesario definir el “locale” en la sesién del usuario. No obstante, para poder
ofrecer una pégina en dos idiomas deberemos definir la configuraciéon regional en la
URL.

Para ello deberemos modificar el sistema de enrutamiento y utilizar el
parametro “_locale: es|en” para establecer el “locale” del usuario.
Veamos un ejemplo:

adsuwak_frontend:
resource: "@AdsuwakFrontendBundle/Resources/config/routing.yml"
prefix: /{_locale}/
requirements:
_locale: es|en
defaults: { _locale: es}

adsuwak_backend:
resource: "@AdsuwakBackendBundle/Resources/config/routing.yml"
prefix:  /{_locale}/app
requirements:
_locale: es|en
defaults: { _locale: es}

Figura 6.37 Anadiendo atributo "locale” a las rutas

Con los parametros “requeriments” y “defaults” anadidos en la figura 6.32,
cuando el usuario por ejemplo acceda a la ruta “/es/app”, Symfony establecera el
“locale” del usuario automaticamente a “es”.
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Como se observa en la imagen, deberemos establecer los dos parametros
anteriormente comentados en las rutas principales que importan las rutas del “bundle”.

6.3.1.2. Diccionarios de traduccion

Este servicio permite el uso de diccionarios de traduccién creados por el
usuario. Con ellos definiremos las traducciones de la plataforma y posteriormente
cuando el sistema tenga que realizar alguna traduccion consultara el diccionario
personalizado y obtendra la traduccion.

El diccionario de traducciones puede ser creado en diferentes formatos (php,
yml, xml). En el proyecto se utilizara el formato YAML debido a su facil edicion.

Los archivos de traduccion se situaran en la  carpeta
“Resources/Translations” de cada “bundle”.

Los diccionarios creados deben tener un nombre estructurado:
“domain.locale.loader”

-  Domain: Es el nombre del diccionario de traduccién.
- Locale: El “locale” al que pertenece la traduccion (inglés en, espaiol es)
- Loader: Formato del diccionario. Si se utiliza YAML sera yml.

Veamos un ejemplo de un archivo de traduccion:

companies.es.yml x

companies:
form:

ge:
label: Imagen principal
name:
label: Nombre de la compafiia
placeholder: Nombre de la compaiia
nif:
label: NIF de la empresa
placeholder: NIF de la empresa en maylsculas
adress:
label: Direccién
placeholder: Introduce la direccién

Figura 6.38 Ejemplo archivo de traduccion

Con los diccionarios creados ahora deberemos utilizarlos en las vistas. Para
realizar una traducciéon directamente desde Twig deberemos hacerlo tal y como se
muestra en la figura 6.34:

{{ 'adsuwak.menu.new'|trans ({}, 'adsuwak') }}

Figura 6.39 Utilizando traducciones en las plantillas

-  “adsuwak.menu.new” es la variable de traduccion definida en el diccionario.
- “adsuwak?” es el nombre del diccionario de traduccion

Deberemos utilizar la expresion de Twig mostrada arriba siempre que queramos
mostrar un texto en varios idiomas.
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6.3.2. Formulario para nuevo Suwak

El formulario de creacion de nuevos Suwaks, sera el que permita al usuario
personalizar su anuncio inteligente.

Debido a que el formulario contiene una gran cantidad de diferentes opciones se
ha decidido dividirlo en cuatro pasos para que le resulte mas comodo al usuario y no
cargarle con excesiva informacion.

A su misma vez se ha anadido una previsualizacion del anuncio el cual se
modifica conforme lo va modificando el usuario.

1. Informacion basica

Titulo

Descripcién

Figura 6.40 Formulario creaciéon nuevo Suwak

Para dividir el formulario en distintos pasos se ha utilizado el “plugin” de
Jquery “Jquery Steps”. Este “plugin” es un asistente de formularios, que haciendo uso
de unas pocas lineas de codigo JavaScript permite dividir un formulario en varios
pasos.

Existen otros similares pero debido a su facilidad de uso se ha decido usarlo en el
proyecto.

Para poder aplicar el plugin en el formulario, en primer lugar deberemos
descargarlo de la pagina oficial y posteriormente
situarlo en la carpeta que contiene todos los archivos JavaScript del “template”.

{{ form_start(form) }}
<h2>{{ 'adsuwak.form.first_step'|trans ({}, ‘adsuwak') }}</h2>
<section...>

<h2>{{ 'adsuwak.form.second_step'|trans ({}, 'adsuwak') }}</h2>
<section...>

<h2>{{ 'adsuwak.form.third_step'|trans ({}, ‘'adsuwak') }}</h2>
<section...>

<h2>{{ 'adsuwak.form.fourth_step'|trans ({}, 'adsuwak') }}</h2>
<section...>
{{ form_end(form) }}

Figura 6.41 Cédigo del formulario nuevo Suwak

En la 6.36 se muestra parte del formulario utilizado. El “plugin” para dividirlo
se utiliza unas etiquetas de referencia a partir de las cuales genera las diferentes
paginas.
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http://www.jquery-steps.com/

<script>
var cont = 0;
$(function () {
$("form").steps({

headerTag: "h2",
bodyTag: "section",
transitionEffect: "slidelLeft",
onStepChanging: function (event, currentIndex, newInde

x)

$("form").validate().settings.ignore = ":disabled, :hidden";
return $("form").valid();
onStepChanged: function (event, currentIndex, newlndex)

if (currentIndex==1){
$('#0verlay').hide('fast');
$('#Suwak').show('fast');

Yelse if(currentIndex==2){
$('#Suwak').hid H
$('#0verlay').show('fast');

}else{
$('#Suwak').hide();
$('#0verlay').hide();

}
}
onFinished: function (event, currentIndex) {

$("form").submit();
I H

b;
</script>

Figura 6.42 Cédigo plugin Jquery Steps para divisiéon del formulario

Estas referencias son las etiquetas “<section>”. En la 6.37 se muestra la
configuracién del plugin. El parametro:

“bodyTag” es el utilizado para “trocear” el formulario.

-  “headerTag” determina el titulo del paso.

- “transitionEfect”: Asigna el efecto a realizar cuando se cambia de paso.

-  “onStepChanging”: Es el evento que se produce cuando se cambia de paso.
Aqui realizamos una validacion de los campos, es decir, cuando el usuario
cambie de paso el plugin validara los campos y si son correctos le permitira
cambiar de paso.

-  “onStepChanged”: Es el evento que se produce cuando se ha cambiado
satisfactoriamente de paso. Se utiliza para mostrar y ocultar las
previsualizaciones de los diferentes pasos.

- “onFinished”: Representa al evento que se produce cuando se han cumplido

todos los pasos. En este caso, cuando el usuario haya completado todos los

pasos deberemos hacer el “submit” del formulario.

6.3.3. Sistema de generacion de scripts

La plataforma debe proporcionar al anunciante un co6digo script para que este lo
inserte en una pagina web.

En primer lugar un Suwak tiene definido en la entidad “Adsuwak” un campo
denominado “token” el cual es wun identificador tnico e irrepetible.
Este campo ha sido generado aleatoriamente utilizando mds

$adsuwak—>setToken(substr(md5(uniqid(rand(), true)), 0, 32));

Figura 6.43 Generando token

En el sistema de rutas, se ha definido la siguiente ruta:
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adsuwak_api_homepage:
path: services/{token}
defaults: { _controller: AdsuwakAPIBundle:Default:index }

Figura 6.44 Ruta asociada

Para la realizacion de esta tarea, el controlador en lugar de representar una vista debe
devolver un codigo JavaScript. Para ello, en el controlador “DefaultController.php” del
“bundle” “APIBundle” debemos configurar el tipo de respuesta que devolvemos al
usuario.

$rendered = $this->renderView('AdsuwakAPIBundle:Default:index.js.twig', array('adsuwak' => $adsuwak));
$response = new \Symfony\Component\HttpFoundation\Response( $rendered );

//Envio de respuesta

$response->headers->set( 'Content-Type', 'text/javascript' );

return $response;

Figura 6.45 Configurando el tipo de respuesta en el controlador

En la variable “$rendered” almacenamos el c6digo script del anuncio generado y
en la variable creamos un nuevo objeto “Response” a partir del codigo script.

Seguidamente configuramos las cabeceras de la cabecera de la respuesta HTTP
y establecemos el contenido como “text/javascript”.

6.3.4. Gestion de los usuarios

Introduccion

El componente de seguridad que forma parte de Symfony2 permite gestionar la
autenticaciéon de los usuarios en la plataforma. No obstante, en Symfony2 no hay
ningin sistema encargado de gestionar los usuarios. Por ello deberiamos crear y
mantener las sesiones manualmente.

Actualmente existen varias soluciones a este problema. Una de ellas es el
“bundle” “FOSUserBundle” creado por el grupo Friends of Symfony, el cual
proporciona un sistema de gestion de usuarios.

Se opta por su utilizacion debido a que automatiza todos los pasos a realizar en
la gestion de los wusuarios y no resulta tan tedioso su manipulacion.

6.3.4.1. Instalacion
En primer lugar se instalard el “bundle” externo. Desde Symfony 2.1 las

dependencias empezaron a ser manejadas con Composer. Por ello para instalar este
“bundle” de terceros debemos modificar el archivo “composer.json”y anadir:
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"require": {
“friendsofsxmfonx/user—bundle": "2.0.x@dev",
},

Figura 6.46 Anadiendo dependencia a composer

Ahora debemos actualizar todas las dependencias mediante el siguiente
comando:

$ php composer.phar update

En este punto se ha instalado ya el “bundle”. Ahora se debe habilitar en el
proyecto registrando el “bundle” en el archivo AppKernel.php

public function registerBundles()
{
$bundles = array/(
new FOS\UserBundle\FOSUserBundle(),

)y

Figura 6.47 Habilitando el nuevo bundle

Tras realizar estos pasos deberemos configurarlo y adaptarlo a la aplicaci6n.

6.3.4.2. Configuracion

“FOSUserBundle” utiliza unos formularios y unas vistas por defecto. En caso de
querer modificarlas para adaptarlas a nuestro proyecto debemos sobrescribir el
elemento que queramos personalizar.

Para gestionar toda la configuraciéon de una manera correcta y ordenada
crearemos un nuevo “bundle” en el proyecto llamado “UserBundle” en el cual
insertaremos todas las modificaciones necesarias para la adaptacion del plugin a
nuestra aplicacion.

Para crear el nuevo “bundle” ejecutamos el comando:

$ php app/console generate:bundle
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® @ adsuwak — php — 80x24

app composer.json composer.phar vendor
MacBook-Pro-de-Sergio-6:adsuwak serbemas$ php app/console generate:bundle

Welcome to the Symfony2 bundle generator

Your application code must be written in . This command helps
you generate them easily.

Each bundle is hosted under a namespace (like )

The namespace should begin with a "vendor" name like your company name, your
project name, or your client name, followed by one or more optional category
sub-namespaces, and it should end with the bundle name itself

(which must have as a suffix).

See http://symfony.com/doc/current/cookbook/bundles/best_practices.html#index-1
for more
details on bundle naming conventions.

Use instead of for the namespace delimiter to avoid any problem.

: AdsuwakUserBundlell

Tras completar todos los pasos mencionados en el 6.2.12 se habra creado el
nuevo “bundle”. El siguiente paso sera crear una entidad User que sobrescriba a la que
usa por defecto el plugin.

6.3.4.3. Creando entidad User

Una vez creado el nuevo “bundle”, el siguiente paso a realizar es crear la entidad
“User” la cual contendra todos los datos de los usuarios de la aplicacion.
Para ello, creamos el directorio “Entity” en el nuevo “bundle” y en su interior creamos
la nueva la entidad User.php

class User extends BaseUser
{

protected $id;

Figura 6.48 Fragmento de la entidad User

A su vez deseamos afadir nuevos campos a la clase para almacenar la
informacion que deseemos necesario. Para ello se afiaden en clase los campos los

» &

campos “‘name”, “surname”y “phone” y se generan sus propiedades como hacemos en
el apartado 6.2.12 con el comando:

$ php app/console doctrine:generate:entities AdsuwakUserBundle

6.3.4.4. Modificar config.yml

A su misma vez, debemos modificar el archivo config.yml y afadir unas
directivas de configuracion.
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fos_user:
db_driver: orm # other valid values are 'mongodb', 'couchdb' and 'propel'
firewall_name: main
user_class: Adsuwak\UserBundle\Entity\User

Figura 6.49 Nueva configuraciéon config.yml

Con esta configuracion, le indicamos a Symfony que utilice el nuevo “bundle”
para gestionar los usuarios y utilice la entidad User como la clase-usuario.

6.3.4.5. Sobrescribiendo el “bundle”

Para poder sobrescribir la configuracion por defecto del plugin
“FOSUserBundle” debemos modificar el archivo “AdsuwakUserBundle.php” y anadir:

class AdsuwakUserBundle extends Bundle
{
public function getParent()
{
return 'FOSUserBundle';
}
}

Figura 6.50 Contenido archivo AdsuwakUserBundle.php

Con la funcion “getParent()” se indica que es un “bundle” hijo de
“FOSUserBundle” y asi podremos modificar comodamente la configuracion.

6.3.4.6. Sobrescribiendo formularios

En el apartado 6.1.6.2 hemos creado una nueva entidad User y le hemos
afiadido tres campos nuevos que no estan definidos en la clase BaseUser.

El formulario que utiliza por defecto FOSUserBundle no incluye los campos
nuevos que se ha creado por lo que es necesario modificarlo y afnadir las nuevas
propiedades.

En primer lugar, en AdsuwakUserBundle crearemos un nuevo directorio
amado “Forms en su interior otro llamado e”. Ahora creamos un nuevo
llamado “F 7y t tro Il do “Type”. Ah
archivo PHP con el nombre “RegistrationFormType.php”

<?php
namespace Adsuwak\UserBundle\Form\Type;

Juse Sy wy\Component\Form\AbstractType;
use Symfony\Component\Fo rm\FormBuilderInterface;
juse FOS\UserBundle\Form\Type\RegistrationFormType as BaseType;

class RegistrationFormType extends BaseType
{
public function buildForm(FormBuilderInterface $builder, array $options)

{

Figura 6.51 Contenido de RegistrationFormType.php. Parte 1

Y afiadimos al formulario por defecto los nuevos campos:
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$builder
—>add('email’, 'email’', array(
‘label' => 'form.email’,
‘attr'=>array(

‘placeholder'=> 'form.email'),
‘translation_domain' => 'FOSUserBundle’,
‘error_bubbling' => true

))
—>add( 'plainPassword’', 'repeated', array(
'type' => 'password’,
‘options' => array('translation_domain' => 'FOSUserBundle'),
'first_options' => array(
‘label' => 'form.password’,
‘attr'=>array(
'placeholder'=> 'form.password'),
),
'second_options' => array(

‘label' => 'form.password_confirmation’,

‘attr'=>array(

‘placeholder'=> 'form.password_confirmation'),
)'
‘invalid_message' => 'fos_user.password.mismatch',
‘error_bubbling' => true

))

Figura 6.52 Contenido de RegistrationFormType.php. Parte 2

Por otra parte, en la aplicacion se desea almacenar informacion relacionada con
el perfil del usuario. El proceso a seguir es el mismo que el que se acaba de realizar con
el registro, es decir, anadir los campos deseados a la entidad “User” y seguidamente
crear un formulario que sobrescriba al existente en el “bundle” “FOSUserBundle”, se
decide no incluirlo en la presente memoria con tal de no resultar repetitivos.

6.3.4.7. Sobrescribiendo las vistas

Una vez hayamos redefinido los formularios deberemos modificar también las
vistas que lo representan.

Como sucede con los formularios, “FOSUserBundle” también incluye vistas por
defecto. Para sobrescribir una vista en concreto, en el directorio “Resources/views/”
debemos crear una carpeta con la misma estructura que en “FOSUserBundle” para
poder sobrescribirla.

Siguiendo el caso descrito en el apartado anterior, vamos crear una nueva vista
para modificar el “template” por defecto del formulario de registro.

Para ello en primer lugar, deberemos crear una nueva carpeta con el nombre
“Registration”.
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Figura 6.53 Nuevo directorio Registration

Ahora, siguiendo la estructura de carpetas presente en “FOSUserBundle”
debemos crear los mismos archivos. En la figura 6.61 se muestra a la izquierda la
estructura del “bundle” “UserBundle” y en la parte derecha la estructura presente en el

“plugin”
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translations
views
ChangePassword
Default
Form
Profile
Registration
checkEmail.html.twig
confirmed. html.twig
) email.txt.twig
\ register.html.twig
I register_content.html|

4 vYVvYvVYVYY

4 vVvYvVYVYY

.twig

friendsofsymfony

4 VvVVVYyVyVYVYVYYVYYY

user-bundle

Command
Controller

1 Dependencylnjection

4vVVvYYVYYy

Doctrine

Event

EventListener

Form

Mailer

Model

Propel

Resources

config

1doc

| meta

I translations

views
ChangePassword
Group
Profile
Registration
A checkEmail.html.twig
i confirmed.html.twig
- email.txt.twig
I register.html.twig
A register_content.html.twig

4d4vyYyyYy

Figura 6.54 Estructura UserBundle y FOSUserBundle

Los archivos en cuestién que debemos sobrescribir son “register.html.twig” y

“register_content.html.twig”.

En el archivo “register.html.twig” indicamos que extienda del archivo base del
“template” del frontend el cual hemos definido en el 6.2.14.2 para cargar la estructura
bésica de la pagina (el menq, los estilos, etc...).

{% extends "AdsuwakFrontendBundle::layout.html.twig" %}

{% block content %}

{% block fos_user_content %}
{% include "FOSUserBundle:Registration:register_content.html.twig" %}
{% endblock fos_user_content %}

{% endblock %}

Figura 6.55 Contenido archivo Register.htiml.twig
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Como se puede observar en la figura 6.57, en el archivo “register.html.twig” se
carga el contenido de otra vista llamada “register_content.html.twig”.
En este segundo archivo es donde se representa el formulario de registro.

A modo de ejemplo se anade una captura con el contenido del archivo.

{% trans_default_domain 'FOSUserBundle' %}
<div id="register_form">
<h2>Registro</h2>
<form action="{{ path('fos_user_registration_register') }}" {{ form_enctype(form) }} method="POST" class="fos_user_i
<div>
{#<input type="submit" value="{{ 'registration.submit'|trans }}" />#}
<section>
{{ form_widget(form) }}
{{ form_rest(form) }}
</section>
<input type="submit" class = "button-color-1" value="{{ 'registration.submit’|trans }}" />
</div>
</form>
<a href="" title="Lost password">{{ 'landing.menu.lost_password'|trans ({}, 'landing') }}</a>
</div>

Figura 6.56 Contenido archivo Register _content.html.twig

Como ocurre en punto anterior, este proceso se debe realizar para todos
aquellos “templates” que se deseen sobrescribir.

6.3.4.8. Creando un nuevo servicio

Una vez se haya creado el nuevo formulario, para que el “bundle”
“FOSUserBundle” 1o reconozca debemos declarar un nuevo servicio. Para ello debemos
ir al archivo “services.yml” del modulo “UserBundle” y afadir lo siguiente:

services:
mi_propio.registration.form.type:
class: Adsuwak\UserBundle\Form\Type\RegistrationFormType
arguments: [%fos_user.model.user.class%]
tags:
- { name: form.type, alias: mi_user_registration}

Figura 6.57 Nuevo servicio formulario de registro

Con el servicio creado, debemos configurar el plugin para que utilice el nuevo
formulario. Para ello debemos editar el archivo “app/config.yml”y aiiadir lo siguiente:

fos_user:
db_driver: orm # other valid values are 'mongodb', 'couchdb' and 'propel'
firewall_name: main
user_class: Adsuwak\UserBundle\Entity\User
registration:
form:
type: mi_user_registration

Figura 6.58 Nueva configuraciéon config.yml

En este punto ya estara listo el formulario de registro de nuestra aplicacion.
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Registro

Email:

Contrasefa:

Repita la contrasefia:

¢No recuerdas tu contrasefia?

Figura 6.59 Nuevo formulario de registro de la aplicacion

6.3.4.9. Redirecciones

La extension FOSUserBundle proporciona un sistema de gestion de usuarios y
no un sistema de autentificacion. Por lo tanto la redirecciéon no depende del plugin si no
del componente “Security” del framework Symfony2.

Para configurar la redireccion bastara con definir la pagina por defecto. Para
ello deberemos modificar el archivo “app/config/ security.yml”

firewalls:
main:
pattern: *~/
form_login:
provider: fos_userbundle
login_path: fos_user_security_login
use_forward: false
check_path: fos_user_security_check

failure_path: null
csrf_provider: form.csrf_provider
default_target_path: backend_homepage
logout:
path: fos_user_security_logout
target: adsuwak_frontend_homepage

Figura 6.60 Estableciendo pagina por defecto

En la figura 6.62 se define tanto la redireccion cuando el usuario inicia sesion en
la plataforma como cuando cierra sesion. Estas redirecciones se definen en los
parametros “form->default_target_path” y “logout->target”.
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6.3.5. Sistema de notificaciones

Para dar un “feedback” al usuario, y que sepa que todo ha ido correctamente
debemos generar una notificacién diciéndole como ha ido el proceso.

{Suwak modificado correctamente!

Todos Enlaces Videos Descargas Emails Registros

v

Figura 6.61 Ejemplo notificaciones del sistema

En Symfony las notificaciones de usuario se almacenan en la sesion del usuario.
El controlador crea un mensaje flash y lo afiade a la sesion del usuario. Seguidamente
redirige el usuario a una nueva pagina.

Veamos como se realiza el proceso en primer lugar desde el controlador:

$this—>get('session')->getFlashBag()—>set('notice', 'iSuwak creado correctamente!');
return $this->redirect($this->generateURL('backend_homepage'));

Figura 6.62 Anadiendo notificaciones en el controlador

En el controlador se anade el mensaje flash con identificador “notice” y con el
mensaje “iSuwak creado correctamente!”. Seguidamente redirecciona al usuario a la
nueva pagina.

Esta nueva pagina deberd contener un fragmento de cédigo que muestra este
mensaje.

{% if app.session.started %}
{% for flashMessage in app.session.flashbag.get('notice') %}
<div class="ui-bar ui-bar-sr" id="alert_info">
<p>{{ flashMessage }}</p>
</div>
{% endfor %}

Figura 6.63 Cargando las notificaciones en la vista

Mediante este fragmento de c6digo se muestran las notificaciones definidas en
el controlador. Estas notificaciones se muestran una vez tinicamente por lo que al
recargar la pagina ya no se mostraran.

6.3.5.1. En FOSUserBundle

Para anadir las notificaciones de los eventos que se producen en la gestion de los
usuarios debemos modificar los controladores y anadir las notificaciones.
Una solucion, seria redefinir todo el controlador ya implementado en el “bundle”, pero
ello requeriria repetir toda la parte logica y la funcionalidad.

En “FOSUserBundle” existen una serie de eventos que se ejecutan cuando el
usuario va realizando las acciones. En la mayoria de las ocasiones resulta mas efectivo y
conveniente usar los eventos para implementar la nueva funcionalidad.
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Los controladores que proporciona el “bundle” por defecto, a lo largo de su
ejecucion ejecutan una serie de eventos.

En general, todos lanzan un evento “SUCCESS” cuando la validacion del
formulario que ha utilizado el usuario es satisfactoria y “COMPLETED” cuando el
evento ha sido completado.

Los eventos “SUCCESS” permiten configurar la respuesta y los “COMPLETED”
permiten acceder a la respuesta antes de ser enviada al usuario.

En primer lugar, creamos dentro de UserBundle el directorio “EventListeners”.
Seguidamente, en su interior creamos la clase “PHP” que se encargara de gestiona el
evento.

v UserBundle
Controller
Dependencylnjection
Entity
EventListener

#w ProfileEditSuccess.php

4VvVYVvYYy

Figura 6.64 Creando listener de fosUserBundle

En este ejemplo que vamos a realizar vamos a crear un “Listener” para el evento
que se ejecuta cuando el usuario cambia sus datos del perfil satisfactoriamente.

private $router;

public function _ construct(UrlGeneratorInterface $router)
{

$this—>router = $router;

Figura 6.65 Contenido listener. Parte 1

En primer lugar, en la variable “router” se crea el servicio el cual se encargara de
crear la ruta a la que se redirigido el usuario.

Cada evento tiene asignado por defecto un método el cual contiene la logica. El
siguiente método captura el evento y le afiade la siguiente funcionalidad.

public static function getSubscribedEvents()
{

return array(
FOSUserEvents: : PROFILE_EDIT SUCCESS => ‘onProfileEditSuccess',
);
}

public function onProfileEditSuccess(FormEvent $event)

$url = $this->router->generate('fos_user_profile_show');
//Get the request from the event triggered

$request = $event->getRequest();

$request->getSession()->getFlashBag()->add( ‘notice', 'Datos modificados satisfactoriamente');

$event->setResponse(new RedirectResponse($url));

Figura 6.66 Contenido listener. Parte 2

Como se puede apreciar en la imagen, recuperamos del evento la sesiéon y le
anadimos un “FlashBag”. Seguidamente le decimos que nos redirija a la ruta que
previamente hemos definido y le hemos anadido el “FlashBag”.
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El altimo paso a realizar es definir un nuevo servicio en el “bundle”.

adsuwak_user.profile_edit:
class: Adsuwak\UserBundle\EventListener\ProfileEditSuccess
arguments: [@router ]
tags:
- { name: kernel.event_subscriber }

Figura 6.67 Creando servicio asociado al listener

6.3.6. Sistema de trazabilidad

Un sistema de trazabilidad, segin Wikipedia, es un conjunto de disciplinas que
permiten obtener el seguimiento de los productos a lo largo de cualquier cadena.
En nuestro caso, un sistema de trazabilidad seria aquel que registrase todas las
acciones que el usuario realice en la plataforma.

Un sistema de estas caracteristicas resulta muy beneficioso en aquellas
aplicaciones que estén dirigidas al uso de diferentes usuarios para poder tener un
control de todas las acciones que se hayan realizado. Esto bien puede utilizarse desde
para depurar errores en la aplicacion hasta detectar actividad sospechosa.

Estos son los diferentes puntos que registra la aplicacion:

- Creacion de Suwak

- Eliminacién de Suwak

- Modificacién de Suwak

- Modificacion datos de la compaiia
- Modificacion datos del perfil

- Modificacion contrasefia

- Inicio de sesi6n

Para llevarlo a cabo hemos creado una entidad llamada “Steps”. En la figura
6.63 se muestran la estructura que presenta la tabla.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo
1id int(11) No
2 action varchar(255) utf8_unicode_ci No
3ip varchar(255) utf8_unicode_ci No
4 date datetime No
5 user_id int(11) Si

Figura 6.68 Nueva entidad Steps

La nueva entidad esta relacionada con la tabla “User”. Se almacenaran la accion
que realiza el usuario, la direccion ip desde la que se realiza el paso y una fecha que
indica el dia y la hora exacta de su realizacion.
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Para poder anadir un “step” cuando un usuario inicia sesiéon en la plataforma
necesitamos crear un nuevo “Listener”.

En primer lugar creamos las relaciones en las entidades.
El tipo de relacion sera One-To-Many Many-To-One

protected $user;

Figura 6.69 Relacion ManyToOne entidad Steps.php

protected $steps;

Figura 6.70 Relacion OneToMany entidad User.php

Una vez creadas las relaciones creamos los métodos consultores y modificadores
mediante los siguientes comandos.

-Clase Steps

php app/console doctrine:generate:entities AdsuwakBackendBundle

-Clase User

php app/console doctrine:generate:entities AdsuwakUserBundle

Ahora actualizamos la base de datos

php app/console doctrine:schema:update —force

En este punto, debemos situar en cada controlador en el que queramos registrar
la accion del usuario el siguiente cédigo:

$step = new Steps();

$step—>setAction("Mostrar Suwaks");
$step—>setIp($this—>container—>get('request')—>getClientIp());
$step—>setDate(new \DateTime());

$step—>setUser($user);

$em—>persist($step);

$em—>flush();

$user—>addStep($step);

$em—>flush();

Figura 6.71 Aiiadiendo un nuevo step”

Como se puede observar en la figura 6.66 se crea un nuevo “Step”y le anadimos
la accion que esta realizando, el momento en la que se ejecuta y la direccion ip extraida
de la peticion.
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Por otra parte, para poder controlar ciertos eventos en la aplicacion, debemos
utilizar los “Listeners” que hemos utilizado anteriormente. Estos implementan la
interfaz “EventSubscriberInterface” por lo que no podremos utilizar directamente los
siguientes métodos en el codigo.

$this->getDoctrine()->getManager();

$user = $this->get('security.context')->getToken()->getUser();

Para poder utilizarlos, tal y como se muestra en la figura 6.67, debemos usar el
inyector de dependencias y en el servicio que implementamos el “Listener” hemos de
pasarle como argumento los servicios “EntityManager” y “SecurityContext”.

adsuwak_user.profile_edit:
class: Adsuwak\UserBundle\EventListener\ProfileEditSuccess
arguments: [@router, @doctrine.orm.entity_manager, @security.context ]
tags:
— { name: kernel.event_subscriber }

Figura 6.72 Anadiendo nuevos argumentos al servicio profile_edit

Siguiendo con el proceso debemos modificar el archivo “ProfileEditSuccess”.

A su misma vez anadimos a la clase:

use Doctrine\ORM\EntityManager;
use Adsuwak\BackendBundle\Entity\Steps;
use Symfony\Component\Security\Core\SecurityContext;

Figura 6.73 Anadiendo nuevas clases

Posteriormente, en el “Listener” debemos crear las siguientes variables globales:

protected $em;
protected $securityContext;

Figura 6.74 Creando variables globales

En el constructor ahora debemos proporcionarle los parametros pasados en los
argumentos del servicio.

public function _ construct(UrlGeneratorInterface $router, EntityManager $em, SecurityContext $securityContext)

$this->router = $router;
$this->em = $em;
$this->securityContext = $securityContext;

Figura 6.75 Actualizando el constructor

Ya en punto podemos utilizar el c6digo anterior.
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//Get the request from the event triggered

$request = $event—>getRequest();

$user = $this—>securityContext->getToken()->getUser();
$url = $this—>router->generate('fos_user_profile_show');

$step = new Steps();
$step—>setAction("Perfil modificado");
$step->setIp($request->getClientIp());
$step->setDate(new \DateTime());
$step->setUser($user);
$this—>em—>persist($step);
$this—>em—>flush();
$user—>addStep($step);
$this—>em—>flush();

Figura 6.76 Registrando las acciones realizadas.

6.4. Instalacion servidor

Con el proyecto ya finalizado el siguiente paso es la puesta en marcha de un
servidor web donde se alojaré la aplicacion. Para ello necesitamos de un “hosting web”.
Existen actualmente una gran cantidad de hostings que ofrecen gran variedad de
productos y servicios a diferentes precios. Para la puesta en marcha de la aplicacion
hemos decidido contratar un hosting web en https://www.digitalocean.com/ debido a
que ofrecen una buena relacion precio/servicios prestados.

6.4.1. Creacion de una cuenta

El primer paso que deberemos realizar es la creacién de una cuenta para la
administracion de la maquina remota. Para ello nos dirigiremos a la pagina principal
del hosting y nos registraremos en la plataforma.

., , . e
d . DlgltaIOcean PRICING  FEATURES  COMMUNITY  HELP LOGIN | SIGN UP

Deploy a cloud server or two, on us.

Use promo DROPLET10 for $10 credit.

__ SRR ACEORE

Figura 6.77 Registro en DigitalOcean. Parte 1

Una vez hayamos introducido el correo y la contraseia deberemos confirmar la
cuenta con un correo que nos envia la plataforma.
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Welcome to DigitalOcean! Please confirm your email address.

© O O

Confirm Email Update Billing eate Droplet

Figura 6.78 Registro en DigitalOcean. Parte 2

Con la cuenta confirmada deberemos proceder al pago de la cuenta. Para ello se

proporcio

nan diferentes métodos de pago.
ci;'fj-:- Droplets Images DNS APl Support L
Settings ?

Account Settings

Thanks! Please add a credit card to activate your account.

Your Settings

Payment Methods

Add a New Credit Card

6.4.2.

Figura 6.79 Registro en DigitalOcean. Parte 3

Creando un “Droplet”

Con la el pago ya completado el siguiente paso a seguir es crear un “Droplet”.
Un “droplet” es el servidor virtual que contendra la aplicacion web.

Pa
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(n:'._;. Droplets Images DNS AP Support Create Droplet Lo 20

Thanks! create your first droplet now

e v Create Droplet

Figura 6.80 Creando un droplet

6.4.2.1. Seleccionando el tipo de “Droplet”

Existen varios tipos de Droplets con diferentes configuraciones hardware.
Tal y como hemos comentado anteriormente, en el proyecto se ha desarrollado una
primera version de AdSuwak por lo que por el momento es suficiente con el plan méas
bésico.

(P'T'_.:- Droplets  Images DNS APl Support fe 2

Create Droplet

Droplet Hostname

Select Size

$5/mo $10/mo £20/mo $40/mo $80/mo

$0.007 hour $0.015 mour $0.030 Mmour S0.060 Mour S0.19 mhour

512 M8 1GB 2GB 4GB B8GB
2068 3068 40 GB 60 GB BO GB
1000 GB 2TB 318 4TB 5TB

$160/mo $320/mo $480/mo *640/mo
$0.238 Mmour $0.476 mour $0.714 howr $0.952 mowr
16 GB 32GB 48 GB 64 GB
160 GB 320GB 480 GB 640 GB
6TE 7TB ETB aTE

Figura 6.81 Asistente creaciéon droplet
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En primer lugar insertamos en el campo “Droplet Hostname” el nombre que
asignaremos a la maquina virtual y seguidamente seleccionamos el plan al que
queremos cefirnos.

6.4.2.2. Eligiendo la ubicacion del servidor

Tal y como se puede apreciar en la figura 6.77 el siguiente paso a completar es la
eleccion de la ubicacion del servidor. Existen varias localizaciones disponibles, no
obstante, debido a que queremos un servidor lo méas préximo posible a Espafia hemos
seleccionado como destino Frankfurt.

Select Region

ar
dlk

Frankfurt

Available Settings

Figura 6.82 Eligiendo ubicacion maquina virtual

6.4.2.3. Agregando opciones

Tal y como se muestra en la figura 6.83 se nos da a elegir algunas opciones extra
para la configuracion del servidor. Como lo que queremos en un primer momento es
validar el funcionamiento de la aplicacién se decide no escoger ninguna y en caso de
necesitarlas activarlas en su debido momento.

Available Settings

(o]
1]
A
x
o]
C
T
C

Private Networking IPv

Figura 6.83 Agregando opciones

6.4.2.4. Seleccionando el sistema operativo
La maquina virtual puede tener asignado diferentes sistemas operativos.

Nuestra eleccion ha sido Ubuntu debido a la gran cantidad de informacion disponible
en la red.
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Select Image

Distributions

ﬁ.
.(J.

UBUNTU

Figura 6.84 Asignando un sistema operativo

Por otro lado, en este mismo paso se nos ofrece la posibilidad de instalar
automéaticamente diferentes aplicaciones que contendra el servidor. Se decide no
utilizar esta opcion e instalar manualmente los diferentes paquetes.

Select Image

ap

& WordPress an 14.04
§ | MongaDB 3.0 on 14.04

d) Django on 14.04

FreeBSD AMP on 101

Drupal 7.35 on 14.04

Mumble Server (murmur)
on 14.04

<@ Cassandra on 14.04

# ownCloud 8.0.2 on 14.04

¥ LAMP on 14.04

(& LEMP on14.04 21 MEAN on14.04 B Joomial 34100 14.04
'Y ﬂ'g::'““"“ Stack on £ Drone on 14.04 &+ Docker 16.2 on 14.04
il Magento 1.9.110n 14.04 node-v0.12.3 on 14.04 @ Dokku v0.3.18 on 14.04
= Ghost 0.6.4 on 14.04 @ Pubyon Rails on 13.04 @ Gitlab 7.11.4 CE on 14.04

"% Redmine on 14.04

{Postgres, Nginx, U

MediaWiki 1.24.2 on 14.04

A\ | PHPMyAdmin on 14.04

Figura 6.85 Autoinstalador de aplicaciones
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6.4.2.5. Ahadiendo claves ssh (opcional)

Add SSH Keys

e .

Add SSH Key

Figura 6.86 Aniadiendo claves ssh a la maquina virtual

Como opcion extra, se nos ofrece la posibilidad de afiadir claves puablicas a la
maquina virtual para poder realizar la conexién SSH sin necesidad de introducir
contrasefia cada vez que nos conectemos. En caso de que tengamos ya generadas el par
de claves ssh deberemos introducir la clave publica en el campo Add SSH Key.

$ cat ~/.ssh/id rsa.pub | pbcopy

Nota: Este comando copia al portapeles la clave ptiblica

6.4.2.6. Finalizando la instalacion

Con el resto de los pasos anteriores completados podemos proceder a la
creacion del Droplet pulsando en “Create Droplet”.

A

We are now creating your droplet

raining

Figura 6.87 Finalizando creacion de droplet

6.4.3. Administrando el Droplet

Finalizado el proceso de creacion, pasados unos segundos se nos redirigira a la
ventana de administracion de los hostings. Como se puede observar en la figura 6.83 se
ha creado la nueva maquina con el nombre AdSuwak.
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Droplets

Image Name IP Address Status Memory Disk Region

@ adasuwa

46.101.182.187 Active 512 MB 20 GB fral

=

Figura 6.88 Administracion de droplet

Para acceder al panel de administraciéon de la maquina virtual debemos pulsar sobre el
nombre que anteriormente le hemos asignado.

I0) a R iS5 o X1} X

This will power off your droplet

We recommend powering off your droplet through the command line, as this action is the same as hard
resetting the server and may cause data corruption.

Note that when you power off your droplet you are still billed for it. This is because your diskspace, CPU,
RAM, and IP address are all reserved while it is powered off.

Do you want to proceed?

Figura 6.89 Panel adminitracion droplet

6.4.3.1. Accediendo al Droplet

Para acceder al servidor podemos realizarlo de dos diferentes maneras. La
primera de ellas y menos recomendable, es wusando una consola VNC.
VNC, en ingles Virtual Network Computing, es un software el cual permite acceder
remotamente a un servidor a través de un ordenador cliente.

La segunda opcidon, y mas recomendable es utilizar el protocolo SSH.
SSH, en inglés Secure Shell, es un protocolo el cual permite establecer conexiones
seguras utilizando técnicas de cifrado las cuales hacen que la informacion viaje a través
de la red de manera encriptada ocultando asi toda la informacién enviada.

Para este tipo de conexion necesitaremos haber instalado en nuestro sistema
operativo un cliente ssh. Con el cliente instalado deberemos utilizar los siguientes
comandos:
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-Establecer la conexidn:

Abrimos el terminal e introducimos:

$ ssh nombre usuario@direccion ip

La primera vez que accedamos por ssh se nos mostrara por el terminal un aviso
como:

Last login: Wed Jan 4 11:51:18 on console

John-Smiths-Mac:~ macuser$ ssh ul2345678@landlhelp.com

The authenticity of host 'landlhelp.com (74.208.111.111)"' can't be established.
DSA key fingerprint is 34:47:0f:e9:1a:c2:eb:56:eb:¢cc:58:59:32:02:80:b6.

Are you sure you want to continue connecting (yes/no)? yes

Figura 6.90 Primera conexion ssh con el servidor

Este aviso se muestra puesto a que es la primera vez que accedemos al servidor
y la clave publica no estd guardada en el archivo “know_hosts”. Respondemos “yes”
para seguir con el proceso de conexion.

Si hemos completado el paso 6.4.2.5, el servidor comprobara que nuestra clave
publica es la que previamente hemos configurado y no necesitaremos una contrasefia
para acceder.

. 2 serbemas — root@adsuwak: ~ — ssh — 80x21
Last login: Sat Jun 13 22:56:13 on ttys@eo

MacBook-Pro-de-Sergio-3:~ serbemas$ ssh root@46.101,182.187

Welcome to Ubuntu 14.04.2 LTS (GNU/Linux 3.13,0-52-generic x86_64)
* Documentation: https://help.ubuntu.com/

System information as of Sat Jun 13 19:16:56 EDT 2015

System load: 0.0 Processes: 67
Usage of /: 7.9% of 19.56GB Users logged in: 0
Memory usage: 11% IP address for eth@: 46.101.182,187

Swap usage: 0%

Graph this data and manage this system at:
https://landscape.canonical.com/

38 packages can be updated.
16 updates are security updates.

Last login: Sat Jun 13 19:17:00 2015 from 84.126.134.78.dyn.user.ono.com
root@adsuwak:~# [

Figura 6.91 Conexion ssh realizada con el servidor
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6.4.4. Instalando Plesk

Plesk es un software de administraciéon utilizado en los servidores para facilitar
la gestion un hosting web. Permite crear y modificar cuentas de correo electrdnico,
administrar las bases de datos, gestionar cuentas ftp, configuracién de dominios y
subdominios, etc.

Plesk Enjoyed the demo? Logged in as Demo Admin v _ .
Web Pro Edition Buy our product now! Webspace demo.parallels.com L2 search... Q Parallels

Websites & Domains Mail Applications Files File Sharing Statistics Server Users My Profile

{f Up Level

demo.parallels.com Hosting settings 95 Backuo Manaeer

Website at: £ ] httpdocs/  IP address: 93.91.167.134  System user: ftp1
&) Open [ Preview Suspend Disable Description &= Databases
s ™ Scheduled Tasks
\5‘7/ My CMS  Login Security Scan Manage Plugins Manage Themes
M. Webspaces
1, View plugin updates J

1, View theme updates W WordPress

O Outgoing Mail Control

P Web Hosting Access EZ) FTP Access G Hosting Settings
System Overview
php) PHP Settings ({=) Web Server Settings S5 Applications
PHP version: 5.3 - AW Hos
=) File Manager L Web Statistics £ DN Settings IP address
‘ Jl L

Figura 6.92 Plesk

Es un software opcional, es decir, no es de obligatorio uso para configurar un
servidor. No obstante, su instalacion facilita muchisimo la administraciéon del servidor
automatizando una gran cantidad de tareas que en caso contrario deberiamos ejecutar
manualmente sobre el servidor.

En caso de no utilizar una herramienta de este tipo, por ejemplo, deberiamos
instalar manualmente un entorno LAMP o similar.

Existen otros paneles de administracion de este tipo. Una alternativa seria el
panel de administraciéon Cpanel. Actualmente, Cpanel es el panel de control mas
utilizado en la mayoria de hostings web, no obstante, debido a que Plesk ofrece
actualmente un mes de prueba, y que no existen grandes diferencias entre ellos,
optamos por esta opcidn.

6.4.4.1. Instalacion

Para la instalacién de plesk, en primer lugar deberemos instalar “wget” en
nuestro servidor. “Wget” es una herramienta que permite descargar archivos
facilmente desde el terminal. Para ello ejecutamos el siguiente comando:

$ apt-get install wget

Existen diferentes tipos de instalacion de Plesk. El tipo mas comodo y sencillo es
la instalacion “One Click Installer”.
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Podemos utilizar el siguiente comando el cual descargard y ejecutara el
instalador de Plesk.

$ wget -O - http://autoinstall.plesk.com/one-click-installer | sh

Durante la instalacion es posible que obtengamos el siguiente error:
“Warning! Unable to detect the fully qualified domain name of the host.”

Para solucionarlo debemos especificar el “host” y el “hostname”. Editaremos los
archivos:

- /etc/hosts
-/etc/hostname
En ellos escribiremos respectivamente:

- Dir_ip_servidor adsuwak.adsuwak.com

- adsuwak.adsuwak.com

Con estos cambios iniciamos de nuevo la instalacion ejecutando de nuevo el
anterior comando.

$ wget -O - http://autoinstall.plesk.com/one-click-installer | sh

Tras esperar un tiempo habré finalizado la instalacion.

6.4.4.2. Configurando Plesk

Con la instalacion finalizada deberemos iniciar sesiébn en el panel de
administracion.
Para acceder al nuevo panel deberemos introducir la siguiente direccién en el
navegador:
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Plesk

Username

Password

Interface language Default .
Forgot your password? Log in

© 1999-2014. Parallels IP Holdings GmbH. All rights reserved.

Figura 6.93 Accediendo a Plesk

En esta pantalla deberemos introducir el usuario y la contrasefia utilizados para
acceder al servidor.

Habiendo iniciado sesion, el servidor nos informarad de los términos y
condiciones del servicio que deberemos aceptar si queremos utilizar el panel.

s & admin () Lesout  Parallels’

Parallels End-User License Agreement

This End-User License Agreement (this "Agreement”) is a legal contract between you, as efther an individual or an Entity (as defined below), and
Parallels IP Holdings GmbH and its subsidiaries ("Parallels’).

READ THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT CAREFULLY BEFORE DOWNLOADING, INSTALLING, OBTAINING A LICENSE KEY, OR OTHERWISE
ACCESSING OR USING PARALLELS' PROPRIETARY SOFTWARE ACCOMPANIED BY THIS AGREEMENT (the “SOFTWARE").

THE SOFTWARE IS COPYRIGHTED AND IT IS LICENSED TO YOU UNDER THIS AGREEMENT, NOT SOLD TO YOU. BY DOWNLOADING, INSTALLING, OBTAINING A
LICENSE KEY, OR OTHERWISE ACCESSING OR USING THE SOFTWARE, YOU ACKNOWLEDGE THAT YOU HAVE READ THIS AGREEMENT, THAT YOU
UNDERSTAND IT, AND THAT YOU ACCEPT AND AGREE TO BE BOUND BY ITS TERMS. IF YOU ARE ACCEPTING THIS AGREEMENT ON BEHALF OF A COMPANY,
ORGANIZATION, EDUCATIONAL INSTITUTION, OR AGENCY, INSTRUMENTALITY OR DEPARTMENT OF A GOVERNMENT (AN “ENTITY") AS ITS AUTHORIZED
LEGAL REPRESENTATIVE, THEN YOU REPRESENT AND WARRANT THAT YOU HAVE THE POWER AND AUTHORITY TO BIND SUCH ENTITY TO THESE TERMS,
AND REFERENCES TO "YOU" HEREIN REFER TO BOTH YOU, THE INDIVIDUAL END USER, AND THE ENTITY ON WHOSE BEHALF YOU ARE ACCEPTING THIS
AGREEMENT.

IF AT ANY TIME YOU ARE NOT WILLING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU SHOULD CLICK THE “1 DO NOT ACCEPT" OR SIMILAR
BUTTON, TERMINATE THE DOWNLOAD AND/OR INSTALLATION PROCESS, IMMEDIATELY CEASE AND REFRAIN FROM ACCESSING OR USING THE SOFTWARE
AND DELETE ANY COPIES YOU MAY HAVE. THIS AGREEMENT, ALONG WITH ANY ADDITIONAL TERMS OR POLICIES INCORPORATED HEREIN BY REFERENCE,
REPRESENTS THE ENTIRE AGREEMENT BETWEEN YOU AND PARALLELS CONCERNING THE SOFTWARE, AND THIS AGREEMENT SUPERSEDES AND REPLACES
ANY PRIOR PROPOSAL, REPRESENTATION, OR UNDERSTANDING YOU MAY HAVE HAD WITH PARALLELS RELATING TO THE SOFTWARE, WHETHER ORALLY
OR IN WRITING.

1. License.

Figura 6.94 Aceptando términos y condiciones

Tras aceptar los términos y condiciones, el siguiente paso a seguir es completar
los datos de administrador.
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Administrator information

1) Warning: Please enter administrator’s information. This information is required to operate Parallels Plesk.

Company name *
Contact name *
Phone *

Fax

Email *

Address *

City *
State/Province *

Postal/ZIP code *

Country United States

a

| would like to receive security-
related information and other

technical notifications from

Parallels.

Figura 6.95 Formulario de administrador

Cuando hayamos rellenado el formulario, finalmente la aplicaciéon nos redirigira
al panel de administracion.

Lo 25 2 SorsoBenavent () Logut © el Paraliels
Home
= Hosting Services
& Customers Hetlo! Mere is something worth paying attention to. Check cut these offerings that will help you run your business even more efficiently
& Resellers : - = = e -
Parallels Plesk Server Mobile Monitor - Websites Quick Preview (28 Integration with Google services
& Domains Obtain the most important information about Plesk N Allow your customers to see their websites even if “J Configure integration with Google services, such as
bt servers anytime and anywhere from a mobile the associated domain names are not yet publicly AdSersse, Google Apps, Webmaster tools.
& P! device (BlackBerry, iPhone, and Android). accessivle.
(@ Service Plans Configure
Learn More Set Up

= Server Management

Figura 6.96 Panel de administracion de Plesk

6.4.4.3. Seleccionando la licencia

Antes de poder empezar a configurar todo el servidor, necesitamos obtener una
licencia.

La primera vez que accedamos al panel nos mostrari el aviso de la figura 6.92.
En él nos informa de lo que acabamos de comentar y ademas proporciona un enlace
para obtener la licencia gratuita.
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License Management £ Up Level

Parallels Plesk License Key = Additional License Keys

() Warning: The product cannot operate yet because there fs no license installed. Would you like to evaluate the product for free using a 14-day full-featured trial license?

Tools
A =
= @) ®
Order New Key Retrieve Keys Install Key

Figura 6.97 Aviso de licencia

Pulsando sobre el enlace, nos redirigird a la pagina de compra. En ella existen
diferentes tipos de compra, seleccionaremos la opcion “15-day trial”.

How to Buy

Buy from a Partner Buy from Odin m

Already have an account? Log in to the Online Store.

Plesk 12 Licenses

Prices apply to Plesk version 12 or later.

$ MSRP (per-server, per-month -
US dollars)

Virtual Machine® Dedicated
Server

Web Host Edition $15 $35

ng unmanaged sites.

Figura 6.98 Adquiriendo licencia gratuita

Tras proporcionar los datos que nos solicitan, obtendremos un archivo xml el
cual contendra la licencia. Para instalarla simplemente iremos al gestor de licencias
“License Manager” y pulsaremos sobre “Install key”.

Choose one of the following: © Enter an activation code

Paste the activation code you received.
Upload a license key file
Seleccionar archivo  NingUn archiv...seleccionado

Specify the path to the file containing the license key.

Figura 6.99 Instalando la licencia

Finalmente nos dara a elegir entre introducir un cédigo o subir al servidor la
nueva licencia. Escogeremos la segunda opcion.

6.4.4.4. Creando subscripciones

Para la gestion de nuestro servidor deberemos crear una nueva subscripcion o
dominio.
Para ello, tal y como se muestra en la figura 6.95, en el menu de la izquierda pulsamos
en “Subscriptions”. Seguidamente en la nueva ventana pulsamos en “Add New
Subscription”.
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Home >
{2 Home : s
Subscriptions
'~ Hosting Services
& Customers 1) Warning: Your Plesk is operating with a trial license that will expire in 26 days.
& Resellers
Customers obtain hosting services from you by subscribing to a hosting plan. You can manage these subscri|
& Domains your websites. To administer websites, mail or any other services provided with a subscription, go to the st
Subscriptions the list.
2 Service Plans [@ Add New Subscription = ) Change Plan = @ Change Subscriber = 3¢ Remove = More Actions ~
~ Server Management No items { Create a subscription.
# Tools & Settings
@ WordPress {759

i Extensions

= My Profile
{@) Profile & Preferences
4P Change Password

) Suggest an Idea

Figura 6.100 Creando nueva subscripciéon. Parte 1

Ahora deberemos configurar el nombre el domino que utilizara el servidor y
crear un usuario asociado.

&) Home -
Adding Your Own Subscription
= Hosting Services
& Customers A Warning: Your Plesk s operating with a trial license that will expire in 26 days.
& Resellers A 3 R S ; :
3 This is where you create service subscriptions for your own needs, as opposed to subscriptions that provide services
& Domains
Subscription
Properties of the website provisioned together with the subscription.
{3 Service Plans
Domain name * www. adsuwak.com
= Server Management
5 IP address 46.101.182,187 (dedicated) *
B¢ Tools & Settings IP address on which the website is hosted is a network address of
&Y WordPress @ the website's virtual host.
o Extensions Username * root
System user account used to manage files and folders of the
= My Profile websites created within the subscription.
i@ Profile & Preferences Password * srsssssanssssnsannane Medium (4]
42 Change Password Generate Show
Repeat password * sessssssssssessnsnnan
1) Suggest an Idea
Q) Sugges Service plan Default Domain 3§

Figura 6.101 Creando nueva subscripcion. Parte 2

Tras completar todos los campos correspondientes, si no se produce ningin
error deberiamos ver por pantalla algo como la siguiente figura.
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) Home

Subscriptions & Up Level
= Hosting Services
& Customers (1) Warning: The domain does not resolve or resolves to anather IP address (217.160.125.19). Please correct DNS settings.
& Resellers
& Domains @ Information: Subscription adsuwak.com was created.
, v
() Warning: The website provisioned with the subscription does not resolve or resolves to another IP address (217.160.125.19). Please correct DNS settings.
(3 Service Plans.
< Server Management (&) Warning: Your Plesk is operating with a trial license that will expire in 26 days.
#/ Tools & Settings Customers obtain hosting services from you by subscribing to a hosting plan. You can manage these subscriptions here, as well as your own subscriptions you create to host
® WordPress m your websites. To administer websites, mail or any other services provided with a subscription, go to the subscriber’s Control Panel by clicking the link in the right column of
the list.
o Extensions
[i@ Add New Subscription = ¥ Change Plan ~ §, Change Subscriber 3¢ Remove = More Actions ~
= My Profile
i@ Profile & Preferences 1 items total Entries per page: 10 25 100 All

2 Change Password

) Suggest an idea

1 items total

@ adsuwak.com (Default Domain) (7)

Subscriber Setup Date
Sergio Benavent, Adsuwak June 14, 2015 &) Manage Hosting

Entries per page: 10 25 100 All

Figura 6.102 Creaciéon de subscripcion finalizada

6.4.4.5. Creando cuentas de correo

En esta seccion crearemos las cuentas de correo que posteriormente
utilizaremos para el envio de correos desde el servidor.

En primer lugar debemos acceder a la subscripcién que creamos en el paso
anterior y en el ment superior seleccionar la opciéon “Mail".

{2 Home

- Hosting Services
& Customers
& Resellers
& Domains
Subscriptions
3 Service Plans

~ Server Management
# Tools & Settings
5 WordPress {39
gl Extensions

~ My Profile

adsuwak.com
General  Websites & Domains  Mail  Applications  Files  File Sharing  Statistics

1 Warning: Your Plesk is operating with a trial license that will expire in 26 days.
Email Addresses  Mail Settings

Create and manage email accounts associated with your domains. For each email account, you ¢
the same mailbox (email aliases), an auto-reply, and mail forwarding to one or several email ad
are available for your account,

(@ Create Email Address & Refresh Usage Stats 3¢ Remove

No items found.

Figura 6.103 Creando cuenta de correo. Parte 1

Pulsamos sobre la opcién “Create Email Address” y se nos mostrard un
formulario como el de la figura 6.104
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General | Forwarding  Email Aliases = Auto-Reply = Antivirus

If this email account is associated with an auxiliary user (Access to the Control Panel is enabled), the chany
you change the email address and password, the auxiliary user’s login and password will be changed to the

Email address * | @ adsuwak.com
Access to the Control Panel

Password Very weak )

This password will be used for accessing the mailbox and for logging
in to Plesk if the address is associated with an auxiliary user.

Generate Show
Confirm password

Mailbox © Default size (Unlimited)

Another size
The mailbox size cannot exceed the default size.

Figura 6.104 Creando cuenta de correo. Parte 2

Existen diferentes opciones de configuracion de la cuenta de email. En nuestro
caso crearemos una cuenta sencilla asignandole un nombre y una contrasena.

@ Information: Email address info@adsuwak.com was created.
(1) Warning: Your Plesk is operating with a trial license that will expire in 25 days.
Email Addresses = Mail Settings

Create and manage email accounts associated with your domains. For each email account, you can set up a mailbox, a number of additional email addresses that will point to
the same mailbox (email aliases), an auto-reply, and mail forwarding to one or several email addresses. You can also set up protection from spam and viruses, if these services
are available for your account.

(@ Create Email Address = @ Refresh Usage Stats 3¢ Remove

4 items total Entries per page: 10 25 100 All
Email address a User Usage
abuse@adsuwak.com abuse®@adsuwak.com 4.00 KB used of Unlimited @

Figura 6.105 Creando cuenta de correo. Parte 3

Tras completar estos sencillos dispondremos de una cuenta de email ya lista
para enviar y recibir correos.

6.4.4.6. Creando una base de datos

En este apartado crearemos una base datos en la que guardaremos toda la
informacién de nuestra aplicacion. Para ello, accederemos a la subscripcion que hemos
creado en el apartado anterior.

En la suscripcion, en el apartado “Websites and Domains” del menu superior,
entramos en el apartado “Databases”.
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adsuwak.com § Up Level

General Websites & Domains Mail Applications Files File Sharing Statistics Users Account

This is where you set up and manage websites.

. ) Backup Manager
! Warning: Your Plesk is operating with a trial license that will expire in 25 days. -

~= Databases

Add New Domain Add New Subdomain Add New Domain Alias -
Create and remove databases used by your N
websites, and manage them using led Tasks
integrated administrative web application.
WordPress
adsuwak.com Hosting settings qY WordPress ()

Figura 6.106 Creando base de datos. Parte 1

En esta seccidn, deberemos ahora crear una nueva base de datos. Pulsamos en
“Add New Database”.

Databases

1, Warning: Your Plesk is operating with a trial license that will expire in 25 days.
Databases  Users

Here you can create new or manage existing databases.
&@ Add New Database = J{ Remove

No items fol Create a new database. 0 created / 0
allowed.

Figura 6.107 Creando base de datos. Parte 2

En este nuevo apartado debemos definir los atributos de la base de datos. En
primer lugar deberemos asignar un nombre que la identifique tnicamente.
Seguidamente deberemos crear un usuario para acceder a ella.

Con estos dos simples pasos, habremos creado nuestra base de datos para la
aplicacion.

6.4.5. Instalando GIT

Alo largo del desarrollo de la aplicacion se ha usado el controlador de versiones
GIT. Por ello, y tal y como hemos explicado en apartados anteriores debemos instalar a
su vez este software en el servidor.

$ sudo apt-get install git

6.4.6. Generando claves ssh en el servidor.

Para poder acceder al repositorio online necesitaremos previamente crear en la
maquina virtual el par de claves publica y privada que identifique univocamente
nuestra maquina.
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Para ello deberemos ejecutar el siguiente comando:

$ ssh-keygen -t rsa

Una vez introducido se nos mostrara en el terminal las siguientes opciones:

- Directorio en el que guardaremos las claves.
- Contrasena de las claves

. serbemas — root@adsuwak: /var/www/html — ssh — 80x22

root@adsuwak:/var/www/html# ssh-keygen -t rsa

Generating public/private rsa key pair.

Enter file in which to save the key (/root/.ssh/id_rsa):
Enter passphrase (empty for no passphrase):

Enter same passphrase again:

Your identification has been saved in /root/.ssh/id_rsa.
Your public key has been saved in /root/.ssh/id_rsa.pub.

The key fingerprint is:
dl:e7:6c:80:ae:62:92:5c:8f:0c:73:4d:ca:11:0d:c7 root@adsuwak
The key's randomart image is

+—=[ RSA 2048]----+
| o+, |
| oE o |
| 00

| == |
| o=.5 + |
| +Bo |
| +=0 |
| o |
| |
e e +

root@adsuwak: /var/www/html#

Figura 6.108 Creacion claves SSH

Tal y como se muestra en la figura 6.103 para el directorio hemos elegido el por
defecto y hemos introducido una contrasena.

Tras estos sencillos pasos tenemos ya creadas en el servidor el par de claves.

Ahora debemos asignar estas claves al servidor virtual. Para ello ejecutamos en
el terminal:

$ ssh-copy-id root@dir ip servidor

Con este comando, el servidor ahora usaréa las ultimas claves creadas.

6.4.7. Clonando el proyecto en el servidor.

Una vez instalado git podremos clonar nuestro proyecto en el servidor.
Para ello nos dirigiremos a la carpeta en la que el servidor apache2 muestra las paginas
web.

S cd /var/www/html

Una vez situados en este punto ejecutaremos el siguiente comando, el cual
descargara la rama “development” del repositorio

$ git clone -b development -single-branch git@bitbucket.org:serbemas/adsuwak.git
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git clone git@bitbucket.org:serbemas/adsuwak.git

Para que el servidor pueda acceder al repositorio online, deberemos haber
afiadido previamente su clave publica al repositorio.

Para ello ejecutamos el comando:

cat ~/.ssh/id rsa.pub | pbcopy

Este comando nos copiar el contenido de la clave publica en el portapapeles.
Debemos ahora anadir la clave al repositorio online.

En este punto podremos, habiéndole permitido el acceso del server al
repositorio, podemos clonar el proyecto. Para ello introducimos de nuevo:

6.4.8. Configurando el proyecto con el servidor

En este punto, habiendo seguido los anteriores apartados deberemos tener en
nuestra carpeta del servidor una carpeta con nuestro proyecto, en nuestro caso
AdSuwak.

Ahora el primer paso que debemos hacer, es resolver las dependencias que
pueda tener el proyecto dentro del servidor. Para ello utilizaremos Composer y
actualizaremos sus dependencias.

6.4.8.1. Actualizando composer

Nos situamos en el interior del proyecto y ejecutamos el siguiente comando:

$ php composer.phar self-update

Seguidamente, una vez se haya descargado la dltima version de Composer,
actualizaremos las dependencias del proyecto:

$ php composer.phar update

Al final del proceso deberemos configurar los parametros correspondientes al
servidor.
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. [ ] serbemas — root@adsuwak: /var/www/vhosts/adsuwak.com/httpdocs/ads...

GNU nano 2.2.6 File: app/config/parameters.yml Modified

# This file is auto-generated during the composer install
parameters:
database_driver: pdo_mysql
database_host: 46.101.182.187
database_port: 3306
database_name: adwk_db
database_user: adwk_user
database_password: 9fWpw9%1l
mailer_transport: smtp
mailer_host: 127.0.0.1
mailer_user: null
mailer_password: null
locale: en
secret: ThisTokenIsNotSoSecretChangelt

Get Help glt WriteOut il Read File gy Prev Page g Cut Text  Cur Pos
Exit 8| Justify Where Is 4/ Next Page UnCut Text To Spell
Figura 6.109 Modificando parameters.yml
6.4.9. Creando la base de datos

En la seccion 6.4.4.6 creamos una base de datos desde el panel. Por ello, el
siguiente paso es crear el esquema de la base de datos sobre la base de datos.

Creamos el esquema:

$ php app/console doctrine:schema:create

Creamos las entidades:

$ php app/console doctrine:generate:entities nombre del Bundle

Actualizamos base de datos:

$ php app/console doctrine:schema:update --dump-sql

$ php app/console doctrine:schema:update --force

6.4.9.1. Cambiando permisos

o

Debemos ahora cambiar los permisos de las carpetas “app/cache” y “app/logs’
para que el servidor pueda modificarlas.

-Modificar permisos app/cache:

chmod -R 777 app/cache/

-Modificar permisos app/log:

$ sudo chmod -R 777 app/logs
L 1)
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-Para finalizar borramos la cache:

$ php symfony cache:clear

6.4.10. Configurando el DNS

El sistema DNS, en inglés “Domain Name System” es un servicio vital utilizado
para traducir las direcciones ip en nombres de dominios. Este sistema de traduccion de
direcciones ip facilita enormemente la navegaciéon debido a que evita que tengamos que
recordar la direccion IP del servidor y las direcciones sean mas faciles de recordar.

Para acceder a la maquina virtual que hemos estado configurando a lo largo de
este apartado, hasta ahora lo hemos hecho mediante su direccion ip.
En este apartado asociaremos un dominio que previamente hemos obtenido y lo
configuraremos para que apunte al servidor. Con esto los usuarios podran acceder
facilmente escribiendo en el navegador:

6.4.10.1. Registros tipo A/AAAA

En nuestro caso disponemos el dominio “adsuwak.com” previamente comprado.
Por lo tanto entraremos en su panel de administracion y lo configuraremos:

Registros A/AAAA (Direcciones IP) @

Figura 6.110 DNS tipo A/AAAA

En la figura se muestran los registros de tipo A/AAAA asociados al dominio.
Este tipo de registros son los utilizados para apuntar un “hostname” a una direccion ip.
Los registros de tipo A corresponden a las direcciones IPv4 y los de tipo AAAA a
direcciones IPv6.

Como el servidor no esta configurado con direcciones IPv6 tunicamente
anadiremos al dominio la direccién IPv4 asociada a la maquina virtual.
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6.4.10.2. Registros de tipo MX

Configuraciéon DNS

Edite la configuracién DNS de su subdominio.

Figura 6.111 DNS tipo MX

Al crear una subscripcion se crean automaticamente los subdominios
correspondientes a los servicios ftp o mail tales como ftp.adsuwak.com o
mail.adsuwak.com.

Los subdominios debemos asociarlos también a un dominio en el DNS.

En la figura 6.107, se procede a configurar un nuevo subdominio.
En este caso, como el subdominio es utilizado para la gestion del correo debemos
configurar ademas de los registros de tipo A/AAAA los registros de tipo MX

Registros A/AAAA (Direcciones IP) &

Direccidm 1P 181
Direccién IP (Registro &) D) Owra dire

CMNAME

Dilreccitn |Pwd: 46,101,182.187 @

@

Direccitn |Pvé:

Registros MX @

Servidor de correo 181
Agente de intercambic de correo (MX):

MX 1: adsuwak.com Prioridad: 5 ®
MX 2: Prioridad: @
MX 3 Prioridad @
WX & Prioridad: @

Establecer el servidor de correo 181 como MX secundario.

Figura 6.112 Configuracion DNS de subdominio

Los registros “Mail Exchange Record” MX, en espaiol “registro de intercambio
de correo”, especifica cuales son los servidores de correo del servidor.
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7. Pruebas

Una vez finalizado el desarrollo de la aplicacion, esta debe cumplir con los
requisitos establecidos y cumplir con una serie de estaindares que aseguren el correcto
funcionamiento de la misma.

7.1. Validacion de estandares

Para evaluar la aplicacion, en primer lugar someteremos el codigo fuente los
validadores que ofrece W3C (“World Wide Web Consortium”) mediante los que
comprobaremos que no existan errores en el codigo HTML y CSS.

Existen diversas herramientas que permiten realizar esta tarea.
En el proyecto utilizaremos la herramienta que proporciona W3C “Unicorn”.
Esta herramienta nos permite validar para un mismo documento las tecnologias:

- HTML

- CSS

- MovilOk (adaptable a dispositivos moviles)
- RSS/Atom

Existen validadores que realizan estas tareas por separado, no obstante, se decide la
utilizacion de Unicorn debido a que nos permite comprobarlo todo al mismo tiempo.

Para realizar el test debemos acceder a la pagina oficial de la herramienta:

Tras la primera ejecucion el validador nos devuelve una serie de errores.
En la figura 7.1 mostramos un ejemplo de cuéles son los errores a corregir

~ Este documento no ha pasado el test: W3C HTML Validator &

+ Informacion (1)
— Errores (3)
URI: http://adsuwak com/es/

180 133 ..gesidynamic/img/avatar_wasap (1).png" width="236" height="287" alt="Semrush 2> Bad value /images/dynamicfimg/avatar_wasap (1) png for attribute src on element img- lll
288 174 i i in. css7ver=2.13.0' typ

Element link is missing required attribute property.

253 168 Pver=3.9.2° medis=all'/ > Element link is missing required attribute property.

~ Este documento no ha pasado el test: W3C CSS Validator (Level 3) &
— Errores (28)

URI: http://adsuwak.com/css/main_frontend.css
10 s#register_form La propiedad heigth no existe - auto
URI: hitp mitemplates/p freshiwp-content/tt PinThis/style css

28 inputltype="submit’]. inputltype="reset"], butten Propiedad no vélida : max-width (nullvisudet htmi#propdef-max-width) auto no es un valor

423 clearfix Error de analisis sintactico “zoom: 1;

430 clearfix Error de analisis sintactico }

Figura 7.1 Ejemplo errores en la validacion

Tras realizar una revision de todos los errores cometidos y haber procedido a su
solucion, finalmente se muestra la siguiente imagen cuando todo esta correctamente:
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Figura 7.2 Ejemplo pagina correcta

7.2. Pruebas funcionales

La aplicacion ademas de estar desarrollada con un codigo correcto y que se
atenga a los estdndares, debe cumplir con toda la funcionalidad descrita en la
especificacion de requisitos.

Mediante las pruebas funcionales se valida el cumplimiento de las
especificaciones funcionales para detectar posibles errores producidos en la fase de
desarrollo.

Este proceso es importante debido a que los defectos encontrados y solventados
durante la fase de pruebas supondran un ahorro en tiempo y dinero.

Para su realizacion, la aplicaciéon ha sido probada manualmente en su version
final, es decir, desde el servidor. Para ello se han reproducido todos los casos descritos
que debe presentar la aplicacion.

7.3. Pruebas distintas resoluciones
Otro aspecto que se debe comprobar en la aplicacion, es la correcta visualizacion
de los elementos en pantallas con diferentes resoluciones.

Para poder llevar a cabo este tipo de prueba, existen complementos que redimensionan
la ventana del navegador a una resoluciéon concreta y poder asi comprobar facilmente
su visualizacién.

Para llevarlo a cabo, se opta por utilizar el plugin “Window Resizer” para el navegador
“Google Chrome”, el cual podemos encontrar en su pagina oficial.
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Lok iz
320 x 480

HVGA [old iPhones, small Androids)

480 x 800 -
WVGA - Low-end Windows Phana |

640 x 960
DVGA - iPhone |

768 x 1280 |
WGA - High-=nd Windows Phane

1024 x 768 |

XGA - iPad

1366 x 768
WHGA - Tablet

-IjDDDDDDDm

1280 x 800
WXGA - Nethook

1366 x 768
WXGA - Ultrabaok

1280 x 1024
S¥GA - Small desktop

1680 = 1050
WSXGA+ - Large deskiop

]

Edit presets

Lo Il

Settings

Figura 7.3 Ejemplo resoluciones plugin Windows Resizer.

Esta herramienta redimensiona la pantalla del navegador al tamafo elegido.

Tras probar con todos los tamanos disponibles, se concluye que para tamanos
igual o superiores a la resolucion 640 x 960 la aplicaciéon se adapta correctamente.
A su vez, para los tamafos inferiores a esa resolucion los elementos estan muy juntos y
no resulta muy usable para el usuario.
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8. Conclusién

La idea de Adsuwak surge debido a que actualmente el banner ya no esta
cumpliendo con su funcion. El principal problema es que resultan practicamente
invisibles al usuario y ya no logran captar su atencion.

A pesar de la baja efectividad que tienen hoy en dia, hay estudios que calculan
que solamente en Espaia, el pasado ano, se invirtieron mas de mil millones de euros en
este tipo de publicidad.

Por ello, surge la necesidad de crear un nuevo tipo de anuncio que ya no logre
Unicamente captar su atencion, sino que ademaés le permita realizar acciones desde el
mismo para evitar que sea publicidad invasiva. Para lograrlo, el nuevo anuncio
inteligente se debera colocar en el contenido de la web y estar totalmente relacionado
con el contenido.

Con esta idea basica, por una parte se decide realizar una plataforma en la que
los anunciantes puedan crear sus propios anuncios interactivos y adaptarlos para que
se adapten lo mejor posible al contenido y por otra parte, se decide realizar tres tipos
diferentes de anuncios inteligentes que permitan al usuario realizar distintas acciones.

Para el desarrollo de la plataforma se ha elegido el framework Symfony2 debido
a que es un framework que cada vez estd mas demandado en el mundo laboral y que es
muy utilizado por las “startups”. Este framework tiene una curva de aprendizaje muy
alta en la que en poco tiempo el usuario logra aprender una gran cantidad de
informacioén.
Para la creacién de los anuncios interactivos se decide utilizar inicamente JavaScript y
no una librera tal como JQuery para evitar sobrecargar en exceso la pagina y permitir
que funcione en el mayor ntimero posible de navegadores.

La aplicacion desarrollada es una primera aproximacion a la version final. Sera
utilizada para terminar de validar la idea y valorar qué cambios hay que realizar para
que realmente logre cumplir con su cometido.

A nivel personal, la realizacion del proyecto ha supuesto un gran paso en mi
formacion profesional. He estudiado tecnologias en una profundidad que en la carrera
no habia podido trabajar.

En el trabajo se han tratado temas de diferentes areas. En primer lugar, mas
orientado al sector empresarial, se trabaja con un modelo de negocio que actualmente
utilizan las empresas mas populares del momento tales como Twitter o Facebook.
Seguidamente, mediante el desarrollo e implementacién de la aplicacién se tratan
temas relacionados la ingenieria del software y por tltimo con la configuracion de un
hosting web desde cero se trabaja como administrador de sistemas.

Todo ello ha supuesto tener que dedicarle una gran cantidad de tiempo a
investigar sobre los diferentes temas a desarrollar y buscar y comparar mucha
informacién para luego ponerlo en practica.
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La memoria se ha pretendido que sea lo mayor clara posible respecto a temas de
implementacion y desarrollo, puesto que entiendo que puede servir de ayuda a gente
que se encuentre en un futuro en mi misma situacion.

El proyecto de final de grado ha sido una oportunidad que no he querido
desaprovechar y la cual me ha permitido afianzar los conocimientos adquiridos durante
los cuatro afios de la carrera y ademas ponerlos en practica en un caso real.
Todo ello me hace sentirme preparado para incorporarme al mundo laboral.
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