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En esta panta
crear y el tam
iz.  

Crear coc

alla el usuari
maño del mis

Aplicac

che nuevo

o podrá inse
smo, seleccio

G. Panta

 

ción Android

.  

ertar rápidam
onándolo en 

alla de crear
 

 

d: Red social

mente un nom
uno de los b

r coche nuevo

l de búsqued

mbre o alias 
botones most

 

o. 

da de aparcam

para el coch
trados en for

miento 

he que 
ma de 



 

7

E
ningú
dimen

 

 

 

 

 

 

 

7.1.7. E

En esta panta
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mientras q

Una vez 

aplicación

usuario su

contraseña

espera a q

cuando se

nueva que

correspond

mostrar el

sencilla pu

aparece, s
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ios usos la in

diado los pro
a.wordpress
s pautas a s

imer momen

ad de datos y

ndo las tra
an cantidad 

alcanzar un o

posibles. 

e pulsacione
ndo pulsacio

utilizar cada

ión en memo

nteracción es

ototipos med
.com/2010/0

seguir para r

nto. 

y reducirlo a

ansiciones m
de datos. 

objetivo es im

es que debe 
ones inneces

a vez que el 

oria. 

s muy fluida.

diante una gu
06/17/mobile
realizar un d

a lo que el u

mediante la

mportante. 

realizar el 
sarias. 

usuario inte

. 
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uía de 
e-user-
diseño 

suario 

a 

ractúe 
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Recupera

o La inter

o Si come

error. 

o El usua

incomod

Se ha añad

cometa err

para que lo

Simplicid

o La tare

posible.

o Evitar fu

o La infor

o El usuar

realizar 

o Los dise

decorac

o La trans

Todas las t

largas, aju

objetivo pe

Las funcion

con opcion

importante

Los textos 

cualquier c

Las transic

ación ante

rfaz debe ser 

ete algún er

ario debe se

dado y sin qu

dido control 

rores de crea

os corrija. 

 

dad 

a habitual d

. 

funcionalidad

rmación debe

rio debe esta

las acciones

eños deben s

ción excesiva

sición entre v

tareas de inse

stándose a l

erseguido. 

nalidades est

nes principa

s. 

tienen el ta

contexto, incl

iones entre v

 

Aplicac

e errores

diseñada pa

rror, la interf

er informado

ue se pierda 

de consisten

ación. En ca

debe ser la 

d innecesaria

e estar eficie

ar habilitado 

s de manera e

ser ordenado

a. 

vistas, la inte

erción de da

lo estrictame

tán repartida

ales, y otra 

amaño y con

luso en el int

vistas son sua

 

ción Android

ara que el usu

faz debe pro

o cuando se

información

ncia en los 

aso de comet

más fácil, m

a y mantener 

entemente uti

 para encont

efectiva, sin 

os. Los texto

eracción y lo

atos son senc

ente necesar

as en dos me

deslizable c

ntraste sufici

terior de un c

aves y sin ap

d: Red social

uario no com

oporcionar l

e produzcan 

n. 

formularios 

terlos la apli

mientras que

el diseño vis

ilizable en pa

trar todas las

complicarse 

os deben ser 

s gráficos de

cillas, no requ

rio para que

enús: Una  b

con opciones

iente para le

coche y a ple

penas retardo

l de búsqued

meta errores. 

a oportunida

situaciones 

para que el 

icación avisa

e la menos 

sual descong

antallas pequ

s funcionalid

en cosas sec

claros y cóm

eben ser armo

uieren entrad

e el usuario 

arra de menú

s secundaria

eerse adecuad

ena luz solar.

os (lag). 

da de aparcam

ad de rectifi

s de error s

 usuario no 

a al usuario 

habitual deb

gestionado. 

ueñas. 

dades fácilme

cundarias. 

modos de lee

oniosos. 

das de texto 

 consiga el 

nús superior, 

as o menos 

adamente en 

. 

miento 

icar el 

in ser 

be ser 

ente y 

er, sin 



 

 C

 

 

 V

 

 

 R

 

 

 

Consisten

o Debe oc

La aplicaci

Visibilida

o La info

visible. 

o Entende

La informa

ejemplo, bo

Retroalim

o El usua

misma m

o El uso d

En todo m

momentos 

datos. En e

usuario e in

Se ha emp

coloreando

ncia 

currir lo que 

ión realiza lo

 

ad 

rmación imp

er los objetiv

ación import

otones de log

 

mentación

ario debe est

manera a lo l

de colores de

momento el u

en los que s

esos moment

ndicarle que 

pleado la mis

o elementos c

 

el usuario es

o que el usuar

portante deb

vos del usuar

tante aparec

gin, crear usu

n 

tar siempre 

largo de toda

ebe ser consis

usuario pued

se produce u

tos se muest

espere unos 

sma tonalida

comunes con

 

spera cuando

rio le ordena

be ser la más

rio es crítico.

ce resaltada 

uario, crear c

en situación

a la aplicació

stente a lo la

de interactuar

una comunic

tran diálogos

momentos.

ad de colores

n el mismo co

o interactúa c

a mediante su

s visible y la

 

mediante co

coche, etc. 

n de control 

ón. 

argo de toda l

r con la inte

cación con el

s de progres

s a lo largo 

olor de fondo

con la interfa

us gestos. 

a menos imp

ontraste de c

de la interf

la aplicación

erfaz, salvo 

l servidor de

o para retroa

de toda la a

o y de texto. 

az. 

portante la m

colores. Por 

faz y actuar 

n. 

en aquellos 

e la base de 

alimentar al 

aplicación y 
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menos 
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Intuición 

o Una inte

o Debe e

compren

Se han ut

familiariza

Entradas

o Proveer

En este cas

por los usu

Por otro la

interior de 

momento q

placeholde

Satisfacci

o El usuar

El sistema 

hace que se

mucho tiem

de aparcam

o menos ap

 

erfaz debe se

estar basada 

nder procedi

tilizado com

do. Los icon

 

 de texto 

r valores por 

so no ha sido

uarios. 

ado, se han i

la caja de te

que el usuari

er y el usuario

 

ión 

rio debe disf

de puntuaci

ea divertido 

mpo. El usua

miento que m

parcamientos

Aplicac

er lo más intu

en element

imientos com

mponentes gr

nos son intuit

del usuar

defecto en la

o necesario p

insertado ele

exto una desc

io tiene el fo

o puede escr

frutar usando

iones de la a

utilizarla. La

ario tiene lib

más le guste (

s). 

 

ción Android

uitiva y senc

tos que el u

mplicados.  

ráficos y te

tivos y acord

rio 

as cajas de te

puesto que no

ementos de t

cripción de l

foco de la ca

ribir desde ce

o la aplicació

aplicación ju

a parte de cr

bertad en tod

(teniendo en 

d: Red social

cilla posible.

usuario ya 

extos con lo

des a la acció

exto. 

o se repiten 

tipo placehol

o que el usu

aja de texto, 

ero. 

ón. 

unto con la 

reación y edi

o momento 

cuenta las pr

l de búsqued

conozca sin

os que el u

n que ejecuta

los valores in

lder, que esc

ario debe esc

desaparece 

visualización

ición de coch

para elegir l

rioridades vi

da de aparcam

n la necesid

usuario está 

tan. 

ntroducidos 

criben en el 

cribir. En el 

el texto del 

n de mapas 

hes no lleva 

las opciones 

isualiza más 

miento 

ad de 
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A
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y de c

8

8. A
A continuació
iseño de prot
consistencia 

8.2. Pant

Aplic
ón se van a 
totipos. Adem
que le ofrec

talla de l

 
 

ación
mostrar las 
más se van a
e la aplicació

login. 

n fina
pantallas de

a mostrar alg
ón al usuario

al 
efinitivas de 
gunos de los 
o. 

la aplicación
mensajes de 

 
 

n, creadas a 
 retroaliment
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8.2. Panttalla de r

Aplicac

registro d

ción Android

 

de usuar

d: Red social

rio. 

l de búsqued

 

 

da de aparcammiento 

 

 



 

 

 

 

88.3. Pant

 

 
 
 

talla prinncipal dee la apliccación. 
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Cuando el usu
aparece el men

n caso de no ten
o, al pulsar el b

uario se autenti
nsaje que se ve 

 
 
 

ner ningún coch
botón “Buscar d

error. 

Aplicac

ica correctamen
en la imagen.

he seleccionado
destino” devuel

 

ción Android

 
nte En

crea

 
o o 
lve un 

Al d
dere

d: Red social

n caso de no ten
ado, al pulsar el

deslizar el dedo
echa aparece el

secun

l de búsqued

ner ningún coch
l botón “Desap

error. 
 
 

 desde la parte 
l menú deslizab
ndarias del usu

da de aparcam

he seleccionado
parcar” devuelv

e izquierda haci
ble con las opcio
uario. 

miento 

  
o o 
ve un 

 
ia la 
ones 



 

8

L
máxim

 

E
prime

8.4. Infor

a primera op
ma en color ve

En estas dos ú
ero, uno con p

rmación

 
pción del me
erde (ver el An

 
últimas vistas, 
prioridad Inter

 del usua

nú deslizable
nexo de Manu

se han puesto
rmedia y otro 

ario. 

 

e muestra una
ual de Usuario

to de ejemplo 
con prioridad

a ventana inf
o). 

dos usuarios 
d Mínima (Ver

 
formativa. De

 
más con prio

r Anexo de Ma

estaca la pri

oridades distin
Manual de Usua
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oridad 

 

ntas al 
ario). 
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8.5. Selecccionar c

 
 
 

 
 
 

Aplicac

coche. 

ción Android

 

d: Red sociall de búsqued

 
 

 
 

da de aparcammiento 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Mennsaje de consis
un coche d

stencia cuand
de la lista de s

 

do el usuario e
selección. 

 
elige Me

e
ensaje de cons
lige ningún co

sistencia cuan
oche de la list

ndo el usuario
ta de selección

71 

 
 no 
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8.6. Crea

saje de consis
tón “Crear co

ar coche.

 
 
 

stencia cuando
oche” y no ha 

nombre. 

Aplicac

. 

o el usuario p
escrito todav

 

ción Android

 
pulsa 
vía un 

Men
el bo

d: Red social

nsaje de consis
otón “Crear co

de los bo

l de búsqued

 
 
 

stencia cuando
oche” y no ha
otones de dime

da de aparcam

do el usuario p
a seleccionado
ensiones. 

miento 

 

 
pulsa 
o uno 



 

C

Com

 

Cuando el usu
dimensio

mprobación de
com

ario seleccion
ones se pinta d

 
 
 
 

e que el coche
mo seleccionab

 
 
 

na un botón de
de verde. 

e creado apar
ble. 

 
e D

acc

 
rece Co

inse

Diálogo de pro
cediendo a la 

c

omprobación 
rtado en la ba

muestra 

ogreso indican
base de datos
coche creado.

 
 

de que el coch
ase de datos c
en el listado c

 

ndo que se est
s para guarda
. 

he creado se h
correctamente
cargado. 
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8.7. Edita

Por motivos d
alizado para
e se cargaría

metros y alm

ar coche

de tiempo, se
a otras opera
an los datos 

macenar el coc

Aplicac

e. 

e ha decidid
aciones com
del coche se
che modifica

 

ción Android

do no implem
mo “Crear co
eleccionado. 
ado en la bas

d: Red social

mentar esta o
oche”. Prese
El usuario p

se de datos. 

l de búsqued

pción. Simp
entaría un fo
podría cambi

 

da de aparcam

plemente es r
ormulario id
iar algunos d

miento 

repetir 
éntico 
de sus 



 

8

Se mu

 

 

8.8. Elim

uestra una lis
b

minar coc

 
 
 
 
 

ta con los dat
base de datos.

che. 

tos obtenidos d
 

 

 
de la Venntana de confi

pu

 
 
 
 
 

rmación para
ulsar en la list

a evitar errore
ta. 
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ando se elimin
selecciona

Si el usuario p

8.9. Desa

a el coche que
do, aparece e

 
 
 
 

ulsa el botón 
 

aparcar. 

Aplicac

e el usuario te
el mensaje. 

“Cancelar”…

ción Android

 
enía Cu

 
… 

d: Red social

ando se elimi
tenía seleccio

… aparece e

l de búsqued

na un coche q
onado, aparec

 
 
 
 

el mensaje in
 

da de aparcam

que el usuario
ce el mensaje.

nformándolo

miento 

 
o no 

 



 

Cua
pued

Ven
conec

8

ando el usuari
de crear un ap

ntana de progr
cta con la bas

a

8.10. Bus

io tiene un coc
parcamiento e

 
 
 
 

reso mientras
se de datos y a
aparcamiento.

scar dest

che selecciona
en “Desaparca

s la aplicación
almacena el nu
. 

tino. 

 
ado 
ar”. 

Ap
elegir

 
n se 
uevo 

Si tod
el m

parece una ven
r el tipo de ap

do es correcto
apa el nuevo 

un cuadro

ntana donde e
arcamiento qu

 
 
 
 

o, aparece inm
aparcamiento
o de texto ind

el usuario pue
ue va a dejar 

mediatamente s
o creado junto
dicándolo. 

77 

  
ede 
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sobre 

o con 
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Apar
jun
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8 

ando el usuari
uede buscar ap

recen los apar
to con un círc

destino. El rad
(Ver el Anexo

io tiene un coc
aparcamientos

 
 

rcamientos en 
culo que marc
dio depende d
o de Manual d

Aplicac

che selecciona
s en un destino

diferentes col
ca la distancia
de la prioridad
de Usuario).

ción Android

 
ado 
o. 

Apar
pue

 
lores 

a al 
d  

El us
p
d

d: Red social

rece una venta
ede introducir

ademá

suario puede p
para obtener m
distancia al de

l de búsqued

ana de diálogo
r el nombre y n
ás del código p

pulsar sobre l
más informaci
estino y tiempo

da de aparcam

o donde el usu
número de ca
postal. 

los aparcamie
ión (prioridad
o de creación)

miento 

 
uario 

alle, 

 
entos 
d, 
). 



 

Los c

En l
p

opci
 

 

colores marca
el ap

la parte inferi
ulse sobre un 
iones nativas d

an la probabil
parcamiento li

 
 
 

ior derecha, c
aparcamiento

de la aplicaci

lidad de encon
ibre. 

uando el usua
o aparecen las
ón Google Ma

 

 
ntrar El v

in

 
ario 
as 

Maps. 

Si el
un ap

de 

verde marca m
ntermedia y el

l usuario se en
aparcamiento 

texto obtiene 

mayor probabi
rojo la menor

 
 
 

ncuentra en el
libre, pulsand
una ventana d

ilidad, el ama
r probabilida

l lugar donde
do sobre el cua
de confirmaci
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8.11. Apl

Al pulsar en 
nombrados, a

aplicación A

be la posibilid
distintas a

licación 

los botones an
automáticamen
Android de Go

 
 

dad de elegir e
a elección del

 

Aplicac

nativa d

nteriormente 
nte se abre la 
oogle Maps. 

entre varias ru
l usuario. 

ción Android

de Googl

 
Inm

donde

 
utas Al sel

ru

d: Red social

e Maps 

mediatamente 
e se encuentra

ha

leccionar una
uta indicando 

alca

l de búsqued

para An

sitúa un mark
a el aparcamie
a seleccionado

 
 

 ruta se marca
el tiempo y la 
anzar el objet

da de aparcam

ndroid. 

ker en la posic
ento que el us

do. 

a en el mapa 
a distancia has
tivo. 

miento 

 
ción 
suario 

 
dicha 
sta 
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ción Androidd: Red sociall de búsquedda de aparcammiento 
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E
utiliz
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- 

- 
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A

- 

- 

- 

 

C

- 

- 

- 
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Anexo I. 

En este Anex
zado nunca la

Los objetivos

 Encontra

 Dejar un

 

REGISTRA

Acceder a

Insertar e

veces). 

Pulsar el b

AUTENTIC

Acceder a

Insertar e

Pulsar en 

CONSULTA

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Seleccion

usuario. 

El usuari

Intermedi

Manual

xo se va a de
a aplicación. 

s de la misma

ar aparcamie

n aparcamien

AR USUAR

a la aplicació

en los cuadr

botón Crear

CAR USUAR

a la pantalla 

n los cuadro

el botón Log

AR INFORM

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

nar de este 

io puede co

ia o Mínima)

l de usua

esarrollar un 

a son: 

entos libres en

nto libre para

IO 

ón y pulsar el

ros de texto 

r usuario. 

RIO 

inicial de la 

s de texto el 

gin. 

MACIÓN D

principal de 

de la parte iz

deslizable.

menú la pri

nsultar ahor

). 

ario. 

manual de u

n un destino

a que otros us

l botón Regis

el nombre 

aplicación. 

nombre de u

DEL USUA

la aplicación

zquierda de 

rimera opció

ra la puntua

usuario para

 junto con su

suarios pued

strarse de la

de usuario, 

usuario y la c

ARIO 

n autenticánd

la pantalla p

ón, donde ap

ación que ti

aquellos usu

us probabilid

an buscarlo c

pantalla inic

el mail y la

contraseña. 

dose con un u

principal hac

parece escrit

ene y la pr

uarios que n

dades. 

con la aplica

cial. 

a contraseña

usuario válid

cia la derecha

to el nombr

rioridad (Má

83 

no han 

ación. 

a (dos 

do. 

a para 

re del 

áxima, 
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SELECCION

Acceder a

Arrastrar 

aparezca 

Seleccion

El usuario

En la nue

pulsando 

En caso d

CREAR UN

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Seleccion

En la nue

uno de lo

Por últim

En caso d

ELIMINAR

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Seleccion

El usuario

En la nue

Se le pedi

En caso 

operación

ONAR UN C

a la pantalla 

el dedo des

el menú desl

nar de este m

o deberá tene

eva vista que

sobre el ítem

de no querer 

N COCHE 

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

nar de este m

eva vista que

s cuadros do

mo, pulsar sob

de que el usu

R UN COCH

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

nar de este m

o deberá tene

eva vista que 

irá al usuario

de no quere

n pulsando en

Aplicac

COCHE 

principal de 

sde la parte 

lizable. 

menú la segun

er creado un 

e aparece, se

m de la lista.

seleccionar n

principal de 

de la parte iz

deslizable.

menú la tercer

e aparece ins

onde aparece 

bre el botón C

ario no quier

HE 

principal de 

de la parte iz

deslizable.

menú la quinta

er creado un 

aparece el u

o confirmació

er eliminar 

n el botón No

ción Android

la aplicación

izquierda de

nda opción, d

coche como

eleccionar e

ningún coche

la aplicación

zquierda de 

ra opción, do

sertar el nom

inscrito el ta

Crear coche

ra crear ning

la aplicación

zquierda de l

a opción, don

coche como

usuario puede

ón mediante 

el coche se

No de la venta

d: Red social

n autenticánd

e la pantalla

donde aparec

o mínimo par

l coche de l

e, pulsar sob

n autenticánd

la pantalla p

onde aparece 

mbre o alias d

amaño del co

. 

gún coche pu

n autenticánd

la pantalla pr

nde aparece 

o mínimo par

e seleccionar

una ventana

leccionado, 

ana de diálog

l de búsqued

dose con un u

a v hacia la 

ce escrito Sel

ra poder utiliz

a lista que e

re el botón C

dose con un u

principal hac

escrito Crea

del nuevo co

oche que se v

ede pulsar el

dose con un u

rincipal  hac

escrito Elimi

ra poder utiliz

r uno de los í

a de diálogo. 

el usuario p

go. 

da de aparcam

usuario válid

derecha par

leccionar coc

izar esta acci

el usuario pr

Cancelar. 

usuario válid

cia la derecha

ar coche. 

oche y selecc

va a crear. 

l botón Canc

usuario válid

cia la derech

inar coche. 

izar esta acci

ítems de la li

puede cance

miento 

do. 

ra que 

che. 

ón. 

refiera 

do. 

a para 

cionar 

celar. 

do. 

a para 

ón. 

ista.  

elar la 



 

C

- 

- 

- 

- 

 

D

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

 

B

- 

- 

- 

- 

- 

CERRAR SE

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Seleccion

El usuario

desea util

DESAPARC

El usuario

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Pulsar en 

En la nue

momento

Pulsa sob

principal.

Aparece u

que se dis

Si desea e

Sobre el m

Ahora pu

BUSCAR AP

El usuario

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Pulsar en 

En la nue

momento

ESIÓN DE

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

nar de este m

o volverá a l

lizar de nuev

CAR UN CO

o debe estar 

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

la opción de

eva vista el u

s.  

bre el botón

  

una nueva v

spone a dejar

echarse atrás

mapa, aparec

uede continua

PARCAMIE

o pude o no e

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

la opción de

eva vista el u

s.  

E USUARIO

principal de 

de la parte iz

deslizable.

menú la última

la pantalla in

vo la aplicaci

OCHE 

situado con s

principal de 

de la parte iz

deslizable.

e Seleccionar

usuario selec

n Desaparca

ventana de di

r libre (en lín

 puede cance

ce un icono c

ar su marcha 

IENTO EN 

estar situado

principal de 

de la parte iz

deslizable.

e Seleccionar

usuario selec

O 

la aplicación

zquierda de 

a opción, do

nicial y debe

ón.  

su dispositiv

la aplicación

zquierda de 

r un coche (d

cciona el co

ar que apar

iálogo donde

nea o en bate

elar la acción

con el aparca

y dejar el ap

UN DESTI

o con su dispo

la aplicación

zquierda de 

r un coche (d

cciona el co

n autenticánd

la pantalla p

nde aparece 

erá volver a i

vo en el interi

n autenticánd

la pantalla p

deberá tener 

che en cuyo

rece en el m

e el usuario 

ería).  

n pulsando e

amiento que h

parcamiento 

INO 

ositivo en el 

n autenticánd

la pantalla p

deberá tener 

che en cuyo

dose con un u

principal hac

escrito Cerra

introducir un

ior del coche

dose con un u

principal hac

creado al me

o interior se 

menú superi

elige el tipo

n Cancelar. 

ha creado el 

libre. 

interior del c

dose con un u

principal hac

creado al me

o interior se 

usuario válid

cia la derecha

rar sesión. 

nas credencia

e. 

usuario válid

cia la derecha

enos uno). 

encuentra en

ior de la pa

o de aparcam

usuario. 

coche. 

usuario válid

cia la derecha

enos uno). 

encuentra en

85 

do. 

a para 

ales si 

do. 

a para 

n esos 

antalla 

miento 

do. 

a para 

n esos 



8

- 

- 

- 

- 

- 

 

B

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

6 

Pulsa sob

principal.

Aparece u

que se dis

Si desea e

Sobre el m

Ahora pu

BUSCAR AP

El usuario

Acceder a

Arrastrar 

que apare

Pulsar en 

En la nue

momento

Pulsa sob

principal.

En la ven

(calle, núm

Aparecen

dependien

libres (ve

También 

círculo ve

o P

o P

Estos círc

a decidir h

o L

li

o L

se

o L

se

bre el botón 

  

una nueva v

spone a dejar

echarse atrás

mapa, aparec

uede continua

PARCAMIE

o pude o no e

a la pantalla 

el dedo desd

ezca el menú

la opción de

eva vista el u

s.  

bre el botón 

  

ntana de diál

mero, código

n sobre el ma

ndo de la pr

rde, amarillo

puede ver u

endrá marcad

Prioridad máx

Prioridad inte

culos ayudan

hacia qué pla

Los usuarios 

ibres en un ra

Los usuarios 

e encuentren

Los usuario c

e encuentren

Aplicac

Buscar des

ventana de di

r libre (en lín

 puede cance

ce un icono c

ar su marcha 

IENTO EN 

estar situado

principal de 

de la parte iz

deslizable.

e Seleccionar

usuario selec

Buscar des

logo que apa

o postal…).

apa los aparc

robabilidad q

o y rojo). 

un círculo cu

do por la prio

xima  Rad

ermedia  R

n al usuario a

aza de aparca

con priorida

adio de 500m

con priorida

n entre 150m 

con prioridad

n a más de 30

ción Android

stino que ap

iálogo donde

nea o en bate

elar la acción

con el aparca

y dejar el ap

UN DESTI

o con su dispo

la aplicación

zquierda de 

r un coche (d

cciona el co

stino que ap

arece el usua

camientos lib

que tenga el

uyo centro es

oridad que te

dio = 150m 

Radio = 300m

a obtener dis

amiento dirig

ad máxima p

m desde la po

ad intermedia

m y 500 m de 

d mínima pod

00m de la po

d: Red social

arece en el 

e el usuario 

ería).  

n pulsando e

amiento que h

parcamiento 

INO 

ositivo en el 

n autenticánd

la pantalla p

deberá tener 

che en cuyo

arece en el 

ario puede in

bres (en caso

l usuario de 

s la posición

enga el usuar

m 

tancias reale

girse. 

podrán visua

osición de de

a podrán vis

la posición d

drán visualiz

osición de des

l de búsqued

menú super

elige el tipo

n Cancelar. 

ha creado el 

libre. 

interior del c

dose con un u

principal hac

creado al me

o interior se 

menú super

nsertar la dir

o de que los h

encontrar es

de destino. 

rio en cuestió

es sobre el m

alizar todos l

estino. 

sualizar los a

de destino. 

zar solo los a

stino. 

da de aparcam

rior de la pa

o de aparcam

usuario. 

coche. 

usuario válid

cia la derecha

enos uno). 

encuentra en

rior de la pa

rección de d

haya) con co

sos aparcam

El radio de 

ón: 

mapa que le ay

los aparcam

aparcamiento

aparcamiento

miento 

antalla 

miento 

do. 

a para 

n esos 

antalla 

destino 

olores, 

mientos 

dicho 

yuden 

mientos 

os que 

os que 



 

- 

- 

- 

- 

- 

 

El usuario

informaci

o P

o D

o T

 

En caso d

aparcamie

botones l

usuario po

Cuando e

obtuvo e

aparcamie

de diálogo

El sistem

coinciden

caso de 

validación

de 4 metr

indicando

Esto últim

o que la 

usuario en

 

 

 

o puede sele

ión como:  

Prioridad (en 

Distancia al p

Tiempo que l

de que el usu

ento, aparece

anzan la apl

odrá obtener

el usuario se

en el mapa, 

ento y en el 

o preguntand

ma comprueb

n con las que

tratarse del

n. Por el con

ros) al aparc

o que no ha r

mo puede deb

precisión de

n esos mome

eccionar cual

porcentaje).

punto de dest

leva libre el 

uario quiera o

en dos boton

icación nativ

r un itinerario

e acabe de a

debe selec

cuadro de te

do si desea o

ba que las c

e el usuario t

l mismo ap

ntrario, si las

camiento dib

realizado un a

berse a un m

e las coorden

entos. 

 

lquiera de lo

 

tino. 

aparcamient

obtener infor

nes sobre la p

va de Googl

o hacia el ap

aparcar el co

ccionar el ic

exto informa

ocupar la plaz

coordenadas 

tiene en esos

arcamiento, 

s coordenada

bujado sobre 

aparcamient

mal uso por p

nadas no es

os aparcamie

to (presumib

rmación de c

parte inferior

le Maps para

arcamiento s

oche sobre u

cono que m

ativo volver a

za libre en la

del aparcam

s momentos, 

la aplicació

as del usuari

el mapa, la 

o correcto. 

parte del usua

 buena, tant

entos y obten

lemente). 

cómo llegar, 

r de la pantal

a Android, g

seleccionado

uno de los a

marca donde

a pulsar. Ap

a que se encu

miento que t

con una tole

ón devuelve

o no están p

aplicación i

ario, querien

to del aparca

ner un cuadr

al pulsar sob

lla principal.

gracias a la c

o. 

aparcamiento

e se encuen

parece una ve

uentra. 

tiene almace

erancia de 4m

e un mensa

próximas (a m

informa al u

ndo hacer tra

amiento com

87 

ro con 

bre un 

Estos 

cuál el 

os que 

ntra el 

entana 

enadas 

m. En 

aje de 

menos 

suario 

ampas, 

mo del 
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E
usuar
donde
comp

S
corre
eleme
corre

P
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Anexo II

En este anexo
rio implemen
e se almac

ponentes de l

Se pueden 
ctamente en
entos que h
sponden con

Para consegu
etas donde s
one de las car

 layout: P
vertical)

 layout-la
(disposit

 layout-la
en vertic

 layout-la
(disposit
 

I. Interfa

o se pueden c
ntadas con A
cenan los ic
la interfaz gr

almacenar 
n cualquier 
hay en estas
n el dispositiv

uir diseños 
e alojan los 
rpetas: 

Pantallas de 
. 

and: Pantall
tivo en horiz

arge: Pantal
cal). 

arge-land: P
tivo en horiz

aces gráf

consultar los
Android Studi

conos, imág
ráfica (layout

iconos de 
pantalla de 
s carpetas y
vo donde se 

responsive 
layouts mod

tamaño norm

las de tama
ontal). 

las de tamañ

Pantallas de
ontal). 

 

ficas de u

s ficheros XM
io. Todo pro
genes y fon
ts), elemento

diferentes 
hoy en día

y selecciona
encuentra in

design, cua
dificados se

mal (menos 

año normal 

ño grande (m

e tamaño gra

usuario 

ML que descr
oyecto Andro
ndos (draw

os del menú, 

tamaños, p
a. El propio 
a para su v
nstalado ese s

alquier proye
gún el tipo 

de 5”) y en 

(menos de 

más de 7”) y 

ande (más d

en form

riben las inte
oid cuenta co
ables), los 
etc. 

para poder 
sistema An

visualización 
sistema. 

ecto Androi
de visualiza

modo portra

5,5”) y en 

en modo po

de 7”) y en 

 

ato XML

erfaces gráfic
on una carpet

contenedor

ser visuali
ndroid detec
 aquellos q

id incorpora
ación. Para e

ait (dispositi

modo land

ortrait (dispo

n modo land
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P

 
<?xm
<Rela
          
          
          
          
 
    <Te
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
 
    <Te
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
 
    <Ed
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        /
 
    <Ed
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        /
 

0 

Pantalla d

ml version="1.0"
ativeLayout xm

      android:lay
      android:lay
      android:ba
      android:ori

extView 
android:id="@+
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:text="@
android:textCol
android:textSize
android:textStyl

extView 
android:id="@+
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:text="@
android:textApp
android:textCol
android:textSize

ditText 
android:id="@+
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:backgro
android:hint="@
android:inputTy
android:padding
android:textSize
android:textStyl
/> 

ditText 
android:id="@+
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:width="
android:backgro
android:hint="@
android:inputTy
android:padding
android:textSize
android:textStyl
/> 

de login: a

" encoding="utf
lns:android="h
yout_width="m
yout_height="m
ackground="@d
ientation="verti

+id/title" 
_width="wrap_c
_height="wrap_
_centerHorizont
_marginTop="1
@string/app_nam
lor="#FFFFFFF
e="55sp" 
le="bold"/> 

+id/textView" 
_width="wrap_c
_height="wrap_
_below="@+id/
_centerHorizont
@string/descript
pearance="?and
lor="#FFFFFFF
e="17sp"/> 

+id/et_user" 
_width="fill_par
_height="wrap_
_below="@id/ti
_gravity="cente
_marginLeft="1
_marginRight="
_marginTop="1
ound="#FFFFF
@string/usuario
ype="textPerson
g="5dp" 
e="20sp" 
le="bold" 

+id/et_pass" 
_width="fill_par
_height="wrap_
_below="@id/et
_gravity="cente
_marginLeft="1
_marginRight="
_marginTop="1
"200dp" 
ound="#FFFFF
@string/passwo
ype="textPassw
g="5dp" 
e="20sp" 
le="bold" 

Aplicac

activity_m

f-8"?> 
ttp://schemas.an

match_parent" 
match_parent" 
drawable/cyan_
ical"> 

content" 
_content" 
tal="true" 
75dp" 
me" 

FF" 

content" 
_content" 
/title" 
tal="true" 
tion" 
droid:attr/textAp
FF" 

rent" 
_content" 
itle" 
r_horizontal" 
25dp" 

"125dp" 
75dp" 

FF" 
" 
nName" 

rent" 
_content" 
t_user" 
r_horizontal" 
25dp" 

"125dp" 
0dp" 

FF" 
rd" 

word" 

ción Android

main.xml

android.com/apk

_bg" 

ppearanceSmal

d: Red social

k/res/android" 

ll" 

l de búsquedda de aparcammiento 



 

 
    <Bu
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
 
    <Bu
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
        a
 
</Rela
 

 

utton 
android:id="@+
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:width="
android:backgro
android:clickabl
android:inputTy
android:padding
android:text="@
android:textCol
android:textSize
android:textStyl

utton 
android:id="@+
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:layout_
android:width="
android:backgro
android:clickabl
android:inputTy
android:padding
android:text="@
android:textCol
android:textSize
android:textStyl

ativeLayout> 

+id/bt_login" 
_width="fill_par
_height="wrap_
_below="@id/et
_gravity="cente
_marginLeft="1
_marginRight="
_marginTop="1
"200dp" 
ound="#ff0000
le="true" 
ype="text" 
g="15dp" 
@string/login" 
lor="#FFFFFFF
e="20sp" 
le="bold"/> 

+id/bt_registrar
_width="fill_par
_height="wrap_
_alignParentBot
_centerHorizont
_gravity="cente
"200dp" 
ound="@andro
le="true" 
ype="text" 
g="5dp" 
@string/registra
lor="#ff000000
e="20sp" 
le="normal"/> 

rent" 
_content" 
t_pass" 
r_horizontal" 
25dp" 

"125dp" 
5dp" 

00" 

FF" 

se" 
rent" 

_content" 
ttom="true" 
tal="true" 
r_horizontal" 

id:color/transpa

arse" 
" 

arent" 

 

91 
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P

 
<?xml
<Relat
           
           
           
           
 
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
    <Ed
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
    <Ed
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
 

2 

Pantalla d

l version="1.0" 
tiveLayout xml
      android:lay
      android:lay
      android:bac
      android:ori

extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:text="@
ndroid:textColo
ndroid:textSize
ndroid:textStyl

extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_c
ndroid:text="@
ndroid:textApp
ndroid:textColo
ndroid:textSize

ditText 
ndroid:id="@id
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_g
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:backgro
ndroid:hint="@
ndroid:inputTy
ndroid:padding
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
> 

ditText 
ndroid:id="@id
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_g
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:backgro
ndroid:hint="@
ndroid:inputTy
ndroid:padding
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
> 

de registro

encoding="utf-
lns:android="ht
yout_width="ma
yout_height="m
ckground="@d
entation="verti

+id/titulo" 
width="wrap_c
height="wrap_c
centerHorizonta
marginTop="17

@string/Parkfind
or="#FFFFFFF
e="55sp" 
e="bold"/> 

+id/textView" 
width="wrap_c
height="wrap_c
below="@+id/t
centerHorizonta

@string/descript
pearance="?and
or="#FFFFFFF
e="17sp"/> 

d/et_userR" 
width="fill_par
height="wrap_c
below="@id/tit
gravity="center
marginLeft="12
marginRight="
marginTop="17

ound="#FFFFFF
@string/usuario"
ype="textPerson
g="5dp" 
e="20sp" 
e="bold" 

d/et_mailR" 
width="fill_par
height="wrap_c
below="@id/et
gravity="center
marginLeft="12
marginRight="
marginTop="10

ound="#FFFFFF
@string/mail" 
ype="textPerson
g="5dp" 
e="20sp" 
e="bold" 

Aplicac

o: activity

f-8"?> 
ttp://schemas.an
atch_parent" 

match_parent" 
rawable/cyan_b
cal"> 

content" 
content" 
al="true" 
75dp" 
der" 
F" 

content" 
content" 
titulo" 
al="true" 
ion" 

droid:attr/textAp
F" 

rent" 
content" 
tulo" 
r_horizontal" 
25dp" 
125dp" 
75dp" 
F" 
" 
nName" 

rent" 
content" 
_userR" 
r_horizontal" 
25dp" 
125dp" 
0dp" 
F" 

nName" 

ción Android

y_register

ndroid.com/apk

bg" 

ppearanceSmall

d: Red social

r.xml 

k/res/android" 

l" 

l de búsquedda de aparcammiento 



 

 
 
    <Ed
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
    <Ed
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
    <Bu
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
    <Bu
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an

ditText 
ndroid:id="@id
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_g
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:width="
ndroid:backgro
ndroid:hint="@
ndroid:inputTy
ndroid:padding
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
> 

ditText 
ndroid:id="@id
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_g
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:width="
ndroid:backgro
ndroid:hint="@
ndroid:inputTy
ndroid:padding
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
> 

utton 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_g
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:width="
ndroid:backgro
ndroid:clickabl
ndroid:inputTy
ndroid:padding
ndroid:text="@
ndroid:textColo
ndroid:textSize
ndroid:textStyl

utton 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_c
ndroid:layout_g
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:width="
ndroid:backgro

d/et_passR" 
width="fill_par
height="wrap_c
below="@id/et
gravity="center
marginLeft="12
marginRight="
marginTop="10
"200dp" 
ound="#FFFFFF
@string/passwor
ype="textPassw
g="5dp" 
e="20sp" 
e="bold" 

d/et_passconfR
width="fill_par
height="wrap_c
below="@id/et
gravity="center
marginLeft="12
marginRight="
marginTop="10
"200dp" 
ound="#FFFFFF
@string/confpas
ype="textPassw
g="5dp" 
e="20sp" 
e="bold" 

+id/bt_save" 
width="fill_par
height="wrap_c
below="@id/et
gravity="center
marginLeft="12
marginRight="
marginTop="15
"200dp" 
ound="#ff00000
le="true" 
ype="text" 
g="15dp" 
@string/guardar"
or="#FFFFFFF
e="20sp" 
e="bold"/> 

+id/bt_cancel" 
width="fill_par
height="wrap_c
alignParentBott
centerHorizonta
gravity="center
marginLeft="12
marginRight="
"200dp" 
ound="@androi

rent" 
content" 
_mailR" 
r_horizontal" 
25dp" 
125dp" 
0dp" 

F" 
rd" 
ord" 

" 
rent" 
content" 
_passR" 
r_horizontal" 
25dp" 
125dp" 
0dp" 

F" 
sword" 
ord" 

rent" 
content" 
_passconfR" 
r_horizontal" 
25dp" 
125dp" 
5dp" 

00" 

" 
F" 

rent" 
content" 
tom="true" 
al="true" 
r_horizontal" 
25dp" 
125dp" 

id:color/transpaarent" 

93 
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        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
</Rela
 

 

 

 

 

4 

ndroid:clickabl
ndroid:inputTy
ndroid:padding
ndroid:text="@
ndroid:textColo
ndroid:textSize
ndroid:textStyl

ativeLayout> 

le="true" 
ype="text" 
g="5dp" 
@string/cancel" 
or="#ff000000"
e="20sp" 
e="normal"/> 

Aplicac

" 

 

ción Androidd: Red sociall de búsqued

 

da de aparcammiento 



 

P

 
<?xml
<andro
    andr
    xml
    andr
    andr
    andr
 
    <!--
    <Fra
        an
        an
 
        <
        <
           
           
           
           
 
    </Fr
 
    <!--
 
    <Li
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
</andr
 

 

Pantalla p

l version="1.0" 
oid.support.v4.w
roid:id="@+id/
lns:android="ht
roid:layout_wid
roid:layout_hei
roid:theme="@

- Contenido prin
ameLayout 
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h

<!--The map fra
<fragment 
  android:id="@
  android:name
  android:layou
  android:layou

rameLayout> 

- Menú lateral -

stView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_g
ndroid:backgro
ndroid:choiceM
ndroid:clickabl
ndroid:divider=
ndroid:dividerH

roid.support.v4

principal d

encoding="utf-
widget.DrawerL
/drawer_layout
ttp://schemas.an
dth="match_pa
ight="match_pa

@android:style/T

ncipal --> 

width="match_
height="match_

gment--> 

@+id/map" 
e="com.google.
ut_width="matc
ut_height="matc

-> 

+id/left_drawer"
width="320dp"
height="match_
gravity="start" 

ound="@drawab
Mode="singleCh
le="true" 
="@android:col
Height="5dp"/>

.widget.Drawer

de la aplic

f-8"?> 
Layout 
" 
ndroid.com/apk
arent" 
arent" 
Theme.WithAct

_parent" 
_parent"> 

android.gms.m
ch_parent" 
ch_parent"/> 

" 
 
_parent" 

ble/cyan_bg" 
hoice" 

lor/transparent"
> 

rLayout> 

cación: ac

k/res/android" 

tionBar"> 

maps.MapFragm

" 

ctivity_m

ment" 

maps.xml 
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P

 
<?xml
<Relat
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 
    <!--
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
        <
           
           
           
           
           
           
 
        <
           
           
           
           
           
           
 
    </Li
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

Pantalla d

l version="1.0" 
tiveLayout xml
      xmlns:tools
      android:lay
      android:lay
      android:lay
      android:bac
      android:ori
      android:pad
      android:pad
      android:pad
      android:pad
      tools:contex

- Título --> 
extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:text="@
ndroid:textAllC
ndroid:textColo
ndroid:textSize
ndroid:textStyl

nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:orientati

<TextView 
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<TextView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

inearLayout> 

de informa

encoding="utf-
lns:android="ht
s="http://schem
yout_width="ma
yout_height="m
yout_gravity="c
ckground="@co
entation="verti
ddingBottom="
ddingLeft="@d
ddingRight="@
ddingTop="@d
xt="es.upv.etsin

+id/lista_coches
width="wrap_c
height="wrap_c
alignParentTop
centerHorizonta
marginTop="25

@string/title_inf
Caps="true" 
or="#FFFFFFF
e="30sp" 
e="bold"/> 

+id/title_info1" 
width="wrap_c
height="wrap_c
below="@id/lis
marginBottom=
marginLeft="35
marginTop="75
ion="horizonta

ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginRight=
"@string/nomb

Color="#ffffff" 
ize="20sp"/> 

@+id/info_user_
ut_width="wrap
ut_height="wrap
"-" 

Color="#ff009bf
ize="24sp"/> 

Aplicac

ación del 

f-8"?> 
ttp://schemas.an

mas.android.com
atch_parent" 

match_parent" 
center_horizont
olor/cardview_
cal" 
@dimen/activi

dimen/activity_h
@dimen/activity
dimen/activity_v
nf.tfg.parkfinde

s_usuario_titulo
content" 
content" 

p="true" 
al="true" 
5dp" 
fo_user" 

F" 

content" 
content" 
sta_coches_usu
="25dp" 
5dp" 
5dp" 
l"> 

p_content" 
p_content" 
="115dp" 

bre" 

_text_name" 
p_content" 
p_content" 

ff" 

ción Android

usuario:

ndroid.com/apk
m/tools" 

tal" 
_dark_backgrou

ity_vertical_ma
_horizontal_mar
y_horizontal_ma
vertical_margin
er.activities.acti

o" 

uario_titulo" 

d: Red social

activity_i

k/res/android" 

und" 

argin" 
rgin" 
argin" 
n" 
ivity_info_user

l de búsqued

info_user

"> 

da de aparcam

r.xml 

miento 



 

 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
        <
 
           
           
           
          
           
           
 
        <
           
           
           
           
           
           
 
    </Li
 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
        <
           
           
           
           
           
           
 
        <
           
           
           
           
           
           
 
    </Li
 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 

nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:orientati

<TextView 

  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<TextView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

inearLayout> 

nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:orientati

<TextView 
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<TextView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

inearLayout> 

nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:orientati

+id/title_info2" 
width="wrap_c
height="wrap_c
below="@id/tit
marginBottom=
marginLeft="35
marginTop="25
ion="horizonta

ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginRight=
"@string/email

Color="#ffffff" 
ize="20sp"/> 

@+id/info_user_
ut_width="wrap
ut_height="wrap
"-" 

Color="#ff009bf
ize="24sp"/> 

+id/title_info3" 
width="wrap_c
height="wrap_c
below="@id/tit
marginBottom=
marginLeft="35
marginTop="25
ion="horizonta

ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginRight=
"@string/fecha

Color="#ffffff" 
ize="20sp"/> 

@+id/info_user_
ut_width="wrap
ut_height="wrap
"-" 

Color="#ff009bf
ize="24sp"/> 

+id/title_info4" 
width="wrap_c
height="wrap_c
below="@id/tit
marginBottom=
marginLeft="35
marginTop="25
ion="horizonta

content" 
content" 
tle_info1" 
="25dp" 
5dp" 
5dp" 
l"> 

p_content" 
p_content" 
="24dp" 
l" 

_text_mail" 
p_content" 
p_content" 

ff" 

content" 
content" 
tle_info2" 
="25dp" 
5dp" 
5dp" 
l"> 

p_content" 
p_content" 
="26dp" 
_creacion" 

_text_fecha" 
p_content" 
p_content" 

ff" 

content" 
content" 
tle_info3" 
="25dp" 
5dp" 
5dp" 
l"> 
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    </Li
 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
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        an
        an
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    </Li
 
    <!--
    <Lin
        an
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        an
 
        <
        <
           
           
           
           
           
          
           
           
           
           
           
           

8 

<TextView 
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<TextView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

inearLayout> 

nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:orientati

<TextView 
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<TextView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

inearLayout> 

-Botones Crear 
nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:orientati

<!-- Botón "Crea
<Button 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:width
  android:backg
  android:clicka
  android:inputT
  android:paddi

ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginRight=
"@string/puntu

Color="#ffffff" 
ize="20sp"/> 

@+id/info_user_
ut_width="wrap
ut_height="wrap
"-" 

Color="#ff009bf
ize="24sp"/> 

+id/title_info5" 
width="wrap_c
height="wrap_c
below="@id/tit
marginBottom=
marginLeft="35
marginTop="25
ion="horizonta

ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginRight=
"@string/priori

Color="#ffffff" 
ize="20sp"/> 

@+id/info_user_
ut_width="wrap
ut_height="wrap
"-" 

Color="#ff009bf
ize="24sp"/> 

coche y Cancel

+id/layout_crear
width="match_
height="wrap_c
alignParentBott
ion="vertical">

ar" --> 

@+id/aceptar_in
ut_width="matc
ut_height="wrap
ut_gravity="cen
ut_marginBottom
ut_marginLeft=
ut_marginRight=
h="200dp" 
ground="#ff009
able="false" 
Type="text" 
ing="5dp" 

Aplicac

p_content" 
p_content" 
="88dp" 

uacion" 

_text_puntuacio
p_content" 
p_content" 

ff" 

content" 
content" 
tle_info4" 
="25dp" 
5dp" 
5dp" 
l"> 

p_content" 
p_content" 
="107dp" 
idad" 

_text_prioridad
p_content" 
p_content" 

ff" 

lar--> 

r_coche_botone
_parent" 
content" 
tom="true" 

> 

nfo_user" 
ch_parent" 
p_content" 

nter_horizontal"
m="25dp" 
"125dp" 
="125dp" 

9bff" 

ción Android

on" 

d" 

es" 

" 

d: Red sociall de búsquedda de aparcammiento 



 

           
           
           
           
    </Li
 
</Rela
 

 

 

 

 

  android:text=
  android:textC
  android:textSi
  android:textSt
inearLayout> 

ativeLayout> 

"@string/acept
Color="@color/l

ize="20sp" 
tyle="normal"/>

ar" 
lb_basic_card_t

> 

 

_title_text_colorr" 
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<?xml
<Relat
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 
    <!--
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
 
    <!--
    <Fra
        an
        an
        an
        an
        >
 
        <
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
    </Fr
 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
 
        <

00 

Pantalla 
ado_coche

Pantalla 
ado_coche

l version="1.0" 
tiveLayout xml
      xmlns:tools
      android:lay
      android:lay
      android:bac
      android:pad
      android:pad
      android:pad
      android:pad
      tools:contex

- Título --> 
extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:text="@
ndroid:textAllC
ndroid:textColo
ndroid:textSize
ndroid:textStyl

- Lista de coche
ameLayout 
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_b

> 

<ListView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:choic
  android:divide
  android:divide
  android:scroll
  /> 
rameLayout> 

nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:orientati

<Button 

Selecci
es_row.xm

Elimina
es_row.xm

encoding="utf-
lns:android="ht
s="http://schem
yout_width="ma
yout_height="m
ckground="@co
ddingBottom="
ddingLeft="@d
ddingRight="@
ddingTop="@d
xt="es.upv.etsin

+id/lista_coches
width="wrap_c
height="wrap_c
alignParentTop
centerHorizonta
marginTop="25

@string/lista_coc
Caps="true" 
or="#FFFFFFF
e="30sp" 
e="bold"/> 

es del usuario --

width="wrap_c
height="wrap_c
above="@+id/l
below="@+id/l

@+id/lista_coch
ut_width="matc
ut_height="wrap
ut_marginBottom
ut_marginLeft=
ut_marginRight=
ut_marginTop="
ceMode="single
er="@android:c
erHeight="10.0
lbars="vertical"

+id/layout_boton
width="match_
height="wrap_c
alignParentBott
ion="vertical">

Aplicac

ionar c
ml 

ar coch
ml 

f-8"?> 
ttp://schemas.an

mas.android.com
atch_parent" 

match_parent" 
olor/cardview_
@dimen/activi

dimen/activity_h
@dimen/activity
dimen/activity_v
nf.tfg.parkfinde

s_usuario_titulo
content" 
content" 

p="true" 
al="true" 
5dp" 
ches_usuario_ti

F" 

-> 

content" 
content" 
layout_boton_c
lista_coches_us

hes_usuario" 
ch_parent" 
p_content" 
m="40dp" 
"25dp" 
="25dp" 
"40dp" 
eChoice" 
color/transparen

0sp" 
" 

n_cancelar" 
_parent" 
content" 
tom="true" 

> 

ción Android

coche:

he: ac

ndroid.com/apk
m/tools" 

_dark_backgrou
ity_vertical_ma

_horizontal_mar
y_horizontal_ma
vertical_margin
er.activities.Sel

o" 

titulo" 

cancelar" 
suario_titulo" 

nt" 

d: Red social

activity_

ctivity_rem

k/res/android" 

und" 
argin" 
rgin" 
argin" 
n" 
ectCarActivity"

l de búsqued

_lista_coc

move_car

"> 

da de aparcam

ches.xml 

r.xml  

miento 

y 
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    </Li
 
</Rela
 

 

 
<?xml
<Relat
           
           
           
           
 
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
    <Im
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 

  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:width
  android:backg
  android:clicka
  android:inputT
  android:paddi
  android:text=
  android:textC
  android:textSi
  android:textSt
inearLayout> 

ativeLayout> 

l version="1.0" 
tiveLayout xml
      android:lay
      android:lay
      android:ori
      android:pad

extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_m
ndroid:layout_t
ndroid:focusab
ndroid:text="A
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
> 

extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:focusab
ndroid:text="Se
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
> 

mageView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:backgro
ndroid:contentD
ndroid:focusab
> 

@+id/bt_cancel
ut_width="matc
ut_height="wrap
ut_marginBottom
ut_marginLeft=
ut_marginRight=
h="200dp" 
ground="#ff009
able="true" 
Type="text" 
ing="5dp" 
"@string/cance

Color="@color/l
ize="20sp" 
tyle="normal"/>

encoding="utf-
lns:android="ht
yout_width="ma
yout_height="w
entation="verti
dding="25dp">

+id/nombre_coc
width="wrap_c
height="wrap_c
alignParentLeft
marginLeft="30
toLeftOf="@+i
le="false" 

Alias" 
e="26sp" 
e="bold|italic" 

+id/segmento_c
width="wrap_c
height="wrap_c
alignParentLeft
below="@+id/n
marginLeft="30
le="false" 
egmento" 
e="18dp" 
e="italic" 

+id/icon_tick" 
width="50dp" 
height="50dp" 
alignParentRigh
centerVertical=
marginRight="5

ound="#FFF" 
Description="@
le="false" 

" 
ch_parent" 
p_content" 
m="20dp" 
"125dp" 
="125dp" 

9bff" 

el" 
lb_basic_card_t

> 

f-8"?> 
ttp://schemas.an
atch_parent" 

wrap_content" 
cal" 

> 

che" 
content" 
content" 
t="true" 
0dp" 
id/chkbox_selec

oche" 
content" 
content" 
t="true" 
nombre_coche"
0dp" 

ht="true" 
="true" 
50dp" 

@string/icon_ch

_title_text_color

ndroid.com/apk

ctCoche" 

" 

heckbox" 

r" 

k/res/android" 
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    <Ra
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
</Rela
 

 

 

 

 

02 

adioButton 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:clickabl
ndroid:focusab
ndroid:focusab
ndroid:visibility
> 

ativeLayout> 

+id/radioButtonI
width="50dp" 
height="50dp" 
alignParentRigh
centerVertical=
marginRight="5
le="false" 
le="false" 
leInTouchMod
y="invisible" 

Aplicac

Item" 

ht="true" 
="true" 
50dp" 

e="false" 

 

ción Androidd: Red sociall de búsqued

 

da de aparcammiento 
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<?xml
<Relat
           
           
           
           
          
           
           
           
           
           
           
    <!--
    <Te
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        <
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 
        <
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
    </Li
 
 
 

Pantalla C

l version="1.0" 
tiveLayout xml
      xmlns:tools
      android:lay
      android:lay
      android:lay
      android:bac
      android:ori
      android:pad
      android:pad
      android:pad
      android:pad
      tools:contex

- Título --> 
extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:text="@
ndroid:textAllC
ndroid:textColo
ndroid:textSize
ndroid:textStyl

- Formulario pa
nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m

<TextView 
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:width
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<EditText 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:backg
  android:hint=
  android:inputT
  android:paddi
  android:textSi
  android:textSt
inearLayout> 

Crear coch

encoding="utf-
lns:android="ht
s="http://schem
yout_width="ma
yout_height="m
yout_gravity="c
ckground="@co
entation="verti
ddingBottom="
ddingLeft="@d
ddingRight="@
ddingTop="@d
xt="es.upv.etsin

+id/lista_coches
width="wrap_c
height="wrap_c
alignParentTop
centerHorizonta
marginTop="25

@string/title_act
Caps="true" 
or="#FFFFFFF
e="30sp" 
e="bold"/> 

ara crear un coch

+id/layout_nomb
width="match_
height="wrap_c
below="@id/lis
marginBottom=
marginTop="75

ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginBottom
ut_marginLeft=
ut_marginTop="
h="150dp" 
"@string/nomb

Color="#ffffffff"
ize="24sp"/> 

@+id/et_nombr
ut_width="fill_p
ut_height="wrap
ut_gravity="cen
ut_marginLeft=
ut_marginRight=
ground="#FFFF
"@string/nomb
Type="text" 
ing="5dp" 
ize="18sp" 
tyle="italic"/> 

he: activit

f-8"?> 
ttp://schemas.an

mas.android.com
atch_parent" 

match_parent" 
center_horizont
olor/cardview_
cal" 
@dimen/activi

dimen/activity_h
@dimen/activity
dimen/activity_v
nf.tfg.parkfinde

s_usuario_titulo
content" 
content" 

p="true" 
al="true" 
5dp" 
tivity_crear_coc

F" 

he nuevo --> 

bre_coche" 
_parent" 
content" 
sta_coches_usu
="25dp" 
5dp"> 

p_content" 
p_content" 
m="50dp" 
"50dp" 
"5dp" 

bre" 
" 

e_coche_nuevo
parent" 
p_content" 

nter_horizontal"
"5dp" 
="40dp" 
FFFFF" 
breCocheNuevo

ty_create_

ndroid.com/apk
m/tools" 

tal" 
_dark_backgrou

ity_vertical_ma
_horizontal_mar
y_horizontal_ma
vertical_margin
er.activities.acti

o" 

che" 

uario_titulo" 

o" 

" 

o" 

_car.xml 

k/res/android" 

und" 

argin" 
rgin" 
argin" 
n" 
ivity_crear_coc

y grid_ca

che"> 

ar_item.x
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    <Re
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    </R
 
    <!--
    <Lin
        an
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        an
 
        <
        <
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 
        <
        <
           
           
           
           
           

04 

elativeLayout 
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m

<TextView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textC
  android:textSi

<GridView 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:choic
  android:colum
  android:horizo
  android:numC
  android:vertic

</GridView> 
RelativeLayout>

-Botones Crear 
nearLayout 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:orientati

<!-- Botón "Crea
<Button 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:width
  android:backg
  android:clicka
  android:inputT
  android:paddi
  android:text=
  android:textC
  android:textSi
  android:textSt

<!-- Botón "Can
<Button 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou

width="match_
height="match_
above="@+id/l
below="@+id/l
marginBottom=
marginLeft="25
marginRight="2

@+id/dimension
ut_width="matc
ut_height="wrap
ut_alignParentT
ut_marginLeft=
"@string/dimen

Color="#ffffffff"
ize="24sp"/> 

@+id/grid_view
ut_width="wrap
ut_height="wrap
ut_marginTop="
ceMode="single
mnWidth="150d
ontalSpacing="

Columns="3" 
calSpacing="10

> 

coche y Cancel

+id/layout_crear
width="match_
height="wrap_c
alignParentBott
ion="vertical">

ar" --> 

@+id/bt_create"
ut_width="matc
ut_height="wrap
ut_gravity="cen
ut_marginBottom
ut_marginLeft=
ut_marginRight=
h="200dp" 
ground="#ff009
able="true" 
Type="text" 
ing="5dp" 
"@string/create

Color="@color/l
ize="20sp" 
tyle="normal"/>

ncelar" --> 

@+id/bt_cancel
ut_width="matc
ut_height="wrap
ut_marginLeft=
ut_marginRight=

Aplicac

_parent" 
_parent" 
layout_crear_co
layout_nombre_
="30dp" 
5dp" 
25dp"> 

nes_titulo" 
ch_parent" 
p_content" 

Top="true" 
"25dp" 
nsiones" 
" 

w_cars" 
p_content" 
p_content" 
"50dp" 
eChoice" 
dp" 
"10dp" 

0dp"> 

lar--> 

r_coche_botone
_parent" 
content" 
tom="true" 

> 

" 
ch_parent" 
p_content" 

nter_horizontal"
m="25dp" 
"125dp" 
="125dp" 

9bff" 

eCar" 
lb_basic_card_t

> 

" 
ch_parent" 
p_content" 
"125dp" 
="125dp" 

ción Android

oche_botones"
_coche" 

es" 

" 

_title_text_color

d: Red social

r" 

l de búsquedda de aparcammiento 



 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
    </Li
</Rela
 

 

 
<?xml
<Linea
           
           
           
           
           
           
           
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
</Line
 

  android:width
  android:backg
  android:clicka
  android:inputT
  android:paddi
  android:text=
  android:textC
  android:textSi
  android:textSt
inearLayout> 
ativeLayout> 

l version="1.0" 
arLayout xmlns
    android:layo
    android:layo
    android:click
    android:focu
    android:focu
    android:orien
    android:padd

extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_m
ndroid:width="
ndroid:height=
ndroid:backgro
ndroid:clickabl
ndroid:focusab
ndroid:focusab
ndroid:gravity=
ndroid:text="ite
ndroid:textSize
ndroid:textStyl
earLayout> 

h="200dp" 
ground="@andr
able="true" 
Type="text" 
ing="5dp" 
"@string/cance

Color="@color/l
ize="20sp" 
tyle="normal"/>

encoding="utf-
s:android="http
out_width="wra
out_height="wra
kable="false" 
usable="false" 
usableInTouchM
ntation="vertic
ding="5dp"> 

+id/grid_item_te
width="wrap_c
height="wrap_c
margin="10dp"
"150dp" 
"150dp" 

ound="@androi
le="false" 
le="false" 
leInTouchMod

="center" 
em" 
e="24dp" 
e="bold|italic"/

roid:color/trans

el" 
lb_basic_card_t

> 

f-8"?> 
p://schemas.and
ap_content" 
ap_content" 

Mode="false" 
al" 

extView" 
content" 
content" 
" 

id:color/holo_re

e="false" 

/> 

sparent" 

_title_text_color

droid.com/apk/r

ed_light" 

 

r" 

res/android" 
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V

 
<?xml
<Relat
           
           
           
 
    <Te
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
    <Ed
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        />
 
    <Lin
        an
        an
        an
        an
        an
        an
        an
 
        <
           
           
           
           
           
           
           
           
 
        <
           
           
           
           
           
           
           
           
    </Li
 
</Rela
 
 

06 

Ventana B

l version="1.0" 
tiveLayout xml
      android:lay
      android:lay
      android:bac

extView 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:text="El
ndroid:textColo
ndroid:textSize

ditText 
ndroid:id="@+
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_b
ndroid:layout_c
ndroid:layout_m
ndroid:backgro
ndroid:hint="C
ndroid:textColo
> 

nearLayout 
ndroid:layout_w
ndroid:layout_h
ndroid:layout_a
ndroid:layout_b
ndroid:layout_m
ndroid:layout_m
ndroid:orientati

<Button 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textSt
  /> 

<Button 
  android:id="@
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:layou
  android:text=
  android:textSt
  /> 
inearLayout> 

ativeLayout> 

Buscar des

encoding="utf-
lns:android="ht
yout_width="wr
yout_height="w
ckground="@co

+id/elija_destino
width="wrap_c
height="wrap_c
marginLeft="25
marginTop="30
lija un destino:"
or="#FFF" 
e="18dp"/> 

+id/text" 
width="550dp"
height="30dp" 
below="@+id/e
centerHorizonta
margin="20dp"

ound="#ffffffff"
Calle, número" 
or="#FFF" 

width="wrap_c
height="wrap_c
alignParentRigh
below="@id/te
marginBottom=
marginTop="1d
ion="horizonta

@+id/dialogBut
ut_width="100d
ut_height="wrap
ut_marginRight=
ut_marginTop="
" Ir a... " 
tyle="bold|italic

@+id/dialogBut
ut_width="100d
ut_height="wrap
ut_marginRight=
ut_marginTop="
" Cancelar " 
tyle="bold|italic

Aplicac

stino: aler

f-8"?> 
ttp://schemas.an
rap_content" 

wrap_content" 
olor/cardview_

o_titulo" 
content" 
content" 
5dp" 
0dp" 
" 

 

elija_destino_ti
al="true" 
" 
" 

content" 
content" 
ht="true" 
xt" 

="30dp" 
dp" 
l"> 

ttonOK" 
dp" 
p_content" 
="10dp" 
"10dp" 

c" 

ttonCancel" 
dp" 
p_content" 
="10dp" 
"10dp" 

c" 

ción Android

rt_dir_de

ndroid.com/apk

_dark_backgrou

itulo" 

d: Red social

estino.xml

k/res/android" 

und"> 

l de búsqued

l 

da de aparcammiento 
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