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Resumen

En este proyecto se ha implementado un lector de mangas, que es el nombre que
reciben los comics japoneses, que permite ser utilizado desde diversas plataformas
(ordenadores y dispositivos moviles), manteniendo la informaciéon del usuario
sincronizada entre todas ellas.

Se ha implementado tanto la versién de escritorio como el servidor. Estos permiten
mantener una lista de mangas favoritos y llevar la cuenta de capitulos leidos de cada
manga teniendo esta informacion sincronizada entre los distintos dispositivos donde se
instale la aplicacion.

El cliente de escritorio se ha implementado en C++11. El desarrollo de la interfaz
grafica se apoya en el framework Qt, el cual ademéas provee una serie librerias béasicas,
todas ellas multiplataforma, las cuales facilitan el desarrollo sin tener que depender de
otras librerias externas.

El servidor se ha desarrollado con el lenguaje de programacién Ruby. Este, por una
parte, busca la informacion de mangas en diversas webs dedicadas a ello, guardando
esta informaciéon en una base de datos MongoDB. Y por otra parte, mediante el
framework Sinatra ofrece una API REST para que las aplicaciones cliente se
comuniquen con él obteniendo la informacion de los mangas y pudiendo guardar o leer
el estado del usuario.

Palabras clave: Lector, manga, escritorio, C++, Qt, Ruby, MonoDB, Sinatra, REST.
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1. Introduccion

1.1. Presentacion del tema

Hay muchos tipos de comics. Entre ellos esta el comic japonés, al cual se le

llama “manga”.

En la mayoria de paises el catdlogo de mangas es bastante escaso. Pero hay
una gran comunidad alrededor del manga, con aficionados por todas partes que se
dedican a traducir estos comics a su propio idioma en cuanto salen para que el
resto de aficionados puedan disfrutarlo también. Esta es la tinica manera de poder

leer muchas obras que ninguna editorial ha querido importar a otros paises.

1.2. Motivacion

Existen paginas que recopilan estos mangas traducidos por aficionados,
permitiendo la lectura online y todo organizado en una jerarquia de obras y
capitulos. Pero estas webs no permiten llevar la cuenta de tus capitulos leidos, lo
cual obliga a llevar la cuenta manualmente de alguna manera, siendo facil
olvidarse de marcar los capitulos, y si lees varios mangas a la vez teniendo que
comparar manualmente con tu lista siempre que abres la web para ver en cual ha
salido algin capitulo nuevo. Ademas, la mayoria no ofrecen una experiencia de
lectura 6ptima debido a las limitaciones de los navegadores web, siendo bastante

molesto tener que esperar a que descargue la imagen cada vez que pasas de pagina.

1.3. Objetivos

Se persigue desarrollar una aplicacion que facilite el acceso a estos mangas

traducidos por aficionados que no tenga las limitaciones de estas webs.

Como base utilizard la informacion que extraerd de estas webs, pero
permitira al usuario llevar la cuenta de capitulos leidos de los mangas, permitiendo
leer cada uno de una web distinta. Esto sera automatico, asi que a medida que vaya
leyendo el programa ir4d marcando los capitulos como leidos, aunque también
permitira al usuario marcar o desmarcar capitulos como leidos. Permitira también
seleccionar una serie de mangas favoritos, pudiendo ser cada uno de una web
distinta, los cuales los mostrard en la primera pantalla de la aplicacion,
permitiendo ver de un vistazo si alguno tiene capitulos nuevos que no hayas leido.

Toda esta informacion podra sincronizarse entre distintas instancias del programa

i/
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que tengas instalado en diversos dispositivos. Por tltimo, ofrece una experiencia
de lectura a pantalla completa, eliminando distracciones y ofreciendo mas
superficie de lectura, en la cual se descargan todas las imagenes rapidamente nada

mas abrir el capitulo, evitando descargas entre pagina y pagina.



2. Entorno

2.1. Introduccién

En este apartado se explican los aspectos a tener en cuenta para desarrollar

aplicaciones Qt para el cliente y servicios REST en Ruby para el servidor.

Ademas se hace un anélisis de aplicaciones similares y las diferencias con la

aplicacion a desarrollar.

Tras esto se extraen una serie de conclusiones a partir de todo lo visto en

este apartado.

2.2. Entorno del proyecto

Existen varios sistemas operativos de escritorio, todos ellos muy diferentes.
Se busca en este proyecto realizar una aplicacion que pueda funcionar en todos
ellos proporcionando siempre un aspecto nativo a la aplicacion en la mayoria de

los casos para que quede bien integrada con el resto de aplicaciones del sistema.

El framework Qt nos proporciona todas estas caracteristicas. Es capaz de
funcionar en los principales sistemas operativos de escritorio: Linux, Mac y
Windows. Es capaz de adaptar el estilo de su interfaz grafica para quedar integrado
en la mayoria de los sistemas e incluso en la mayoria de entornos de escritorio de
Linux. Ademas, gracias a la gran cantidad de librerias base que proporciona, las
cuales abstraen los componentes del sistema, es posible compartir todo o casi todo
el codigo entre las compilaciones para los diferentes sistemas, siendo raro que se
deba hacer una porcion de cddigo sélo para proporcionar una funcionalidad a un

sistema concreto.

En cuanto al servidor se ha buscado una tecnologia que funcione en
servidores Linux, que sea moderna, simple, potente y escalable. Ruby y MongoDB

proporcionan estas caracteristicas.

2.3. Aplicaciones similares

2.3.1. CDisplay

Esta aplicacion permite leer mangas que ya tengas descargados
previamente. Mediante un navegador de archivos permite seleccionar el archivo a

mostrar.

i/
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Q Cpen
Lookin: | . Fables #1681 +#1001 | « B e E-
MName g Date modified . =
QFah[es #Hl.cbr 2/18/200% 812 Ii’h.-'li—|
i JFables 202,chr 2/18/2009 8:08 PM
) Fables 203.cbr 2/18/2008 8:08 PM

QF&blES-’-‘ﬂﬂ.:br Type: CDisplay Rar Archive 10 PM
QFahles =5.cbr Size: .26 ME 08 PM -
4| i | Date modified: 2/18/2009 8:08 PM 5

File name: |Fa|:||es #02 chr

Files of type:  |JPeg PNG GIF Info and Archives

Ilustracion 1: CDisplay 1 (Selector de archivos)

Presenta una interfaz de lectura simple, pero con todo lo importante.

< 06.jpg (=]

File Read Options Help

Ilustracién 2: CDisplay 2 (Visor)

El visor tiene muchas opciones relativas a cbmo mostrar las imagenes.



Configure

Image Size Options
F# Fit (C+F) [ Fitlf Owersize (C+3+F)

[~ FitHeight (C+H) I FitHeight li Cwarsize (C+5+H)

I SetHeight (C+3) Height[1200 2

[~ Display Two Pages (C+T)

I~ Fit\Aidth (C+W) [ FitWidth If Oversize (C+S+W) I Suppress For Double Pages

I~ Rotate Left (C+L) [ Rotate Right (C+R) ¥ Fotate Scroll Functions [(C+5+L or C+5+R)

Image Sizing Options | Colour Balance | ‘rellow Reduclion I Frogram Setings [ Mouse Conirol |

Apphy | DETSUH[ Help | Cancel | [i QK

Ilustracion 3: CDisaplay 3 (Cofiguraciéon)

El programa no es capaz de buscar o descargar mangas por si solo.

Tampoco es capaz de marcar archivos como leidos. Todo esto debe hacerlo el

usuario por si solo.

2.3.2. GonVisor

Al igual que Cdisplay s6lo es capaz de mostrar mangas que hayas

descargado previamente por tu cuenta, y tiene las mismas limitaciones que la

aterior aplicacion.

Image Configuration Help

GuF FEEe, TV TAKEN CaBY
RVTHE T ENT TO & MITESONAL
607 A LT DR PRSFECTHE.

RIBIR ALlel8|l 1 FHEE vie®

50 0t | m|we] |+ ]« ] L3 Habitacién Roja-Hacia La Luz 3

Ilustracion 4: GonVisor 1 (Ventana de lectura)

|00: Al Humor Comics 17-01
|02: Al Humor Comics 17-02
103: Al Humor Comics 17-03
D4: All Humor Comics 17-04
|05z All Humor Comics 17-05
|06z Al Humor Comics 17-06
|07: Al Humar Comics 17-07
|08: Al Humor Comics 17-09
|09 Al Humor Comics 17-09
| 10: All Humior Comics 17-10
|11: All Humer Comics 17-11
|12: Al Humor Comics 17-12
|13: All Humvor Cornics 17-13
|14: All Humor Comics 17-14
|15 All Humvor Comics 17-15
|16 Al Humor Comics 17-16
|17 All Humor Comnics 17-17
|18: Al Humor Comics 17-18
|19: All Humor Comics 17-19
20: All Humor Comics 17-20
|21: ARl Humor Comics 17-21
| 22: All Humer Cornics 17-22
| 23: Al Humor Comics 17-23
25: Al Humor Comics 17-25
| 26: All Humor Cornics 17-26
Z7: All Humor Comics 17-27
|28: Al Humor Comics 17-28
| 2% Al Humor Comics 17-29
| 30 All Humor Cornics 17-30
31: A Humeor Comics 17-31
32: Al Humor Comics 17-32
33: Al Humoer Comics 17-33
|34: Al Humor Comics 17-34
|35 Al Humor Cornies 17-35
|36: Al Humor Comics 17-36

17
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Pero presenta algunas opciones interesantes, como una opciéon de auto-

ajuste de imagen que puede lograr mejorar mucho la calidad de las paginas.

f

. Imagen Configuracién Ayuds  Donsc/Premium

ﬂ.
-
L]
E.'
ll:
o
E
bl W
=
&
&
=] |
L 8
el |
fC]]
S

| 2B LEloe e

Ilustracién 5: GonVisor 2 (Auto-ajuste de imagen)

También afiade algunas opciones mas como botones en la ventana por
defecto haciéndolas més accesibles, sin tener que recordar la combinacion de

teclas que tiene asignada la opcion.

2.3.3. ComicRack

Esta aplicacién tiene clientes para Windows, Android e iPad. Tiene muchas
opciones, pero las presenta en la interfaz de forma confusa, especialmente en la

version para Windows.

7 CeenicRack - Alan Moore - Wiatchenen 84 of 12.cke e e |
Flde 4t Browse Resd  Daply  Help
Info (] Je  Resd Mee o ob oM W | G (3 (5 | Display 33 « [T1 1 @005 - @00 - 10y - [T]W 5 =-

B X I SE(136401 | Vimotmen - Washean V) 20 052600 B

O Lo [ Foen | Pogen =

Ehviews - Sl Series - None = § | None =

2

OFecently Added
ERasently Resd
L MeverResd
EiReding
Bfesd

E\Files to update

Watchmen - A1 Watchmen - Alzent
Midnight Al the FiendiV1=2(0012)  hudgeof AMithefarth  Witchmaber V124 [of
Ageers.. V1 %1 (of 12} fsgerg) Vi =3 (ol 12) (1088/11) 13) (198613)

27 eComnics / 38971 B« 1 selected /7,75 ME

Ilustracion 6: ComicRack 1 (Cliente de Windows)

Symemesny V125 [l
| ampeenay

er VL4 (of 1) (1386/12) |1 | H Pageis)




No es capaz de buscar por si mismo mangas, sino que es el usuario el
encargado de buscar y descargar los archivos, afiadiéndolos al programa para que
este los indexe en su libreria y sea capaz de abrirlos. Pero a diferencia de los

anteriores es capaz de recordar cuéales capitulos han sido ya leidos.

< @ Recently opened, 4

L ]
rugrumsﬂ'

LIEUTENANT

Recently opened i Delllgh Dirk and the Romantically The Guns of Shadow Strong Female
45eccem‘|csyupgneederecemly ) i Turkish Lieutenant Apocalyptic Valle):l?unk 1 Protagonist
#

Golden Age

Web Comics.

17 comics

Vs 2B wais - ANLiicil
= (o =

Ilustracion 7: ComicRack 2 (Cliente de Android)

Puede sincronizar la libreria que tiene en el cliente de Windows con los
clientes moéviles, incluyendo la cuenta de capitulos leidos. Pero para hacer esta
sincronizacion requiere que ambos dispositivos estén encendidos y conectados a la
misma red Wifi. No se guarda en la nube, pudiendo perder toda la informacién

almacenada en el programa si borraras el cliente de Windows.

TN

hAE

Ilustracion 8: ComicRack 3
(Cliente de iPad)

i/
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2.3.4. HakuNeko

Este progama tiene version tanto para Windows como para Linux.

i h'
& HakuNeko - Manga Downloader E@g

Base Direckary: E!i- MANGA - n
Source Connechor: [MangaReader V] 7:, Search:  One - oy
Manga List: || chapter List:

My Sweet Honey? « | | [J1 - Together With My Big Sis =

My Sweet Honey? [J2 - Teary Aiai

Mineteen, Twenty-One [J3 - Courage Rinrin

One Piece [J4 - Minori s First Love -

One Piece (Databook) [15 - Minori s Athletic Festival

One Winter K [J6 - Searching for Memaries

Onegai Sensei |i| [J7 - Lets Play Together B

Oneichan to Issho [J8 - Lonely Knight Takashi

Rico Oneshot - | |9 - Grandma Has Come! 5

[] Shaws | Hide Job List

¥ pownload # Interrupt

Chapters loaded (440ms) Selected Chapters: 0

Ilustracion 9: HakuNeko 1 (Version para Windows)

El programa escanea las paginas de mangas presentando una lista de
mangas y sus capitulos en cada web. Permite seleccionar capitulos y anadirlos a
una lista de descarga. Luego procesa esta lista descargando cada capitulo y creando

un archivo con el capitulo para poder leerlo posteriormente mediante otro

programa.
v HakuNeko - Manga Downloader A = 7 %
Base Directory [ 1]
Source Connector: [MangaReader [ v . search: lone [ v s ¢
Manga List: [ Chapter List:
My Sweet Honey? 4| [Joool -
My Sweet Honey? kA 0002 -
Mineteen, Twenty-One B 0003 -
One Piece |
One Piece (Databook) | ‘
One Winter 1
Anaichan tn lechn ul
|3 Show / Hide Job List
[] Connector Manga Chapter
10338847... MangaReader Onegai Sensei 0002 - &
12650009... MangaReader Onegai Sensei 0003 - B
42109103... MangaReader My Sweet Honey? 0001 -
10267126... MangaReader Honey Hunt 0004 -
56345466... MangaReader Honey Hunt 0006 -
12195515... MangaReader Honey Hunt 0008 - 3
¥ Download
Chapters loaded (879ms) |Se|ected Chapters: 8

Ilustracion 10: HakuNeko 2 (Version para Linux)



Este programa tiene el problema de que no tiene un visor para leer los

capitulos que descarga, no teniendo tampoco ningtn tipo de gestor de libreria que

organice los elementos ya descargados o que lleve la cuenta de capitulos leidos.

Tampoco es capaz de recordar los capitulos que ya ha descargado.

2.3.5. Comic Shelf

Este programa, el cual s6lo est4 disponible para Windows, es hasta ahora el

mas completo si quisiéramos utilizarlo tinicamente desde un dispositivo el cual

ejecute el Sistema Operativo Windows. Aun asi presenta algunas carencias a parte

de la falta de cualquier tipo de sincronizacion con otros clientes.

3 Comic Sheif

i Fle Jook Language Help

Comic List 5

W Manaco Rabin -

i.
¥

o Motsukaashi Machi ng Rocions »

Ll m [

; ﬁ Start All =P'aus¢a'-\.ll '-_-]Cumlcs Ligt View = | @y Settings uFulum ﬁ.ﬂuhnu‘t .Qurt

Comic Sites » SunManga + [ndex-M + Page0QO0l » Mansto Loy~
] I chson W cnsar W chaTe | chag
A sz M chas W cnass B e W chaso
il o M chase M cnass W oarz W chass
fl ;510 M chas? M cnass W an W chass
B s B chas B chass A oo W chas?
I onsee B onass M cnaaz M onass B cnase
A onso7 M o B o B onasz W cnass
A onsoe B cnasa A cnaso B ohas7 W cnase
B onsos B chase B onams B ohaes W cnasa
| onso4 B onas W e B onass W cnase
{E| M cns03 M cham W chamr M chass W chast
M sz B cnazs W o B sz W ch.aso
B o P cnazs B e B ez W cnass

Comic List

| Wy Favorites

| Search Comacs
| Recently Viewed

Total : 0 | Queuve: 0 |TransferRate: 0Okb's

Marne Mansto

Author KISHIMOTO Mazaghi

Last Updated

Cct 16,2010 (From:1999)

Recenty Viewed

B | Twehve yoown bafore the events ot the focis of the senes. the
rire-daled damon fox sitacked t was & powerdul
demon indeed; 2 sngle swing of one of its rine fals would raise

B [tsunamis and flatien mountains. & raised chaos and slaughtensd
muarry peopis, until the laader of the Leaf Vilags - the Fourth

il

Ilustracion 11: Comic Shelf 1 (Biisqueda de capitulos)

Escanea las webs de mangas creando una lista de mangas con sus capitulos

presentes en cada web. Permite marcar como favoritos los mangas, pero no marca

los capitulos que ya has leido. Permite abrir los capitulos directamente en un visor

propio del programa o descargarlos, generando un archivo con todo el capitulo

entero.
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Iq

1
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O
5

Ilustracion 12: Comic Shelf 2 (Visor de capitulo)

La intefaz es un poco confusa y afiade demasiadas opciones no relacionadas
con la finalidad del programa en si. En cambio opciones importantes para la
finalidad del programa, como el ahadir un manga a favoritos, no son faciles de

encontrar.

2.4. Andlisis de caracteristicas

Aplicacién |Buasqueday |Gestionde |Gestionde |Visor Sincronizaci
descarga de |favoritos capitulos integrado on con otros
capitulos leidos dispositivos

CDisplay No No No Si No

GonVisor No No No Si No

ComicRack |No Si Si Si Si

HakuNeko |Si No No No No

Comic Shelf | Si Si No Si No

22

Tabla 1: Andlisis de caracteristicas

2.5. Conclusiones

Tal y como se puede observar en el anilisis de aplicaciones similares, no
hay ninguna aplicacion para escritorio que presente todas las caracteristicas que se
pretenden implementar en esta aplicacion. La opcion mas completa
probablemente seria combinar el uso de HakuNeko con ComiRack. Pero el tener
que combinar dos aplicaciones dificulta el uso ya que no estan integradas de

ninguna forma. Por ejemplo HakuNeko no es capaz de decirte cuales son los




capitulos que deberias descargar, ya que la informacion de capitulos de la libreria y
de capitulos leidos la tiene inicamente ComicRack. A pesar de esto también tienen

otros problemas o carencias.

La mayoria de esta aplicaciones, presentan una interfaz confusa, con
demasiadas opciones. Lo cual dificulta el uso de la aplicacion. En la aplicacion a
desarrollar se implementara una interfaz simple, la cual en vez de ofrecer muchas
opciones que confundan al usuario, establecera por defecto las opciones que
gusten a la mayoria y no desagraden a nadie. El facilitar el uso de la aplicacion de
esta manera, siendo facil ver qué opciones te da la aplicaciéon, y no ofreciendo
opciones complejas, incrementa el uso. Como contra deben elegirse bien las
opciones por defecto para que el usuario quede contento y no eche en falta el no

poder establecer las opciones que quiera.

Por otra parte no hay ninguna que ofrezca una sincronizaciéon en la nube
real. La Gnica aplicacion capaz de sincronizar sus datos entre distintos dispositivos
es ComicRack, pero esta s6lo es capaz de sincronizar la informacion desde el
cliente de escritorio a los clientes moviles directamente. Si se desinstalara la
aplicacion de escritorio se perderian todos los datos. En la aplicacién a desarrollar,
en cambio, se pretende implementar una sincronizaciéon en la nube. Los usuarios
se identifican por su correo y los datos de sus mangas favoritos y capitulos leidos
se guardan en un servidor al momento y de forma transparente al usuario. Si tras
esto el usuario abre la aplicaciéon en otro dispositivo donde esté identificado con el
mismo email, la aplicacion automaticamente sincroniza toda su informaciéon de
mangas favoritos y capitulos leidos con el servidor, mostrando al usuario lo que
acaba de marcar en el otro dispositivo. Este método de sincronizacion en la nube
también tiene la ventaja de que aunque desinstale completamente la aplicacién de
todos sus dispositivos, al estar sus datos guardados en la nube, al volver a
instalarla y acceder con su email automaticamente volvera a tener disponibles
todos sus datos. Por supuesto sera opcional la sincronizacion en la nube, pudiendo
usar la aplicacion sin hacer ningun tipo de registro, pero permitiendo crear una
cuenta facilmente en cualquier momento y que todo lo que ha ido guardando antes

de registrarse que se asocie a su cuenta automaticamente.

A parte, se implementara un visor a pantalla completa, simple pero con
todas las opciones importantes. Permitird descargas de paginas en paralelo,
recargar paginas y varias opciones de visualizacion basicas como el zoom. Estas
opciones seran accesibles mediante botones el la interfaz o mediante

combinaciones de teclas intuitivas.

23
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Especificacion de requisitos

3.1. Introduccién

En este apartado se describe la especificacién de requisitos (ERS) de la
aplicacion de escritorio siguiendo la estructura definida y las practicas

recomendadas en el estandar IEEE 830-1998.

3.1.1. Proposito

Este apartado tiene como proposito definir los requisitos funcionales y no
funcionales de la aplicacion. Esta dirigido al desarrollador de la aplicacion, para

que sirva de base en el desarrollo.

3.1.2. Ambito del sistema

El objetivo sera desarrollar el cliente de escritorio de la aplicacién, la cuél
recibira el nombre de MangaYomu, asi como el servidor que de soporte a las
peticiones del cliente. El objetivo de esta aplicacion sera facilitar al usuario el
acceso a los mangas, permitiéndoles buscarlos, leerlos, clasificarlos como favoritos

y llevar la cuenta capitulos leidos en miltiples dispositivos.

3.1.3. Acronimos

Nombre Descripcion

ERS

Especificaciéon de Requisitos Software

RFXX Se utilizara la siguiente numeracion de los requisitos funcionales:

R: Requisito
F: Funczional

XX: Numero incremental

RNFXX Se utilizara la siguiente numeracion de los requisitos no funcionales:

R: Requisito
N: No
F: Funcional

XX: Numero incremental

24

Tabla 2: Acrénimos



3.1.4. Definiciones

Nombre Descripcion

Manga Comic de origen japonés

REST REpresentational State Transfer: Interfaz entre sistemas sobre HTTP
para obtener datos o indicar la ejecuciéon de operaciones sobre los datos
en cualquier formato sin las abstracciones adicionales de los protocolos
basados en patrones de intercambio de mensajes.

JSON JavaScript Object Notation: Es un subconjunto de la notacion literal de
objetos de JavaScript que no requiere el uso de XML, cominmente
usado para el intercambio de datos entre sistemas.

Cliente Parte de la aplicacién que se ejecuta en el ordenador del usuario.

Servidor Parte de la aplicacion que se ejecuta en la nube.

Tabla 3: Definiciones

3.1.5. Referencias

IEEE 830-1998: Recommended Practice for Software Requirements

Specifications.

3.1.6. Vision general de la especificacion de requisitos

El punto de la especificacion de requisitos consta de tres secciones:

1.

La primera seccion (seccion actual) realiza una breve introduccion al

apartado de la especificacion de requisitos.

La segunda seccion describe todos aquellos factores que afectan al
producto y a sus requisitos. No se describen los requisitos, sino su
contexto. Ademas proporciona una vision muy general del sistema.

Por ultimo, la tercera seccién contiene los requisitos a un nivel de
detalle suficiente como para permitir a los disenadores disefiar un
sistema que satisfaga estos requisitos, y que permita al equipo de
pruebas planificar y realizar las pruebas que demuestren si el sistema

satisface, o no, los requisitos.

3.2. Descripcion general

Antes de detallar los requisitos del sistema, es importante hacer una

descripcion del sistema de alto nivel y analizar aquellos factores que afectan al

producto y a sus requisitos. Esta seccion incluye: perspectiva del producto,

funciones del producto, caracteristicas de los wusuarios, restricciones y

suposiciones.

25
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3.2.1. Perspectiva del producto

El producto final constara de tres partes:
1. Cliente movil.

2. Cliente de escritorio

3. Servidor

El servidor actualizara su base de datos de mangas periédicamente a partir
de las diversas fuentes programadas. También almacenara los favoritos y los

capitulos leidos de los usuarios que se hayan identificado con su email.

Los clientes consultaran en el servidor la lista de mangas y sus capitulos,
permitiendo a los usuarios leerlos. En caso de estar identificado, el usuario
sincronizara los cambios con el servidor, de forma que este siempre tenga la

misma informacién aunque cambie de dispositivo o de plataforma.

3.2.2. Funciones del producto

La aplicacion permitird al usuario leer y gestionar sus mangas,
sincronizando los datos de favoritos y capitulos leidos en la nube en caso de estar

identificado.



Usuario anénimo

Usuario identificado

3.2.3. Caracteristicas de los usuarios

Iniciar sesion

Cerrar sesion

Sincronizar datos
con el servidor

Obtener la lista
de fuentes

Obtener la lista
de mangas
de una fuente

Obtener la informacion
de un manga
y sus capitulos

Obtener las

imagenes de
un capitulo

Mostrar mangas
favoritos

Anadir manga
a favoritos

Eliminar manga
de favoritos

Marecar capitulo
como leido

Marecar capitulo
como no leido

Ilustracion 13: Diagrama de casos de uso

}

Usuario

La aplicacién deberd poder ser usada por cualquier usuario estandar sin

ningan tipo de conocimiento especifico, por lo que debera ser sencilla e intuitiva.
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Usuario

Usuario anénimo Usuario identificado

Ilustracion 14: Diagrama de actores del sistema

Tipo de usuario |Usuario

Formacion Conocimientos basicos de utilizaciéon de programas informaticos
Actividades Acceso a todas las funciones de lectura de mangas, gestion de favoritos y

capitulos leidos.

Tabla 4: Caracteristicas del actor Usuario

Tipo de usuario |Usuario anénimo

Formacion Conocimientos basicos de utilizacion de programas informaticos
Actividades Iniciar sesion.

Tabla 5: Caracteristicas del actor Usuario anénimo

Tipo de usuario |Usuario identificado

Formacion Conocimientos basicos de utilizaciéon de programas informaticos
Actividades Sincronizar con la nube sus datos y cerrar sesion.

Tabla 6: Caracteristicas del actor Usuario identificado

Y

28



3.2.4. Restricciones

+ La aplicacion debera poder ejecutarse sobre los principales sitemas

operativos de escritorio (Windows, Linux, MacOS).
* El cliente se escribira mediante el framework Qt sobre C++.
* Elservidor utilizara el frameword Sinatra sobre Ruby.
* Labase de datos del servidor sera una instancia de MongoDB.

* Se utilzarad REST para la comunicacion entre el cliente y el servidor.

3.2.5. Suposiciones y dependencias
» El dispositivo donde se ejecute la aplicacion tendra conexion a internet.

* Se utilizardA un dominio fijo para identificar al servidor, el cual estara

disponible publicamente.

» El servidor se ejecutara sobre un puerto fijo el cual podra ser accedido

desde una red externa.

3.3. Requisitos especificos

Esta seccion detalla los requisitos funcionales y no funcionales con
suficiente nivel de detalle para que el equipo de desarrollo pueda cubrir y
comprobar todas las necesidades expuestas por el cliente. Todos los requisitos

tendran que ser cubiertos por el sistema.

3.3.1. Interfaces externas

» Intefaz de usuario: Los usuario podran manejar la aplicacion a través de la
interfaz de usuario.

» Interfaz REST: La aplicacion podra comunicarse con el servidor mediante
el envio de mensajes a través de la red.

* Interfaz HTTP: El servidor se comunicara mediante peticions HTTP con
webs externas para obtener peridédicamente la lista de mangas y capitulos
de cada web.

i/
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3.3.2. Requisitos funcionales

Identificador |RFo1

Nombre Iniciar sesion.

Descripcion Al usuario se le pedira su email. Si no existe ninguna cuenta con ese email se
le pedird ademas un nombre de usuario. Tras esto se le enviara un email con
un codigo que debe introducir.

Entradas Email y codigo.

Salidas Si introduce un email con formato incorrecto se le informara de ello.

Si el email introducido no esta usado se le informaré de que adicionalmente
debe proporcionar un nombre de usuario.
Si el nombre de usuario ya esta usado se le informara de esta situacion.
Si el email y c6digo son correctos se produciri el inicio de sesion.
Tabla 7: Requisito funcional 1 (Iniciar sesion)

Identificador |RFo2

Nombre Cerrar sesion.

Descripcion Al pulsar el botén de cerrar sesion el cliente esperara a que se terminen de
ejecutar las peticiones pendientes al servidor y tras esto enviara una peticion
al servidor para que este borre los datos de la sesion y borrara los datos de la
sesion en el cliente.

Entradas Pulsacion en el botén de cerrar sesion.

Salidas En caso de error se mostrara el error.

Tabla 8: Requisito funcional 2 (Cerrar sesiéon)

Identificador |RFo03

Nombre Sincronizar datos con el servidor.

Descripcion Tras iniciar sesion y siempre que se inicie la aplicacion teniendo una sesion
activa, se llevara a cabo este proceso. Cuando esto ocurra se descargara del
servidor toda la informacion de favoritos y capitulos leidos del usuario y se
actualizara la informacién del usuario con estos datos. En el caso de ser un
usuario nuevo también subir al servidor los datos de favoritos y capitulos
leidos que estén en el cliente.

Entradas Ninguna.

Salidas Se mostrara un icono en la aplicacién que indique que hay una
sincronizaci6n activa.

Tabla 9: Requisito funcional 3 (Sincronizar datos con el servidor)
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Identificador |RFo4

Nombre Obtener la lista de fuentes.

Descripcion Al iniciar la aplicacién, conectara con el servidor para actualizar la lista de
fuentes de mangas. Esta lista debera quedar guardada en el cliente para que
la siguiente vez que se inicie pueda mostrar una lista desde el principio y
permitiendo utilizar la aplicacién. Una vez se descargue la la informacién de
las nuevas fuentes desde el servidor esta lista se actualizara con los nuevos
datos.

Entradas Ninguna.

Salidas Se muestra la lista de fuentes disponibles.

Tabla 10: Requisito funcional 4 (Obtener la lista de fuentes)

Identificador |RFo5

Nombre Obtener la lista de mangas de una fuente.

Descripcion Al pulsar el una fuente en la lista de fuentes, descargara del servidor la lista
de mangas de esa fuente. El cliente debera guardar las listas de mangas que
ya haya descargado hasta que se cierre el programa para evitar descargar
varias veces la misma lista cuando el usuario cambia de una fuente a otra
repetidamente.

Entradas Ninguna.

Salidas Se muestra la lista de mangas disponibles en esa fuente.

Tabla 11: Requisito funcional 5 (Obtener la lista de mangas de una fuente)

Identificador |RF06

Nombre Obtener la informacién de un manga y sus capitulos.

Descripcion Al pulsar sobre un manga se descargara del servidor la informacion del
manga y su lista de capitulos.

Entradas Ninguna.

Salidas Se mostrara en pantalla el nombre del manga, la fuente de la que se ha

obtenido la informacién del manga, la imagen si tuviera una, la descripciéon
y la lista de capitulos.

Tabla 12: Requisito funcional 6 (Obtener la informacion de un manga y sus

capitulos)
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Identificador |RFo7

Nombre Obtener las imagenes de un capitulo.

Descripcion Al pulsar sobre un capitulo descargara las imagenes del capitulo y las
mostrara en un visor a pantalla completa que permitira pasar de imagen
hacia delante o hacia atras.

Entradas Ninguna.

Salidas Visor de iméigenes a pantalla completa con las imagenes del capitulo.

Tabla 13: Requisito funcional 7 (Obtener las imagenes de un capitulo)

Identificador |RF08

Nombre Mostrar mangas favoritos.

Descripcion Al pulsar sobre la opcién de favoritos en la vista principal mostrara una lista
de todos los mangas favoritos.

Entradas Ninguna.

Salidas La lista de mangas favoritos, en la que para cada elemento de la lista se

mostrara el nombre del manga, la cantidad de capitulos leidos, la cantidad
total de capitulos y la imagen del manga si tuviera una.

Tabla 14: Requisito funcional 8 (Mostar mangas favoritos)

Identificador |RFo9

Nombre Afadir manga a favoritos.

Descripcion Al pulsar el botéon “Anadir a favoritos” en la vista de la informacién de un
manga que no es favorito, este se afiadira a la lista de favoritos. Si el usuario
estuviera identificado, ademas, se enviard una peticioén al servidor para
afadir el favorito y su lista de capitulos leidos a la informacién del usuario

Entradas Ninguna.

Salidas El bot6n “Anadir a favoritos” cambiara por el boton “Eliminar de favoritos”.

Tabla 15: Requisito funcional 9 (Anadir manga a favoritos)

Identificador |RF10

Nombre Eliminar manga de favoritos.

Descripcion Al pulsar sobre el boton de “Eliminar de favoritos” en la vista de la
informacion de un manga que es favorito, este se eliminara de la lista de
favoritos. Si el usuario estuviera identificado, ademas, se enviara una
peticion al servidor para eliminar el manga de favoritos, eliminando con ello
del servidor la lista de capitulos leidos también.

Entradas Ninguna.

Salidas El bot6n “Eliminar de favoritos” cambiara por el boton “Afadir a favoritos”.

Tabla 16: Requisito funcional 10 (Eliminar manga de favoritos)
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Identificador |RF11

Nombre Marecar capitulo como leido.

Descripcion Al pulsar sobre el boton “Marcar capitulo como leido” en la lista de capitulos
de un manga junto a un capitulo que no estuviera leido, el capitulo se
marcara como leido. Si el usuario estuviera identificado y el capitulo
perteneciera a un manga marcado como favorito, ademaés, se hara una
peticion al servidor para que marque el capitulo como leido.

También se lanzara esta accion al llegar a la dltima pégina en la vista de
lectura de un capitulo.

Entradas Ninguna.

Salidas El boton de “Marcar capitulo como leido” cambiara por el de “Marcar
capitulo como no leido” y el nombre del capitulo aparecera como
deshabilitado en la lista de capitulos.

Tabla 17: Requisito funcional 11 (Marcar capitulo como leido)

Identificador |RF12

Nombre Marcar capitulo como no leido.

Descripcion Al pulsar sobre el boton “Marcar capitulo como no leido” en la lista de
capitulos de un manga junto a un capitulo que estuviera leido, el capitulo se
marcara como no leido. Si el usuario estuviera identificado y el capitulo
perteneciera a un manga marcado como favorito, ademaés, se hara una
peticion al servidor para que marque el capitulo como no leido.

Entradas Ninguna.

Salidas El boton de “Marcar capitulo como no leido” cambiara por el de “Marcar
capitulo como leido” y el nombre del capitulo aparecera como habilitado en
la lista de capitulos.

Tabla 18: Requisito funcional 12 (Marcar capitulo como no leido)

3.3.3. Requisitos no funcionales

Identificador |RNFo1

Tipo Seguridad.
Nombre Control de acceso.
Descripcion Para sincronizar los datos de usuario en el servidor el usuario debera

haberse identificado correctamente como propietario del email
introduciendo un c6digo que se le enviara a la direccién que ha indicado.

Una vez identificado s6lo podra modificar los datos del servidor
pertenecientes a su propio usuario.

Tabla 19: Requisito no funcional 1 (Control de acceso)
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Identificador |RNFo2

Tipo Seguridad.

Nombre Identificacion segura de la sesion.

Descripcion Para las peticiones de sincronizaciéon de datos del usuario se requerira tener

una sesion iniciada.

La identificacion de esta sesion se realizara mediante un token de sesiéon y
un cédigo de identificaciéon que se obtendra de aplicar el algoritmo MD5
sobre la concatenacion del codigo PIN enviado al email del usuario al iniciar
sesion y un ntimero aleatorio controlado por el servidor.

El c6digo PIN en ningin momento debera transferirse de ninguna forma
que no sea codificado de esta forma entre el servidor y el cliente o viceversa.

El servidor decidira el numero aleatorio a concatenar para generar el codigo
de identificaci6n la siguiente peticién y se lo comunicaré al cliente al
responder a la peticién anterior. Si el cliente envia un cddigo de
identificacion incorrecto el servidor le respondera con un error volviéndole a
enviar el mismo nimero aleatorio hasta que acierte el nimero.

El servidor debera evitar generar dos veces el mismo niimero aleatorio para
evitar que se pueda reutilizar el mismo co6digo de identificacién dos veces.

Tabla 20: Requisito no funcional 2 (Identificaciéon sequra de la sesion)

Identificador |RNFo03

Tipo Fiabilidad.

Nombre Control de errores.

Descripcion Tanto el servidor como el cliente deberan manejar los errores para evitar

comportamientos inesperados en la aplicacion.

El servidor debera transformar cualquier posible error conocido a una
respuesta con un co6digo que la aplicacion sea capaz de entender y manejar.

La aplicacion debera estar preparada para ante cualquier error inesperado
como problemas con la red u otra cosa sea capaz de continuar su ejecucion
lanzando reintentos de sincronizacién con el servidor si hiciera falta para no
perder el estado, o mostrando un mensaje de error afectara a la experiencia
de usuario y no fuera recuperable.

Tabla 21: Requisito no funcional 3 (Control de errores)

Identificador |RNFo4

Tipo Operatividad.

Nombre Disponibilidad del servidor.

Descripcion El servidor debe estar siempre accesible 24 hora los 365 dias del afio.

Tabla 22: Requisito no funcional 4 (Disponibilidad del servidor)
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4. Diseno del sistema

4.1. Introduccion

En este apartado se especifica el diseno tanto formal como conceptual del
sistema. En el diseno conceptual se describe la arquitectura del sistema. En el
disenio formal, en cambio, se incluyen los prototipos de la aplicacién, diagramas de

flujo, modelos de la base de datos y la API de comunicacién con el servidor.

4.2. Disefio conceptual del sistema

4.2.1. Arquitectura

Para este proyecto se ha optado por una arquitectura cliente-servidor.

El servidor se encargara de obtener periddicamente datos de las distintas
fuentes de mangas y ofrecera estos datos al cliente. También guardara la lista de

mangas favoritos y sus capitulos leidos para usuarios identificados.

El cliente obtendra toda la informacion necesaria sobre mangas y capitulos
del servidor. Lo tnico que buscara en fuentes externas seran las imagenes de las
paginas de los capitulos, cuyas urls le indicara el servidor. Independientemente de
si el usuario esta identificado o no, el cliente guardara localmente la lista de
favoritos y el estado de lectura de todos los capitulos pertenezcan a mangas

favoritos o no.

i/
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Internet
Cliente i Servidor Guardar
! informaci6n de
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Ilustracion 15: Disefio de la arquitectura del sistema

4.3. Diseno formal del sistema

4.3.1. Prototipos

MangaYomu

Nombre

* ERT 7 Favorito 1 'i
| -
e N /] Favorito 2
Fuente 2 IXI Leidos 148/150
Fuente 3 N /] Favorito 3
Fuente 4 IXI Leides /250
Y Favorito 3
| -
7]

Ilustracion 16: Mockup (Favoritos)

Y
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Manga'omu

Nombre

Fuente 3

Fuente 4

Manga 1

-]hJ] jo

Manga 2
Manga 3
Manga 4
Manga &
Manga 6
Manga 7
Manga 8

Manga 9

Manga 10

Ilustracién 17: Mockup (Mangas de una fuente)

MangaYomu

Nombre rfﬂ

Fuente 2

Fuente 3

Fuente 4

i
Manga 7 l
Fuente 1

Lorem ipsum ad his scripta blandit
partiende, sum fastidii accumsaan
euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui
ut wisi vocibus susciplantur, quo disit
ridens inciderint id.

Capitulo 72 N

Ilustracion 18: Mockup (Informacién y capitulos de un manga)

37

i/



Lector de manga distribuido para escritorio (Windows, Linux, MacOS)

Manga'Yomu

e
N
a
8
™

* Favoritos

MangaYomu
Fuente 1 Email: email@email com
Fuente 2
Fuente 3
Fuente 4 | Cancelar I Iﬂl

Favorito 3

Ilustracion 19: Mockup (Iniciar sesion: Introducir email)

MangaYemu

L~
N
g
g
—n

* Favoritos

MangaYomu
Fuente 1 Email: email@ermail corm
Fuente 2 Nombre: | Nombre
Fuente 3
Fuente 4 | Cancelar I lﬂj

Favorito 3

Ilustracion 20: Mockup (Iniciar sesion: Introducir nombre)

Y
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Manga'Yomu

* Eovoritos \ / Favorito 1

MangaYomu
Fuente 1 Email
Fuente 2 Nombre:
Fuente 3 PIN: 12345678
Fuente 4 | Cancelar I Iﬂl

Favorito 3

Ilustracion 21: Mockup (Iniciar sesion: Introducir PIN)

Cargando pégina 1

Ilustracion 22: Mockup (Visor de capitulo: Cargando pagina)

Y
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Ilustracion 23: Mockup (Visor de capitulo: Inicio de la pagina)

Ilustracion 24: Mockup (Visor de capitulo: Final de la pagina)

Y
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Final del capitulo

"Capitulo 1"

Ilustracion 25: Mockup (Visor de capitulo: Final del capitulo)
4.3.2. Diagramas de flujo
4.3.2.1. Iniciar sesion

Al iniciar sesiéon primero debe pedir el email del usuario. Si nunca ha sido
usado se creard un nuevo usuario con ese email y para ello se pedird un nombre

para el nuevo usuario el cual no debe haber sido usado por otro usuario.

Tras esto se enviara un correo a la direcciéon de email introducida con un
PIN y se le respondera al cliente con la clave de sesion y el nimero aleatorio para
cifrar la proxima peticion. El cliente pedira al usuario que introduzca el PIN
recibido y enviara una peticién al servidor con la clave generada a partir del PIN
para comprobar que es correcto. No le dejara continuar hasta que introduzca el

PIN correcto.

Si en cualquier peticion al servidor, este responde con un mensaje
desconocido u ocurre cualquier error de red que impida la comunicacion, se
mostrara un mensaje de error. Ademas se permitira cancelar el inicio cerrando la

ventana de inicio de sesion en cualquier punto del proceso.
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Inicio

Introducir
email

Mostrar error i

? error ¢Esta si
utilizado?

¢n0

Introducir
nombre

Mostrar error ¢

% si/ emor ¢Esta
utilizado?

no

Introducir
PIN

Mostrar error i

* no / emor

AElPIN es
correcto?

Guardar
claves
de sesion

Fin

Ilustracion 26: Diagrama de flujo (Iniciar sesion)
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4.3.2.2. Cerrar sesion

Primero envia una peticion al servidor para que borre los datos de la sesion,

y si el resultado es satisfactorio borra los datos de la sesién en el cliente.

Inicio

Enviar peticion
de cierre
de sesion

v

¢Ha habido
alguan error?

Borrar claves
de sesion

Mostrar error

'

Fin

Ilustracion 27: Diagrama de flujo (Cerrar sesion)

4.3.2.3. Sincronizar datos de usuario

Esta accion se lanza tras iniciar sesion o al iniciar el programa teniendo una
sesion iniciada.

Para llevar esto a cabo, primero se descargan los datos de favoritos y
capitulo leidos del servidor, luego se mezclan los datos con los datos locales, dando

prioridad a los datos del servidor. Cuando se ejecuta tras iniciar sesién ademaés

puede guardar datos locales en el servidor dependiendo de ciertas condiciones.
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Inicio

Descargar datos
del servidor

'

Mezclar nuevos datos
don datos locales

Actualizar
base de datos
del cliente

y

Acaba de
iniciar sesion?

Enviar al servidor
datos de usuario

v

Actualizar interfaz
con los nuevos datos

Fin
Ilustracion 28: Diagrama de flujo (Sincronizar datos de usuario)

4.3.2.4. Ahadir manga a favoritos

Al anadir un favorito, ademas de marcarlo en el propio cliente, si el usuario
tiene una sesion iniciada, se deben enviar los datos al servidor para que se quede

marcado también en la nube. Puesto que en el servidor s6lo se guardan los

Y
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capitulos leidos de los mangas que son favoritos, mientras que en el cliente se
guardan los capitulos leidos de cualquier manga, al enviar un favorito al servidor
deben enviarse junto a este todos los capitulos leidos de este manga. De esta forma

quedan todos los datos de ese manga registrados a partir de ese momento.

Inicio

Guardar favorito
en la base de
datos del cliente

'

Ha iniciado
sesion?

Enviar favorito junto
™ con sus capitulos leidos
al servidor

Fin

Ilustracién 29: Diagrama de flujo (Afiadir manga a favoritos)

4.3.2.5. Quitar manga de favoritos

La accion es equivalente a la de marcar como favoritos, pero no se envia
ningun dato de los capitulos leidos, los cuales seran borrados del servidor. Pero, en
cambio, el cliente si guardara el estado de lectura de los capitulos, volviendo a
enviarlos al servidor si el manga volviera a ser marcado como leido habiendo una

sesidn activa.

i/
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Inicio

Quitar favorito
en la base de
datos del cliente

:

¢Ha iniciado
sesion?

I Enviar peticion de borrar
favorito al servidor

:

Fin

Ilustracion 30: Diagrama de flujo (Quitar manga de favoritos)

4.3.2.6. Marcar o desmarcar capitulo como leido

Tras marcar/desmarcar el capitulo en local, en caso de ser un favorito y el
usuario tener una sesion iniciada, se debe enviar esta accion al servidor para que se

realice la misma accion y asi tener sincronizados los datos del cliente y la nube.



Inicio

Marcar/Desmarcar
como leido en
la base de datos
del cliente

i

¢Ha iniciado
sesion?

¢ Esta el manga
marcado como
favorito?

Enviar capitulo
. marcado/desmarcado
como leido al servidor

Fin
Ilustracion 31: Diagrama de flujo (Marcar o desmarcar capitulo como leido)

4.3.2.7. Descargar pagina

Al abrir un capitulo o al darle a recargar en la visualizacion de una pagina se
lanzara un proceso de descargar pagina. Este proceso pondra a descargar en
segundo plano la imagen y mientras ird mostrando en la pantalla el proceso de

descarga en el lugar donde deberia mostrarse la pagina.
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Inicio

Iniciar descarga
de la imagen

Actualizar informacion
en pantalla del
progreso de la descarga

T no éHa finalizado
la descarga?

g

¢ Ha habido
algun error?

Mostrar imagen Mostrar error

Fin
Tlustracion 32: Diagrama de flujo (Descargar pagina)

4.3.3. Base de datos
4.3.3.1. Base de datos del cliente de escritorio

Para guardar el estado de la aplicacion, como los capitulos leidos y otros
datos, el cliente de escritorio utilizara una base de datos. En este caso se utilizara

SQLite version 3 o superior, proporcionada por el driver “QSQLITE” de Qt.

Esta es una base de datos relacional que no requiere la ejecucion de un
servidor, ejecutandose como una libreria mas del cliente y guardando los datos en

un archivo en la carpeta del sistema que se indique.

Y
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Se ha intentado mantener la base de datos lo méas sencilla posible para
permitir inserciones y borrados rapidos. Ademas so6lo guarda justo lo necesario

para soportar las caracteristicas del cliente.

servers readed_chapters
server_id TEXT server TEXT
manga TEXT
PRIMARY KEY (server) chapter TEXT
PRIMARY KEY (server, manga, chapter)

login favourites

client_id TEXT server TEXT

user TEXT manga TEXT

pin TEXT image_url TEXT

next_random TEXT num_chapters INT

PRIMARY KEY/(client_id) PRIMARY KEY(server, manga)

Ilustracion 33: Modelo de base de datos (Cliente de escritorio)

Las tablas son independientes, no se utilizan claves externas, ya que
intentar relacionarlas requeriria afiadir tablas extras con informacioén redundante.
Ademaés, facilita evitar posibles errores al intentar mantener la informacion
sincronizada con el servidor, ya que el servidor puede mandar datos de mangas
desconocidos para el cliente o borrar mangas sin avisar al cliente. De esta forma la
base de datos queda mas sencilla y robusta. De esta forma, un fallo temporal en el
servidor que haga desaparecer un manga, no provocara un borrado en cascada en
todos los clientes que hara desaparecer la informacion de los capitulos leidos de

este manga.

4.3.3.2. Base de datos del servidor

La base de datos del servidor debe guardar la informacion de todos los
mangas de cada fuente y también los favoritos y capitulos leidos de los usuarios
que hayan iniciado sesion. Esta vez se ha utilizado la base de datos no relacional
MongoDB para soportar los datos. Esta base de datos nos proporciona flexibilidad,
algo muy necesario al obtener informaciéon de fuentes muy cambiantes, rapidez y

una alta escalabilidad.
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server

_id ObjectID

name TEXT

url TEXT

list_ mangas TEXT][]

manga

_id ObjectID
server_name TEXT
name TEXT
url_image TEXT
description TEXT

chapter

_id ObjectID
server_name TEXT
manga_name TEXT
name TEXT
list_images TEXT(]

INDEX(name) num_chapters INT
url_server_manga TEXT INDEX(server_name,
list_chapters TEXT]] manga_name, name)
INDEX(server_name, name)
user favourite client
_id ObjectID _id ObjectID . ,
user TEXT user_name TEXT _|f2) Qi E1E
- user_name TEXT
name TEXT server_name TEXT g
. pin TEXT
mail TEXT manga_name TEXT next random TEXT
list_friends TEXT] list_chapter_readed TEXT(] -
INDEX(user) INDEX(user_name, INDIEMECBER FEIE)
INDEX(mail) server_name, manga_name)

Ilustracién 34: Modelo de base de datos (Servidor)

Nos aprovechamos de la flexibilidad de MongoDB para generar unas tablas,

50

todas ellas independientes entre si, que permitan guardar y acceder facilmente y
de forma eficiente la informaciéon. De esta forma para obtener cualquier

informacion, s6lo se necesita acceder a un documento y devolver el contenido.

Por ejemplo, si se quiere la lista de mangas de capitulos de un manga, sélo
hay que buscar en la tabla de mangas el manga que se quiere utilizar, y la propia
entrada contiene la lista de capitulos de ese manga. Ademas todas las tablas tienen
indices en las btisquedas mas comunes los cuales permiten encontrar el

documento mucho mas rapido.

El guardar de esta forma los datos, sin relacionar las tablas, nos permite
también excluir ficilmente, por ejemplo, mangas de la lista de un servidor sin
borrar las entradas con la informacion de los mangas, de forma que si volvieran a
estar disponibles simplemente se volveria anadir su nombre a la lista de mangas en
la entrada del servidor y volveria a poderse acceder a toda su informacion. Esto
también nos evita perder informacion y tener que volver a procesar un manga
entero si por un fallo en la fuente momentaneamente desaparecieran mangas o

capitulos de la fuente.



4.3.4. APl de comunicacion

Aqui se describen las diferentes llamadas que puede realizar el cliente al

servidor para obtener datos o sincronizar informacién. Esta API se implementara

utilizando REST, por lo que todo serdn peticiones HTTP que incluiran los

parametros codificados como url en el path o en en las llamadas que lo permitan el

cuerpo de la peticion. El servidor devolvera una respuesta con el codigo de error

adecuado si algo fallara, o en caso de ir todo bien el cddigo de error 200 y los datos

en el cuerpo de la respuesta codificados en JSON.

Nombre Iniciar sesion

Descripcion Crea una sesion para el usuario, creando el usuario también si este no
existiera.

Tipo POST

Ruta Juser

Parametros user_name: string
mail: string

Respuesta user_name: string

client_id: string

next_random: string

Codigos de error

400: El usuario no existe, debe especificarse también el nombre de
usuario.

403: Ya existe otro usuario con ese nombre, debe elegirse otro.

500: El email tiene un formato invalido.

Tabla 23: API REST (Iniciar sesion)

Nombre Comprobar sesiéon
Descripcion Sirve para comprobar si la sesién se ha iniciado correctamente.
Tipo GET
Ruta /test_login
Parametros client_id: string
key: string
Respuesta user_name: string

next_random: string

Codigos de error

400: Los datos de sesién son incorrectos y el usuario debe hacer login de
nuevo.

401: La clave generada a partir del PIN y el niimero aleatorio no
coincide.

Tabla 24: API REST (Comprobar sesion)
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Nombre Cerrar sesi6on
Descripcion Borra los datos de la sesion.
Tipo GET
Ruta /logout
Parametros client_id: string

key: string
Respuesta user_name: string

Codigos de error

400: Los datos de sesién son incorrectos y el usuario debe hacer login de
nuevo.

401: La clave generada a partir del PIN y el niimero aleatorio no
coincide.

Tabla 25: API REST (Cerrar sesiéon)

Nombre Anadir manga a favoritos
Descripcion Anade un manga junto con la lista de capitulos ya leidos a la lista de
favoritos del usuario indicado.
Tipo POST
Ruta /favourite/{user}
Parametros client_id: string
key: string
user: string (parametro enviado mediante la ruta)
server: string
manga: string
chapter: string | string[ ] (parametro opcional)
Respuesta next_random: string

Codigos de error

400: Los datos de sesién son incorrectos y el usuario debe hacer login de
nuevo.

401: La clave generada a partir del PIN y el niimero aleatorio no
coincide.

403: El usuario que ha iniciado la sesién no coincide con el usuario al
que se quiere acceder.

Tabla 26: API REST (Anadir manga a favoritos)
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Nombre

Obtener lista de favoritos

Descripcion

Devuelve la lista de favoritos de un usuario.

Opcionalmente puede devolver también la lista de capitulos leidos de
cada favorito, si asi se indica mediante el parametro “addreaded”.
También puede anadir el ntimero de capitulos y la url de la imagen a la

informacion de cada favorito si asi se indica mediante el parametro
“addextrainfo”.

Tipo

GET

Ruta

/favourite/{user}

Parametros

client_id: string

key: string

user: string (parametro enviado mediante la ruta)
addreaded: bool (pardmetro opcional)

addextrainfo: bool (parametro opcional)

Respuesta

list_mangas: Object{
server_name: string
manga_name: string
list_chapter_readed: string[ ] (clave opcional)
numchapters: int (clave opcional)
imageurl: null | string (clave opcional)

]

next_random: string

Codigos de error

400: Los datos de sesi6n son incorrectos y el usuario debe hacer login de
nuevo.

401: La clave generada a partir del PIN y el namero aleatorio no
coincide.

403: El usuario que ha iniciado la sesi6n no coincide con el usuario al
que se quiere acceder.

Tabla 27: API REST (Obtener lista de favoritos)
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Nombre Obtener lista de capitulos leidos

Descripcion Devuelve la lista de capitulos leidos de un usuario. El manga del que se
quiere obtener esta informacion debe estar marcado como favorito por
el usuario.

Tipo GET

Ruta /favourite/{user}/{server}/{manga}

Parametros client_id: string
key: string

user: string (parametro enviado mediante la ruta)
server: string (parametro enviado mediante la ruta)

manga: string (pardmetro enviado mediante la ruta)

Respuesta list_chapter_readed: string[ ]
next_random: string

Codigos de error |400: Los datos de sesiéon son incorrectos y el usuario debe hacer login de
nuevo.

401: La clave generada a partir del PIN y el niimero aleatorio no
coincide.

403: El usuario que ha iniciado la sesién no coincide con el usuario al
que se quiere acceder.

Tabla 28: API REST (Obtener lista de capitulos leidos)
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Nombre

Modificar lista de capitulos leidos

Descripcion

Afade o quita uno o més capitulos de la lista de capitulos leidos a un
favorito de un usuario.

El favorito al que se le quieren afiadir o quitar capitulos leidos debe
existir previamente.

Tipo

POST

Ruta

/favourite/{user}/{server}/{manga}

Parametros

client_id: string

key: string

user: string (parametro enviado mediante la ruta)
server: string (parametro enviado mediante la ruta)
manga: string (parametro enviado mediante la ruta)
type: string (valores admitidos: add | delete)
chapter: string | string| ]

Respuesta

next_random: string

Codigos de error

400: Los datos de sesion son incorrectos y el usuario debe hacer login de
nuevo.

401: La clave generada a partir del PIN y el niimero aleatorio no
coincide.

403: El usuario que ha iniciado la sesién no coincide con el usuario al
que se quiere acceder.

500: El parametro “type” contiene un valor no admitido.

Tabla 29: API REST (Modificar lista de capitulos leidos)

Nombre Obtener lista de fuentes

Descripcion Devuelve la lista de fuentes (en la API llamados servidores).
Tipo GET

Ruta /server

Parametros -

Respuesta list_servers: string[ ]

Codigos de error

Tabla 30: API REST (Obtener lista de fuentes)
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Nombre Obtener informacion de una fuente

Descripcion Devuelve la lista de mangas de la fuente especificada.
Tipo GET

Ruta /server/{server}

Parametros server: string (parametro enviado mediante la ruta)
Respuesta name: string

url: string

list_mangas: string][ ]

Codigos de error | 400: No existe la fuente.

Tabla 31: API REST (Obtener informacion de una fuente)

Nombre Obtener informaciéon de un manga

Descripcion Devuelve la informacion y la lista de capitulos de un manga, especificado
mediante el nombre de la fuente a la que pertenece y el nombre del
manga.

Tipo GET

Ruta /manga/{server}/{manga}

Parametros server: string (parametro enviado mediante la ruta)
manga: string (parametro enviado mediante la ruta)

Respuesta server_name: string

name: string

url_image: null | string
url_server_manga: string
description: string
list_chapters: string][ ]

ranking: int

Codigos de error |400: No existe el manga.

Tabla 32: API REST (Obtener informacion de un manga)
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Nombre Obtener informacién de un capitulo

Descripcion Devuelve la lista de imagenes de un capitulo, especificado mediante el
nombre de la fuente a la que pertenece, el nombre del manga y el
nombre del capitulo.

Tipo GET

Ruta /manga/{server}/{manga}/{chapter}

Parametros server: string (parametro enviado mediante la ruta)
manga: string (pardmetro enviado mediante la ruta)
chapter: string (parametro enviado mediante la ruta)

Respuesta list_images: string][ ]

Codigos de error

400: No existe el capitulo.

Tabla 33: API REST (Obtener informacién de un capitulo)

4.3.5. Otros

4.3.5.1. Icono de la aplicacion

Ilustracion 35: Icono de la aplicacion
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Implementacion

58

5.1. Introduccion

Esta seccion contiene la informaciéon relativa a la implementacion del

cliente de escritorio y el servidor.

5.2. Cliente de escritorio

Para el desarrollo del cliente de escritorio se ha utilizado el IDE QtCreator,
especialmente creado para el desarrollo de aplicaciones Qt, con todo el framework
muy bien integrado y con ayudas especificas como el disefiador grafico de

interfaces Qt.

5.2.1. Comunicacion con el servidor

La comunicacién con el servidor se hace mediante una API REST, por llo

cual con hacer conexiones HTTP es suficiente.

Para esto se ha aprovechado las clases y métodos proporcionados por la
libreria de red de Qt, la cual esta bien integrada con el sistema de eventos de Qt y

proporciona todo lo necesario para facilmente realizar peticiones asincronas.

A continuacién un ejemplo de la peticion para obtener la lista de mangas de

una fuente:

QUrl url = ServerManager::urlServer(server_name);
QNetworkRequest request(url);
QNetworkReply *reply = gNetAccess.get(request);

connect(reply, &QNetworkReply::finished,
this, &MangasList::onSignal_updatelist_finished);

Cédigo 1: Iniciar peticion HTTP

En esta seccion de codigo se puede observar como se crea una peticion
HTTP asincrona. ServerManager::urlServer, a partir del nombre de una fuente,
construye la url a la que hay que llamar para obtener la lista de mangas de esa
fuente y la devuelve en forma de cadena de texto. gnetAccess simplemente es un
objeto de tipo QnetworkAccessManager que se crea como variable de clase y
gestiona las distintas conexiones y se encarga de cerrar cualquier conexion al
destruir la clase, de forma que al cerrar una ventana todas las conexiones de red

asociadas a esa ventana también terminen.



Tras crear la peticion, se conecta la sefial de finalizacion de la respuesta que
se genera al iniciar la peticion con un método dentro de la misma clase llamado
onSignal_updateList_finished. Cuando se termine la descarga este método sera

llamado.

El slot que se ejecuta al terminar la peticion HTTP se construye de la

siguiente manera:

void MangasList::onSignal_updatelList_finished()

{

QNetworkReply *reply = (QNetworkReply *) sender();

int status = reply
->attribute(QNetworkRequest: :HttpStatusCodeAttribute).toInt();

if(reply->error() == QNetworkReply: :NoError &% status == 200) {
// Procesar datos descargados

} else if(reply->error() != QNetworkReply::OperationCanceledError) {
// Mostrar mensaje de error

}

reply->deletelater();

Cdbdigo 2: Procesar peticion HTTP finalizada

Para las peticiones POST se pueden afadir los parametros a la peticion de

la siguiente manera:

QUrl url = ServerManager: :urlAddFavourite(userName, clientId, getKey());

QUrlQuery query;

query.addQueryItem("server", server);

query.addQueryItem("manga", manga);

for(const QString &chapter : chapters)
query.addQueryItem("chapter[]", chapter);

QByteArray body;
body.append(query.toString());

QNetworkRequest request(url);

request.setHeader (QNetworkRequest: :ContentTypeHeader,
"application/x-www-form-urlencoded");

QNetworkReply *reply = gNetAccess.post(request, query.toString().toB);

connect(reply, &QNetworkReply::finished,
this, &ServerLogin::requestFinished);

Cddigo 3: Iniciar peticion HTTP POST
Para obtener el progreso de una descarga, cosa que utilizamos al descargar
imagenes, para mostrar el progreso. Sélo es necesario conectar la senal adecuada.

En este caso, ademas, nos aprovechamos de las funciones anénimas de C++11, las
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cuales estan soportadas por Qt, para introducir un parametro del entorno
(numPage) y que se utilice junto a los datos enviados en la sefial para llamar al

método que renderizara el progreso de la descarga.

connect(reply, &QNetworkReply::downloadProgress, [this, numPage](qint64
bytesReceived, qint64 bytesTotal) {

onSignal_donloadImage_downloadProgress(numPage, bytesReceived, bytesTotal);
};

Codigo 4: Iniciar peticion HTTP POST
Por ultimo, es necesario interpretar el JSON devuelto por el servidor. Para
ello utilizaremos las clases que Qt provee para tal fin. Siguiendo el primer ejemplo
de descargar los mangas de una fuente, podriamos utilizar este coédigo para extraer

los nombres de los mangas y guardarlos en el objeto cache.

QString body = reply->readAll();

QJsonDocument jsonResponse = QJsonDocument::fromJson(body.toUtf8());
QJsonObject jsonObject = jsonResponse.object();

QJsonArray jsonArray = jsonObject["list_mangas"].toArray();

QStringlList &mangaslList = cache[jsonObject["name"].toString()1;

for(QJsonValue jsonValue : jsonArray) {
mangasList.append(jsonValue.toString());

¥

Codigo 5: Decodificar JSON
5.2.2. Persistencia

Para guardar el estado de la aplicacion entre ejecuciones se ha elegido la
base de datos SQLite, para la cual Qt ofrece soporte nativo. Esta base de datos se
guarda en un archivo el cual es manejado directamente por el cliente. No requiere

ningan tipo de servidor a parte para que maneje la base de datos.

En la aplicaciéon, primero creamos un directorio donde la aplicacion
guardara sus archivos, el cual nos facilita Qt. Tras esto creamos el directorio si no
existiera y abrimos la base de datos. Ya que las bases de datos SQLite no tienen un
nombre de base de datos, en Qt el driver de SQLite aprovecha este parametro
como nombre del archivo de base de datos. Asi para abrir la base de datos lo

hariamos de la siguiente manera:

Y
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// Establecer directorio donde guardar la base de datos
QDir dbPath = QStandardPaths::writablelLocation(QStandardPaths: :DatalLocation);
if(!dbPath.exists())

ldbPath.mkpath(dbPath.path());

// Abrir la base de datos

db = QSglDatabase::addDatabase("QSQLITE");
db.setDatabaseName(dbPath.path() + QDir::separator() + DB_FILE_NAME);
db.open();

Cobdigo 6: Abrir base de datos SQLite

Para hacer cambios en la Base de datos utilizamos se utiliza el lenguaje
SQL, pero creamos la query utilizando la clase QSqlQuery el cual se encarga de
montar la query escapando los elementos a insertar en ella y escribiéndolos en el
formato adecuado a su tipo. Por ejemplo para eliminar un capitulo marcado como

leido se haria de la siguiente forma:

QSqlQuery query(db);

query.prepare(QStringlLiteral ("DELETE FROM readed_chapters WHERE server=? AND
manga=? AND chapter=?"));

query.bindValue(0, server_name);

query.bindValue(1, manga_name);

query.bindValue(2, chapter_name);

query.exec();

Codigo 7: Ejecutar una query con QSqlQuery
Esto internamente utiliza los prepared staments de SQL, lo cual nos
permite crear una query y utilizarla varias veces con distintos parametros. Asi,
para marcar como leidos varios capitulos de un manga se puede hacer de esta

manera:o

QSqlQuery query(db);

query.prepare("INSERT INTO readed_chapters (server, manga, chapter) VALUES (?, ?,
")

query.bindValue(0, server_name);

query.bindValue(1, manga_name);

for(const QString &chapter_name : chapters) {
query.bindValue(2, chapter_name);
query.exec();

Cddigo 8: Ejecutar varias queries con QSqlQuery
En un principio la base de datos era bastante lenta. Si al hacer login e
importar los datos de servidor, tenia que marcar como leidos 500 capitulos, podia
tardar 50 segundos esta operacion (100 ms por query). Por ello se cambiaron
algunos parametros de la base de datos. Para ello se afiadieron unas sentencias
SQL que se ejecutan tras crear la base de datos y establece unas propiedades en el

driver.
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// Reducir los accesos a disco para mejorar el rendimiento de la base de datos
QSqlQuery query(db);

query.exec("PRAGMA page_size = 4096");

query.exec("PRAGMA cache_size = 16384");

query.exec("PRAGMA temp_store = MEMORY");

query.exec("PRAGMA journal_mode = OFF");

query.exec("PRAGMA locking_mode = EXCLUSIVE");

query.exec("PRAGMA synchronous = OFF");

Codigo 9: Optimizar rendimiento de SQLite
Tras hacer estos cambios, el tiempo de marcar 500 mangas como leidos se
redujo a 0.5 segundos (1 ms por query). Esto significa que la base de datos se
volvié 100 veces mas rapida ejecutando operaciones de modificacion de filas. En
lectura la mejora es mucho menos notable, ya que desde el principio ya tenia buen

rendimiento en estas operaciones.

5.2.3. Sincronizacion de favoritos.

Para la sincronizacion de favoritos, el servidor simplemente provee la lista
de favoritos que tiene guardada, y es el cliente el que se encarga de mezclar estos

datos con los que tiene en local.

Un usuario puede iniciar sesion en varios clientes y estos deben mantener
los datos sincronizados. Por otra parte, si un usuario inicia sesi6on por primera vez,
pero ya tenia mangas en favoritos con capitulos leidos, estos deben guardarse. Por

esto se ha desarrollado este algoritmo.

Tras iniciar sesidn, si un manga ya estaba en favoritos segtun el servidor,
sobrescribe los datos de capitulos leidos de este manga con los del servidor. En

cambio, si no existia, lo anade.

Mientras tanto, si ya se hizo la primera sincronizacién, y simplemente esta
descargando los datos tras el inicio de la aplicacion para ver si hay cambios,
supone que cualquier cambio en el servidor ha sido hecho por otro cliente y da
prioridad absoluta a los datos del servidor. Asi que el cliente modifica sus datos de

favoritos y sus capitulos leidos para que queden igual que en el servidor.



// Procesar los favoritos que existen en el servidor
QSet<Favourite> serverFavourites;
for (QJsonValue mangaValue : jsonObject["list_mangas"].toArray()) {
QJsonObject mangaObj = mangaValue.toObject();
QString server = mangaObj["server_name"].toString();
QString manga = mangaObj["manga_name"].toString();
QString imgurl = mangaObj["imgurl"].toString();
int numchapters = mangaObj["numchapters"].toInt();

// Marcar como favorito del servidor
serverFavourites.insert({server, manga, QString(), 0, 0});

// Afadir o actualizar favorito
if (!storage->isFavourite(server, manga))
storage->addFavourite(server, manga, imgurl, numchapters, false);
else
storage->updateFavourite(server, manga, imgurl, numchapters);

// Obtener listas de leidos del favorito
QSet<QString> localChapters = QSet<QString>::fromList(
storage->getReaded(server, manga));
QSet<QString> serverChapters;
for (QJsonValue chapterValue : mangaObj["list_chapter_readed"].toArray())
serverChapters.insert(chapterValue.toString());

// Borrar capitulos que no existen en el servidor
QStringlList chaptersToDelete = (localChapters-serverChapters).tolList();
storage->setReadStatus(server, manga, chaptersToDelete, false, false);

// Afadir capitulos que no existen en local
QStringlList chaptersToAdd = (serverChapters-localChapters).tolList();
storage->setReadStatus(server, manga, chaptersToAdd, true, false);

}

// Procesar favoritos locales que no existen en el servidor
QSet<Favourite> localFavourites = storage->getFavourites();
for (Favourite fav : localFavourites - serverFavourites) {
QString server = fav.serverName;
QString manga = fav.mangaName;

if (firstSync)

// Afadir al servidor

sendAddFavourite(server, manga, storage->getReaded(server, manga));
else

// Borrar de local

storage->deleteFavourite(server, manga, false);

}

firstSync = false;

Cddigo 10: Sincronizacion de favoritos
5.2.4. Capturas de pantalla

A continuacién algunas capturas de pantalla de la aplicacion

funcionamiento.

en
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@ (login)
7.0 Favoritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES

MangaReader

Batoto ES

Ilustracion 36: Captura de pantalla (Pantalla inicial)

@ (login)
.7 Favoritos
Animextremist
Submanga Email: “ l
MangaHere ES
MangaReader
Batoto ES
_ Cancel f OK i
=

Ilustracion 37: Captura de pantalla (Inicio de sesion: Introducir email)



C
.y Favoritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES

MangaReader

Batoto ES

(login)

MangaYomu Login

Ese email nunca antes ha sido utlizado, es necesario
indicar un nombre para el nueve usuario

Email: [adgar5a1@inf.upv.e5| l

Nombre de usuario:

Cancel l OK J

Ilustracién 38: Captura de pantalla (Inicio de sesién: Introducir nombre de usuario)

7. Faveritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES
MangaReader

Batoto ES

(login)

MangaYomu Login

Introduce el PIN que se ha enviado a tu correo

PIN: [

Ilustracién 39: Captura de pantalla (Inicio de sesion: Introducir PIN)
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(&

<7 Favoritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES

MangaReader

Batoto ES

adgarsa1 (logout)

Ao No Exorcist (MangaReader)
Leidos: 70/70

Assassination Classroom (MangaHere ES)
Leidos: 145/146

Berserk (MangaHere ES)
Leidos: 350/353

Btooom! (Batoto ES)
Leidos: 80/80

Naruto (MangaHere ES)
Leidos: 696/698

Shingeki no Kyojin (MangaHere ES)
Leidos: 75/75

Sun.kan Rark (Rakaka ES) =

Ilustracion 40: Captura de pantalla (Favoritos)

@
<.; Favoritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES

MangaReader

Batoto ES

adgarsa1 (logout) |Buscar
Fairy Tail ||
One Piece i
Shingeki no Kyojin
Bleach
Naruto
Tokyo Ghoul
Akame ga Kill!
Ao Haru Ride
Shokugeki no Soma
Nisekoi
Ookami shoujo to kuro ouji

Naruto Gaiden

Ilustracion 41: Captura de pantalla (Mangas de una fuente)

'

66



@
.y Favoritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES

MangaReader

Batoto ES

adgarsa1 (logout) [naruto{ @]

Naruto

Naruto Gaiden

Naruto High School

Naruto - Historias alternativas
NARUTO GENERATIONS

[Naruto Doujin] Code Mafia

Ilustracion 42: Captura de pantalla (Buscar en la lista de mangas)

e
7.7 Favoritos
Animextremist
Submanga
MangaHere ES

MangaReader

Batoto ES

adgarsa1 (logout) b 4

Ranking: 5 ||

Naruto

(MangaHere ES)

Naruto es un manga Shénen creado por Masashi Kishimoto
en 1999 y que es uno de los mas vendidos y leidos a lo largo
de todo el mundo.

La serie narra las aventuras y experiencias de Naruto, un
joven ninja de la aldea oculta de Konoha, y sus companeros a
lo largo de un mundo de ninjas.

Naruto 700 1]
Naruto 699 1]

Ilustracion 43: Captura de pantalla (Informacion y lista de capitulos de un manga)
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Cargando pagina 1 de 24 (56.64%)
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Ilustracion 44: Captura de pantalla (Visor de capitulo: Cargando pagina)

Y
FINALMENTE
DOy
TERMINADO

] T _
Ilustracién 45: Captura de pantalla (Visor de capitulo: Inicio de la pagina)



Y
FINALMENTE

ooy
TERMINADO

A s\,
| LMENTE
| F%’%WNO”

Ilustracion 46: Captura de pantalla (Visor de capitulo: Final de la pagina)

Final del capitulo "Naruto 700"

Ilustracion 47: Captura de pantalla (Visor de capitulo: Final del capitulo)

5.3. Servidor
5.3.1. Servicio REST

Para el servicio rest es necesario exponer un servicio HTTP que escuche

peticiones. En este caso se ha utilizado Sinatra, un framework de Ruby que

Y
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permite definir facilmente servicios HTTP, indicando qué debe devolver en cada

ruta. Su sintaxis sencilla y visual facilita mucho crear interfaces REST.

Como se puede ver en el siguiente ejemplo crear un servidor sencillo con

una ruta a la que responde con un mensaje predefinido no cuesta mas de 4 lineas.

require 'sinatra'

get '/hi' do
"Hello World!"
end

Codigo 11: Servidor basico con Sinatra
Un ejemplo méas completo de lo que ofrece Sinatra podria ser la
implementacion del método para obtener la lista de mangas de una fuente. En este
caso, primero busca los datos de la fuente en la base de datos. Si no la encuentra
devuelve el codigo de error 400. Si encuentra los datos, devuelve en formato JSON

la informaci6n de la fuente junto con la lista de mangas de la fuente.

get '/server/:server' do |server|
doc = settings.mongo db['server'].find one({name: server})

if doc.nil?
400 # No existe ese servidor

else
{
name: doc['name'],
url: doc['url'],
list mangas: doc['list mangas']
}.to json
end

end

Cddigo 12: Obtener la lista de mangas de una fuente con Sinatra

5.3.2. Persistencia

Para guardar los datos se ha elegido MongoDB. Es rapida, sencilla, flexible
y escalable. Guarda los datos en colecciones de documentos en formato BSON, que
es una forma binaria de codificar documentos JSON. Esto hace que la forma de los

datos de la base de datos sea muy cercana a la manejada por el servicio REST.

Estos documentos no tienen un formato concreto, sino que pueden
contener estructuras complejas de datos, lo cual permite almacenar los datos de
forma que el servidor sdélo deba buscar un documento y devolver el contenido,

aunque lo que deba devolver sean estructuras complejas.

Estas caracteristicas se ven claras en el ejemplo de devolver la informaciéon

de una fuente con Sinatra, donde simplemente busca el documento




correspondiente a la fuente y devuelve su contenido. En ese documento viene el
nombre de la fuente y la lista de mangas de esa fuente. No ha necesitado hacer
ningun tipo de busqueda en la coleccién de mangas ni ningin agregado. Esto
aumenta la eficiencia, ya que una accion tan comtin como obtener los mangas de
una fuente la hemos reducido a leer un documento que lo buscamos a través de un
campo indexado y devolver su contenido tal cual, sin necesidad de hacer

busquedas extra en otras tablas o cruzar varias tablas.

En el siguiente ejemplo se muestra como se crea la conexién a la base de
datos y se actualiza un elemento en la coleccion de capitulos. Para ello primero
busca el documento en la base de datos, si no lo encuentra usa uno nuevo. En este
documento guarda la nueva lista de capitulos. Tras eso guarda el documento en la
base de datos. Si encontré el documento en la base de datos, este tendra un campo
'_id' el cual es un identificador tinico del objeto, lo cual, al guardarlo, provocara
que MondoDB sobrescriba el documento que habia en la colecciéon con ese id. En
caso contrario al documento no le hemos afiadido ningtn id, por lo que MongoDB
generara un id nuevo que no esté usado y se lo asignara, y anadira el documento a

la coleccidn.

connection = Mongo::MongoClient.new
db = connection.db 'mangayomu'

doc = {
'server name' => server,
'manga_name' => manga,
'name’ => chapter
}
db doc = db['chapter'].find one(doc) || doc

db doc['list images'] = list images
db['chapter'].save db doc

Codigo 13: Actualizar documento en MongoDB
5.3.3. Escaneador de fuentes

Para extraer la informaciéon de mangas de las distintas fuentes se ha ha

creado un sistema de proveedores de informacion.

Primero se ha creado una clase base llamada Provider que implementa
todas las funciones bésicas para buscar informacion en los mangas. Por otra parte
se ha implementado un método que recoge la informacion de la fuente y la guarda

en la base de datos MondoDB de la que luego lee los datos el servidor REST.

Para que el método que lee los datos de la fuente funcione es necesario para

cada fuente crear una clase que extienda a Provider y defina unas constantes y
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unos métodos concretos que recojan informacion para el método que escanea toda
la fuente. De esta forma todo el cd6digo comin queda en la clase Provider y luego
sblo es necesario crear una pequena clase con unos pocos métodos para cada
fuente que implementa extraer la informaciéon de un elemento concreto de esa

fuente.

Cada escaneador de fuente tiene una estructura como la siguiente:

#!/usr/bin/env ruby
# coding: utf-8
require relative 'yomu-utils'

class MyProvider < Provider

LOG _OUTPUT = 'MyProvider.log'

SERVER NAME = 'MyProviderName'

URL = 'http://my.provider.url'

MANGAS URL = "#{URL}/path/to/all/mangas"

def get mangas url
# Devolver una lista de urls de los mangas que contiene la pagina
end

def get info and capitulos url
# TODO un Unico Hash con la informacidén relativa al manga
end

def get imagenes paginas url
# TODO una lista con las urls de las imagnes de cada pagina
# del capitulo

end
end
if FILE == $0
provider = MyProvider.new
fast = ARGV.include? ('--complete') ? false : true
provider.update provider fast
end

Cédigo 14: Escaneador de una fuente

Al iniciar el servidor, este lanza un trabajo paralelo que importa todas estas

clases y una vez al dia ejecuta el método update provider de cada una.

También es posible ejecutar el archivo directamente desde la linea de
comandos y esto comenzara el proceso de escaneo de la fuente si es necesario

alguna operacion manual.

Por defecto lanza una actualizacion rapida, la cual no escanea el contenido
de los capitulos si estos ya se encuentran en la base de datos. Pero si es necesario,
afiadiendo el parametro --complete al lanzarlo desde la linea de comandos, es
posible iniciar una actualizacion completa de la fuente, la cual escanea también el
contenido de todos los capitulos, actualizandolos con los nuevos datos. Ademas,

gracias a la flexibilidad de MongoDB y al disefio elegido para la base de datos, esta



ejecucion completa, la cual puede durar hasta 1 semana si la fuente tiene muchos
mangas, es posible ejecutarla mientras el parser rapido sigue ejecutandose
diariamente sin que se provoquen ningun tipo de interferencia entre si. De esta
forma si las urls de imigenes de muchas paginas cambiaran es posible lanzar un
trabajo extra manual que analice de nuevo todos los datos de todo el servidor para

importar esto.
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6. Conclusiones
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6.1. Introduccioén

En este apartado se analizan las dificultades encontradas en la realizacion
del proyecto y las aportaciones obtenidas. Ademas se proponen una serie de

ampliaciones realizables a partir del resultado del proyecto.

6.2. Dificultades encontradas

Durante el desarrollo se ha notado que las operaciones de modificacion de
filas en la base de datos SQLite del cliente eran excesivamente lentas, mientras que
las de lectura podian mejorar un poco. Para solucionar esto se anadieron unas
directivas que modifican las propiedades de la cache para que los datos
permanezcan mas en ella, aumentando con ello el rendimiento al leer datos.
Ademas se han desactivado el journaling y la sincronizaciéon de escritura, dos
elementos que evitan la corrupcion del archivo de base de datos si el ordenador se
apagara bruscamente durante una escritura en el archivo, pero que hoy en dia no
son necesarios, ya que los propios sistemas operativos suelen implementar en sus
sistemas de ficheros journaling ademéas de procesos de recuperaciéon de archivos

ante un fallo de este tipo.

También se ha encontrado que los objetos de tipo lista que ofrece Qt no
ofrecen suficiente flexibilidad a la hora de integrarse con otros elementos dentro
de una zona desplazable sin mostrar sus propios desplazadores. A parte, también
dificultan el uso de separadores personalizados y limitan la personalizaciéon de los
elementos elementos de la lista. Estos problemas se encontraron al intentar crear
la lista de capitulos de un manga tal y como se habia disefiado. Es por esto que se
decidi6 construir esta lista a base de objetos basicos como separadores y botones
dispuestos en un layout vertical. Aplicando algunas propiedades CSS, lo cual Qt

soporta, a algunos elementos se consigui6 darle el aspecto deseado a la lista.

Descargar la lista de mangas de una fuente tarda unos cuantos segundos. Es
bastante molesto para el usuario que cada vez que cambia de una fuente a otra,
una accion bastante habitual, tenga que volver a esperar unos segundos mientras
descarga la lista de mangas de la fuente. Para solventar esto se implement6 una
cache en memoria que guarda la lista de mangas de cada fuente cuando se

descarga y la guarda hasta el cierre de la aplicacion. De esta forma que las



siguientes veces que se vuelve a acceder a esa fuente, en vez de descargar otra vez
la lista, usa la que tiene en memoria. También se ha implementado una cache de
imagenes de pagina, pero en este caso en disco, ya que las imagenes ocupan mas.
Con esto, de una ejecucién a otra, si un capitulo se abrié6 hace poco, muestra sus
imagenes directamente sin necesidad de volver a descargarlas, aunque se haya
cerrado el programa. Para esto se ha aprovechado una clase para gestionar este
tipo de cache que ofrece Qt, la cual se integra con el gestor de descargas de Qt y
aplica esta cache de forma transparente. Ademas, esta clase establece un limite de
tamafno de la cache guardando cosas hasta que se alcanza, y borrando lo mas

antiguo para dejar sitio cuando este limite es alcanzado.

6.3. Aportaciones obtenidas

Se ha desarrollado la especificacion de requisitos con formato IEEE 830-

1998, para una aplicacion distribuida lectora de mangas sobre escritorio.

Se ha realizado el desarrollo de la aplicacion de escritorio multiplataforma
utilizando el framework Qt con la ayuda del IDE QtCreator. También se ha
disenado y construido una interfaz de usuario con este entorno. Este framework es
cada vez mas completo y cada vez va siendo utilizado por mas empresas para el
desarrollo de sus aplicaciones. No s6lo permite el desarrollo de aplicaciones de
escritorio, sino también permite exportar estas aplicaciones a sistemas operativos
moviles como Android o iOS, ademés de poder ser usado incluso para aplicaciones

de servidor.

Se ha utilizado Sinatra sobre Ruby para crear un servicio REST. Este es un
framework sencillo y potente para este tipo de servicios que puede ser de mucha
utilidad. También se ha integrado la utilizaciéon de una base de datos de tipo
NoSQL como MongoDB, cuyo uso estd aumentando con la necesidad de crear

aplicaciones potentes de forma maés rapida y con mas flexibilidad.

6.4. Ampliaciones futuras

* Notificaciones del servidor: El servidor notificara en tiempo real a los
clientes de cualquier cambio en las propiedades del usuario o de nuevos

capitulos en los mangas favoritos de los usuarios.

* Mas opciones de registro: Permitir el registro con redes sociales

ademas del email.
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Lista de amigos: Los usuarios podran anadir otros usuarios como amigos
y podran ver lo que han leido éstos y comparar con su propia lista de
lectura, ademas de poder ver otras posibles opciones de usuario que se

implementen en el futuro.

Valoracion y comentarios: Permitir valorar mangas o capitulos,
ademas de afiadir comentarios a éstos, los cuales seran publicos y podra

leer cualquier persona.

Mejorar uso del programa sin acceso a internet: Ampliar el uso de
la cache de disco para que un usuario pueda encender el programa y volver
a abrir un manga al que accedi6é hace poco aunque no se tenga acceso a
internet. También seria util para este fin, ahadir junto a cada capitulo un
boton que descargue todas las imagenes del capitulo sin necesidad de
entrar en él. Por ultimo, se debe anadir un sistema de persistencia para las
peticiones de modificacion de datos de usuarios registrados de forma que
aunque no haya conexion a internet sea posible cerrar la aplicacion, y que

al volverla a abrir termine las acciones pendientes.
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