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Punto 44: Los parques infantiles deberán tener elementos que fomentes la lógica y la 
enumeración. Las acciones a promover serán las siguientes: comprensión de problemas, 
comprensión de conceptos, visión espacial, estrategias, planificación, solución de problemas, 
observar el entorno, juegos de habilidad, pensamiento intuitivo, pensamiento rápido, 
memorización, construcción. Los juegos existentes que ofrecen dichos movimientos mediante 
elementos y estructuras: paneles numéricos, paneles con colores y formas, juegos de mesa, juegos 
de paneles como tres en raya. Existen pocos elementos que den la importancia que se merece al 
juego lógico. Por ello con esta base se realizarán diseños que promueven dichas acciones. Se 
realizarán elementos que respeten las normativas y a todos los usuarios y que sirvan para realizar 
las acciones explicadas con anterioridad. Se realizarán los diseños teniendo en cuenta todos los 
usuarios, realizando elementos accesibles e inclusivos de una manera u otra para las diferentes 
discapacidades y deficiencias sensoriales y mentales. 
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