Castellano

Dentro de los sistemas de presentacion desarrollados en el arte contemporaneo, los
objetivos de este trabajo buscan analizar los conceptos que abarca la obra intermedia,
siendo la luz y el sonido los ejes fundamentales sobre los que se apoyara el trabajo.
Aprenderemos de sus poéticas y lenguajes, de sus interferencias y cruces, de sus relaciones
con el avance tecnoldgico como desencadenante en la expansién a nuevos significados, de
los soportes de proyeccién como piel conceptual capaz de conferir identidad y nuevas
formas de expresion a la obra, de la hibridaciéon de disciplinas que aportan nuevos
materiales y lenguajes, abarcando desde la instalacién hasta las tltimas manifestaciones
actuales. De esta forma y apoyados en estos objetivos concretos, nuestra hipdtesis se
centrara en demostrar como la hibridacién del arte junto a otras disciplinas tecnolégicas,
ha dado como resultado la creaciéon de nuevos lenguajes, poéticas y materiales, y la creaciéon
de soportes de proyeccion cada vez mas invisibles 6 inmateriales. Por tanto, este trabajo de
investigacion estd encaminado al conocimiento de los lenguajes artisticos multimedia
interactivos, aplicados a soportes o pantallas de proyeccion capaces de reflejar luz, y de su
evolucién junto a los avances, descubrimientos e investigaciones cientificas y tecnoldgicas,
y otras disciplinas artisticas. Asi mismo, también busca entender los conceptos afines que
se relacionen y aporten interés y valor a los lenguajes en estudio, haciendo un recorrido
histérico que sitie los conceptos en el espacio y el tiempo y nos permita comprender y

analizar sus significados, asi como la expansion de los mismos.
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