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Dins dels sistemes de presentació desenvolupats en l'art contemporani, els objectius d'aquest 

treball busquen analitzar els conceptes que comprén l'obra intermèdia a partir de la llum i el so 

com a eixos fonamentals sobre els quals es recolza el treball. Aprendrem sobre les seues poètiques 

i llenguatges, les seues interferències i connexions, així com de la seua relació amb el 

desenvolupament tecnològic que, d'altra banda, es considera fonamental per a expandir els suports 

de projecció, que adquireixen significats nous i confereixen identitat i noves formes d'expressió a 

l'obra a partir de nous materials i llenguatges creats de la hibridació de disciplines  que inclouen 

des de la instal·lació fins a les més modernes manifestacions actuals. D'aquesta forma, la hipòtesi 

d'aquest treball vol demostrar com la hibridació de l'art, junt amb altres disciplines tecnològiques, 

ha donat com a resultat la creació de nous llenguatges, poètiques i materials, per a la creació de 

suports de projecció cada vegada més invisibles o immaterials.  Per tant, aquest treball 

d'investigació està orientat, en primer lloc, a conéixer els llenguatges artístics multimèdia 

interactius, aplicats a suports o pantalles de projecció capaços de contenir la imatge-llum, i de 

com aquests evolucionen de forma conjunta dins de les investigacions i avanços científics, 

tecnològics i d'altres disciplines artístiques. D'altra banda, també busca entendre aquells conceptes 

relacionats amb els llenguatges que estudiem i que aporten interés i valor. Així, es fa un recorregut 

històric per a situar els conceptes en l'espai i el temps i que permet comprendre i analitzar-ne els 

significats, i l'expansió dels mateixos. 
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