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RESUMEN:

La performance es una practica artistica que forma parte de un grupo de
técnicas que no pretenden crear un objeto, o su representacion, como culminacion
del acto creador. Englobadas en un conjunto conocido como arte de accién, para
éste el verdadero acto artistico se encuentra en la accién intencional del artista
durante el proceso de creaciéon. En su forma mas pura, la performance deberia
prescindir de todo objeto para dar a entender su propuesta; sin embargo, el artista
precisa determinados objetos en los que apoyar su discurso. Consideramos que
entre éstos ocupan un lugar especial los elementos audiovisuales debido a la

especial relacion que han establecido con la performance.

Objetivos: El estudio que proponemos busca identificar las relaciones de la
performance con el medio audiovisual, puesto que consideramos que condensan y
explican la evolucion del Arte en los ultimos cien afios. Como objetivos particulares
proponemos:

Un anadlisis comparativo que permita diferenciar los distintos tipos de
performance.

Descubrir la evolucién de la performance a tenor del desarrollo del medio
audiovisual.

Establecer parametros y elementos de analisis sobre las performances que utilizan
los medios audiovisuales.

Realizar un estudio de las lineas de trabajo que se han establecido en la
performance desde sus inicios (documentacion, camara fija como espectador,
imagen alterada y su postproduccidén...) utilizando como linea argumental la

relacién entre el intérprete y la imagen audiovisual.



Analizar los limites internos entre los diferentes modos del arte de accién y los que

éste mantiene con otras disciplinas artisticas.

Metodologia: Para lograr estos objetivos proponemos el andlisis de una serie de
acciones artisticas con valor performativo relacionadas con el medio audiovisual
en uno u otro de los siguientes grados:

1. - Documentacién: el primer uso que se hizo de los elementos
audiovisuales fue el de la documentacion, primero mediante la camara fotografica
y luego con camaras de cine y video, que permitieron registrar la dimension
temporal de la accidn.

2. - Interaccién: la accién artistica consiguié desarrolla su mensaje
mediante el uso de elementos tecnolégicos (sonido, musica, autématas,
proyecciones de diapositivas o filmaciones, monitores de TV, etc.)

3. - Creacion: la flexibilidad que otorga el medio videografico y la sencillez
de sus técnicas, posibilitaron que las técnicas narrativas adelantadas por el cine
fueran asimiladas en una nueva practica artistica, la videoperformance.

La investigacidon se ha estructurada en estos puntos, analizando distintas
obras atendiendo a la presencia de alguna caracteristica que permita encuadrarla

€n uno u otro.

Resultados: De este analisis se han extraido conclusiones generales como son los
limites variables de la practica de la performance, su caracter hibrido al incorporar
elementos fisicos y expresivos dispares, la necesidad de documentar la accién y la
importancia del tratamiento del elemento temporal y su relacién con el tiempo de

representacion.
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