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ENTENDRE
EL CAOS.
Reticules

| vida
quotidiana

Gabriel Songel

La finalitat daquesta exposicid
és explorar i descobrir la preséncia
de reticules en la vida diaria i en el
mén artificial en qué vivim.

La reticula, entesa com el
fonament constructiu i compositiu
de les xarxes i les estructures,
apareix tant en el microcosmos
com en el macrocosmos, i també
en el mon artificial técnic, arqui-
tectonic, creatiu i artistic.

L'exposicié proposa un
recorregut visual per les diverses
manifestacions de xarxes i
reticules en alguns dels camps
dobservacié que hihaen la
natura, en laplicacié com a principi
compositiu en les técniques cons-
tructives del passat i en la tecno-
logia actual. Aquest recorregut
ens portara a copsar i admirar la
complexitat de les creacions natu-
rals i artificials. La necessitat inhe-
rent de l'ésser huma d’entendre

la complexitat 'ha dut a bastir

teories i lleis compositives que

es plasmen a través de patrons
geomeétrics. El coneixement i la
comprensié daquests patrons ha
permés recrear-los en la historia i
en la tecnologia, i estructurar alld
que aparentment és intangible en
elements mesurables. Aquesta ha
sigut i és la missié de la ciéncia.

Pero l'ésser huma va més
lluny i, una vegada enteses les
lleis del caos, s’ha sentit espe-
ronat a continuar creant formes,
obres, productes i sistemes, fins
al punt de convertir la creacio i el
desenvolupament de sistemes de
reticules en una cadena de 'ADN
de la innovacio.

Diverses arees de coneixe-
ment de la Universitat Politecnica
de Valencia tracten lestudi i el
desenvolupament de reticules en
camps tan distints com la recerca
molecular, els teixits vegetals, el
disseny industrial, larquitectura, el
disseny grafic i téxtil, els circuits
impresos i les antenes paraboli-
ques. Aixi mateix, molts productes
quotidians es basen en conceptes
reticulars.

Aquesta exposicié és una
manera de donar a entendre que
el sistema de formacié de conei-
xement i les aplicacions daquest
a la vida quotidiana per les
empreses formen part del sistema
dinnovacié de la nostra societat.

Es una invitaci6 a la fasci-
nacié per la simple observacio
de les creacions de la natura i
de les persones, una invitacié al
descobriment que la clau de la
comprensié de la complexitat esta

en les coses més senzilles.



El Grup IGD
(Investigacio i
Gestid del Disseny)

Aquesta exposicio és el resultat
de la recerca durant 25 anys de la
bionica aplicada al disseny indus-
trial i la recerca d'estructures visuals
com les marques, estructures doci
com els parcs infantils o els jocs
destructures.

El Grup IGD (Investigacio i
Gesti6 del Disseny) s’ha convertit en
una referéncia nacional i interna-
cional per la produccié cientifica
i, alhora, per la participacié en
projectes de recerca i de trans-
feréncia tecnologica a empreses
espanyoles i estrangeres.

Els membres del Grup han
participat en més de 20 publi-
cacions sobre gestié del disseny,
tendéncies en els sectors d'habitat,
oci i gesti6 de marques.

També han participat en
les exposicions de disseny més
importants al nostre pais com ara

“Disseny industrial a Espanya”, que

es va muntar al Museu Nacional
Centre d'Art Reina Sofia lany
1998. Han fet exposicions sobre
disseny i innovacié com la que es
va presentar al Centre Cultural
Bancaixa amb el titol “Valencia:
disseny i innovacié” el 2010.

Una de les contribucions al
disseny a Espanya del Grup IGD ha
sigut laportacié documental de més
de 6.000 catalegs de les empreses
més importants del mén en els
sectors de 'habitat i loci, i la creacid
del Nexus Design Centre / Centre
de Documentaci6 de Disseny,
centre de referéncia europea per
la concentraci6 de fons documen-
tals sobre historia del disseny, de
bibliografia especialitzada i de les
revistes de disseny més importants

del mon.



Reticules en la Reticulas en la
Natura Naturaleza

Tant en el macrocosmos com Desde el macrocosmos al

en el microcosmos podem observar ~ microcosmos podemos observar

una infinitat de patrons geome- un sinfin de patrones geométricos
trics que estructuren les formes que estructuran las formas aparen-
aparentment caotiques. Els patrons temente cadticas. Los patrones

de creixement, les textures de les de crecimiento, las texturas de
fibres naturals, animals i vegetals, la las fibras naturales animales y

geometria fractal i els cristalls estan vegetales, la geometria fractal o la

generats per principis reticulars. cristalografia estéan generados por

principios reticulares.

Imatge de pantalla

de TV al microscopi.
Laboratori de llnstitut

de Tecnologia de Materials
de la UPV

Imagen de pantalla

de TV al microscopio
Laboratorio del Instituto
de Tecnologia

de Materiales UPV

Céllules al microscopi
(www.cell.com)
Células al microscopio
(www.cell.com)

Microcosmos augmentat
3.000 vegades. Servei

de Microscopia Electronica
de la UPV

Microcosmos aumentado
3000 veces. Servicio
de Microscopia
Electréonica UPV

Microcosmos
(www.fei.com)
Microcosmos
(www.feicom)

Pols de pollen d'asarina.
500 augments.

Servei de Microscopia
Electronica de la UPV
Polvo de polen de asarina
500 aumentos,

Servicio de Microscopia
Electronica UPV



Reticules del
passat

Els signes de pedrapiquer
sén la prehistoria del disseny de
marques.

Representen la tradicié de
registrar lautoria d'una obra de
manera duradora en el mate-
rial més intemporal. Pero també
mostren lexisténcia de patrons
geomeétrics complexos de disseny
ja al segle XIll. Aquestes marques,
que apareixen arreu de la geografia
espanyola i europea, suggereixen
que hi hagué connexions entre
diverses generacions de pedrapi-
quers en diferents paisos. De fet, hi
hagué grups de pedrapiquers euro-
peus que van treballar a Valéncia i
altres ciutats, ja que es troben les
mateixes marques a la ciutat de
Valéncia i en altres construccions
europees. Sén exemples demostra-
tius de les influencies artistiques i
de la transferéncia del coneixement
i la tecnologia de la construccié en

edat mitjana.

Reticulas del
pasado

Las marcas de cantero son la
prehistoria del disefio de marcas.

Representan la tradicion de
registrar la autoria de una obra
de una forma duradera en el
material mas intemporal. Pero
también muestran la existencia de
patrones geométricos complejos
de disefio ya en el siglo XIll. Estas
marcas estan presentes por toda la
geografia espafiola y europea sugi-
riendo que existieron conexiones
entre diferentes generaciones
de canteros en varios paises. De
hecho existieron conexiones de
canteros europeos que trabajaron
en Valencia y otras ciudades, ya
que se encuentran las mismas
marcas en la ciudad de Valencia
y en otras construcciones euro-
peas. Son ejemplos demostrativos
de las influencias artisticas y la
transferencia del conocimiento y la
tecnologia de la construccién en el

medioevo.
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Patré de disseny

de marca de picapedrer,
segle Xl

Patréon de disefio

de marca de cantero,
siglo XIlI

Marca de picapedrer.
Catedral de Valéncia,
segle Xill

Marca de cantero.
Catedral de Valencia,
siglo Xilll

Marques de picapedrer.
Pont del Mar de Vvaléncia,
segle XVI

Marcas de cantero.

Puente del Mar de Valencia,
siglo XVI

1



Xarxes i cultures

Lobservacié del disseny téxtil
permet copsar que la trama i
lordit ha sigut des de lantiguitat la
manera de confeccionar els teixits
que satisfan una de les necessitats
primaries de l'ésser huma. Fet i
fet, un principi compositiu intem-
poral i universal batega tant en els
kilims turcs, com en les mantes
morellanes, en els teixits artesanals

centreamericans i en les catifes

més avantguardistes.
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Redes y culturas

A través del disefo textil
podemos observar como la trama
y urdimbre ha sido desde la anti-
guedad la manera de confeccionar
las prendas que satisfacen una de
las necesidades primarias del ser
humano. Desde los kilims turcos,
las mantas morellanas, los tejidos
artesanales centroamericanos o
las alfombras més de vanguardia,
se aprecia un principio compositivo

intemporal y universal.

Kilim turc. Capadodcia
Kilim turco. Capadocia

Textil Bandes.

Gan. Gandia Blasco.
Disseny: Patricia Urquiola
Textil Bandas.

Gan. Gandia Blasco.
Diseno: Patricia Urquiola

Catifa Duna.

Gan. Gandia Blasco.
Disseny: Odos Design
Alfombra Duna.
Gan. Gandia Blasco.
Disefo: Odos Design




Reticules en
tipografia

Altres exemples d'aplicacio de
reticules en el disseny son els que
forneixen les fonts tipografiques

i les icones digitals, ambit en que
arriben a construir llenguatges

visuals propis.
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Reticules
codificades

Els codis QR sén representa-
tius del control del caos a través
d'una reticula. Laparent anarquia
de quadrats blancs i negres obeeix,
de fet, a regles preestablides per a
poder identificar i ordenar la infor-

maci6 que conté aquest codi.

Codi QR




Reticules en els
circuits

Els microxips i circuits
impresos, amb capacitat per a fer
milions de calculs, requereixen
organitzar-se en una superficie
minima que no impedisca el flux
dinformacié i d'energia per als quals

s’han dissenyat.

\

Grafic d'un circuit impres
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Reticules per a
jugar

Els jocs de construccié han
sigut una constant en la tradici6 de
la indUstria joguetera. La fascinacié
humana per construir amb les
mans es reflecteix i es canalitza des
de la infancia a través dels jocs de
construccid, en qué es combinen
diversos elements a fi daconseguir
formes més o menys recognosci-
bles, o simplement a fi de superar
reptes constructius i experimentals
necessaris en el procés formatiu
d'enginyers, arquitectes, artistes i

dissenyadors.

Tinker Toy.
Colleccié Gabriel Songel.
Museu del Joguet de la UPV
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Lego ZNAP.
Colleccié Gabriel Songel.
Museu del Joguet de la UPV
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Reticules en el
disseny

Aquesta exposicié és un home-
natge a Josef Muller-Brockmann,
dissenyador grafic i professor
universitari dorigen suis. Va ser
docent de la historica Escola d'Ulm
(HfG), a Alemanya, i un dels impul-
sors de l'escola germano-suissa de
disseny, caracteritzada per la senzi-
llesa i la claredat a través de l'Us de
la reticula. Lany 1991 el professor
Josef Mller-Brockmann va pronun-

ciar una conferéncia a la UPV sobre

el disseny de reticules.
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Reticulas en el
diseno

Esta exposicién es un home-
naje a Josef Muller-Brockmann,
disefador gréfico y profesor
universitario de origen suizo. Fue
docente de la histérica HfG de
Ulm en Alemania y uno de los
impulsores de la escuela germano-
suiza de disefio, caracterizada por
la sencillez y la claridad a través
del uso de la reticula. El profesor
Josef Muller-Brockmann estuvo en
la UPV en 1991 dando una confe-

rencia sobre el disefio de reticulas.

Butaca Out-line.
Expormim.

Disseny: Nieves Contreras
Sillén Out-line

Expormim.

Disefio: Nieves Contreras

Butaca Tunis.
Expormim
Sillén Tunis
Expormim

Textil Bandes.

Gan. Gandia Blasco.
Disseny: Patricia Urquiola
Textil Bandas.

Gan. Gandia Blasco.
Diseno: Patricia Urquiola

Gronxador Nautica.

Expormim.

Disseny: Mut Design
Columpio Nautica

Expormim

Diseno: Mut Design

Butaca Nido.
Expormim.
Disseny: Javier Pastor
Sillén Nido

Expormim

Disefio: Javier Pastor




Reticules
i societat

L'ésser huma organitzat en la
societat desenvolupa la necessitat
de comunicacié amb sistemes
dinterrelacions complexes que a
través dels diversos mitjans s’han

pogut registrar, controlar, connectar

i representar.
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Reticulas
Yy sociedad

El ser humano organizado en
la sociedad desarrolla su necesidad
de comunicacién con sistemas
de interrelaciones complejas que
a través de los diferentes medios
se han podido registrar, controlar,

conectar y representar.
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del 2016

Mapa del metro
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de 2016
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