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INSTALACION QuIEN?  HISTORICA

"B A

ARQUITECTOS Este diagrama representa en una sola imagen los tiempos y objetivos
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TRIVIAL uso DERIVA  AGORA hasta completar la totalidad del proceso. Se osberva ¢’'omo>
HISTORIA DISPOSITIVOS URBANA  HISTORICA

A medida que avanza el proceso se van integrando y
asimilando poco a poco cada una de las herramientas
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digitales o software urbano.
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Se profundiza y se van adquiriendo paulatinamente las T T
distintas habilidades urbanas o “badges” hasta alcan-
zar el mayor grado de implicacion posible.
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Conforme avanza el proceso y se potencian la confi-
anza y dinamismo en la comunidad surgen nuevos ar-

ticuladores internos a la comunidad hasta alcanzar la TEEEEER
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Aungue las distintas etapas y el proceso de activacion
se extiende a todo el barrio, toda actividad tiene su
reflejo o intervencion en la Plaza Poeta Miguel Hernan-
‘dez como centro neurdlgico y “agora” del barrio. EREREEN
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