y.... qué pasa cuando acaba el proceso?

Puede que necesite ayuda o
material para el desarrollo de
la actividad o propuesta. El
software urbano me ayudara
a conseguir estos recursos

El proceso finaliza con el desarrollo de confianzas suficientes en la comunidad y un correcto grado de corresponsabilidad entre
los distintos agentes se provoca la cada vez menor necesidad de facilitadores externos. Tiene lugar asi una “emancipacion” - —0 | +300 p
de la comunidad. El proceso sin embargo no solo no termina aqui, si no que no ha hecho mas que empezar . Con la au-
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tonomia de la comunidad y su familiarizacion con las distintas herramientas se garantiza una continuidad de las distintas dinami- ‘ e @
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cas realizadas durante el proceso.
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— Espacios disponibles segtin — — MI ESPACIO
— E— filtros de superficie, condiciones — pu— El espacio genera unos puntos extra
— de entorno, equipamiento. p— o independientes de los del promotor - -D
— Ej> frontén para cine verano - — que se utilizan para solicitar ayuda o ﬁ
— — — mobiliario para el evento. - o
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i~ Se produce el intercambio de puntos é 2 T L Js
Al finalizar el proceso se consiguen tres grandes logros: \\ y se confirma la reserva del espacio a . . 3] |
@ un perfil o comunidad concreta.. . .
Una maqueta a escala 1:1 instalada en el barrio conformada por varios dispositivos o hardware urbano con los que los ciu- a gestionar facilmente m]asiigggi?ns ch: r;tl? bma?ggr ?SASSil;te b La z:jpp dser\.ulmgs mde ayuda a sloll|0|tar la Lla apg‘ll‘nvgntarlo me ETVUda é ggst:onar
dadanos pueden interactuar y ajustar a sus necesidades y expectativas + un disefio colaborativo basado en las diferentes ideas y los recursos disponibles P c ; R0t CO KORITIS 1 ariicipaites S Mo aro o e TREDRAT. (i
experiencias recogidas durante el proceso. § en el barrio para el desa- colabora en otros proyectos, notifica para desarroLlar la actividad. Estos son el evento. Puedo recurrir al inventario
e o / 0 soluciona problemas del barrio, recompensados con moneda social en publico del barrio o solicitar a cada vecino
rrollo de proyectos locales ~ g .
aporta mobiliario, espacios, ofrece funcién de su grado de participacion que haga su aportacion:
CITY MAKER J h servicios a sus vecinos, etc.) ( asistir, valorar, montaje, difusion...)

Una comunidad contara con mas
créditos que un vecino Gnico.
Un promotor individual puede dejar

promocion abierta para unirse a otros ' " ')
usuarios interesados y sumar créditos
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1COLABORACION 5 MONTAJE 2 DIFUSION e DAL 2MESAS
40 PUNTOS 40 PUNTOS 20 PUNTOS 100 PUNTOS 5 PUNTOS / SILLA 10 PUNTOS / MESA
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2.- HERRAMIENTAS DE GESTION Y COMUNICACION Una comunidad o 4-‘
Una herramienta o software urbano que nos permite continuar de modo auténomo y sencillo con la gestion de informacién, activi- @ vecino local desea @ Q
dades y espacios en el barrio. Y que garantiza la continuidad autonoma de las dinamicas establecidas. Durante > 4 llevar a cabo una actividad
el proceso se han ido integrando y controlando cada una de estas herramientas hasta una absoluta domesticacion de la misma por i - o :
parte de la comunidad. O [NUYeCiD Y Nocesiia Un c",Idad I nterfaz PAGINAS RED SOCIAL @& ‘ FLEEELTEIT
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momento de pu-

[ llo, asi {
O o espamio parze (;) a"(s l Unete a nuestra comunidad
como la ayuda de otros SISTEMA OPERATIVO URBANO 0 it 6 bty
YOI nuestra pagina para saber NOTIFICAR Ya tengo todo lo
mas de nuestras actividades necesario. Es el
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4 E blicar el evento e
— invitar a mis veci
— nos.
¢POR QUE NO HACEMOS CHECK-IN —

Cada usuario o colaborador

hace ckeck-in confirmando su

asistencia al evento. NFC / “
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PERFIL DE USUARIO. TIEMPO REAL MOMENTO DEL EVENTO
3.- COMUNIDAD

o : . Atencion el evento
Durante el proceso se ha producido el desarrollo suficiente de confianzas, redes a nivel hiperlocal y canales de COrrespon- Si aCt!"’a,Sfla opeion Fu perfil d? empieza ya!
sabilidad entre ciudadania y administracion. El nacimiento de NUevos articuladores locales intemos a la comunidad uv A R\o | usuario informa en tiempo rea

(nuevos facilitadores) y desarrollo de un Plan de acciones futuras garantizan la continuidad de estas dinamicas en el futuro. de su ubicacion, categorla de
— usuario y tus comentarios y

—

T LI
| .
a a¥

-

MAPPING  CALENDARIO

¢ Qué tal si vemos un ejemplo ?

Este “final de proceso” se configura como el inicio de numerosos proyectos, actividades, sinergias y nuevos procesos en el barrio
¢, Qué tal si vemos un ejemplo?

A continuacion nos planteamos la siguiente situacion hipotética:

En el barrio varios vecinos comparten un enorme gusto por el cine y gracias a
las ventajas de las nuevas posibilidades de comunicaci’'on que ofrece una red
social hiperlocal encuentran vecinos con gustos en intereses afines en la zona.
Se forma asi una comunidad de vecinos que debaten, disfrutan y crean cultura
en torno al cine.
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Como ahora el espacio publico es Open Source deciden disfrutar todos juntos
de una de sus obras del modo mas sencillo posible, ademas de compartirla con
todo aquel que quiera unirse. ; Como podrian gestionar esta actividad?

la ciudad interfaz
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