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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

Resumen

En el presente trabajo, el objetivo principal es poner en marcha una
aplicacion web para que los trabajadores de una empresa puedan guardar o
modificar su parte de trabajo en cualquier lugar y a cualquier hora, de modo que

con su usuario puedan introducir o consultar las horas y los dias trabajados.
Por otro lado la administracion de la empresa podra extraer informacion

pertinente en base a esos partes de trabajo, como las horas trabajadas por mes,

por trabajador, por proyectos o por lo que crean conveniente.

Palabras clave: Parte de trabajo, aplicacion web, gestién de empresas

Resum

En el present treball, I'objectiu principal és posar en marxa una aplicacié

web perque els treballadors d'una empresa puguin guardar o modificar la seva
part de treball en qualsevol lloc i a qualsevol hora, de manera que amb el seu

usuari puguin introduir o consultar les hores i els dies treballats.

D'altra banda I'administraci6 de l'empresa pot extreure informacié pertinent
d'acord amb aquests informes de treball, com les hores treballades per mes, per
treballador, per projectes o per el que creguin convenient.

Paraules clau: Part de treball, aplicacié web, gestié de empreses
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Abstract

In the current work, the principal goal is to start up a web application that
supports the employees managing anywhere worksheets, saving or modifying
them. Moreover, with their personal user ID they can save or check the days or

the worked hours.

Otherwise the company management would be able to gather information
from those worksheets, like the worked hours by month, by employee, by project

or by any criteria.

Keywords: worksheet, web application, Enterprise management
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de ingenieria
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

1. Introduccion

En la actualidad, el uso de Internet es cada vez mas relevante. Hace afos,
Internet se usaba simplemente para buscar informacién, publicar noticias, y no
se le dedicaba demasiado tiempo. Hoy en dia se ha convertido en algo habitual,

algo cotidiano y lo que nos ocupa, algo que utilizan las empresas.

Antiguamente la informacién se almacenaba en pilas de papeles, carpetas
o archivadores, teniendo el inconveniente de la degradacion de los mismos, el
espacio que ocupaban o lo engorroso de buscar algo concreto que podia

convertirse en una pesadilla en caso de tener poco orden.

En nuestro caso la idea es crear una aplicacion web con su respectiva base
de datos, de este modo se hard mas facil el manejo y la manipulacion de la

informacion.

Esta aplicacion web también tiene como objetivo facilitar que el trabajador
pueda desde cualquier pais introducir sus partes de trabajo, el trabajo realizado
y las horas de dicho trabajo, mientras que por otra parte los administradores

podran consultar y sacar datos concluyentes a partir de dichos partes.
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1.1. Contexto

Vivimos en una sociedad donde todo avanza muy rapido, y la tecnologia
es una de las cosas que mas rapido avanza, todo el mundo necesita aprender
muchos conceptos y muchas herramientas en un corto periodo de tiempo, y las

empresas no son ajenas a estos cambios, mas bien son las mas afectadas.

En las empresas el tiempo empleado para realizar cualquier trabajo juega
un papel fundamental en el futuro de la misma, pues en un mundo capitalista
como en el que vivimos las empresas necesitan realizar el trabajo con la mayor

eficiencia y con el menor coste posible para poder competir en un libre mercado.

Esto lleva a la necesidad del uso de la informatica, que se basa en el
tratamiento automatizado de la informacién, lo que antes eran pilas de papeles,
carpetas o archivadores, ahora se convierte en algo virtual que no ocupa
espacio, de facil acceso, pero también requieren de algo importante, que esa
informacion sea facil de crear, modificar y consultar, y aqui entran en juego las

bases de datos.

Por tanto las empresas se estan viendo obligadas a dejar de lado incluso
en algunas ocasiones hojas Excel o Word, donde ya no se utiliza un espacio
fisico pero se continda teniendo un desorden y una dificultad a la hora de buscar
o tratar cierta informacién muy importante. Aqui entra en juego este proyecto,
donde veremos que la comodidad de crear, modificar o consultar grandes
cantidades de informacion desde cualquier lugar gracias a internet, y de manera

rapida y eficaz gracias a las bases de datos.

o Y



Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

1.2.  Motivacion

Uno de los principales factores por los que me he decidido a realizar este
tipo de proyecto, es porque tengo un especial interés en conocer cOmo se

organizan algunas empresas ya que en un futuro me gustaria ser empresario.

Por otro lado aunque en el grado elegi la rama de empresas, tengo
también un gran interés en aprender disefio web y ha poder ser programacion
para saber hacer aplicaciones, entender como funcionan y aplicar algunos
conocimientos vistos en bases de datos para crear una aplicacion que no solo
utilice las bases de datos, si ho que yo mismo pueda ver como trabajan, y
precisamente por eso en la medida de lo posible en este proyecto he intentado

evitar el uso de frameworks.

Finalmente, el hecho de ser el responsable de crear algo asiy de ver como
funciona y saber que eso lo has hecho td, me motiva también muchisimo, y
precisamente por eso en la medida de lo posible he intentado hacer todo el

cadigo posible yo mismo.

1.3. Objetivo

El objetivo principal de este proyecto es realizar una aplicacion web para
facilitar a una empresa de ingenieria que trabajadores que pueden estar en
cualquier pais puedan conectarse e introducir facilmente informacion relativa al
trabajo que estan realizando, mientras que la propia empresa pueda consultar

facilmente esa informacion.

En el caso del trabajador, se autentificara con su usuario y podra rellenar
algo que denominaremos “parte de trabajo”, que consiste en introducir las horas,
el proyecto y una pequefia descripcién sobre el trabajo que estan realizando

semanalmente.
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Mientras que en el caso de los administradores, podran no solo ver cada
parte de trabajo, si no también hacer pequefios informes para saber cuantas
horas han trabajo en un periodo de dias, y por supuesto gestionar proyectos,

trabajos, y los propios usuarios de la aplicacion.

1.4. Estructura de trabajo

Una vez hecha la presentacion de este proyecto, lo que interesa describir
ahora, es la forma en la que el trabajo va estar estructurado y como se va

desarrollar a lo largo de esta memoria.

En primer lugar, este proyecto va dedicado a una empresa concreta con
unas funcionalidades concretas, por lo tanto lo primero de todo es averiguar
exactamente cudles son las funcionalidades exactas, como la empresa estaba
trabajando hasta este momento, y como hacer un disefio sencillo y parecido al
que estan utilizando actualmente para que el impacto sobre los trabajadores sea

el menor posible.

En segundo lugar, qué tecnologias vamos a utilizar, qué lenguajes de
programacion, qué tipo de base de datos, en definitiva, que herramientas

utilizaremos, para disefiar e implementar nuestra aplicacion.

Seguidamente, se realizara la parte de disefio e implementacion, donde
nos centraremos en describir la pagina web de forma interna. En este punto
tendremos todo lo relacionado con el funcionamiento, desde como comenzar a
realizar la web, hasta el paso final, donde ya tendremos algo sélido como seria

la interfaz de la web.

En nuestro cuarto punto, una vez terminada la aplicacion, ésta se
someterd a ciertas pruebas para comprobar que cumple con todo lo establecido
y que no se da ningun tipo de problema. Para ello, haremos uso de algunas

aplicaciones que se explicaran detalladamente en el punto cuatro.
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

Por altimo, el trabajo terminara con un apartado dedicado a conclusiones

y trabajos futuros, donde se hablara de las mejoras futuras de la aplicacion.
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2. Propuesta de aplicacion web

2.1. Introduccidn

Existen aplicaciones como los ERP (enterprise resource planning) que
pueden recordar a nuestra aplicacion web, aunque estas herramientas ofrecen
mas herramientas y mas geneéricas, la finalidad de la creacion de esta aplicacion
es, aunque con menos funcionalidades, tener algo mas concreto disefiado

especificamente para una empresa.

La aplicacion en principio ofrecera la gestion de partes de trabajo, por
parte de los trabajadores poder crearlos, modificarlos y consultarlos, y por parte

de los administradores obtener informes con la informacion de estos partes.

Més adelante se comentara con detalle los tipos de usuario, el tipo de

aplicacion y sus diferentes funcionalidades asi como sus caracteristicas.

Para llevar a cabo la creacién del portal es necesario seguir un proceso

cuyas etapas consistiran en:
1. Especificacion de requisitos
2. Analisis y disefio de la aplicacion.

3. Detalles de Implementacion.
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

2.2. Especificacion de requisitos

2.2.1. Proposito

Con la realizacion de este apartado se desea explicar todas las diferentes
funcionalidades y los requisitos de cada una de ellas, tanto a nivel general como

especifico, referentes a la aplicacion de partes de trabajo.

Los requisitos de esta aplicacion web son poder almacenar partes de
trabajo especificos para una empresa de ingenieria y poder consultarlos para
extraer informacion sobre dichos partes de trabajo, aunque en el futuro tendra

mas utilidades.

2.2.2.  Ambito

La aplicacion de gestion de partes de trabajo, que a partir de ahora
llamaremos EAADMIN, tiene como objetivo facilitar a trabajadores que estan en
diferentes lugares del mundo guardar el trabajo realizado en cada momento del
dia para que la empresa tenga conocimiento. El desarrollo de esta aplicacion

tiene fines administrativos y de organizacion de empresa.

La finalidad de este trabajo académico, es que los trabajadores puedan
por el momento insertar partes de trabajo y los administradores consultar las
horas trabajadas. Mas adelante, si todo funciona bien, las busquedas seran
mucho mas elaboradas, incluiran costes, planes de trabajo y otras

caracteristicas.
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2.2.3. Perspectiva del producto

Esta aplicacion web por sus caracteristicas puede recordar a los ERP ya
que como se ha comentado, en un futuro incluira funcionalidades como los

planes de trabajo, costes, célculo de costes y otras caracteristicas.

Un ejemplo sencillo de entender podria ser un ERP que gestione facturas
en una empresa, en laimagen 2.2.3_1 se muestra una interfaz factura, donde el
trabajador introduce el producto y otros datos para generar la factura, y guardarla
posteriormente en la base de datos. En nuestro caso la empresa ofrece servicios,
es decir, envia a ingenieros a trabajar a otras empresas.

Fecha 02/05/2012 Sucursal 1 ALMACEN CENTRAL
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189 System 53 TPV 124
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v 39  COLLAR GATO SERIE FASHION1CMX 31CM  2* 300€ 00% 3,00€ 6,0
MM fomsdecss. Hgalen:

AR S5 7 dorw 'i-.w LR S "N . Taw ™ b'd‘l 2. Caon Cac-Salw

' |DESCRIPCION DEBE  |HABER  [SALDO

S VENTA TPV (Cod. Ope. 38) 26,00 € 26,00 €

Fra

sl
18:39:51
o % JF X 4 0 9 g 8 o 2 B
Vs D Oevels ECantw  RBsta il Fhamnr (oiguete FOUmade  FICleer  PhFnatiw  F00uew FiiBmen  Baetal
Operacién activa. Verta

Imagen2.2.3_1. Ejemplo interfaz de un ERP

La diferencia es que el objetivo de esta aplicacion es hacer algo concreto
para una empresa concreta, y de ahi que se haya seguido un plan conforme a

las necesidades de la empresa.
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

El servicio que ofrecera como se ha comentado, sera el de que los
trabajadores puedan crear, modificar y consultar partes de trabajo desde
cualquier lugar y de cualquier fecha, mientras que los administradores por el
momento podran consultar las horas trabajadas en un periodo de tiempo por este

trabajador.

Ademas de esto, un aspecto muy importante de la web, es que debe
permitir en funcion del tipo de usuario que seas, realizar unas tareas concretas
u otras.

A continuacion se indican las principales funcionalidades de la web y los

diferentes tipos de usuarios que accederan a la pagina.

2.2.4. Funciones del producto

En este apartado nos centramos en distinguir las diferentes opciones que

permitird la pagina. Las funciones que se ofrecen se detallan a continuacion:

> Visualizacion e interaccion con la pagina de inicio de la aplicacion: cuando

un usuario quiera acceder a la web de EAADMIN se le mostrara una
pagina inicial en la que en funcién de su rol podra acceder a contenidos

de administracion o de trabajadores (manipulacion de partes de trabajo).

» Reqistro: el registro se realiza Unicamente desde administracién. Ningun
trabajador puede registrarse ni darse de baja, la administracién se

encarga de proporcionarles un usuario.

» ldentificacién: un usuario registrado podra acceder a la aplicacion
mediante esta opcion, proporcionando su nombre de usuario (DNI) y su

contrasena.

» Generar_ informe: un usuario administrador podra generar informes para

saber las horas trabajadas en un periodo de tiempo por los trabajadores.

» Partes de trabajo: un usuario administrador podra consultar y modificar

partes de trabajo rellenados por los trabajadores. Un usuario trabajador

‘v 16



podra crear, modificar y consultar partes de trabajo propios.

» Cerrar sesion: un usuario identificado podra cerrar su sesioén de usuario

con esta opcion, volviendo asi a la pagina de inicio de la aplicacion.

2.2.5. Caracteristicas del usuario

Existen dos tipos de usuarios en el sistema: usuarios administradores y
usuarios trabajadores. A continuacion describimos las acciones que pueden

realizar cada uno de ellos.

» Administradores: Trabajadores de la empresa en oficinas. Tienen la

posibilidad de crear, modificar y borrar tanto trabajadores, como
proyectos en los que trabaja la empresa, como partes de trabajo de los
trabajadores.

» Trabajadores: Trabajadores de la empresa se mueven por diferentes
paises y por ello necesitan de una aplicacion web. Pueden crear y

modificar partes de trabajo.

2.2.6. Modelo vista controlador

El modelo-vista—controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de
software, que separa los datos y la l6gica de negocio de una aplicacion de la
interfaz de usuario y el modulo encargado de gestionar los eventos y las

comunicaciones. Para ello MVC propone la construccién de tres componentes

17

'/



Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

distintos que son el modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado define
componentes para la representacion de la informacion, y por otro lado para la
interaccion del usuario.1 2 Este patron de arquitectura de software se basa en
las ideas de reutilizacidon de codigo y la separacion de conceptos, caracteristicas
que buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior

mantenimiento.

La siguiente imagen muestra la tipica colaboracion entre componentes del
MVC.

( MODEL +w
UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\ V.
L+ el
k0 &
¥
A" /s
USER

Imagen2.2.3_2. Colaboracion MVC
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De manera genérica, los componentes de MVC se podrian definir como

sigue:

El Modelo: Es la representacion de la informacion con la cual el
sistema opera, por lo tanto gestiona todos los accesos a dicha
informacion, tanto consultas como actualizaciones, implementando
también los privilegios de acceso que se hayan descrito en las
especificaciones de la aplicacidon. Envia a la 'vista' aquella parte de
la informacion que en cada momento se le solicita para que sea
mostrada.

El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del

usuario) e invoca peticiones al 'modelo’ cuando se hace alguna
solicitud sobre la informacion (por ejemplo, editar un documento o

un registro en una base de datos).

La Vista: Presenta el 'modelo’ (informacion y l6gica de negocio) en

un formato adecuado para interactuar (usualmente la interfaz de
usuario) por tanto requiere de dicho 'modelo’ la informacién que

debe representar como salida.
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

2.3. Analisis y disefio

Una vez que ya tenemos definidos y clasificados todos los requisitos de
nuestra aplicacion, ahora es el turno de comenzar a analizar todos estos
requisitos. Para ello, lo que vamos a necesitar es construir una serie de modelos

gue nos ayuden a ver poco a poco como sera nuestra aplicacion.

Utilizaremos el diagrama de casos de uso para mostrar como interactda
un actor con el sistema, el diagrama de clases UML para definir la estructura
estatica, definiremos las secuencias, capa de interfaz y capa de persistencia para
las bases de datos, utilizando el modelo entidad-relacion para definir la estructura

de nuestra base de datos, por tanto los esquemas a seguir seran:

e Diagrama casos de uso
e Diagrama de clases
e Diagrama de secuencias

e Modelo entidad-relacién para la capa de persistencia
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2.3.1. Analisis de casos de uso

El diagrama de casos de uso representa la forma en como un actor (en
nuestro caso un usuario de la web), interactta con el sistema. En otras palabras,
este diagrama lo que hace es mostrar la relacion entre los actores y los casos de
uso en la aplicacion.

Para nuestra aplicacién, los actores que van a intervenir son: usuarios

administradores, y usuarios trabajadores.

Administrador Trabajador

Imagen2.3.1_1. Usuarios de la aplicacion
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

e Usuario administrador:

Generar informe

Gestion susuarios
\A

Gestion proyecto
~J
Gestion tipo de trabajo
A
Partes de trabajo

5/

Cerrar sesion

Borrar datos sesidn

Usuario administrador

Imagen2.3.1_2. Usuario administrador

El usuario de tipo administrador tiene los casos de uso que se muestran
en la imagen 2.3.1 2, cerrar sesion nos devolverq a la pagina de inicio y
eliminara las variables de sesion, en el calendario podamos especificar dias
festivos, para que mas adelante en el parte de trabajo las horas trabajadas esos
dias puedan contabilizarse como horas extras, y los otros casos e explican con

mas detalle a continuacion.
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e Gestion de usuarios:

< }-——— Actualizar BD

Verificar datos

Guardar usuarios

<} --- Actualizar BD

Gestion usuarios L =>{ Eliminar usuarios

i

PN
Usuario administrador

Motificar rechazo peticion

Imagen2.3.1_3. Gestion de usuarios del administrador

La gestién de usuarios por parte del administrador es la misma, que

seguiran la gestion de proyectos y la gestion de trabajos, por ese motivo y por

no redundar, solo incluiremos el caso de uso de la gestibn de usuarios que

explicaremos a continuacion.

Como se puede ver en la imagen2.3.1_3, el administrador tiene dos

opciones, guardar usuario o eliminar usuario, en el caso de guardar usuario, Si

el usuario ya existe nos preguntara si queremos modificarlo, y en el caso de que

no exista si queremos crearlo, antes de preguntarnos si queremos cualquier

accion, la aplicacion se cerciora que los datos introducidos son correctos, y en

caso de que no lo sean nos rechazara la peticion de guardar.

En caso de querer eliminar algun registro, solo tendremos que

seleccionarlo de la lista que nos aparecerd, y eliminarlo.
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Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

e Gestion de partes del administrador:

Mostrar parte Notificar parte no encontrado

-
\\ L
~ -

Y -

<} /N

t

Parte de trabajo
7/
SN

Usuario administrador

— <_|~--_Notificar rechazo BD

Imagen2.3.1_4. Gestion de partes del administrador

La gestion de partes de trabajo por parte del administrador es la misma
gue seguiran los trabajadores cuando accedan con su usuario trabajador, es
decir, podran imprimir, guardar o modificar parte, aunque no podran crear un

nuevo parte, como se muestro en la imagen2.3.1_4.

La principal diferencia con los trabajadores es que los administradores
tendran una lista con todos los trabajadores para poder filtrar por semana, afio y
nombre de trabajador que parte quieren visualizar, para en caso de que quieran

modificarlo o imprimirlo.
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e Generar informe:

Mostrar tabla

Ejecutar consulta

Generar informe

T

AN

Usuario administrador

Imagen2.3.1_5. Generar informe

Generar un informe por parte del administrador, consistira Gnicamente en,
introducir pardmetros de busqueda, fecha de inicio, fecha de fin, nombre del
trabajador, tipo de busqueda, por parte (semanalmente) o por entrada de parte,
un parte tiene 21 entradas, tres por cada dia de la semana, por proyecto y por

tipo de trabajo, estos seran los pardmetros para generar un informe.
Tal como se muestra en laimagen2.3.1_5, una vez se accede a la seccion

de generar informe solo tendremos que ejecutar nuestra consulta con nuestros

parametros para poder visualizar, el informe deseado.
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e Partes de trabajo:

Actualizar BD

[ Gastos de viaje
VA

Usuario trabajador

Imagen2.3.1_6. Partes de trabajo

Finalmente los casos de uso de los partes de trabajo de los trabajadores
tal y como se muestran en la imagen2.3.1_6, son casi los mismos que en la
gestion por parte de los administradores. Tal y como habiamos dicho la principal
diferencia es que los trabajadores solo pueden ver sus partes de trabajo no los
de ningun otro trabajador, y cuando inserten la informacion en caso de no existir,
se creara un nuevo parte.
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2.3.2. Diagrama de clases

Un diagrama de clases se utiliza para mostrar la estructura estatica del
sistema con el que se quiere trabajar, mostrando las clases y las relaciones entre

ellas.

La representacion de este diagrama es través de cajas rectangulares con
un nombre y una serie de atributos que hacen referencia al nombre de esa caja.

Estas cajas, se les denomina clases.

Una clase es la descripcién de un grupo de objetos con estructura,
comportamiento, y relaciones similares. Los atributos de estas clases pueden

ser: privados, protegidos, o publicos.

Respecto a las relaciones entre cada una de las clases, existen varios
tipos de relacion entre ellas: asociacion, agregacion, composicion,

especializacidon/generalizacion.

A continuacion en la imagen2.3.2_1 se muestra el diagrama de clases de
EAADMIN:
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EAADMIN

Persona Usuario

T

Login()

Usuario registrado

1d B Registro usuario

Contrasefia 1

MNombre

Apellidos

Parte de trabajo Lﬂ:::;% i

1d MumeroAwx
DN . 1| Trabajador C
ngana Administrador
Ano | GuardarParte()
Proyecto Imprimir) Generarinforme()
HorasViaje CerrarSesion() Registrolsuariof)
HorasMormales RegistroProyectof)
HorasExtras RegistroTrabajo()
HorasTotales Calendariof)
N — ParteTrabajo()

Imagen2.3.2_1. Diagrama clases EAADMIN
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2.3.3. Diagramas de secuencia

Llegados a este punto, el objetivo es identificar la comunicacion dentro del
sistema, y las operaciones (métodos) de las clases. Para este propdésito tenemos

los diagramas de secuencia.

Partimos de los casos de uso, los cuales describen como los actores
interacttan con el sistema, y a partir de esto, se identifican los eventos dirigidos

hacia el sistema y, desde el sistema a los actores.

Los diagramas de secuencia muestran cada uno de estos eventos de una
forma temporal. Cada objeto se representa con una linea vertical (su linea de
vida), y cada mensaje con una flecha horizontal que va desde el objeto emisor

hasta el receptor.

Se detallan a continuacién los diagramas de secuencia que mas peso

tienen en la aplicacion. Los escenarios de cada diagrama son estos:

e Autenticarse en el sistema

e Generar informes

e Interactuar con el parte de trabajo

e Guardar registros(Usuarios, proyectos o tipos de trabajo)

e Eliminar registros
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e Autenticarse en el sistema:

Usuario v contrasefia

Datos usuario -

Buscarusuannl

i
c
w
=
)
=
o
=
2]
=]
n
o
W
=3
)
[

E_‘ Mensaje de error
[ |
[ |
| |
[ |

Mensaje de error

[ |

[ |

[ |

[ |

[ |

[ ]

i

b B e B o |
! [Contrasefia incorrecta] :
i i .
. »  Mensaje de error !
i - i
: Mensaje de error : :
- . .
o o | ol

. [Login correcto] & '
[ | [ | [ |
i . ok .
i - .
. Inicio de sesidn . .
< - -

Imagen2.3.3_1. Autenticarse en el sistema

La primera opcion que ofrece el portal es introducir nuestro usuario y
nuestra contrasefia, para poder acceder al sistema, como se observa en la
imagen2.3.3_1, los usuarios introducirdn sus datos y si estan registrados en la

base de datos y son correctos, iniciaran la sesion.
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e Generar informes:

Parametros hlsqueda

Parametros blsqueda

Buscar cuincidencia‘sl]

o
=

1y

Maostrar tabla actualizada

EAADMIN

Imagen2.3.3_2. Generar informes

Parte trabajo

La principal accién de un administrador es poder realizar informes de los
partes de trabajo, para ello tal y como se muestra en laimagen2.3.3_2, el usuario
mediantes unos parametros de blusqueda realizara una consulta a la tabla de
partes de trabajo y buscara coincidencias de dentro de la tabla, la respuesta sera
ofrecerle al usuario una tabla con los datos relacionados con su busqueda, con

la finalidad de obtener las horas trabajadas.
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e Interactuar con el parte de trabajo:

Datos usuario

EAADMIN Farne
-

Buscar coinclde ncla%l

|

i e -

m [Datos Incorrectos]

- Datos incomectos

e ey papapp——

Buscar partel

[Datos correctos]

Datos usuario

!

hH ‘Mensa'e de actualizacion :

Mensaje de actualizacion

A

Actualizar parte l

U

[Parte nuava]

o

Mensaje nuevo parte

(o Mensaje de nusvoe parte

Craar partel

-

-

Imagen2.3.3_3. Interactuar con parte de trabajo

La principal accién de un trabajador es la de poder insertar partes de
trabajo. Tal y como se muestra en la imagen2.3.3_3, cuando un usuario trate de
guardar lo primero que se comprobara es que los datos estén correctos, y en
caso de existir ya el parte lo modificara indicandoselo al usuario, en caso de ser

un parte nuevo lo creara.
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e Guardar registros:

n
Datos usuario .‘E
warificar uamsl

[

-

m [Datos Incorrectos)

H :
8 Mengsaje de error
I

[Datos correctos]

Datos usuario

Buscar registro

i

L L L L L L e e L T T TLLLLLLL L

]
H - Mensaje de actualizacion ;
L)
]
]

Mensaje de actualizacion
Tl 1

Actualizar registro

o

[Registro nuewvo]

[l
5
L]
"
]
[l
1
]
1
L}
"
1
[l
1
]
[N
]
]
"
]
1

H Mensaje nuevo ragistro

g Mensaje de nuevo registro;

Crear registro

i

EAADMIN Registro

Imagen2.3.3_4. Guardar registros

Tal y como se muestra en la imagen2.3.3 4, cuando un usuario
administrador trate de guardar algun registro primero verificara datos y en caso
de que sean correctos las acciones a realizar seran las que se muestran en el
marco amarillo, en caso de existir dicho registro preguntara si lo queremos

modificar y en caso contrario si lo queremos crear.
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e Eliminar registros:

]
1
Botdn eliminar o 1

[]
[ ] [ ]
[ ] [ ]
i - :
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
i i i | Eliminar registro
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ |
[ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
1 1 ok 1
l h
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ]
[ ]
[ ]

H Isuario eliminado
ario

Imagen2.3.3_5. Eliminar registros

Finalmente para eliminar algun registro, tal y como muestra la imagen
2.3.3_5 se buscara en la tabla del registro, y eliminara el registro seleccionado
por el usuario desde una lista de registros.
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2.3.4. Capa de interfaz

Una vez comentados los requisitos funcionales, y detallados los
diagramas de casos de uso, de clases, y de secuencias, ahora es el momento

de describir del disefo de la interfaz web.

Lo que se desea conseguir en este paso es mostrar el disefio de nuestra
aplicacion mediante bocetos, areas, etc. De esta forma conseguiremos que la
perspectiva del producto sea mas amplia y que todo lo que hemos estado

describiendo hasta este momento se plasme de una manera mas visual.

En las siguientes imagenes podemos ver cOmo se van a estructurar los

tres principales tipos de contenido que tendra nuestra pagina web:

e Interfazinicio:

Logo empresa

Iniciar sesian

Usuario

Contraseria

Conectarse

Imagen2.3.4_1. Boceto interfaz inicio

Podemos observar en la imagen2.3.4_1, la tipica entrada a un registro de
una aplicacion, logo de la empresa, campo para introducir el usuario, campo para

introducir la contrasefia y un boton para conectarse.
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e Interfaz administrador:

logo empresa

Ehdminiﬁtrar] E RRHH J

Cuerpo principal

Imagen2.3.4_2. Boceto interfaz administrador

Después de conectarnos como administradores, nos aparecera una
imagen parecida a esta donde en el cuerpo principal se cargara algun tipo de

imagen de bienvenida.

El botén de administrar, sera un desplegable donde nos apareceran las
opciones para acceder a la interfaz de registros de usuarios, proyectos y

trabajadores. También nos aparecera la opcion de cerrar sesion.

El botén de recursos humanos también sera un desplegable, donde nos
apareceran las opciones de parte de trabajo, generar informe y calendario. En el
parte de trabajo podremos buscar partes de trabajo de cualquier trabajador,
imprimirlos y guardarlos, en generar informes podremos crear una tabla con
ciertos parametros de busqueda para visualizar las horas trabajadas en esos
parametros, y finalmente en calendario introduciremos los dias que queremos
gue sean festivos, para que el tipo de horas que se contabilicen sean como horas

extras.
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e Interfaz parte de trabajo:

Datos del parte Logo empresa

d Entrada [Salida Pescansoc Proyecto Descripeic | Observacioness Viaje Horas
Cada uno Normal | Extra | Total

de los
siete dias
dela

semana

[__Cerrar sesion __] Elmprimir J m

Imagen2.3.4_3. Boceto interfaz parte de trabajo

Después de conectarnos como trabajadores y acceder al parte de trabajo,
nos cargara una interfaz parecida a la siguiente, donde en la parte superior
izquierda nos cargara datos referentes al parte, como al afio, la semana del afio,

nombre de usuario (este lo cargara automaticamente al entrar), ciudad, pais, etc.

Como se puede observar en la imagen2.3.4_3, para cada dia de la
semana, nos apareceran tres entradas diferentes por dia, esto es porque en un

solo dia, se puede trabajar en diferentes proyectos o en diferentes trabajos.

También tendremos la opcion de imprimir, cerrar sesion o guardar los

datos.
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2.3.5. Capa de persistencia

Este ultimo punto describe la capa de persistencia, o también conocida

como capa de base de datos.

En esta capa se encarga de almacenar los datos y los contenidos de toda

la informacién que reside en nuestro portal web en tablas de una base de datos.

A la hora de pensar en como se va estructurar nuestra base de datos y
todas sus tablas, es necesario pasar por una serie de procesos que van desde

un modelo conceptual hasta lo que seria un modelo fisico.

Para el disefio conceptual se utilizar4 el diagrama Entidad-Relacion, el

cual permite hacer una representacion de entidades, relaciones y atributos.

Una entidad hace referencia a una “cosa” u “objeto” del mundo real, como
por ejemplo, una persona, un puesto de trabajo, etc. Las relaciones describen
la dependencia entre entidades y permiten una asociacion entre las mismas. Y
por ultimo, los atributos son las caracteristicas que definen o identifican a una

identidad en concreto.

En la siguiente imagen, Figura 2.3.5_1, se muestra el diagrama formado

por las entidades, relaciones y atributos de nuestra aplicacion web:

s



USUARID

Imagen2.3.5_1. Diagrama entidad-relacion EAADMIN
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2.4. Detalles de implementacion

2.4.1. Introduccidn

En los puntos anteriores de este apartado se ha ido viendo de forma
paulatina toda la estructura y funcionamiento de nuestra aplicacion, desde lo mas
basico hasta las partes mas complejas que dan forma o lo que seria el resultado

final de nuestra aplicacion.

En este ultimo punto del apartado de propuesta de aplicacion web, solo
nos quedaria por explicar las tecnologias y herramientas que se han usado para
llevar a cabo todo el proceso de construccién de la pagina web.

A modo de resumen, las tecnologias y herramientas que se veran a

continuacion son las siguientes:

e HTML

e CSS

e JavaScript

e PHP

e MySQL

e phpDesigner
e JQuery

e Json

e Ajax

“J



2.4.2. Tecnologias y herramientas utilizadas

e HTML

HTML es un lenguaje que se usa para programar y desarrollar paginas
webs. Sus siglas corresponden a Hyper Text Markup Language, es decir,
Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que podria ser traducido como Lenguaje de
Formato de Documentos para Hipertexto.

Se trata de un formato abierto que surgio a partir de las etiquetas SGML
(Standard Generalized Markup Language). Concepto traducido generalmente
como “Estandar de Lenguaje de Marcado Generalizado” y que se entiende como
un sistema que permite ordenar y etiquetar diversos documentos dentro de una

lista.

HTML se encarga de desarrollar una descripcion sobre los contenidos que
aparecen como textos y sobre su estructura, complementando dicho texto con

diversos objetos (como fotografias, animaciones, etc.).

Es un lenguaje muy simple y general que sirve para definir otros lenguajes
que tienen que ver con el formato de los documentos. El texto en él, se crea a
partir de etiquetas, también llamadas tags, que permiten interconectar diversos

conceptos y formatos.

Para la escritura de este lenguaje, se crean etiquetas que aparecen

especificadas a través de corchetes o paréntesis angulares: <y >.
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A modo de ejemplo se muestra a continuacién una imagen de un simple
trozo de cédigo HTML:

<!DOCTYPE html>
<html>
<!-- created 2010-01-01 -->
<head>
<title>sample<ftitle>
</head>
<body>
<p>\oluptatem accusantium
totam rem aperiam.</p>
</body>
</html>

Imagen2.4.2_1. Ejemplo de cédigo HTML



e CSS

CSS son las siglas de Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en
Cascada), que es un lenguaje que describe la presentacion de los documentos
estructurados en hojas de estilo para diferentes métodos de interpretacion, es

decir, describe cdmo se va a mostrar un documento en pantalla.

CSS es una especificacion desarrollada por el W3C (World Wide Web
Consortium) para permitir la separacion de los contenidos de los documentos
escritos en HTML, XML, XHTML, SVG, o XUL de la presentacion del documento
con las hojas de estilo, incluyendo elementos tales como los colores, fondos,
margenes, bordes, tipos de letra..., modificando la apariencia de una pagina web
de una forma mas sencilla, permitiendo a los desarrolladores controlar el estilo y

formato de sus documentos.

Para que a una péagina html se le pueda dar un formato especifico hay
varias opciones de hacerlo.

La primera de ellas, y la que se ha utilizado, en general, para realizar todo
este proyecto, es crear una hoja de estilo externa que se vinculara con el

documento a través de la etigueta <link>, dentro de la <head>.

Otra opcion es poner directamente dentro del documento la etiqueta
<style> en el elemento que se desee, y dentro de ella especificar las distintas
configuraciones que se quieran crear. Esta opcién no se ha usado en la creacién

de este proyecto.
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e JAVASCRIPT

JavaScript (abreviado comunmente "JS") es un lenguaje de programacion
interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se define como orientado a

objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la

interfaz de usuario y paginas web dindmicas.

En el proyecto, JS se ha utilizado para mostrar las alertas o avisos que
cada van sucediendo a cada uno de los usuarios. Mas adelante se detallaran

ejemplos de JS.
Para poder trabajar con JS, o bien se crea un archivo .js y se indexa dentro
del coédigo del html (igual que se hacia con los archivos .css externos), o

directamente se puede insertar con la etiqueta <script>.

Se puede ver en la siguiente imagen un trozo de coédigo escrito en

lenguaje JavaScript:
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<HTHL>
<TITLE>Ejemplal3 . htw</TITLE>

<BCRIPT LAMNGUAGE="JawaIcript™:>

ffRecoger un dato por teclado ¥ wisuali=sarlao
WAL nom;

nom=prompt ("Ezcribe tu nombre™, "HNOMEEE™) ;
glert [("Mucho gusto "+ nom) ;

</ SCRIFT>

</ HTHML>

Imagen2.4.2_2. Ejemplo de cédigo JAVASCRIPT
e PHP

PHP es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado
del servidor, originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido

dindmico.

Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del servidor
gue se podian incorporar directamente en el documento HTML en lugar de llamar

a un archivo externo que procese los datos.

Uno de los detalles que son importantes sobre este lenguaje es que su
codigo no es visible en los navegadores. El servidor lo ejecuta y envia los

resultados, pero el cliente no puede ver cdmo esta creado el codigo.

En el siguiente apartado se analizaran con mucho més detalle cada uno
de los segmentos de cddigo PHP gque son relevantes para nuestra aplicacion
EAADMIN.

A continuacion un pequefio ejemplo de codigo PHP:

5



Desarrollo de una aplicacion Web para la gestion de partes de trabajo en una empresa
de ingenieria

<html>
<head></head>
<body>
<?php
echo "Hola Mundo™;
a2
</body>
</html>

Imagen2.4.2_3. Ejemplo de cddigo PHP

e MySQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos (SGBD, DBMS por sus
siglas en inglés) muy conocido y ampliamente usado por su simplicidad y

rendimiento.

Aungue carece de algunas caracteristicas avanzadas disponibles en otros
SGBD del mercado, es una opcidn atractiva tanto para aplicaciones comerciales,
como de entretenimiento precisamente por su facilidad de uso y tiempo reducido

de puesta en marcha.
Esto y su libre distribucion en Internet bajo licencia GPL le otorgan como
beneficios adicionales contar con un alto grado de estabilidad y un rapido

desarrollo.

Gracias a la interfaz que nos proporciona, se han podido organizar todas

las tablas y toda su informacion de una manera facil y sobre todo segura.
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1 ezadmin_com mysql-3306 » @ eaadmin_com

php

A Structure | Lf SQL 4 Search J Query | [& Export =} Import | #” Operations | 4 Routines | & Events 32 Triggers
#8906 Table - Action Rows g Type Collation Size Overhead
[] CALENDARIO [5] Browse 4 Structure % Search ¢ Insert §@ Empty @ Drop 20 |nnoDB  latin1_general_ci 18 BB -
(Focantiiables) = = [] COSTES 7] Browse g Structure 4 Search 3 Insert 51 Empty @ Drop 9 InnoDB  utf8_general_ci wi EEE -
] CALENDARIO [] DESC_PROYECTOS  [F] Browse 34 Structure % Search ¢ Insert §g Empty @ Drop 10 |nnoDB  utfd_general_ci 48 KiB -
jEE:SSROYECTOS [ DIAPARTE |] Browse g Structure & Search 3¢ Insert i Empty @ Drop %,823 |nnoDB  utf3_general_ci B2 R -
|| DIAPARTE. [ ENTRADAPARTE [7] Browse 4 Structure & Search 3¢ Insert §§ Empty @ Drop 14, 87€ |nnoDB  ulf§_general_ci 1.5 Mg -
[ 7] ENTRADAPARTE ] ENTRADA_PLANNING =] Browse 4 Structure % Search %: Insert & Empty @ Drop 202 InnoDB  utf8_general_ci R -
jzl:lmt}?iiﬁgghls [ GRUPO_TRABAJO [7] Browse 4 Structure & Search 3¢ Insert §§ Empty @ Drop 31 InnoDB  utf3_general_ci 18 HiZ -
7| PARTE ] PARTE |=] Browse 4 Structure & Search % Insert &5 Empty @ Drop €5% InnoDB  utf8_general_ci LiE R -
[E] PROYECTOS [] PROYECTOS [7] Browse I Structure & Search 3 Insert g Empty @ Drop 25 InnoDB  utfd_general_ci B4 EiB -
(7] USUARIOS ] USUARIOS |=] Browse 4 Structure & Search % Insert &5 Empty @ Drop 3% InnoDB  utf3_general_ci LouEE -
10 tables Sum 20,536 My|SAM latin1_spanish_ci 2-2 MiB B

() Create table

Imagen2.4.2_4. Ejemplo de phpMyAdmin

e phpDesigner

PHPDesigner es un editor de texto para programadores de PHP, CSS,
HTML, JAVASCRIPT, ETC. El programa cuenta con la posibilidad de
autocompletar a medida que escribimos el cddigo, y colorear el texto para que

sea mas facil la identificacion de las lineas.

También dispone de muchas mas funcionalidades, la mas importante para
mi es la posibilidad de conectarse por ftp, y poder programar directamente sobre

nuestro servidor.
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Imagen2.4.2_5. Ejemplo de phpDesigner

e JQuery

JQuery es una biblioteca de JavaScript, que permite simplificar la manera

de interactuar con los documentos HTML, manejar eventos, desarrollar

animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

jQuery es software libre y de cédigo abierto, posee un doble licenciamiento

bajo la Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su

uso en proyectos libres y privados.2 jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece

una serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera

requeririan de mucho mas cddigo, es decir, con las funciones propias de esta

biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.

Enla imagen 2.4.2_6 se muestra un pequefio fragmento de cédigo jQuery

utilizado en nuestra aplicacion.
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£ ({document) .ready (function () {

£ ("#busquedaUsuario') .on('change', cargarDatosUsuario):
£({"foguardarUsuario™).on('click', checkGuardarUsuario):
E({"feliminarUsuario”).on('click', checkEliminarUsuarino):
£({'fadmUzsuaricForm') .on{'submit', modificarUsuario):

Py:

Imagen2.4.2_6. Ejemplo de jQuery

e Json

JSON, acronimo de JavaScript Object Notation, es un formato de texto
ligero para el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacion literal
de objetos de JavaScript aunque hoy, debido a su amplia adopcién como

alternativa a XML, se considera un formato de lenguaje independiente.

En laimagen 2.4.2_7 se muestra un pequefio ejemplo de un objeto jSon.

- materia=: [
-1

id: i,
nomhre: "Dispositivos HMoviles™
Fa
-1
id: rar,

nombre: "Computo Integrado®

id: 3",
nomhre: "oSistemsas Distribuidos v paralelozs™
}.r
-9
id: ™T"ar,
nomhre: "HModelado v Jimulado de sistemas Dinamicos™

Imagen2.4.2_7. Ejemplo de jSon
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e Ajax

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript
asincrono y XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones
interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el
navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con
el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre
las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad

y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos
adicionales se solicitan al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir
con la visualizacion ni el comportamiento de la pagina, aunque existe la
posibilidad de configurar las peticiones como sincronas de tal forma que la
interactividad de la pagina se detiene hasta la espera de la respuesta por parte

del servidor.

La imagen2.4.2_8 muestra un pequefio ejemplo de una peticion Ajax al

servidor.

Request T}'PE) Page Url |
S.ajax({ /
type: "EBOSTW, /;‘_—-—_ Method Nam'e)
url: "Default.aspx/MethodName™, .
Value |
success: OnSuccess,

data: '{param: "valuell}, -l
3) 2 - Parameter |

contentType: "application) : charset=utf-87,
Success Method )

dataType: "j=on™,

Imagen2.4.2_8. Ejemplo de peticion Ajax
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2.4.3. Interfaz y funcionalidades

Sin lugar a dudas, la tarea que mas tiempo me ha llevado ha sido realizar
la interfaz gréfica de la aplicacion, ya que se partia desde cero y se ha tratado

de no utilizar plantillas.

Como ya se ha mencionado en puntos anteriores, primero que nada se
hicieron los borradores, sobre como tenia que quedar aproximadamente el

disefio web y que necesitariamos.

Una vez bien definidos todos los prototipos de disefio, se empez6 a

elaborar el primer disefio con cédigo HTML y CSS de la pagina web.

A continuacidbn se mostraran imagenes sobre las interfaces mas
relevantes, sobre las que ya hemos hablado en puntos anteriores, pero esta vez,
se mostrara el disefio final y se comentara brevemente alguna parte importante

del codigo.

e P&gina deinicio

|:/_\ :(]llob.a:ll Solutions

Iniciar Sesion

Conectarse

Imagen2.4.3_1. Pagina de inicio
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En el momento de entra introduciremos nuestro usuario y nuestra
contrasefia, y después de darle al botdn conectarse, si los datos son correctos,
entraremos dentro de la aplicacion o bien como administradores o bien como

trabajadores, dependiendo de nuestro rol.

fRegistros=mysgl num rows ($Result);
if (SRegistros){

$Fila=mysqgl_fetch row($Result):
Compl 1a[2].' '.SFila[3];

I['Rol']=$Fila[8]:

$filalider=mysqgl fetch row(SResult?):
£filalider[0]:
$idProyectoGrupo = $filalider[1]:

if (£Fila[8] = 'Rdmin'){
header ('Location: ./administracion/administracion.php'};
else{

if (SesLider){

'lider']=true;

§_SESSICH['idProvecto'] = $idProvectofGrupo;
header ('Location: ./trabajadores/trabajadorL.php')’
elsef{

header ('Location: ./trabajadores/trabajador.php'):

Imagen2.4.3_2. Codigo de verificacion de usuario

Aqui simplemente comprobaremos si el usuario existe, y en caso de
existir, comprobaremos también si su contrasefa es correcta. Una vez realizada
la comprobacion crearemos una sesion de usuario en PHP y su variable de
sesion (sin ella no se puede acceder al contenido de la web) y dependiendo de
su rol direccionaremos hacia la parte de administrador o hacia la parte de

trabajador.

o

=mysql guery("Select Lider, Proyecto from GRUPC TRABAJO where NombreCompleto='".§fHNombreCompleto.™'"

$1link) ;



e Pagina de registro (Usuarios)

Administrar RRHH Dept.Tecnico

Proyectos
Descrip/Trabajos
Costes

Cerrar Sesion bl

Nombre de usuario
Apellidos

Contrasefia

Repetir contrasefia

Correo

Telefono

Numero corto

Numero auxiliar

Trabajador

[elIETLETS Eliminar

Imagen2.4.3_3. Interfaz registro de usuarios

Primero que nada comentar que las secciones de proyectos y
descripcion/trabajos funcionan igual que la de usuarios, de modo que solo
explicaremos un tipo de registro como hemos hecho a lo largo de la memoria, y
como siempre sera el registro de usuarios.

Una vez conectados como administradores desde el boton desplegable
Administrar y seleccionando la opcion Usuarios se nos mostraran los campos

para introducir un nuevo usuario.

Si queremos modificar o eliminar un usuario existente desde el
desplegable de busqueda que nos aparece, seleccionaremos el usuario que
deseamos modificar, y nos cargara automaticamente toda la informacién del
usuario en los campos, una vez realizado este paso podremos eliminarlo con el

botén eliminar o modificarlo con el boton guardar.

Si deseamos introducir un nuevo usuario rellenaramos el formulario y, si
todos los campos son correctos introduciremos un nuevo usuario en nuestra

base de datos.
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En primer lugar explicaremos como hacemos la validacion del formulario,

mediante jQuery.

Utilizaremos un plugin llamado jQuery validation, donde llamaremos a la
libreria validation y en nuestro cédigo javascript introduciremos en un json la
informacion que hace referencia a las condiciones que queremos aplicar a
nuestro formulario para que sea valido, tal y como se muestra en la siguiente

imagen.

g({"fadmUzuarioForm") .validate({
rules: {
idUsuario: {
reguired: truoe,
dniCheck: trune

r

Hombre: {
reguired: truoe,
minlength: 2

r

Apellidos: {
reguired: truoe,
minlength: 2

r

Fassword: {
reguired: truoe,
minlength: 4

r

Fassword2: {
reguired: truoe,
minlength: 4,
equalTo: "FPassword®

Correoc: {
reguired: truoe,
email: true

r

Telefono: {
reguired: truoe,
digits: true,
minlength: 9,

Imagen2.4.3_4. Codigo de validacion

Como se puede deducir, en el json el nombre de la norma indica el nombre
de nuestro campo en el html, mientras que las condiciones vienen definidas

dentro de la clase.
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Mientras que la siguiente imagen nos muestra la funcion PHP donde se
realizaran las operaciones de guardado o eliminado realizadas en la peticion

mediante Ajax y que respondera con un json.

Ffunction guardarUsuario(Sdatos, 5link){
£i=ondata = arrayl():

£Id = strtoupper (Sdatos["'Id"]):

EHombre = £datos|['HNombre']:

Ehpellidos = £datos['Apellidos']:

ZPassword = £datos['Passwozd']:

ZCorreo = £datos['Correo']:

ETelefono = £datos['Telefono']:
EHumeroCorto = £datos['HumeroCorto']:
EHumerolbuxiliar = Sdatos['Numerocfuxiliar']:
£Rol = EZdatos['Eol']:

£0btenerId = "SELECT Id FROM USUARIOS WHERE Id = 'S§Id'":
fusuaric=%£link ->guery (5Cbtenerld):
if (Eusuaric—b:;m_:cws > 0) {
factualizalUsuaric = "UPDATE USULARIOS SET
Id = '§%4’,
Pazsword = 'SPassword',
Hombre = 'SHombre',
Apellidos = 'SApellido=s',
Telefono = 'STelefono’,
HumeroCorto = 'SHomeroCorto',
Humerohuxiliar = 'SHomerofnoxiliar',
Correo = 'SCorreo',
Rol = 'SRO1’
WHEEE Id = '§Id'":

Z9=zondata['error'] = 'False':

Imagen2.4.3_5. Cédigo de guardar usuario (actualizacion)

Esta funcion recibe por post la informacion de la peticion javascript en este
caso los campos del usuario, si el usuario ya esta registrado lo actualizara y en
el siguiente fragmento de cddigo, que es la continuacién de esta misma funcion

si no existe el usuario, lo creara.
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%jsondata['error'] = 'False';

if ('$link -»guery($actualizalUsuario)) {
§$isondata['error'] = mysgli error($link);
H
}

else{
$insertarUsuaric = "INSERT INTC "USUARICS®
|t *Id*, "Password', “Nombre®, “Apellidos®, "Telefono', “HumeroCorto®, “Numeroluxriliar®, “Correo*, “Rol" )
VALUES
('§I4', '§Password', '$Nombre', '$Apellidos', 'S$Telefono’, 'SNumercCorte', 'SNumercAuxiliar', '$§Correc', 'SRol')":
%jsondata['error'] = 'False';

if ('$link ->guery($insertarUsuaric)) {
$jsondatal'error'] = mysqli_error($link);
¥
}

mysqli_elose ($link);
header('Content-type: application/json:; charset=utf-8');
echo json_encodetSjsnndata, J5SCN_FORCE_OBJECT)

Imagen2.4.3_6. Codigo de guardar usuario (insercion)

En caso de no existir el usuario, la consulta sql ejecuta sera un inserty no
un update, de modo que creara un nuevo usuario con los datos introducidos y
nos devolvera un json llamado $jsondata con la informacion sobre como ha
procedido esta solicitud, si ha habido algun error o todo se ha realizado

correctamente.

e Generar informe

Para generar un informe accederemos a la seccion como administrador
de generar informe, y una vez dentro seleccionaremos los parametros de

bdsqueda en el informe y ejecutaremos la consulta.

La siguiente imagen muestra la interfaz que nos encontraremos al pulsar

el boto de recursos humanos y acceder a generar informes.

|,' /\ Globel Solutons
Administrar RRHH Dept.Tecnico g utomatin
e forme For Entrada Ejecutar Consulta

Informe Costes

Crear Proyecto

Planning

Parte de frabajo

Calendario

Imagen2.4.3_7. Interfaz de generar informe
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La siguiente imagen muestra un informe generado entre las fechas
“01/04/2016” y “30/04/2016”, de todos los usuarios de la base de datos, por
entrada, que estén trabajando en el proyecto de VDL L560 Jaguar y de todos los

tipos de trabajo.

La finalidad de estas busquedas es principalmente y por el momento

poder ver la suma de las horas totales de viaje, normales, extras y el total de las

horas, aparte de poder ver en detalle la informacién paginada en una tabla

creada con jquery con un plugin llamado dateTable jquery.

Administrar RRHH

Dept.Tecnico

2016-04-01

2016-04-02

2016-04-03

2016-04-04

2016-04-05

2016-04-06

2016-04-07

2016-04-08

2016-04-09

2016-04-10

Por Entrada VDL L560 Jaguar

150017

150017

150017

150017

150017

150017

150017

150017

150017

150017

Imagen2.4.3_8. Interfaz de un informe generado

LA i

Ejecutar Consulta
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Por otro lado el siguiente codigo muestra la informacion en un json del tipo

de las caracteriticas de la tabla que queremos crear con este plugin.

takble =
"language™: {
"lengthMenu™:
"zeroBRecords":
"info™:
"infoEmpty™:
"infoFiltered™:
"zearch™: "Buscar:",
"paginate™: {
"previous™:
"next™:

o
r

o
r

Z("#tablaInf') .DataTable({

"Mostrando pagina

"Enterior™,

"Siguience™

"Mo se encontro nada™,

PAG

"{filtered from

n
r

=

de PAGE

5]

_MAX total records)”,

Imagen2.4.3_9. Cddigo json tabla.

Finalmente en la siguiente imagen veremos la funcion PHP que es

llamada desde javascript, para obtener el json de la consulta realizada en la

interfaz donde generamos el informe.

$consulta = "3elect date (HoraEntrada),

Proyecto, Descripcion,
where Proyecto not like '*

HorasViaje, HorasNormales, HorasExtras,
$subUsnario $subProyecto SsubDescripecion AND

“f

HoraEntrada between §SHeoralnicie AND SHoraFinal":

$result=$link ->guery($consulta):
$jsondata["tipo™] = "entrada";
$jsondata["DNI™] = SusuarioInf;

if ($resulc){
if (Sresult->num
$jsondatal
while ($row = ch_
$isondata["datos"][] = Srow;

else{

$jsondata["resultado™] = "ninguno™;
£jsondata["datos"] = false:
else{
£jsondata["datos"] = false;

jsondata["resultado™] = "pepa";

mysgli_close (51 H
header ('Content-type: application/json; charset=utf-8'}):
echo Jjson encode($jsondata, JSON FORCE OBJECT);

HorasTotal|

Imagen2.4.3_10. Cddigo PHP generar informe.



Simplemente hace la consulta adecuada dependiendo de los parametros
de busqueda, nos crea un objeto json llamado $jsondata con la informacion de
dicha consulta, y nos la devuelve para ser utilizada posteriormente por el cliente

en la parte de javascript.

e Calendario

Para acceder al calendario deberemos desplegar el botén de recursos

humanos y seleccionar la opcion del calendario.

La finalidad del calendario es poder marcar los dias que la empresa crea
conveniente que sean festivos para que esos dias la informacion introducida por
los trabajadores en lo que a horas de trabajo respecta, cuenten como horas

extras.

En la siguiente imagen podemos ver la interfaz del calendario con el dia
cuatro de abril marcado como festivo, haciendo click sobre el dia del que se
desea que sea festivo. En caso de volver hacer click el dia ese dia dejara de ser

festivo.

Por supuesto, cuando se carga la interfaz en pantalla del calendario, antes
se hace una consulta a la base de datos para saber qué dias estdn marcados

como festivos, y poder mostrar al usuario el calendario correctamente.

‘:/\ lobal Slutions
Administrar RRHH Dept.Tecnico [

4 Abril 2016 »

[ ma mie jue

4 5 [ 7 8 s 10
1 12 13 14 15 16 17
18 19 20 2 2 3 24

25 2% 27 28 29 30

Imagen2.4.3_11. Interfaz de calendario
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Para crear la interfaz del calendario se ha utilizado un plugin llamado

jQuery event calendar.

En la siguiente imagen se observa un fragmento de codigo que llama al
recibir el evento click sobre un dia, a la funcion para guardar o eliminar el dia

como festivo en la base de datos.

flags.wrap.on('click', '.eventzCalendar-day a'", function (=) {
e.preventDefanlt (),

var year = flags.wrap.attr('data-current-vear'),
month = flags.wrap.attr('data-current-month'),
dav = £(this) .parent().attcr("rzel");
obijectThis = £ (this).parent();

mes = parselnt (month) + 1;

fechalia = year+'-"+mes+'"-"+day:
S.post ("./calendario/calendario.php”,
i

llamada: "guardarDia’',

dia: fechalia
:' r
fonction (data, status) {
if (data.deleteSave == "save'){
consale.log("guardado');

Z(objectThis) .removeClass () .addClass ("eventsCalendar—day roig™);
else{

conscole.log({'eliminado") ;

Z(objectThis) .removeClass () .addClass ("eventsCalendar—-dav™) ;

Imagen2.4.3_12. Cddigo de modificar dia festivo

Finalmente el servidor recibe el dia que se desea modificar comprueba si
ese dia estd marcado en la base de datos, y en caso de estar marcado lo elimina
para gue deje de ser festivo, y en caso contrario lo afiade para que sea festivo,

tal y como se puede observar en la siguiente imagen.
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function guardarDia{ %dia, %link } {
fi=sondata = array():
LinsertFecha = "INSERT INTC “CALEMDARIC
["Fecha™)
VALUES
("8dia')";
Sisondata['deleteSave'] = "save':
if {('$£link -»>quervi{finsertFecha)) {
£delFecha = "DELETE FROM CALENDARIC
WHERE Fecha = 'Sdia'":
fisondata['deleteSave'] = 'delete':
if ('$link -»>guerv{fdelFecha)) {
Sisondata['deleteSave'] = "Ho se a podido ni guardar ni eliminar':
mysgli close ($link):;
header ('Content-type: application/json: charset=utf-3"):
echo json encode ($jsondata, JS0M _FORCE OBJECT) ;

Imagen2.4.3_13. Cédigo PHP del calendario

e Parte de trabajo(Administrador)

Para acceder al parte de trabajo desde administracion deberemos
desplegar las opciones desde el boton de recursos humanos y seleccionar la
opcién de parte de trabajo.

La finalidad de esta seccibn en administracion es poder consultar

cualquier parte de cualquier trabajador e incluso poder imprimirlo o modificarlo.

En la siguiente imagen se muestra un parte buscado de mi mismo en la

empresa.
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A Clocal Slutions
Administrar RRHH Dept.Tecnico Insieeino b Audons
i M
Nombre Julio Marti Borras
Cliente VALIANT
Provecto:  Ford (Valiant) \ Global Solutions
£ A
Factoria Ford Valencia Sf”"a“a 1 Engineering & Automation
Ciudad Valencia Aio 2016
Pais Espafia
Fecha Hora entrada Hora Salida Descanso Proyecto Descripcion (Observaciones iaje Horas
Normales  [Extras [Totales
Lunes 00:00 13:00 00:00 Ford (Valant) | PROGRAMACION
04/01/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 8 5 13
Elegir proyecto | Sin descripcion
Martes Elegir proyecto | Sin Descripcion
05/01/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 0 0 0
Elegir proyecto | Sin descripcion
[Miercoles Elegir proyecto | Sin Descripcion
06/01/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 0 0 0
Elegir proyecto | Sin descripcion
ueves Elegir proyecta | Sin Descripcion
07/01/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 0 0 0
Elegir proyecto | Sin descripcion
iemes Elegir proyecto | Sin Descripcion
08/01/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 0 0 0
Elegir proyecto | Sin descripcion
[Sabada Elegir proyecto | Sin Descripcion
09/01/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 0 0 0
Elegir proyecto | Sin descripcion
[Domingo Elegir proyecto | Sin Descripcion
10/0172016 Elegir proyecto | Sin descripcion 0 0 0 0
Elegir proyecto | Sin descripcion
otal 0 8 5 13

Imagen2.4.3_14. Interfaz parte de trabajo (administracion)

Tenemos tres opciones de busqueda, el nombre del trabajador, la semana
del afio que va desde 1 al 52, y el afio. Seleccionando los parametros deseados
de busqueda y pulsando sobre el boton buscar parte podremos cargar y

visualizar cualquier parte guardado.

El codigo y mas funcionalidades del mismo vendran explicadas en el

siguiente apartado, ya que son las mismas para trabajadores y administradores.
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e Parte de trabajo(Trabajador)

Para acceder al parte de trabajo desde un usuario con el rol de trabajador,
lo primero sera una vez autenticados apretar sobre el boton parte de trabajo del

menu que se muestra en la siguiente imagen.

Cabe destacar que gastos de viaje es una seccion en construccion que en

principio no pertenece a esta memoria.

c’l’l ar m

JGASTOS DE VIAJE PARTE DE TRABAJO

Imagen2.4.3_15. Interfaz del menu de trabajador

Una vez accedemos al parte de trabajo, nos cargara la interfaz de parte
de trabajo, que es casi la misma que el parte de trabajo de administracion, con

la salvedad que aqui ya nos aparece nuestro nombre por defecto.

La siguiente imagen muestra el parte tal y como se carga desde la seccién

del rol de trabajadores.
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Vombre: Julio Marti Borrs
[Cliente:
Proyect: — 1
- /2, Global Solutions
Factoria® . . - .
actoria S 25 Engineering & Automation
Ciudad: Jfio: 2016
Pais:
[Fecha [Hora entrada [Hora Satida [Descanso [Proyecto [Descripcion Observaciones  [Viaje [Horas
[Normales [Extras [Totales
[Lunes Elegir proyecto | Sin Descripcion
20/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
Aartes Elegir proyecto | Sin Descripcion
21/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
IMiercoles Elegir proyecto | Sin Descripcion
22/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
ueves Elegir proyecto | Sin Descripcion
23/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
Jiernes Elegir proyecto | Sin Descripcion
24/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
abado Elegir proyecto | Sin Descripcion
25/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
IDemingo Elegir proyecto | Sin Descripcion
26/06/2016 Elegir proyecto | Sin descripcion
Elegir proyecto | Sin descripcion
otal

Imagen2.4.3_16. Interfaz del parte de trabajo (trabajador)

Bien, finalmente explicaremos con mas detalles las funcionalidades del

parte de trabajo.

Como ya hemos comentado el nombre se carga por defecto y por
supuesto no podemos modificarlo. Cabe destacar que, tanto semana como afio
son una lista desplegable de semanas del 1 al 52 y desde el afio 2015 hasta los
proximos afos venideros. Cada vez que seleccionamos algin afio 0 semana, se
ejecuta internamente una funcion Ajax que buscara en la base de datos, esa
semana y ese afio de ese trabajador y, en caso de encontrarlo cargara los datos

y los mostrara en pantalla.

La siguiente imagen muestra el cédigo de activacion javascript.

Si'#aema:a'].Uni'cha:gev, aEtaalizarFarte];
S('#ano') .onl'chance'. actualizarParte):
funetion actualizarParte() {

buscarPartce () ;
cambiar():

Imagen2.4.3_17. Cddigo de actualizar parte
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Con jQuery cada vez que las etiquetas con el nombre de semana y afo
cambien, se llamara a la funcion actualizarParte(). Esta a su vez llamara a dos
funciones, la primera buscarParte(), buscara si existe un parte de ese trabajador

gue coincida con la semana y el afio.

Después llama a la funcién cambiar(), que comprueba si buscarParte() ha
encontrado alguna coincidenciay en tal caso actualiza el parte, en caso contrario

no hara nada mas que cambiar la semana o el afio.

Cuando insertemos horas de entrada, salida o descanso, debera ser con
el formato, hh:mm, y por supuesto en caso de haber algun dato incongruente
como que la hora de entrada es posterior a la de salida, o directamente algun
dato mal escrito, no se podra validar el parte y nos mostrara con un recuadro rojo

el parte esta mal rellenado, y no nos permite que se guarde o se modifique.

A continuacion explicaremos que los datos de la parte superior izquierda
se cargan automaticamente al seleccionar el proyecto en el que estamos
trabajando, ya que dicho proyecto tiene atributos tales como el pais, la ciudad,
el cliente o la factoria y por tanto estos datos se rellenan automaticamente, en
caso de que seleccionemos diferentes proyectos en un mismo parte con
diferentes ciudades, paises o cualquier otra propiedad, simplemente aparecera
la palabra, varios. Por supuesto no se puede escribir manualmente sobre estos

elementos, ya que estan automatizados.

Lo siguiente son los tres botones de la parte inferior derecha, el bot6n de
imprimir llama a una funcién que selecciona el div sobre el que esta el parte para

imprimirlo, tal y como muestra la siguiente imagen.

Z({"#imprimirParte') .click(function() {
Z({'"#formularicEntero') .printElement () ;

P

Imagen2.4.3_18. Cédigo de imprimir parte
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Guardar el parte de trabajo implica tres cosas, en primer lugar si el parte

no esta validad, es decir si todos los datos introducidos no son correctos, nos
mostrara un mensaje de error y nos marcara en rojo donde estén los fallos en el

parte.

En segundo lugar, si el parte es valido comprobara si ese parte ya existe
en la base de datos, es decir, si ese trabajador ya ha insertado esa semana de
ese afio un parte. En caso afirmativo, la aplicacion nos mostrara un mensaje
diciéndonos que el parte ya existe, si deseamos actualizarlo, en caso afirmativo,
el cliente ordenara al servidor que actualice el parte de trabajo. En el caso de
que el parte no existiera antes, nos preguntara si deseamos crear un nuevo
parte, y en caso afirmativo, creara un nuevo registro sobre el parte que

acabamos de crear con la informacion introducida.
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2.4.4. Implementacion de la base de datos

Para finalizar el capitulo 2, se va a detallar el modo en el que los datos

con los trabaja la aplicacion, es decir, datos de usuarios, partes de trabajo,
busquedas, etc., se almacenan en la base de datos.

Para procesar y almacenar los datos se ha trabajado con phpMyAdmin.

Esta aplicacion nos permite interactuar con una base de datos de una forma
sencilla y desde una interfaz web.

El primer paso para poder comunicar la aplicacion web con la base de

datos es realizar una funcidn que permita conectar con la base de datos.

<?php

Slink=my=sgl connect ("eaadmin.com.myagl™, "eaadmin com™, TEEEET) o

my=ql ¢mery ("SET HAMES 'utfa'", 51link):
my=gl ¢mery ("SET CHARACTER SET 'utf&'", £link):

if({'$1ink) echo "Error: no 2e a podido conectar a la base de datos.":

fdb=my=ql select db('ezadmin com', F1link):
>

Imagen2.4.4_1. Cédigo de conexion

Una vez realizada esta conexion, la aplicaciéon web puede comunicarse

con la base de datos.

A continuacion se muestra en phpMyAdmin cada una de las tablas

utilizadas en la base de datos para nuestro proyecto y su estructura.

# Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
1 int(8) Mo Nonme  AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop [ Browse distinct values 5 Primary [gj Unique [Z]Index w More
[] 2 Eliminade tinyint(1) Mo  None &~ Change @ Drop 5] Browse distinct values > Primary [ Unigue 5] Index w More
[ 3 Descripcion varchar(55) utfé_spanish_ci Mo None

&7 Change @ Drop [5] Browse distinct values > Primary [ Unigue 5] Index w More

Imagen2.4.4_2. Tabla de descripcion
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# Name Type Collation
0 1d int(8)
[] 2 IdParte int(8)
[] 3 ldDia int(8)
[1 4 DNI varchar(9) utf8_spanish_ci
[ 5 HoraEntrada datetime
[ 6 HoraSalida datetime
[] 7 HoraDescanso datetime
[] ©& Proyecto varchar(25) utfé_spanish_ci
[ 9 Descripcion varchar(558) utfé_spanish_ci
[] 10 HorasViaje float
[ 11 HorasMormales float
[[] 12 HorasExtras float
[ 13 HorasTotal float
# Name Type Collation
0 11 int(8)
[] 2 DNI varchar(9) utfé_spanish_ci
[ 3 Validado tinyint(1)
[[] 4 Semana varchar(2) utf_spanish_ci
[ 5 Ano varchar(4) utfé_spanish_ci
[] & Proyecto varchar(25) utf_spanish_ci
[ 7 TotalViaje float
[] & TotalNormales float
[ 9 TotalExtras float
[] 10 TotalTotales  float
# Name Type Ceollation Attributes Null
1 int(8) No
[] 2 Proyecto varchar(35) utfd_spanish_ci No
[ 3 Factoria varchar(40) utf8_spanish_ci No
[] 4 Ciudad varchar(d0) utfs_spanish_ci No
[] 5 Linea varchar(40) utf8_spanish_ci No
[] & Pais varchar(40) utf8_spanish_ci No
[] 7 Cliente varchar(40) utf8_spanish_ci No
[ & Eliminado tinyint(1) No
# MName Type Collation Attributes
0 1d varchar(9) utfé_spanish_ci
[] 2 Password varchar(20) utf_spanish_ci
[] 3 Nombre varchar(20) utf8_spanish_ci
[] 4 Apellidos varchar(40) utf8_spanish_ci
[1 5 Telefono varchar(9) utfé_spanish_ci
[1 & NumeroCorto  varchar(s) utfd_spanish_ci
[[1 7 MNumeroAuxiliar varchar(12) utf8_spanish_ci
[] & Correo varchar(60) utfé_spanish_ci
[ 9 Rol varchar(10) utf8_spanish_ci
[] 10 Eliminado tinyint(1)
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Attributes Null Default Extra

No  Mone
No  MNone
No  Mone
No  None
No  None
Yes MNULL
Yes NULL
Yes MNULL
Yes MNULL
No  MNone
No  Mone
Na  MNone
No  None

No  None
MNo  None
No  None
MNo  None
Mo None
No  Nore
Mo None
MNo  None
Mo None
No  Nore

AUTO_INCREMENT 7 Change

Attributes Null Default Extra
AUTO_INCREMENT 7 Change

Action

&~ Change
&7 Change
&” Change
& Change
&~ Change
&” Change
&7 Change
&7 Change
&~ Change
& Change
&7 Change
&7 Change

Action

&~ Change
&” Change
&~ Change
& Change
&~ Change
&” Change
&~ Change
&7 Change
& Change

Imagen2.4.4_4. Tabla parte

Default Extra
AUTO_INCREMENT 47 Change
&~ Change
&7 Change
&~ Change
&7 Change
&~ Change
&7 Change
&~ Change

None
None
None
None
None
None
None

None

Action

Imagen2.4.4_5. Tabla de proyectos

Null Default Extra Action

No  None
No  None
Mo None
No  None
Mo None
Mo None
Mo  None
No  None
Mo None
Mo None

& Change
&~ Change
&7 Change
& Change
&7 Change
&~ Change
& Change
& Change
&7 Change
& Change

@ Drop [5] Browse distinct values
@ Drop [=] Browse distinct values
@ Drop [ Browse distinct values
@ Drop [] Browse distinct values
@ Drop [=] Browse distinct values
@ Drop [] Browse distinct values
@ Drop [] Browse distinct values
@ Drop [] Browse distinct values
@ Drop [=] Browse distinct values
@ Drop [=] Browse distinct values

Imagen2.4.4_6. Tabla de usuarios

@ Drop [=] Browse distinct values
@ Drop =] Browse distinct values
@ Drop [5] Browse distinct values
@ Drop =] Browse distinct values
@ Drop [5] Browse distinct values
@ Drop =] Browse distinct values
@ Drop [5] Browse distinct values
@ Drop =] Browse distinct values
@ Drop [5] Browse distinct values
@ Drop |=| Browse distinct values

@ Drop [7] Browse distinct values
@ Drop 7] Browse distinct values
@ Drop [=] Browse distinct values
@ Drop |- Browse distinct values
@ Drop [] Browse distinct values
@ Drop ] Browse distinct values
@ Drop [=] Browse distinct values
@ Drop = Browse distinct values

@ Drop [ Browse distinct values & Primary
@ Drop |7] Browse distinct values > Pnimary
@ Drop [ Browse distinct values % Primary
@ Drop =] Browse distinct values > Primary
@ Drop =] Browse distinct values > Primary
@ Drop || Browse distinct values > Primary
@ Drop [ Browse distinct values > Primary
@ Drop =] Browse distinct values > Primary
@ Drop [ Browse distinct values 2> Primary
@ Drop || Browse distinct values > Primary
@ Drop ] Browse distinct values > Primary
@ Drop =] Browse distinct values > Primary
@ Drop [ Browse distinct values 2> Primary

Imagen2.4.4_3. Tabla de entrada de parte

4 Primary [g Unique
£~ Primary [ Unique
&> Primary [ Unique
> Primary [ Unique
> Primary [@ Unique
= Primary @ Unique
&2 Primary [@ Unique
> Primary [ Unique
&> Primary [ Unique
o> Primary [y Unique

42 Primary [y Unique
4> Primary [ Unique
> Primary [3 Unique
2 Pnmary | Unique
42 Primary |4 Unique
42 Primary g Unique
4> Primary [a Unique
2 Pnmary | Unique
> Primary [3 Unique
-~ Pnmary | Unique

&% Primary [ Unigue
2 Primary [gj Unique
+» Primary [ Unique
> Primary g Unique
<> Primary [ Unique
-+~ Primary [ Unique
£2 Primary [@j Unique
> Primary [g Unique

de ingenieria

(gl Unique w More
|9 Unigue
(@ Unigue
[ Unigue
[ Unigue
|9 Unigue
[ Unigue
| Unigue
[ Unigue
|yl Unigue
[ Unigue
[ Unigue
[ Unique

w More
w More
w More
w More
w More
 More
w More
w More
w More
w More
w» More

w More

w More
 More
w More
w More
w Iore
w More
w Wore
w More
w More

w More

=] Index w More
=] Index
& Index
=] Index
= Index
=] Index
=] Index
=] Index

w More
+ More
w More
w Mare
w More
w More

~+ Maore

{Fl Index 5 Spatial w+ More
=] Index [ Spatial + More
=] Index [Z Spatial + More
=] Index [Z Spatial + More
=l Index 5 Spatial w More
=] Index [E Spatial w More
= Index [F
=] Index [Z Spatial + More
= Index [E Spatial w Mare

Spatial w More

=] Index 5 Spatial w More



3. Evaluacidén

Una vez concluida la parte de implementacion y disefio del portal web, se
comienza una ultima fase para verificar que cada funcion de la web se realiza de
forma correcta.

Para poder llevar a cabo este proceso, se pretende, realizar una serie de
pruebas con la aplicacion en distintos &mbitos, lo que seria un analisis del sitio

web. En los siguientes puntos se va detallando cada una de estas verificaciones.

3.1.1. Analisis del sitio web

Para analizar nuestra aplicacion web nos centraremos en tres pruebas,
validacion de CSS, verificacion de enlaces rotos y el mas importante la velocidad
de la aplicacion.

e Validacién de CSS

Para nuestro sitio web se han utilizado hojas de estilo para dar forma y
estructura. Se necesita que una vez hechas se compruebe que todas las
propiedades utilizadas son las correctas, ya que de lo contrario podrian darse
problemas de visualizacién en algunos navegadores.

Para realizar esta prueba hemos utilizado la herramienta
http://jigsaw.w3.org . En la imagen 3.1.1 1 se pueden ver los resultados

obtenidos:

Resultados del Validador CSS del W3C para http://www.eaadmin.com (CSS version 3)

iEnhorabuena! No error encontrado.

jEste documento es CSS versién 3 validol

Puede mostrar este icono en cualquier pagina que valide para que los usuarios vean que se ha preocupado por crear una pagina Web interoperable. A continuacién se
encuentra el XHTML que puede usar para afiadir el icono a su pagina Web:

Imagen3.1.1_1. Validacion CSS
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e Enlaces rotos

La segunda prueba a la que sometemos al portal web es simplemente
para comprobar si todos los enlaces o vinculos que tiene el sitio web son
funcionales y no hay referencias erroneas.

Se utiliza la herramienta:

http://eaadmin com:

View  https://ajax googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11 3/jquery.min js: OK

View http://eaadmin com/js/index 1571463482293 OK

View  http://eaadmin com/css/form-style css71463482293: OK
 http://eaadmin com/designEA_global png: OK

View  http://eaadmin com/verificar php: OK

View http://eaadmin com#: OK

View  http://eaadmin com/images/error.png: OK

. " 8 8 0 o
-
E
=

Total Number of links for this page: 7

Imagen3.1.1_2. Validacion enlaces rotos

e Velocidad de aplicacion

Y lo mejor para el final, PageSpeed Insights es una de las herramientas
que Google pone a disposicion de los desarrolladores. Ademéas de brindar
reportes detallados, ofrece consejos utiles con los cambios que deberiamos

realizar para hacer nuestras paginas mucho mas veloces.

“J


http://www.anybrowser.com/linkchecker.html
https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights/

E Movil Ordenador

LEFRDD] Resumen de sugerencias

n Elementos que debes corregir:

Eliminar el JavaScript que bloguea la visualizacion y el CSS del contenido de la mitad superior de la pagina

»Mostrar como corregirlo

Elementos que puedes plantearte corregir:

Especificar caché de navegador

» Mostrar como corregirlo

Optimizar imagenes

» Mostrar cémo corregirlo

7 reglas aprobadas

+ Mostrar detalles

Imagen3.1.1_3. Velocidad de la web

Como no podia ser de otra manera, saca una gran puntuacion en
velocidad, muy por encima de webs como Hotmail, marca, y muchas otras webs

conocidas.

Sin utilizar ningun tipo de framework me he encargado de hacer los
balanceos de carga, separar el modelo vista controlador y tratando que por
encima de una web sea una aplicacion, de manera que el javascript se ocupa
practicamente de todo el funcionamiento de la web, y solo accede al servidor
para consultar la base de datos, haciendo la web dindmica y que funcione como

rapida.

El Unico pero, es que es mejorable el 88/100 y que no se ha tenido en

cuenta la experiencia en el movil, cosas que quedan para mejorar en el futuro.
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4. Conclusiones

Después de terminar este proyecto he sacado muchas conclusiones, a
nivel personal ha sido duro y bastante sacrificado los cuatro afios de carrera, me
llevo conmigo grandes recuerdos, logros personales de cosas que jamas crei
que podria lograr, grandes alegrias no por aprobar exdmenes, si ho por
entenderlos y saber porque habia aprobado, una sensacion que no se puede
experimentar con asignaturas tedricas, y finalmente me llevo amigos y una gran
experiencia personal y enriquecedora que me servira seguro para el resto de mi

vida.

A este proyecto le he dedicado muchos meses, aprovechando que
trabajaba en la empresa donde lo hice, muchas horas rompiéndome la cabeza
para tratar de averiguar como hacer ciertas cosas, pero al final, lo que me queda
es saber que desde hace mas de seis meses esta aplicacion esta siendo utilizada
sin ninguna queja, y que la empresa no solo esta contenta con ella, si no que
quiere que continle ampliandola y mejorandola, lo cual me deja aun mas

contento.

Entre estas mejoras, queda pendiente hacer que la experiencia desde
movil o tablets sea igual de buena que desde el PC, también se afiadiran
funcionalidades como generar planes de trabajo, poder introducir costes y
generar informes de esos costes, mejorar el aparto visual de la web o generar
informes mas detallados y completos. También algunos apartados que estan en

construccion como gastos de viaje.

Como apunte final, estoy contento con el trabajo realizado, he aprendido
mucho, pero sé que aun quedan me quedan muchisimas cosas por aprender y
mucho que mejorar, y eso me motiva aun mas para continuar esta carrera, pero

ahora en mi vida profesional.
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