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Resumen

Este proyecto se basa en el desarrollo de una aplicacién web encargada de publicar conteni-
do programado de forma automatica en redes sociales. Para el desarrollo del proyecto, se han
utilizado principalmente las tecnologias PHP, MySQL y JavaScript entre otras. El desarrollo de
este proyecto contempla la capacidad de programar contenido para Twitter, Facebook y Tumblr
y que este sea publicado en la fecha y hora deseada, asi como la gestion de las publicaciones
pendientes y las ya publicadas.

Palabras clave: desarrollo web, PHP, MySQL, Bootstrap, redes sociales.

Abstract

This project is based on the development of a web application with the functionality of au-
tomatically publishing programmed content in social media platforms. For its development, the
technologies mainly used are PHP, MySQL and JavaScript among others. The development of
this project comprises the capabilities to program content for Twitter, Facebook and Tumblr, for
this to be published at a given date and time; as well as the management of pending and pub-
lished posts.

Keywords: web development, PHP, MySQL, Bootstrap, social networks.
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Disefo e implementacion de una aplicacién web para la gestion integrada de redes
sociales

1. Introduccion

Hoy en dia las redes sociales se han convertido en una de las herramientas mas
importantes a la hora de darse a conocer como empresa o negocio. Gracias a ellas se
consigue un acercamiento méas personal hacia el cliente que con un anuncio de televi-
sidn o un cartel en una marquesina del metro.

Realizando las practicas en Bolsapubli S.L, una empresa de fabricacion y venta de bol-
sas personalizadas de todo tipo, me he percatado de la importancia de tener todas las
redes sociales al dia con contenido de calidad. La gran problematica es que no siempre
se puede estar publicando contenido, ya que hay muchas mas tareas por hacer en la
empresa. Esto se soluciona programando contenido para qué se publique automaética-
mente en las redes sociales. Para ello, es necesario gestionar una gran cantidad de
cuentas, cosa que hace la tarea muy tediosa.

Para resolver estos problemas, he decidido implementar una aplicacion web en la que
se integren tres redes sociales muy conocidas. Gracias a ella se podra programar conte-
nido de forma mas sencilla, sin necesidad de estar cambiando de red social o de cuenta
de usuario continuamente.

1.1  Objetivos

Los objetivos principales de este trabajo se centran en el disefio e implementacién
de una aplicacion web. Implementaremos un sistema que nos permita programar con-
tenido para qué se publique en la fecha deseada.

Nos centraremos en tres de las redes sociales mas conocidas: Twitter, Facebook y
Tumblr. Desarrollaremos un sistema que nos permita, mediante las distintas APIs, pu-
blicar en las tres redes sociales sin necesidad de cambiar de cuenta y web continuamen-
te.

Ademas de poder programar contenido, también se podra revisar el contenido ya publi-
cado o el que esta pendiente de publicar, asi como eliminar las publicaciones o editarlas
a nuestro gusto.

Como objetivos personales estan el aprender a programar de forma fluida con PHP asi
como mejorar el conocimiento aprendido en el grado de MySQL.
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1.2 Estructura

En esta memoria empezaremos exponiendo la especificacion de requisitos software
siguiendo el estandar del IEEE 830/1998. A continuacion, seguiremos con la etapa de
analisis donde veremos los distintos casos de uso y el diagrama de clases entidad-
relacion.

Continuaremos explicando la fase de disefio, donde diferenciaremos en tres capas el
desarrollo de la aplicacion web. Estas seran la de presentacion, la de persistencia y por
altimo, la capa de logica.

En la parte de la capa de presentacion veremos los distintos bocetos de la web, con los
que podremos intuir su futuro aspecto y algunas de sus funcionalidades. Para explicar
la capa de persistencia, nos serviremos del esquema l6gico, ademés de comentar las
distintas tablas asi como cada uno de sus campos. Por tultimo, se explicara la capa logi-
ca explorando el flujo de trabajo que sigue la aplicacion web mediante un diagrama.

Explicadas las fases de anAlisis y disefio, nos dispondremos a comentar los detalles mas
importantes de la implementacién. Para ello nos ayudaremos del arbol de ficheros re-
sultante e iremos comentando los que se encarguen de las funcionalidades principales.
Ademés, expondremos las distintas tecnologias utilizadas para implementar la aplica-
cioén.

En el siguiente punto, pasaremos un test de validacion de HTML y CSS para comprobar
que la aplicaciéon web cumple con los estandares del W3C. Seguidamente probaremos la
web en distintas resoluciones para comprobar su aspecto en ordenadores, dispositivos
moviles y tabletas.

Siguiendo con la fase de pruebas, exploraremos las distintas funcionalidades de la apli-
cacion, ayudandonos de capturas de pantalla y explicando paso a paso todas las accio-
nes que debemos realizar.

Por tltimo, dividiremos el apartado de conclusiones en dos partes, una para las conclu-
siones académicas del proyecto y otra para las personales. Ademas, al final de este do-
cumento, incluiremos la bibliografia que hemos utilizado para llevar a cabo el desarro-
llo del proyecto y un glosario con términos que han aparecido a lo largo de la memoria.
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Disefo e implementacion de una aplicacién web para la gestion integrada de redes
sociales

2. Especificacion de requisitos

En este apartado del documento, expondremos la especificacion de requisitos soft-
ware de la aplicacién web que vamos a implementar. Empezaremos con una pequefia
introduccidn en la que hablaremos del proposito y el contexto del proyecto. Para conti-
nuar, hablaremos de la perspectiva del producto, las funciones principales y las carac-
teristicas de los usuarios, asi como las restricciones y suposiciones mas importantes.

Seguiremos comentando los requisitos funcionales mediante unas tablas. Posterior-
mente, comentaremos los requisitos no funcionales como la seguridad, fiabilidad y
mantenibilidad entre otros.

2.1 Introduccion

Como hemos senalado anteriormente, en esta pequefia introduccién hablaremos
del propésito de este apartado del documento y del alcance del sistema.

Para la especificacion de requisitos, utilizaremos el estandar IEEE 830/1998 en el que
se describen todos los pasos a seguir para generar un buen documento de requisitos.
Como se trata de un proyecto de pequena envergadura y con fines académicos, algunos
de los puntos que marca el estaindar no apareceran en el documento ya que no se pue-
den aplicar.

2.1.1 Propdésito

El proposito principal de este apartado es definir de una forma clara todas las fun-
cionalidades que el sistema va a cumplir, asi como las principales restricciones de nues-
tra aplicacion.

2.1.2 Ambito del sistema

En este proyecto vamos a implementar una aplicacion web a la que llamaremos So-
cial Manager BP. Esta, hara la tarea de publicar contenido en redes sociales mas senci-
lla, gracias a la posibilidad de programar contenido y que se publique posteriormente
de forma automatica.

Los usuarios del sistema, podran programar publicaciones de Facebook, Twitter y
Tumblr a la vez, sin la necesidad de cambiar de pagina. Ademas, podran visualizar las
publicaciones que estan pendientes de publicar y las que ya han sido publicadas, pu-
diendo eliminar las publicadas y pendientes de publicar o modificar las que no han sido
publicadas.

Los principales beneficios de la aplicacion seran la posibilidad de tener todas las cuen-
tas de las tres redes sociales en una misma web. Ya no sera necesario acceder a cada
una de las redes sociales para publicar contenido.

Ademas, gracias a la posibilidad de programar el contenido, no sera necesario estar
continuamente pendiente de las redes, ya que se publicara de forma automatica des-
pués de haberlo programado.
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Cabe senalar que la aplicacion no tendra la capacidad de generar contenido automati-
camente, solo publicaré lo que el usuario introduzca en los respectivos campos de los
formularios, es decir, la aplicaciéon publicara el contenido que el usuario genere.

2.1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaturas
e API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones es un conjunto de métodos que
ofrece una biblioteca para ser utilizados como capa de abstraccion por otra apli-
cacion.

2.1.4 Referencias

e IEEE Recommended Practice for Software Requeriments Specification. AN-
SI/IEEE 830/1998

2.1.5 Vision general del documento

Este documento esta formado por tres secciones. En la seccion actual de introduc-
cion, proporcionamos una vision general del documento de especificacion de requisi-
tos. En la seccion namero dos, describimos de forma general el sistema que vamos a
implementar, comentando las principales funciones, restricciones y dependencias. Por
ultimo, en la tercera seccion, definimos detalladamente los requisitos que el sistema
debe cumplir.

2.2 Descripcion general

2.2.1 Perspectiva del producto

En este proyecto vamos a desarrollar una aplicacion web que permita gestionar la
publicacién automatica de contenido en distintas redes sociales. Esta aplicacion va a
depender de las APIs de las distintas redes sociales, en este caso de Twitter, Facebook y
Tumblr.

2.2.2 Funciones del producto
A continuacién vamos a describir las principales funciones que debera realizar el
futuro sistema que deseamos implementar:

e Programacién de contenido para Facebook, Twitter y Tumblr: El usuario podra
programar contenido en las distintas redes sociales para qué sea publicado pos-
teriormente de forma automatica por el sistema.

e Modificacién del contenido programado: En caso de que asi lo desee, el usuario
podra modificar las publicaciones que estén pendientes de ser publicadas.

e Borrado de contenidos: El usuario podra borrar los contenidos que estén pen-
dientes de publicar y los que ya hayan sido publicados en las redes sociales.

e Administracion de cuentas: El usuario podra ver las cuentas de las redes socia-
les que tiene agregadas al sistema. Podra afiadir nuevas o borrar cuentas exis-
tentes cuando lo desee.

e Buasqueda de publicaciones: El usuario podra buscar entre las publicaciones pu-
blicadas o pendientes de publicar, asi podra ver los contenidos que van a ser
publicados o los que ya han sido publicados sin necesidad de entrar en las dis-
tintas redes sociales.

o "V



Disefo e implementacion de una aplicacién web para la gestion integrada de redes
sociales

2.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Ya que esta aplicacion web estd pensada para la gestion de redes sociales de una
empresa, solo hay un tipo de usuario al que podriamos llamar usuario registrado, sus
funciones seran las de programar contenido, gestionalo una vez programado o publica-
do y anadir o eliminar cuentas de las distintas redes sociales.

Ningan otro usuario que no esté registrado podra realizar las acciones descritas ante-
riormente. Los usuarios no registrados podran registrarse en caso de que dispongan del
codigo de la empresa necesario para ello.

2.2.4 Restricciones
A continuacién vamos a enumerar las restricciones mas importantes que nuestro
sistema debera respetar:

e El sistema debera cumplir los requisitos sujetos a la utilizaciéon de las APIs
de Facebook, Twitter y Tumblr.

e La aplicacion web debera funcionar de forma fluida en un alojamiento que
tenga una capacidad de 10GB de disco duro, 1024MB de RAM y un solo
nucleo de CPU.

e La aplicacion debera funcionar perfectamente en cualquier sistema operati-
vo, siempre y cuando se acceda desde un navegador Google Chrome.

e La aplicacion web debera mostrarse perfectamente en monitores con una
resolucion de 1920x1080 y de 1366x768.

2.2.5 Suposiciones y dependencias

La aplicacion esta disefiada para funcionar con las distintas APIs de las redes socia-
les, en caso de que alguna API dejara de funcionar o se pusiera en mantenimiento du-
rante un periodo de tiempo, la web podria experimentar problemas a la hora de pro-
gramar y gestionar el contenido de la red social cuya API ha sido afectada.

2.3 Requisitos especificos

En este apartado, vamos a exponer los requisitos principales del sistema que se va
a desarrollar. Vamos a comentar los requisitos funcionales, los requisitos de rendimien-
to y las interfaces externas, entre otros.

2.3.1 Requisitos funcionales
En este apartado vamos a describir de forma mas detallada los requisitos funciona-
les principales que debera cumplir nuestra aplicacién web.

Numero del requisito 1
Nombre del requisito Anadir cuenta de red social

Tipo X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito Aplicacion web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito | Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional
Descripcion del requisi-| Se podran anadir cuentas de Twitter, Facebook y Tumblr para des-
to pués poder utilizarlas para programar contenido.
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Numero del requisito

2

Nombre del requisito

Eliminar cuenta de red social

Tipo

X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Aplicacion web de gestidn integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

[] Alta/Esencial [X] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podran eliminar cuentas de Twitter, Facebook y Tumblr que ya
no queramos utilizar.

Numero del requisito

3

Nombre del requisito

Programar publicacion para Twitter

Tipo

X Requisito [ ] Restriccion

Fuente del requisito

Aplicacién web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

<] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra programar contenido exclusivamente para Twitter sin
necesidad de programarlo en Facebook y Tumblr.

Numero del requisito

4

Nombre del requisito

Programar publicacién para Facebook

Tipo

X Requisito [ ] Restricciéon

Fuente del requisito

Aplicacion web de gestidon integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

[X] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra programar contenido exclusivamente para Facebook sin
necesidad de programarlo en Twitter y Tumblr.

Numero del requisito

5

Nombre del requisito

Programar publicacion para Tumblr

Tipo

X] Requisito [ ] Restriccién

Fuente del requisito

Aplicacién web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra programar contenido exclusivamente para Tumblr sin
necesidad de programarlo en Twitter y Facebook.

Numero del requisito

6

Nombre del requisito

Programar publicacién para Twitter, Facebook y Tumblr

Tipo

X Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Aplicacion web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

<] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra programar contenido para las tres redes sociales a la vez
en la misma ventana. Para ello el usuario deber4 rellenar los cam-
pos necesarios de cada publicaciéon ya que cada red social requiere
unos campos concretos.

Numero del requisito

7

Nombre del requisito

Programar publicacion con imagen

Tipo

X Requisito [ ] Restricciéon

Fuente del requisito

Aplicacion web de gestidon integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

[X] Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra programar contenido que incluya una imagen para las
distintas redes sociales, ya sea por separado o todas al mismo tiem-

po.
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Numero del requisito

8

Nombre del requisito

Programar publicacion en varias cuentas de la misma red social

Tipo

X] Requisito [ ] Restricciéon

Fuente del requisito

Aplicacién web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

[ ] Alta/Esencial [X] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra programar el mismo contenido en varias cuentas de una
misma red social sin necesidad de crear una por una cada publica-
cion.

Numero del requisito

9

Nombre del requisito

Modificar publicacién programada

Tipo

X] Requisito [ ] Restricciéon

Fuente del requisito

Aplicacién web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

[ ] Alta/Esencial [X] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra modificar el contenido de las publicaciones programadas
asi como la fecha de publicacion.

Numero del requisito

10

Nombre del requisito

Eliminar publicaciéon programada

Tipo

X] Requisito ] Restriccion

Fuente del requisito

Aplicacidén web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

<] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podra cancelar la publicacién de contenido que esté pendiente de
publicar.

Ntmero del requisito

11

Nombre del requisito

Eliminar publicacién realizada

Tipo

X Requisito [ ] Restricciéon

Fuente del requisito

Aplicacion web de gestidn integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

[X] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podran eliminar las publicaciones que ya hayan sido publicadas
en la red social si lo estimamos oportuno.

Numero del requisito

12

Nombre del requisito

Listar y buscar publicaciones pendientes

Tipo

X] Requisito [ ] Restriccién

Fuente del requisito

Aplicacién web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podran listar las publicaciones pendientes de publicar, ademas se
podra buscar una publicacién concreta escribiendo palabras que
puedan estar en el contenido de la publicacion.

Numero del requisito

13

Nombre del requisito

Listar y buscar publicaciones realizadas

Tipo

X] Requisito [ ] Restricciéon

Fuente del requisito

Aplicacion web de gestion integrada de redes sociales

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Descripcion del requisi-
to

Se podran listar las publicaciones que ya hayan sido publicadas,
ademas se podra buscar una publicacién concreta escribiendo pala-
bras que puedan estar en el contenido de la publicacion.
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2.3.2 Requisitos de interfaces externas

e Interfaces de Usuario: La interfaz debera ser facil de utilizar para un usuario
con unos conocimientos medios de informatica. Todas las acciones se podran
realizar mediante el teclado y el ratén sin la necesidad de otros periféricos.

e Interfaces Hardware: En este proyecto intervendran las maquinas de los servi-
cios de Facebook, Twitter y Tumblr, ademéas de la maquina encargada del alo-
jamiento de nuestra aplicacion y la del cliente.

e Interfaces Software: El usuario accedera a la aplicacion web mediante el nave-
gador de escritorio Google Chrome.

2.3.3 Requisitos de rendimiento

El sistema desarrollado deber4 servir peticiones a un maximo de 3 usuarios a la vez
en menos de 15 segundos. La aplicacion no debera soportar una gran cantidad de usua-
rios, ya que esta disefiada con fines académicos.

2.4 Requisitos no funcionales

A continuacion, vamos a exponer los requisitos no funcionales mas importantes
que debera cumplir nuestra aplicacion web.

2.4.1 Fiabilidad

No se permitira ningtn tipo de error a la hora de publicar el contenido de forma
automatica en las redes sociales.

2.4.2 Disponibilidad

La aplicacion tendra que ser accesible un minimo de 23 horas al dia, 7 dias a la se-
mana, hasta que se decida dar de baja el servicio.

2.4.3 Mantenibilidad

La aplicacion web debera ser facil de mantener, el inico mantenimiento necesario
deberia ser la creacion de copias de seguridad de forma periodica.

2.4.4 Portabilidad

El proyecto tendra que ser facil de migrar de un servidor a otro, sin que sea necesa-
rio mas de una persona y un par de dias para completar el proceso.

2.4.5 Seguridad

Para acceder a todas las funcionalidades del sistema, el usuario deberi iniciar se-
sion con sus credenciales. Solo se podran registrar nuevos usuarios que tengan un codi-
go proporcionado por la empresa.
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Disefo e implementacion de una aplicacién web para la gestion integrada de redes
sociales

3. Analisis

En este apartado vamos a exponer el diagrama entidad-relacion de nuestra aplica-
cion web. Explicaremos cada una de las entidades y posteriormente pasaremos a co-
mentar cada uno de los casos de uso mediante unas tablas.

3.1 Diagrama entidad-relacion

En este apartado de la fase de anélisis vamos a comentar el diagrama entidad-
relacion. En el diagrama no se pueden apreciar los atributos, hemos decidido explicar-
los de forma mas detallada en el apartado reservado para la capa de persistencia que
podremos encontrar en la fase de diseno.

Cuenta Twitter Publicacién Realizada
*

Usuario Registrado

—‘ Publicacién Pendiente
.

Publicacién Realizada

Cuenta Facebook 1

‘ Publicacién Pendiente

Cuenta Tumblir 1 Publicacion Realizada

Publicacién Pendiente
| *

Figura 1 Diagrama Entidad-Relaciéon

Como podemos apreciar en la Figura 1, un usuario registrado puede poseer cero, una o
muchas cuentas de Twitter, de Facebook y de Tumblr, de igual forma las cuentas pue-
den pertenecer a uno o muchos usuarios registrados.

En cuanto a las publicaciones, podemos observar que tenemos publicaciones realizadas
y publicaciones pendientes de cada red social. Cada cuenta de una red social podra te-
ner cero, una o muchas publicaciones pendientes y cero, una o muchas publicaciones
realizadas. Las publicaciones realizadas o pendientes de una red social solo podran es-
tar relacionadas con una cuenta de su misma red social.

Como veremos maés adelante, estas relaciones se llevaran a cabo asociando el campo
“nombreCuenta” de la publicacion con el campo “nombreCuenta” de la cuenta de la red
social. Para relacionar esta con el usuario registrado, utilizaremos el campo “propieta-
rio” de la cuenta, que debera coincidir con el campo “nombreUsuario” del usuario re-
gistrado.
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Casos de uso

En este apartado vamos a describir cada uno de los casos de uso utilizando tablas,
asi podremos seguir paso a paso como se desarrolla cada accion que puede realizar el
usuario. Para empezar, vamos a ver el diagrama de casos de uso para poder hacernos
una idea rapidamente, a continuacion pasaremos a describir los casos de uso detalla-

damente.
Afiadir cuenta
- red social
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programada

'
<<include>>
~
-

Y
Buscar
publicacion

programada
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publicacion
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Figura 2 Diagrama de casos de uso

Vamos a pasar ahora a exponer cada uno de los casos de uso de forma detallada, como
hemos comentado anteriormente. Cabe sefialar que hemos obviado la necesidad de
estar registrado y haber iniciado sesion para poder realizar las acciones que describi-

remos a continuacion.
Eliminar cuenta red social
El usuario podré eliminar la cuenta que desee de las tres redes socia-

Nombre
les disponibles, Twitter, Facebook y Tumblr.
El usuario debe tener la cuenta anadida en nuestra aplicacion web.

Descripcion
Alternativas

Precondicion
Curso Normal

1) El usuario accede a la web.

2) El usuario navega hasta la seccién de admi-

nistrar cuentas.
3) El usuario selecciona la opcion de eliminar

cuenta de la red social que desee.
4) La aplicacion web elimina las credenciales

de la cuenta de la base de datos.
5) La cuenta eliminada desaparece de las

cuentas disponibles.
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sociales

Nombre Anadir cuenta red social

Descripcion

El usuario podra anadir una cuenta de las tres redes sociales dispo-
nibles, Twitter, Facebook y Tumb]r.

Precondicion El usuario debe disponer de una

anadir.

cuenta en la red social que desee

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccién de admi-
nistrar cuentas.

3)

El usuario selecciona la opcion de afadir
cuenta de la red social que desee.

4)

La aplicacién web se comunica con la red
social y redirige al usuario.

5)

El usuario inicia sesién en la red social y
acepta todos los permisos necesarios.

5.1) El usuario no inicia se-
sién correctamente y lo tiene
que volver a intentar.

6)

La red social redirige al usuario de vuelta a
la web y la aplicacion web almacena las cre-
denciales de la red social.

7)

La nueva cuenta aparece en el sitio corres-
pondiente de la seccion de administrar
cuentas.

Nombre Listar publicaciones programadas

Descripcion

El usuario podra listar las publicaciones que estén pendientes de
publicar. Aparecerdn un maximo de cinco por red social.

Precondiciéon

dad.

El usuario debe haber programado una publicacion con anteriori-

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de publi-
caciones pendientes.

3) La aplicacion web le muestra las cinco
proéximas publicaciones que se van a publi-
car de cada red social.
Nombre Listar publicaciones publicadas
Descripcion El usuario podra listar las publicaciones que ya hayan sido publica-
das por la aplicacion. Apareceran un maximo de cinco por red social.
Precondicion El usuario debe haber programado una publicacion con anterioridad
y esta ha tenido que ser publicada.

Curso Normal

Alternativas

1) El usuario accede a la web.

2) El usuario navega hasta la seccién de publi-
caciones publicadas.

3) La aplicacion web le muestra las cinco pu-
blicaciones que se han publicado reciente-
mente de cada red social.
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Nombre Programar publicaciéon

Descripcion El usuario podra programar una publicacion ya sea para las tres re-
des sociales como para dos o una.
Precondicion El usuario debe disponer de una cuenta en cada red social en la que

desee programar una publicacion.

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de pro-
gramar contenido.

3)

El usuario rellena los campos necesarios de
cada red social en las que desea programar
el contenido.

4)

El usuario selecciona la opcion de progra-
mar.

5)

La aplicacion web guarda las publicaciones
en sus respectivas tablas de la base de da-
tos.

Nombre

Modificar publicacién programada

Descripcion

El usuario podra modificar el contenido, la fecha de publicacion y la
cuenta de una publicacién que esté pendiente de publicar.

Precondicion

dad.

El usuario debe haber programado una publicacién con anteriori-

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de publi-
caciones pendientes.

3)

La aplicacion web le muestra las cinco
proximas publicaciones que se van a publi-
car de cada red social.

4)

El usuario no encuentra la que quiere modi-
ficar y utiliza el buscador para encontrarla.

4.1) El usuario encuentra la
publicacion que buscaba en-
tre las listadas por la aplica-
cién web.

5)

El usuario selecciona la opciéon de modificar
publicacion.

6)

La aplicacion web redirige al usuario a la
pagina donde podra modificar la publica-
cion.

7)

El usuario modifica los campos que desea y
selecciona la opcion de modificar.

8)

La aplicaciéon web actualiza la tabla perti-
nente de la base de datos.
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sociales

Nombre Eliminar publicacién programada

Descripcion

publicar.

El usuario podra eliminar una publicacion que esté pendiente de

Precondicion

dad.

El usuario debe haber programado una publicacién con anteriori-

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de publi-
caciones pendientes.

3)

La aplicacion web le muestra las cinco
proximas publicaciones que se van a publi-
car de cada red social.

4)

El usuario no encuentra la publicacion que
quiere eliminar y utiliza el buscador para
encontrarla.

4.1) El usuario encuentra la
publicacion que buscaba en-
tre las listadas por la aplica-
cién web.

5)

El usuario selecciona la opcion de eliminar
publicacion.

6)

La aplicaciéon web actualiza la tabla perti-
nente de la base de datos.

Nombre Eliminar publicacién publicada

Descripcion

red social pertinente.

El usuario podra eliminar una publicaciéon que esté publicada en la

Precondicion

y esta ha tenido que ser publicada.

El usuario debe haber programado una publicaciéon con anterioridad

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de publi-
caciones publicadas.

3)

La aplicacion web le muestra las cinco pu-
blicaciones que se han publicado reciente-
mente de cada red social.

4)

El usuario no encuentra la publicacion que
quiere eliminar y utiliza el buscador para
encontrarla.

4.1) El usuario encuentra la
publicacion que buscaba en-
tre las listadas por la aplica-
cién web.

5)

El usuario selecciona la opcion de eliminar
publicacion.

6)

La aplicacién web se comunica con la red
social para eliminar la publicacién y poste-
riormente actualiza la tabla pertinente de la
base de datos.
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Nombre Buscar publicaciones programadas

Descripcion El usuario podra buscar entre las publicaciones que estén pendientes
de publicar. Apareceran un maximo de cinco por red social.

Precondicion El usuario debe haber programado una publicaciéon con anteriori-
dad.

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de publi-
caciones pendientes.

3)

La aplicacion web le muestra las cinco
proéximas publicaciones que se van a publi-
car de cada red social.

4)

El usuario escribe palabras relacionadas
con la publicaciéon que desea buscar en el
buscador.

5)

La aplicacién web les muestras las publica-
ciones que coinciden con el término de
busqueda.

Nombre

Buscar publicaciones programadas

Descripcion

El usuario podra buscar entre las publicaciones que estén pendientes
de publicar. Apareceran un maximo de cinco por red social.

Precondiciéon

dad.

El usuario debe haber programado una publicacién con anteriori-

Curso Normal

Alternativas

1)

El usuario accede a la web.

2)

El usuario navega hasta la seccion de publi-
caciones publicadas.

3)

La aplicacion web le muestra las cinco pu-
blicaciones que se han publicado reciente-
mente de cada red social.

4)

El usuario escribe palabras relacionadas
con la publicaciéon que desea buscar en el
buscador.

5)

La aplicacién web les muestras las publica-
ciones que coinciden con el término de
bisqueda.
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4. Diseno

sociales

A continuacion, vamos a dividir la fase de diseno en tres apartados. Empezaremos
hablando de la capa de presentacion, en la que mostraremos unos bocetos de cada una

de las pantallas de la aplicacion.

Seguiremos comentando la capa de persistencia, en la que mediante una figura mostra-
remos las tablas necesarias con sus campos y las relaciones que tendran entre ellas. Por
altimo, pasaremos a comentar la capa de logica, en la que expondremos un diagrama
de flujo que mostrara las acciones que el usuario podra realizar.

4.1  Capa de presentacion

Como ya hemos sefialado, vamos a hacer una pequefia demostracién con bocetos

de lo que sera la futura aplicacion web.

Chrome

€>0 |nrp Jisocial-managerbp.es

Social Manager BP | Servicio Politica de Privacidad

Login

Social Manager  automatiza tus redes sociales

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit
iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit odio,
elementum in tempus ut, vehicula eu diam. Pellentesque
rhoncus aliquam mattis. Ut vulputate eros sed felis sodales nec
vulputate justo hendrerit. Vivamus varius pretium ligula, a
aliquam odio euismod sit amet. Quisque laoreet sem sit amet
orci ullamcorper at ultricies metus viverra. Pellentesque arcu
mauris, malesuada quis ornare accumsan, blandit sed diam

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit
iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit odio,
elementum in tempus ut, vehicula eu diam. Pellentesque
rhoncus aliquam mattis. Ut vulputate eros sed felis sodales nec
vulputate justo hendrerit. Vivamus varius pretium ligula, a

aliniiam Adin aniemnd cit amat Muicania Ianraat cam cit amat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique. tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit

iariilic nratinm cit amat miiic manna Aanaan ualit adin

Programa contenido ahoral

Figura 3 Boceto pagina principal

Como podemos observar en la Figura 3, la pagina de bienvenida de nuestra aplicacion
web dispondria de una pequena descripcion de la aplicacion y un botén para acceder a
las funcionalidades. También vemos el menid superior que estara presente en toda la

web.

J



Chrome

€ > O | httpsisocial-managerbp.es

Social Manager BP Servicio Politica de Privacidad Login

Accede a Social Manager BP

Figura 4 Boceto inicio de sesién

En el boceto de la Figura 4 mostramos como seria la pagina para iniciar sesion, sencilla
y sin mucha decoracion, ya que no nos vamos a centrar en vender la aplicacion.

Chrome

(— 9 o http:/lsocial-managerbp.es

Social Manager BP | Servicio | Politica de Privacidad | Login

Social Manager  automatiza tus redes sociales

| Administrar Cuentas | Publicaciones Pendlentesl Publicaciones Publicadas Programar Publicaciones l

Publicacién 1 Facebook Facebook
Publicacion 2 Facebook

Publicacion 1 Twitter Twitter
Publicacion 2 Twitter

Publicacién 1 Tumblr Tumblr

Figura 5 Boceto publicaciones pendientes

Esta pagina contendra una de las funcionalidades principales, en ella podremos listar
las publicaciones pendientes de ser publicadas o buscar otras que contengan la palabra
deseada. Ademas una vez encontradas las publicaciones que deseemos, las podemos
eliminar o modificar a nuestro gusto.

En caso de querer modificarlas o eliminarlas, lo tendriamos que hacer una a una pul-
sando el botén adecuado.
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Chrome

(— -) o [hnp Jlsocial-managerbp.es

Social Manager BP | Servicio | Poltica de Privacidad I I Login

Social Manager  automatiza tus redes sociales

| Administrar Cuentas  Publicaciones Pendientes | Publicaciones Publicadas l Programar Publicaciones l

Facebook
Publicacion 1 Facebook

Twitter
No se han encontrado publicaciones publicadas.

Publicacion 1 Tumblr Tumblr

Publicacién 2 Tumbilr [ Eliminar ]

Figura 6 Boceto publicaciones publicadas

Al igual que en la Figura 5, el boceto de la Figura 6 nos permitira listar y buscar publi-
caciones, esta vez las que ya hayan sido publicadas. En este caso las publicaciones solo
podran ser eliminadas de la respectiva red social.

Chrome

€50 |m<p Jlsocial-managerbp.es

Social Manager BP I Servicio I Politica de Privacidad [ Login

Social Manager  automatiza ts redes sociales

I Administrar Cuentas lPubIlcacxones Pendientes Publicaciones Publicadas Programar Publicaciones |

Facebook

Pepe Juan Ramos  pepejuanramos@gmail.com Eliminar cuenta
Pepe Ramos Briones  pepeinformatico@gmail.com Eliminar cuenta

Afiadir Cuenta .
Twitter
Pepe Juan Ramos pepejuanramos@gmail.com
Afiadir Cuenta
Tumblr

Paula Guardiola __paulaguardiola12@gmail.com Eliminar cuenta

Figura 7 Boceto administrar cuentas

En la pagina de la Figura 7, podremos administrar nuestras cuentas de las redes socia-
les que tenemos conectadas a la aplicacion web. Podremos ver las que ya tenemos ana-
didas, afiadir cuentas nuevas o eliminar las cuentas que creamos oportuno.



Chrome
(— -) o [hnp Jlsocial-managerbp.es
Social Manager BP | Servicio | Poltica de Privacidad I I Login
Social Manager  automatiza tus redes sociales
| Administrar Cuentas  Publicaciones Pendientes  Publicaciones Publicadas I Programar Publicaciones l
| | Facebook
Contenido
| Twitter
Contenido
| Tumblr

Figura 8 Boceto programar publicaciones

Chrome
€->0 !htfp Jisocial-managerbp.es
Social Manager BP | Servicio Politica de Privacidad I Login

| | Twitter
Contenido

| Tumblr
Contenido

Selecciona la fecha | (Hv ‘

Figura 9 Boceto programar publicaciones

Para mostrar la pagina encargada de programar las publicaciones, hemos decidido in-
sertar dos figuras. Como se puede apreciar en esa pagina, tendriamos un pequefio for-
mulario para cada red social en los que rellenariamos los datos necesarios.

Rellenados estos formularios, podriamos escoger la fecha con un pequefio calendario y
seleccionar la opcion programar para qué la aplicacion almacenara los datos.
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4.2  Capa de persistencia

Después de analizar las tablas necesarias para almacenar todos los datos de la apli-
cacion web, el esquema de la base de datos seria el siguiente:

] publicacionesRealizadasT ¥

» IDTwitter VARCHAR(300)

» nombreCuenta VARCHAR(50)
textoTweet VARCHAR(140)

»imagen VARCHAR(300)

@ fechalnix INT(11)
| publicacionesPendientesT ¥
_| credencialesUsuariosT ¥ D INT(11)
1D INT(11) nombreCuenta VARCHAR (50)
» nombreCuenta VARCHAR(50) textoTweet VARCHAR(140) "] publicacionesPendientesTu ¥
accessToken VARCHAR(60) imagen VARCHAR(300) D INT(11)
» accessTokenSecret VARCHAR(60) > fechaUinix INT(11) nombreCuenta VARCHAR(50)
» propietario VARCHAR(20) » » tituloP ost VARCHAR (2000)
£ » textoPost VARCHAR (2000)
»imagen VARCHAR(200)
:] redendalesUsuarios ¥ fechalnix INT(11)

21D INT(11)
nombreUsuario VARCHAR(20)

" credendialessuariosTu ¥ 2
ID INT(11)

% password VARCHAR (20} i v
5 ) nombreCuenta VARCHAR(50) _ publicacionesRealizadasTu

> . ;
accessToken VARGHAR(200) 9 IDTumblr VARCHAR(300)
nombreCuenta VARCHAR(S0)

tituloPost VARCHAR(150)

accessTokenSecret VARCHAR(200)
¥ propietario VARCHAR(20)

< textoPost VARCHAR(2000)
"] publicacionesRealizadasF ¥ imagen VARCHAR(200)
» IDFacebook VARCHAR(300) @ fechalnix INT(11)
» nombreCuenta VARCHAR(50)
* textoPost VARCHAR (2000)
] credendialesUsuariosF ¥ > enlace VARCHAR (200)
ID INT(11) » imagen VARCHAR(200)
» nombreCuenta VARCHAR(50) > fechalnix INT(11)

accessToken VARCHAR(300)
> propietario VARCHAR(20)
] publicacionesPendientesF ¥
ID INT(11)
» nombreCuenta VARCHAR(50)
» textoPost VARCHAR (2000)
> enlace VARCHAR(200)
imagen VARCHAR(200)
» fechanix INT(11)

Figura 9 Capa de persistencia

Como podemos observar, en la Figura 9 se pueden distinguir dos tipos de tablas, las
que almacenaran credenciales de usuario y las que se encargaran de almacenar los da-
tos relacionados con las publicaciones.

Vamos a analizar primero el grupo de tablas de credenciales, en el que podemos encon-
trar la tabla credencialesUsuarios, donde se almacenaran los datos de los usuarios que
estén autorizados a acceder a nuestra aplicacion web, y tambien las tablas credenciale-
sUsuariosT, credencialesUsuariosTu y credencialesUsuariosF. Estas tablas se van a
encargar de almacenar las credenciales necesarias para publicar en las distintas redes
sociales. Las terminaciones de los nombres, T, Tu y F indican que las tablas guardan la
informacion referente a Twitter, Tumblr y Facebook respectivamente.

Vamos ahora a explicar los principales campos de estas tablas:

e nombreCuenta: Con este campo, podremos relacionar las credenciales de la
cuenta con las publicaciones.

e accessToken y accessTokenSecret: Estos campos, son los proporcionados por las
redes sociales, para qué junto a unos identificadores podamos autenticarnos y
publicar contenido a través de las APIs.

.,



e propietario: Con este campo, relacionamos las cuentas de las redes sociales con
las cuentas de nuestra aplicacion web.

Centrandonos ahora en las tablas que almacenan la informacién relacionada con las
publicaciones, podemos observar que unas se encargan de almacenar las que estan
pendientes de ser publicadas y otras se encargan de las que ya han sido publicadas.

Los campos principales de estas tablas son los siguientes:

e IDFacebook, IDTwitter, IDTumbler: Estos campos almacenan el ID que nos de-
vuelven las redes sociales al publicar contenido en ellas, nos servira para poder
borrar las publicaciones en caso de que nos hayamos equivocado o simplemente
no queramos que el contenido esté publicado.

e nombreCuenta: Como en las demés tablas, la funcién principal de este campo es
la de relacionar las publicaciones con las cuentas de las redes sociales.

e imagen: En este campo, almacenaremos la URL de la imagen que el usuario
desee publicar.

e fechaUnix: Aqui almacenaremos la fecha en la que la publicacion debe ser pu-
blicada, en caso de que ya lo esté representaria la fecha de publicacion. La fecha
se almacena en formato Unix.

e tituloPost, textoPost, textoTweet, enlace: Estos campos hacen referencia al con-
tenido de las publicaciones.

Como podemos observar, cada red social tiene alguna pequefia diferencia en los cam-
pos que almacenamos respecto a las otras. Cada API requiere unos campos para auten-
ticarse o unos campos que deben ser publicados, por ejemplo, en Twitter solo necesi-
tamos el texto del tweet y la imagen, en cambio en Tumblr necesitamos, a parte del tex-
to y la imagen, un campo para almacenar el titulo de la publicacion.

4.3  Capa logica

En este apartado, vamos a mostrar las acciones que se pueden realizar en la aplica-
cién web y como podemos navegar por ella, para ello nos vamos a ayudar de un mapa
web. Cabe sefialar que las lineas de distintos colores solo sirven para diferenciar las
lineas de cada uno de los origenes de forma mas sencilla.
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[ Inicio } =

[ ]

[ Politica de Privacidad J

¢Usuario
conectado?

SI—]
[ Programar Contenido J SII
- J

Programar
Contenido

l 4 I = | s Publicaciones
Administrar Cuentas t ( Publicadas

| Publicaciones

Pendientes

]

|

|

)
[EIlmlnarCuentaJ [ Afiadir Cuenta J

¢login NO
correcto?

Buscar
Publicaciones
Pendientes

istar
p
Pendientes

iminar
Publicaciones
Pendientes

iminar Buscar istar
P P Publicaciones
Publicadas Publicadas Publicadas

Modificar
Publicaciones
Pendientes

Figura 10 Mapa web

Para qué se comprenda mejor la Figura 10 vamos a comentar algunos aspectos. Las
paginas mas importantes, donde se pueden utilizar las principales funcionalidades,
estan marcadas en color verde.

Las paginas menos importantes estdn marcadas en color fucsia y las marcadas en color
azul hacen referencia a las funcionalidades que se pueden realizar en cada pagina.

Como podemos ver, programar contenido, administrar cuentas, publicaciones pendien-
tes y publicaciones publicadas, estan interconectadas para qué podamos navegar entre
las paginas principales de forma sencilla.

Ademés de lo ya comentado, se puede apreciar en la figura, la necesidad de haber ini-
ciado sesion para poder acceder a las paginas donde podemos utilizar todas las funcio-
nalidades.

En caso de no haber iniciado sesion anteriormente, deberiamos hacerlo para poder ac-
ceder a todas las funcionalidades de la aplicacion.
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5. Detalles de implementacion

En este apartado de la memoria, vamos a ver la estructura de ficheros resultante
tras haber implementado la aplicacién. Comentaremos el contenido de los ficheros méas
importantes explicando que funcionalidades o métodos implementan. Ademas, vere-
mos las tecnologias que hemos utilizado para la realizacion de este proyecto.

5.1  Tecnologias utilizadas

En este apartado, hablaremos de las tecnologias que hemos utilizado, tanto de apli-
caciones utilizadas como de lenguajes de programacion, bibliotecas, etc.

La base de este proyecto esta formada por cuatro lenguajes. Con PHP hemos imple-
mentado la mayor parte de las funcionalidades, ayuddndonos de MySQL para acceder a
la base de datos. Utilizando HTML5 y CSS3 hemos programado la mayor parte de la
interfaz de la aplicacion.

Vamos ahora a comentar, con mas detalle, cada una de las tecnologias que hemos utili-
zado.

5.1.1 HTML5

Las siglas HTML provienen del inglés y hacen referencia a HyperText Markup
Language, que significa Lenguaje de Marcado de Hipertexto. Gracias a este lenguaje, el
navegador renderiza las paginas web en pantalla cargando el documento HTML e in-
terpretando las etiquetas.

Este lenguaje, es la base del desarrollo de cualquier aplicaciéon web, ya que la mayor
parte del contenido de las webs esta creado en HTML. En mi caso he utilizado HTML35,
que se diferencia mayoritariamente por la inclusion de nuevos atributos y nuevas eti-
quetas como pueden ser: header, footer, section, canvas, audio, entre muchas otras.

Sitio oficial:

5.1.2 CSS3

El lenguaje CSS3 es la dltima version de CSS, que ha ido evolucionando a lo largo
del tiempo, al igual que otros muchos lenguajes como el HTML nombrado anterior-
mente. Proviene de las siglas en inglés de Cascading Stylesheets que traducido significa
hojas de estilo en cascada.

Este famoso lenguaje sirve para crear y definir la presentaciéon de un documento escrito
en un lenguaje de marcado como HTML. El principal objetivo es marcar las separacio-
nes entre el contenido de una web, asi como definir colores y fuentes.

Sitio oficial:
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5.1.3 JavaScript

JavaScript es considerado un lenguaje de programacion interpretado que proviene
del estandar ECMAScript. Su funcién principal es la creacion de interfaces de usuario y
paginas web dindmicas. Este lenguaje de programacion se define como orientado a ob-
jetos, basado en prototipos, imperativo, dindmico y débilmente tipado.

En nuestra aplicacién web, hemos utilizado este lenguaje para modificar dinAmicamen-
te elementos de la web como podrian ser los formularios de programacion de contenido
que se pueden mostrar u ocultar.

Sitio donde poder aprender los conceptos basicos:

5.14 AJAXYy jQuery

En este subapartado hemos decidido juntar AJAX y jQuery, los dos son derivados
del ya comentado JavaScript y al igual que él, sirven para desarrollar paginas webs
dindmicas. En el caso de jQuery, estariamos hablando de una biblioteca de JavaScript
que nos ayuda a crear animaciones, manejar eventos e interactuar con los documentos
HTML.

Por otro lado, AJAX es una técnica de desarrollo web basada en JavaScript que se eje-
cuta en la maquina del cliente, mientras se comunica de forma asincrona con la maqui-
na servidor.

En nuestro caso, el uso principal que le hemos dado a estas tecnologias lo podemos
encontrar en las paginas que se encargan de administrar los contenidos pendientes de
publicar o los que ya han sido publicados. Concretamente hemos utilizado estas tecno-
logias para implementar los buscadores que actualizan el contenido de la pagina en
tiempo real.

Sitio oficial de jQuery:
Enlace al apartado de AJAX:

5.1.5 PHP 5.6.30

PHP es un acrénimo recursivo “PHP Hypertext Preprocessor”, su principal carac-
teristica es que puede ser insertado en documentos HTML para generar lenguaje
HTML de forma automatica. A diferencia del lenguaje JavaScript, este lenguaje se eje-
cuta en la maquina servidor generando c6édigo HTML y mandéandolo a la maquina del
cliente.

En nuestro caso, este lenguaje es de los mas importantes en el proyecto, con él hemos
implementado todas las funcionalidades que requieren un acceso a la base de datos,
como podria ser: la programaciéon de contenido, buscar las publicaciones ya publicadas,
eliminar y modificar publicaciones... todas las funcionalidades tienen en mayor o me-
nor medida parte de codigo PHP.

Sitio oficial:
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5.1.6 MySQL

MySQL es el sistema de gestion de bases de datos relacional mas popular del mun-
do. Una curiosidad de este sistema, es que se ofrecen dos tipos de licencias, una puablica
general y una version Enterprise para empresas que deseen integrar este famoso siste-
ma a su infraestructura de datos.

El objetivo principal de MySQL es proporcionar velocidad y robustez, soporta una gran
cantidad de tipos de datos y es capaz de utilizar la potencia de sistemas multihilo. En
nuestro caso hemos utilizado este gestor de bases de datos, ya que en la documentaciéon
de PHP se pueden encontrar una gran variedad de métodos con los que interactuar con
este sistema.

Sitio oficial:

5.1.7 Bootstrap 3

Bootstrap es uno de los frameworks de CSS més utilizados en la actualidad. Su de-
sarrollo empez6 de la mano de Twitter, hasta que en agosto de 2011 lo liber6. Ahora
continua siendo desarrollado en un repositorio de GitHub por el equipo de getboots-
trap. Se caracteriza por facilitar la creacion de interfaces de usuario limpias y totalmen-
te adaptables a todo tipo de dispositivos, ya sean moviles, tabletas u ordenadores.

En nuestro caso nos ha facilitado la organizacién del contenido de cada una de las
paginas. Gracias a este framework hemos conseguido desarrollar una interfaz sencilla y
facil de utilizar de una forma rapida y comoda.

Enlace al framework:

5.1.8 SDK de Facebook para PHP version 5

Este ha sido el SDK que hemos utilizado para implementar todas las funcionalida-
des relacionadas con Facebook. Existe otro SDK de JavaScript que también probamos a
utilizar, pero al final nos parecié mas sencillo el de PHP.

Este SDK recoge una serie de funciones que nos permiten tanto anadir cuentas de Fa-
cebook a nuestra aplicacion web, como realizar solicitudes para publicar o eliminar
contenido.

Enlace a la biblioteca:

5.1.9 TwitterOAuth de Abraham Williams

Después de investigar varias APIs, llegamos a la conclusion de que esta era la mas
sencilla y mejor documentada para utilizar con Twitter. Concretamente es una bibliote-
ca que facilita el uso de la API de Twitter.

Cuando estidbamos a punto de finalizar la implementacién, nos percatamos de que la
publicacién de imagenes no funcionaba correctamente, asi que utilizamos otra bibliote-
ca para realizar esa tarea.

Enlace a la biblioteca:

Enlace a la API de Twitter:
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5.1.10Codebird-PHP

Codebird-PHP es una biblioteca que al igual que la comentada anteriormente, faci-
lita el uso de la Api de Twitter. Como hemos sefialado en el punto anterior, al intentar
implementar la publicacion de fotos en Twitter nos vimos con serios problemas y deci-
dimos utilizar esta biblioteca para publicar los tweets que incluyeran una imagen.

Enlace a la biblioteca:

5.1.11Tumblr API

Esta es la API oficial de Tumblr, con la que hemos implementado todas las funcio-
nalidades relacionadas con la red social Tumblr. Cabe senalar que a pesar de haber te-
nido algunos problemas ha sido la API més sencilla de utilizar. La documentacion esta
bien organizada y es muy facil encontrar los conceptos que buscas, a diferencia de las
de Twitter y Facebook.

Enlace a la API:

5.1.120Auth 2.0

OAuth es un protocolo estandar de autorizacion que se centra en simplificar los
flujos de autorizacion a los desarrolladores. En nuestro desarrollo web ha sido clave
para obtener los permisos de cada cuenta de las redes sociales.

Ya que ha sido una parte importante y compleja de nuestro proyecto, vamos a comentar
el funcionamiento por encima para qué se comprenda en que se basa esa simplificacion
de los flujos de autorizacion.

El flujo de OAuth 2.0 se puede dividir en dos partes, la primera consiste en obtener el
access token y la segunda en utilizar el access token para acceder al servicio del que
hemos obtenido la autorizacion. Con eso se consigue eliminar la necesidad de propor-
cionar el nombre de usuario y la contrasefia por parte del usuario, ademas los tokens
pueden tener el acceso restringido a ciertas acciones o datos sensibles.

Vamos a poner un ejemplo un poco simplificado para qué se pueda entender mejor. Un
usuario de nuestra aplicacién va a afnadir una cuenta de Facebook:

1. El usuario selecciona la opcion de afiadir cuenta y la aplicacion manda a Face-
book dos tokens que hacen referencia a nuestra web. Con ello conseguimos
identificar que Social Manager BP quiere tener acceso a ciertos datos o funcio-
nalidades de Facebook de la cuenta que el usuario quiere agregar.

2. Como Social Manager BP esta registrado en Facebook como aplicacion en la
cuenta personal del desarrollador del proyecto, pide al usuario que inicie sesiéon
y acepte los permisos que la aplicacion requiere.

3. Tras ello, Facebook responde con un token que sera utilizado por nuestra apli-
cacidon web para publicar y eliminar contenido en nombre del usuario de forma
automatica.

Sitio oficial:
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5.1.13Mab Tag Input

Con esta biblioteca de jQuery, hemos implementado una parte de la funcionalidad
de programar contenido, gracias a ella podemos introducir mas de una cuenta de una
misma red social. En una primera versiéon de prueba, solo se podia seleccionar una
cuenta mediante unos desplegables y ahora se pueden escribir varias en el campo co-
rrespondiente de cada red social.

Enlace a la biblioteca:

5.1.14Bootstrap 3 Datepicker v4

Se trata de una pequeiia biblioteca derivada de Bootstrap 3, con la que hemos im-
plementado la funcionalidad de escoger la fecha deseada para las publicaciones. Como
veremos en la parte de pruebas, para escoger la fecha se nos despliega un pequefio ca-
lendario, para elegir el dia y posteriormente las horas y los minutos.

Enlace a la biblioteca:

5.2  Aplicaciones utilizadas

Enumeradas y explicadas las principales APIs, bibliotecas y lenguajes que hemos
utilizado, vamos ahora a comentar el software que hemos necesitado para el desarrollo
del proyecto:

5.2.1 Atom

Atom es un editor de texto que permite la inclusion de paquetes de utilidades para
qué el desarrollo en cualquier lenguaje sea mas comodo. Tras investigar un poco por
internet, optamos por este IDE, el principal motivo para su eleccion has sido la capaci-
dad de personalizacién que tiene.

Hemos conseguido instalar varios paquetes que nos han ayudado a depurar codigo,
subir los ficheros al servidor y en general facilitarnos el desarrollo.

Sitio oficial:

5.2.2 Sublime Text 2

Se trata de otro editor de texto parecido al que ya hemos comentado. Por preferen-
cias personales del pasado, al tener ya instalado este editor, lo hemos utilizado para
tomar notas y guardar secciones de co6digo que queriamos utilizar mas adelante, o bien
retocar sin miedo a desordenar las partes de c6digo ya terminadas.

Podriamos haber utilizado el bloc de notas de Windows, pero a nuestro entender es
demasiado simple y no nos hubiera facilitado la tarea de tratar el codigo.

Sitio oficial:
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5.2.3 SourceTree

SourceTree es un cliente de escritorio que proporciona una interfaz para interac-
tuar con repositorios Git y Mercurial de forma més sencilla. Cuando realizas cambios
en varios ficheros, resulta muy 1util, ya que te muestra que has modificado en cada uno
de ellos.

Hemos utilizado esta aplicacion para gestionar el control de versiones. Ademas nos ha
servido para mantener el proyecto actualizado en dos ordenadores distintos.

Sitio oficial:

5.2.4 Adobe Photoshop CS6

Es un editor grafico ampliamente conocido. Se utiliza principalmente para retocar
fotos de forma profesional. En nuestro proyecto, nos ha servido para retocar las image-
nes utilizadas en la web, asi como las capturas de pantalla insertadas en esta memoria.

Sitio oficial:

5.2.5 FileZilla

FileZilla es un cliente FTP de co6digo abierto y software libre, soporta los protocolos
FTP, SFTP y FTPS. En nuestro desarrollo, lo hemos utilizado para subir archivos al
servidor utilizando el protocolo FTP. Posteriormente, con la inclusiéon de un plugin en
Atom capaz de comunicarse con el servidor por FTP, dejamos de utilizarlo de forma
regular.

Sitio oficial:

5.2.6 Togal

Toggl es un servicio que nos ofrece la posibilidad de contabilizar el tiempo que in-
vertimos en la realizacion de cualquier tarea. Nos permite clasificar las tareas en pro-
yectos y posteriormente generar informes que nos muestren las horas invertidas.

Esta aplicacion nos ha sido muy 1til para contabilizar las horas que se dedicaban al
desarrollo del proyecto. Gracias a esa contabilidad, conseguimos motivarnos para cum-
plir ciertos objetivos de horas semanales.

Sitio oficial:

5.2.7 Google Chrome y Mozilla Firefox

Son dos navegadores ampliamente conocidos que hemos utilizado en varias oca-
siones durante el desarrollo. Chrome ha sido nuestro principal navegador para probar
que todo funcionaba correctamente, ya que la aplicacién web debe funcionar perfecta-
mente en este navegador. Su inspector de c6digo nos ha sido de gran utilidad.

Como teniamos que disponer de varias cuentas de redes sociales abiertas a la vez, deci-
dimos utilizar Mozilla Firefox ademas del ya comentado Google Chrome para poder
hacer pruebas con mas facilidad.

Sitio oficial de Google Chrome:

Sitio oficial de Mozilla Firefox:
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5.2.8 Gliffy

Es una aplicacion web con la que podemos crear distintos tipos de diagramas, di-
sefios de interfaces y otros tipos de bocetos. En nuestro caso nos ha servido para crear
el diagrama entidad relacion y el diagrama de casos de uso.

Sitio oficial:

5.2.9 Moqups

Al igual que la aplicacion anterior, su principal utilidad es la creacién de bocetos,
diagramas y prototipos de interfaces. Hemos utilizado esta aplicacion para la creacion
de los bocetos de nuestra web.

Sitio oficial:

5.3  Estructura de los ficheros y directorios

A continuacion, vamos a explicar como estan organizados los directorios y comen-
taremos los principales ficheros. Cabe senalar que algunos directorios contienen una
gran cantidad de directorios y ficheros, concretamente las APIs y bibliotecas, para no
extendernos demasiado solo senalaremos que API o biblioteca es.

Figura 11 Estructura de ficheros general

Centrandonos en la Figura 11, vamos a comentar brevemente cada carpeta, y mas ade-
lante, nos centraremos de forma mas detallada en las mas importantes:

e css: En esta carpeta se encuentran los ficheros css que se utilizan en index.php
y en politica-de-privacidad.php

e faceapp: Esta es una de las carpetas principales, en ella se encuentra la biblio-
teca de Facebook y los ficheros que nos permiten anadir una nueva cuenta.

e fonts: En esta carpeta se encuentran las fuentes que queremos utilizar.

e 1imgs: En este directorio encontramos las imagenes que utilizamos en index.php

e js:Aquiencontramos los ficheros .js de bootstrap y de jQuery.
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php: Esa carpeta contiene gran parte de las funcionalidades del proyecto, hace
el papel de biblioteca generada por nosotros.

socialapp: Aqui encontramos una gran cantidad de ficheros relacionados con
la capa de presentacion de la aplicacion, asi como algunos ficheros que se en-
cargan de algunas funcionalidades.

tumbrapp: En esta carpeta encontramos la biblioteca de Tumblr y los ficheros
necesarios para anadir una nueva cuenta a nuestro sistema.

twitterapp: En este directorio encontramos la biblioteca de Twitter y los fi-
cheros necesarios para anadir nuevas cuentas de la red social.

uploads: Aqui se guardan las imagenes que el usuario sube para qué sean pu-
blicadas posteriormente en las redes sociales.

index. php: Se trata de la pagina principal a la que cualquier usuario registra-
do o no puede acceder.

politica-de-privacidad.php: Debido a que Facebook requeria una pagi-
na de politica de privacidad para poder darnos permiso para utilizar su API, de-
cidimos generar esta pagina.

Figura 12 Estructura de ficheros faceapp

En la Figura 12, podemos apreciar los ficheros contenidos en la carpeta faceapp que
hemos comentado anteriormente. Vamos a pasar a explicarlos a continuacion:
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En el directorio conn, encontramos tres ficheros que se encargan de distintas
conexiones con la base de datos.

En el directorio vendor, encontramos los ficheros de la biblioteca de Facebook.
Los ficheros config.php. login-facebook-2.php y login-facebook.php se encar-
gan de afnadir las nuevas cuentas de Facebook a nuestra aplicacion.

Los ficheros composer.json y composer.lock nos han permitido instalar la bi-
blioteca de Facebook de forma sencilla.
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Figura 13 Estructura de ficheros tumblrapp

Como podemos observar en la Figura 13, la estructura es muy similar a la de la figura
anterior. Nos encontramos con la carpeta conn, que contiene ficheros de conexién con
la base de datos, y con la carpeta tumblroauth, que contiene la biblioteca de Tumblr.

También podemos ver los archivos connect.php y callback.php, que se encargan de con-
seguir las credenciales del usuario para almacenarlas en la base de datos mediante
OAuth, gracias a esto conseguimos anadir cuentas de Tumblr a nuestra aplicacion web.

Figura 14 Estructura de ficheros twitterapp

En la Figura 14 podemos ver el contenido del directorio twitterapp. Aqui encontramos
los ficheros necesarios para anadir cuentas de Twitter. Al igual que en la figura anterior,
disponemos de una carpeta con ficheros de conexion, la libraria de Twitter y los fiche-
ros encargados de comunicarse con Twitter para conseguir las credenciales del usuario.
Esta vez los ficheros se llaman twitter_login.php y twitter_ callback.php.

Figura 15 Estructura de ficheros php
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En la Figura 15 encontramos el contenido de la carpeta php. Como hemos comentado
anteriormente, es una de las carpetas principales de este proyecto. Vamos a explicar
con més detalle las funcionalidades que implementa:

“f

codebiird: En este directorio podemos encontrar la biblioteca que hemos utili-
zado para publicar fotos en twitter.

fb: En este directorio encontramos la biblioteca de Facebook, necesaria para
poder eliminar las publicaciones ya publicadas y poder publicar el contenido
programado.

Togin: En esta carpeta encontramos los ficheros encargados del inicio de se-
sidn en nuestra web.

tumb1roauth: Esta es la biblioteca de Tumblr que nos permite realizar las ac-
ciones deseadas comunicandonos con la API.

vendor, composer.jsony composer.lock: Son todos los ficheros relacio-
nados con la biblioteca de Twitter que utilizamos para publicar contenido sin
imagenes y para eliminar los tweets que ya han sido publicados.
eliminar-cuentas.php: En este fichero encontramos los métodos encarga-
dos de eliminar las cuentas de Twitter, Facebook y Tumblr de nuestra base de
datos.

eliminar-publicaciones.php: En este fichero encontramos los métodos
encargados de eliminar las publicaciones. Disponemos de tres métodos encar-
gados de eliminar las publicaciones que atin no han sido publicadas y tres
métodos que eliminan las publicaciones ya publicadas llamando a la API de la
respectiva red social.

programar_publicaciones.php: Esta fue una primera version del fichero
que programa las publicaciones. Después de que el usuario pinche en progra-
mar, los datos son almacenados en las respectivas tablas de la base de datos, esa
es la tarea que desempena este fichero.

publicador.php: Este fichero es llamado cada cierto tiempo, cuando se llama
revisa la base de datos en busca de publicaciones que deban ser publicadas en
ese momento. Si encuentra publicaciones que deben ser publicadas las publica
en las respectivas redes sociales y actualiza las tablas de publicaciones pendien-
tes y publicaciones publicadas de cada una de las redes sociales.



Figura 16 Estructura de ficheros socialapp

Como podemos apreciar en la Figuara 16, este es el principal directorio de nuestro pro-
yecto. Vamos a comentar los principales ficheros que encontramos en él, obviando car-
petas como conn, css e img:

e dateTime: En este directorio encontramos la biblioteca encargada de generar
un pequeio calendario que utilizamos para seleccionar la fecha de las publica-
ciones que queremos programar.

e ajax-buscador-pendientes. js: Este fichero es el encargado de actualizar
de forma dinamica los resultados que se muestran en la pagina de publicaciones
pendientes.

e ajax-buscador-publicados. js: Este fichero es el encargado de actualizar
de forma dinamica los resultados que se muestran en la pagina de publicaciones
que ya han sido publicadas.

e jquery-3.1.1.min.js: Es el fichero necesario para qué todo el cddigo con-
tenido en ficheros js o en scripts pueda ser ejecutado correctamente.

e tipos-publicaciones. js: Este fichero se encarga de mostrar y esconder de
forma dinamica los distintos formularios de cada red social. Ademas implemen-
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ta la funcionalidad de la carga de imagenes de la pagina de programar publica-
ciones.

buscador-publicaciones-pendientes-*.php: Estos tres ficheros se en-
cargan de buscar en la base de datos las publicaciones que estan pendientes de
publicar. Con ellos implementamos el buscador que se encuentra en la pagina
de posts pendientes.

buscador-publicaciones-realizadas-*.php: Al igual de los otros tres
ficheros comentados en el punto anterior, estos ficheros se encargan de buscar
en la base de datos. En este caso, se buscan las publicaciones que ya han sido
publicadas para mostrarlas de forma dinamica en la pagina de posts publicados.
tagAutocomplete: En este directorio se encuentra la biblioteca que nos ha
permitido implementar la seleccion de varias cuentas para una publicacién de
una misma red social.

administrar-cuentas: En este fichero encontramos el codigo fuente de la
pagina que se encarga de administrar las cuentas. Desde esta pagina podemos
afiadir cuentas, eliminar cuentas y ver las cuentas que tenemos anadidas a la
aplicacion web.

modificar*.php: Estos seis ficheros se encargan de modificar las publicacio-
nes pendientes. Gracias a ellos podemos modificar las publicaciones que atin no
han sido publicadas, pudiendo cambiar el contenido de la publicacion, la fecha,
la imagen o lo que veamos oportuno.

posts-pendientes.php: En este fichero implementamos la pagina que lista
las publicaciones pendientes y en la que podemos buscar publicaciones para bo-
rrarlas o eliminarlas.

posts-publicados.php: Al igual que el fichero comentado en el punto ante-
rior, en este fichero encontramos la pagina que nos permite listar publicaciones,
este caso las publicaciones publicadas. Aqui solo podremos borrar las publica-
ciones ya publicadas.

programar-publicaciones.php: En este fichero encontramos el codigo de
la pagina dedicada a programar el contenido en las distintas redes sociales.
publicador-v2.php: Esta es la segunda version del fichero que se encarga de
publicar el contenido en las redes sociales. El que hemos comentado anterior-
mente ya no se utiliza.



6. Pruebas

En este apartado vamos a pasar las pruebas de conformidad de los estandares de
W3C, comprobaremos los errores que nos muestre el validador y intentaremos arre-
glarlos. Posteriormente, mediante capturas de pantalla, veremos cémo se muestra
nuestra aplicacién web en distintas resoluciones.

Aunque la aplicacion no esta pensada para ser utilizada desde un movil o tableta, tam-
bién mostraremos algunas capturas por ver como se comporta en esas situaciones.

6.1 Conformidad con el estandar W3C

A continuacién vamos a exponer los resultados obtenidos de comprobar la confor-
midad de nuestro sitio web con el estindar W3C. Para comprobarlo, hemos utilizado la
aplicacion oficial que se puede encontrar en:

Solo mostraremos algunos de los resultados de las partes mas importantes de nuestra
aplicacion, asi evitaremos extendernos demasiado.

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for http://www.social-managerbp.es/index.php
Checker Input
Show source outline image report | Options ..
Check by | address ¥

http:,-’,-fw‘.-.rw. social-managerbp.es/index.php

Check

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 228 milliseconds

About this checker - Report an issue - Version: 17.3.11

Figura 17 Conformidad con el W3C de index.php

Como podemos apreciar en la Figura 17, la pagina principal de nuestra aplicacion web
esta correcta. Tras pasar el analisis por primera vez, se detectaron algunos pequefios
errores que ya han sido corregidos.
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Nu Html Checker

This tool is an ongoing expenment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for http://www.social-managerbp.es/socialapp/administrar-cuentas.php

Checker Input

Show source outline image report Options ...
Check by address ¥

http://uww.social-managerbp.es/socialapp/administrar-cuentas.php

Check

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of
errors and warnings.

Message Filtering

1. | Error The element: button: must not appear as a descendant of the a element.

Document checking completed.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 215 milliseconds.

Figura 18 Conformidad con el W3C de administrar-cuentas.php

Como podemos observar en la Figura 18, se han detectado tres errores en el cédigo que
hacen referencia a los tres botones que tenemos en esa pagina para anadir cuentas nue-
vas. Estos errores no suponen ningtn tipo de problema, son derivados de utilizar los
button de Bootstrap 3 con los elementos a de HTMLs5.

Hemos optado por dejar el codigo como esta, cambiarlo implicaria disenar un bot6n
con propiedades CSS que es bastante mas complicado que utilizar los botones que vie-
nen por defecto en Bootstrap 3.
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Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change
Showing results for http://www.social-managerbp.es/socialapp/posts-pendientes.php

Checker Input

Show source outiine image report | | Options...

Check by | address v

fttp: / fwww. social-managerbp. es/socialapp/posts-pendientes. php

Check

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 205 milliseconds.

About this checker » Report an issue - Version: 17.3.11

Figura 19 Conformidad con el W3C de posts-pendientes.php

Nu Html Checker

This tool is an ongoing expenment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change
Showing results for http://www.social-managerbp.es/socialapp/posts-publicados.php
Checker Input

Show source outline image report Options
Check by | address v

frttp://www.social-managerbp.es/socialapp/posts-publicados.php

Check

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTNML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 213 milliseconds.

About this checker - Report an issue « Version: 17.3.13

Figura 20 Conformidad con el W3C de posts-publicados.php

Tras pasar el checker por las paginas de posts-publicados.php y posts-pendientes.php y
corregir los errores que nos mostraba, podemos ver el resultado en las figuras 19 y 20.

En este caso, no habia ningtn error relacionado con botones o aspectos visuales de la
web, asi que decidimos corregirlos todos.
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Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change
Showing results for http://www.social-managerbp.es/socialapp/programar-publicaciones.php
Checker Input

Show source outiing image report Options...
Check by | address

http://www.social-managerbp.es/socialapp/programar-publicaciones.php

Check

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of
errors and warnings.

Message Filtering

1. | Error The for: attribute of the label element must refer to a non-hidden form

control.

From line 93, column 15; to line 93. column 49

Document checking completed.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 207 milliseconds.

About this checker - Report an issue - Version: 17.3.13

Figura 21 Conformidad con el W3C de programar-publicaciones.php

Al igual que en la pagina de administrar-cuentas.php, podemos ver que en la Figura 21
nos hemos dejado un error por corregir. El error hace referencia a la funcionalidad de
subir imagenes a las publicaciones.

Por cuestiones visuales, hemos decidido esconder el texto que sale por defecto cuando
anades un elemento para subir archivos. Asi hemos podido mostrar un botén persona-
lizado mas bonito.

6.2 Visualizacién en distintas resoluciones

A continuacién vamos a mostrar como se visualiza el contenido de algunas de
nuestras paginas principales. Hemos decidido probar dos resoluciones bastante utiliza-
das de ordenador, una de tableta y otra de movil.

Como podremos apreciar en las capturas, el contenido se muestra perfectamente en las
resoluciones que hemos probado de PC. En la tableta el contenido se muestra adecua-
damente y en el movil queda un poco desordenado.

Hay que senalar que este proyecto estd pensado para utilizar en un ordenador con un
monitor actual, en esas resoluciones el contenido se muestra perfectamente. Vamos
ahora a mostrar las capturas.
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6.2.1 Resolucion de PC 1920x1080

En las siguientes capturas podemos ver que el contenido se muestra a la perfec-
cion, ya que la aplicacion esta pensada para utilizarse con esta resolucién o la que mos-

traremos en el siguiente punto.

[ Scxiabanagert?
€ 0 C 0@ st
W cmentyfours QP B VouTube Money [l Wenthcocsn UPV || TFG || Gymbiriel 2 TooiDoge. (8 VouTube g GoogleDrve. @) Tiool MonederaPer. () Zhool Monedera Cor 8 Amazones P OYVMVIRTUAL e Fort AsPys (3] Wunderit

Social Manager Automatizacidn de redes sociales al alcance de cualquiera

facebook

Francisco Guardiola

Pepe Guardiola

pedropiqueras12

pedrobarrabas12

Figura 22 Prueba administrar cuentas con resoluciéon 1920x1080
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Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera

Publicador Integrado de Redes Sociales

£1igE qQUE 1P G2 PUDICECIHN QUIETES PrOQTaMar y PUBIC €N 135 12065 qUE desees.

<. Seleccione una Imagen de su PC...

Escribe aqul el texin que quieras compair

Escribe aqui el enlace que quieras compartis_ { Opcional )

tumblr.

» 8 g

Figura 23 Prueba programar contenido con resolucion 1920x1080
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oney @ Wenthcacen PV | TFG | Gvirual Z ZoooiDoge KB YouTube & Google Drve ©) ZPool Monedero Per: ) ZPool Monedero

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera

Buscador de Publicaciones Pendientes

Aqui podrés encontrar Las publicaciones que est blicar. Los resultados estan imitados a 5

facebook

)
o
[ |
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Figura 24 Prueba publicaciones pendientes con resolucién 1920x1080

6.2.2 Resolucion de PC 1366x768

Como ya hemos comentado anteriormente, en estas capturas vamos a ver como el
contenido se muestra correctamente. En esta resolucion, nuestra aplicacion sigue sien-
do completamente usable sin ningin problema.

|
[} SocialManagersp x WY I [@=i] 53
= -
< C 1 | ® social-managerbp.es/soc o % ® @ SR /238 %58 %P5
W <twenty fours (@Pau Estiu || VPS || YouTube Money [ Identificacion UPV || TFG [ | GymVirtual Z ZPoolDoge I YouTube & Google Drive () ZPool Monedero Pe » Otros marcadores
Social Manager BP  Servicio  Politica de Privacidad Bienvenid@: vicentg Cerrar Sesion

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

Administrar Cuentas Posts Pendientes Posts Publicados Programar Contenido

Afiadir Cuenta Facebook facebook

Francisco Guardiola Eliminar Cuenta

Pepe Guardiola Eliminar Cuenta

tumbl
umblr.

groovyavenuedonut Eliminar Cuenta

< @ ”4' W 3 = 1615 |
A B TR gy

Figura 25 Prueba administrar cuentas con resolucion 1366x768
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[ SocialManagergp x

Social Manager BP  Servicio  Politica de Privacidad Bienvenid@: vicentg  Cerrar Sesion

Social Manager Automatizacién de redes sociales al alcance de cualquiera.

Administrar Cuentas Posts Pendientes Posts Publicados Programar Contenido

Publicador Integrado de Redes Sociales

Elige que tipo de publicacion quieres programar y publica en las redes que desees.

& Seleccione una Imagen de su PC...

Mostrar/Esconder Facebook facebo k

Escribe aqui el texto que quieras compartir.

B 3le - 5 FFGFE

16:13

ES . i @ N
s are 14/03/2017

Figura 26 Prueba programar contenido con resolucion 1366x768
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Social Manager BP Servicio Politica de Privacidad Bienvenid@: vicentg Cerrar Sesion

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

Administrar Cuentas Posts Pendientes Posts Publicados Programar Contenido

Buscador de Publicaciones Publicadas

Aqui podras encontrar las publicaciones que has programado y que ya han sido Publicados. Los resultados estan
limitados a 5 publicaciones por red social.

[ |

facebook

Pepe Guardiola

Los textos o «pdginas wiki» tienen titulos Gnicos. Si se escribe el titulo de una pagina wiki en
algun sitio del wiki entre dobles corchetes ([[Titulo de la paginall) esta palabra se convierte en
un «enlace web» a la pagina correspondiente. De este modo, en una pagina sobre «alpinismo»
puede haber una Gjula» que esté marcada como palabra

16:15

B . ma il OB
e ™ N 14/03/2017

Figura 27 Prueba publicaciones publicadas con resolucion 1366x768

6.2.3 Resolucion de tableta 800x1280

Analizando ahora las capturas de la resolucion 800x1280 de una tableta, podemos
ver que el contenido se muestra correctamente y que sigue siendo usable. La principal
diferencia es que ya no tenemos tanto margen por los lados.

En esta resolucion, hemos optado por mostrar solo dos capturas, ya que quedan las dos
juntas sin ocupar mucho espacio y asi no nos extendemos demasiado.
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N T A so%m 16:44

[ socialManagerP
0O <€ C  (© socialmanagerbp.es/socialapp/prog publicaciones.php ¥

Social Manager BP  Servicio  Politica de Privacidad

Social Manager Automatizacion de redes sociales al

alcance de cualquiera.
Administrar Cuentas Posts Pendientes Posts Publicados Programar Contenido

Publicador Integrado de Redes Sociales

Bienvenid@: vicentg  Cerrar Sesion

sociales

[ SocialManagersP
O ¢ C (@ social-managerbp.es/so w ¢

Social Manager BP  Semvicio  Politica de Privacidad Bienvenid@: vicentg  Cerrar Sesior

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance
de cualquiera.

Administrar Cuentas Posts Pendientes Posts Publicados Programar Contenido

Buscador de Publicaciones Pendientes

Elige que tipo de publicacion quieres programary publica en las redes que desees

& Seleccione una Imagen de su PC...

Mostrar/Esconder Facebook

facebook

Escribe aqui el texto que quieras compartir.

Aqui podrés encontrar las publicaciones que estan pendientes de publicar. Los resultados estan limitados a 5
publicaciones por red social.

facebook
Pepe Guardiola

Esto es una publicacion de prueba... Muchos de nuestros clientes y agencias, quieren este tipo
de bolsas pero la cantidad minima no se adecua a su propdsito. tanto clientes como agencias
necesitaban una bolsa personalizada con un tirada menor. Es aqui donde reside el factor
diferenciador entre una bolsay la que hoy. Bolsapubli ha crearun
proceso de fabricacion sostenible con una tirada de 400 unidades en un espacio de tiempo muy
corto. Hablamos de reducir més de la mitad el tiempo de fabricaci6n, manipulacion y

de labolsa de lujo. iToda una 6

Se va a publicar la siguiente URL:
www.bolsapubli.net

Eseribe aqui el enlace que quieras compartir... (Opcional )

v
DAPPER(

Mostrar/Esconder Tumblr

tumblr.

Figura 28 Prueba programar contenido con resolu-
ci6n 800x1280

Figura 29 Prueba publicaciones pendientes con
resolucion 800x1280

6.2.4 Resolucion de movil 1080x1920

Observando las capturas hechas en un mévil con resolucion 1080x1920, podemos
ver que el contenido esta un poco descolocado y que la aplicacion web es un poco dificil
de utilizar asi. Esto se podria arreglar con unas lineas de c6digo mas, pero como ya
hemos comentado, no es el objetivo de este proyecto.

Como podemos ver en la Figura 30, la programacion de contenido se puede convertir
en algo tedioso, ya que los botones estan descolocados y los espacios para escribir son
muy pequenos. En el caso de la Figura 31, que nos muestra la pagina de publicaciones
ya publicadas, podemos ver que el contenido se muestra de forma adecuada.

Una vez mas, al igual que en el punto anterior, hemos decidido insertar solo dos captu-
ras para no ocupar demasiado espacio.

w0



i O W 4 51%m 16:39

i O W 4 51% . 16:39

PUincador social-managerbp.es/socialapp/p = [ :

Integrado_ de Redes Buscador de
Sociales

_ Publicaciones
Elige que tipo de publicacién quieres programar y .
publica en las redes que desees. P u b I Icad aS

Aqui podras encontrar las publicaciones que has
programado y que ya han sido Publicados. Los

. resultados estan limitados a 5 publicaciones por red
& Seleccione un... oo F s

facebook

Cuentas

facebook

Pepe Guardiola

Los textos o «pdginas wiki» tienen

titulos Unicos. Si se escribe el titulo de
una pagina wiki en algun sitio del wiki
entre dobles corchetes ([[Titulo de la
pdginal]) esta palabra se convierte en
un «enlace web» a la pagina
correspondiente. De este modo, en una

Escribe aqui el texto que
quieras compartir...

Figura 30 Prueba programar contenido con resolu-
cion 1080x1920 resolucion 1080x1920

6.3 Pruebas de uso

A continuacion vamos a mostrar, con capturas, el funcionamiento de las principa-
les utilidades de nuestra aplicaciéon web, que hemos desarrollado para este proyecto.
Los casos de uso de iniciar sesion y cerrar sesion no los vamos a ensenar, ya que no son
ninguna novedad en los proyectos web y nos ocuparia varias hojas.

Cabe sefalar también, que no vamos a mostrar todas las funcionalidades con cada una
de las tres redes sociales, ya que nos llevaria muchisimo tiempo y la memoria se alar-
garia demasiado.

6.3.1 Programacion y publicacion de contenido en Facebook
A continuacioén, vamos a mostrar como programamos una publicacion para Face-
book y después veremos como se publica a la hora adecuada.
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Social Manager BP v it Prvack Benvenid@ vicentg
Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera

Publicador Integrado de Redes Sociales

E3ge que 1ipo de publicacion quieres programar y publica en las redes que desees

& Seleccione una Imagen de su PC...

Escribe aqul el enlace que quieras comparti . ( Opcional )

twitter¥

14 March 2017 - 08:00 pm x%

Copyright © social-managerbp.es 2016

Figura 32 Prueba programacion y publicacién de contenido en Facebook 1

Como podemos apreciar en la Figura 32, seleccionamos las opciones de esconder de
Tumblr y Twitter, escribimos el contenido de la publicacion y la cuenta, y finalmente,
escogemos una fecha pulsando en el icono que nos abre el calendario. Posteriormente
pulsamos el botén de programar.

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

blicad

Buscador de Publicaciones Pendientes

Aqui podras encontrar las publicacione publicar. Lo resuitados estan kmitados a 5

tumblr.

No se ha encontrado ninguna publicacién pendiente.

twitter¥

Copyright © socia-managerbp.es 2016

Figura 33 Prueba programacion y publicacion de contenido en Facebook 2
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Vamos a comprobar en la pagina de publicaciones pendientes que la publicacién que
acabamos de programar est4 pendiente de ser publicada. Tras esperar a que se haga la
hora, vamos a Facebook y comprobamos que la publicaciéon ha sido publicada adecua-
damente a la hora que le hemos indicado.

5

5

© Py - |
Fotos Pepe Guardiola

prometim(

© Amigos

=174

Chat (dssactvado)

Figura 34 Prueba programacion y publicacién de contenido en Facebook 3

6.3.2 Buscar publicacion de Twitter ya publicada y eliminar

Bienvenid@: vicentg

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera

Buscador de Publicaciones Publicadas

Aqui podrés encantrar las publicaciones que has proj

'ada ¥ que ya han sido Publicados. Los resultados estan
imitados a5 pub por red soc

para tu negocil

facebook

No se ha encontrado ninguna publicacién publicada.

tumblr.

No se ha encontrado ninguna publicacion publicada.

pedrobarrabasi12

s buscando #BolsasDePape| para tu negoclo ven 3 Bolsapubll

Copyright © social-managerbp.es 2016

Figura 34 Prueba buscar publicaciéon de Twitter ya publicada y eliminar 1
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Como vemos en la Figura 34, escribimos las palabras a buscar en el buscador. Al encon-
trar la publicacién que deseamos eliminar, seleccionamos la opcion de eliminar publi-
cacion. En la siguiente figura podemos ver que la publicacion ha sido eliminada.

Social Manager BP  Servico  Poliica de Privacidad

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

Posts Publicados  Programar Contenido

Buscador de Publicaciones Publicadas

Anqui podrés encontrar las publicaciones que has programado y que ya han sido Publicados. Los resultados estin
limitados a 5 publicaciones por red socia,

para tu negocic

facebook

No se ha encontrado ninguna publicacion publicada.

tumblr.

No se ha encontrado ninguna publicacién publicada.

Ewitter¥

{La publicacidn ha sido eliminadat

Copyright © social-managerbp.es 2016

Figura 35 Prueba buscar publicacion de Twitter ya publicada y eliminar 2

En la Figura 36, ya no encontramos el Tweet que se habia publicado anteriormente, la
publicacién ha sido eliminada con éxito de la red social.

UBOO  SESUORES M GUST
" 26 1 1
Tweets  Tweets y respuestas

pedrobamabas | pecdobarabas 12 13 oct 2016 Bo
N Barrabaaaaaas 2100
£ Se unid en mayo de 2016 £ Soquir

21509

pedrobarrabas
@pedrovarrabast2

Slun nifio es capaz de darse cuenta ¢ C6mo los mayores no lo Adnan OKtar @adnan ok
- 7 4E »Ambiente
hacemos’ dioAmbi ) & Soqui

Henry the Emotional Environmentalist Enconar amgo
INSTGRAM: hips //instagram com/emotional_enviro

o FACEBOOK
hitps iwww facebook com/emotionalenvironmentalist Tendancias:: cae:

pedrobamabas < pedrharabes 12 16 may 2016
tweet 345

pedrobammabas (pedobansbast2 15 may 2016
tweet 23 30

pedrobamabas  pedobarrat
tweet 22 30

Figura 36 Prueba buscar publicaciéon de Twitter ya publicada y eliminar 3

6.3.3 Afadir cuenta de Twitter

A continuacién vamos a mostrar como anadimos una cuenta de Twitter a nuestra
aplicacion web. Como vemos en la Figura 37, seleccionamos la opcién de afadir cuenta
de Twitter.



Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

facebook

No has conectado ninguna cuenta de Facebook

Figura 37 Prueba anadir cuenta de Twitter 1

Al pulsar el boton, la aplicacion web nos redirige a Twitter para qué autoricemos los
permisos necesarios, asi podra publicar en nuestro nombre de forma automatica.

v

¢Autorizas a ProvesPublicador s,
para utilizar tu cuenta? @

esPublicador

4

Figura 38 Prueba anadir cuenta de Twitter 2

En caso de que tengamos la sesion iniciada en Twitter, solo tendremos que seleccionar
la opcion de autorizar aplicacion. Si no tuviéramos la cuenta iniciada, nos saldrian los
campos necesarios para iniciar sesion y posteriormente podriamos pulsar el boton para
autorizar las publicaciones automaéticas.

Como veremos en la Figura 39, Twitter nos redirige a nuestra aplicacion web y ya po-
demos ver que la cuenta de Twitter ha sido anadida.
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Blenvenide: vicentg  Cerrar

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

Administrar Cuentas  Posts Pendientes  PostsPublicados  Programar Contenido

facebook

No has conectado ninguna cuenta de Facebook

tumblr.

groovyavenuedonut Eliminar Cuenta

Afiadic Cuenita Twitter twitter,

pedrobarrabas12

pedropiqueras12

Figura 39 Prueba afadir cuenta de Twitter 3

6.3.4 Eliminar cuenta de Facebook

En este punto vamos a mostrar como eliminamos una cuenta de Facebook desde la
pagina de administrar cuentas. Como veremos a continuacion, la cuenta de Francisco
Guardiola sera eliminada, posteriormente se nos informara de que no disponemos de
ninguna cuenta de Facebook conectada con la aplicacion.

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera.

facebook

Eliminar Cus

tumblr.

twitter¥

pedropiqueras12

pedrobarrabas12

Copyright © social-managerbp.es 2016

Figura 40 Prueba eliminar cuenta de Facebook 1

.



Blenvenide: vicentg  Cerrar

Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera

facebook

No has conectado ninguna cuenta de Facebook

tumblr.

groovyavenuedonut

e twitterd

pedropiqueras12 Eliminar Cuenta

pedrobarrabasi2

Figura 41 Prueba eliminar cuenta de Facebook 2

6.3.5 Modificar publicacion pendiente de Tumblr
Vamos a mostrar como podemos modificar una publicacion de Tumblr que aun no
ha sido publicada en la pagina de publicaciones pendientes.

facebook

No se ha encontrado ninguna publicacién pendiente.

tumblr.
groovyavenuedonut

Esta publicacién va a ser modificada

Figura 42 Prueba modificar publicaciéon pendiente de Tumblr 1

Como podemos apreciar en la Figura 42, la publicacién nos habla de las bolsas de papel
y contiene una foto de una bolsa de papel de lujo. A continuacion, al seleccionar la op-
cion de modificar publicacién, nos redirigira a la pAgina donde podremos modificar los

campos que deseemos.
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Social Manager »

Publicador Integrado de Redes Sociales

Elge que 1ipo de publicacion quieres programar y publica en las redes que desees

_%. Seleccione una Imagen de su PC...

Publicacitn programada para el 16/03/2017 a las 12 00 Si deseas cambiar i@ fecha selecciona una nueva

i

Figura 43 Prueba modificar publicacién pendiente de Tumblr 2

x @

Copyright © social-managerbp.es 2016

En la Figura 43, vemos como cargamos una nueva imagen pulsando el botén corres-

pondiente, posteriormente modificamos el contenido de la publicacion y seleccionamos
la opcidon modificar.

Buscador de Publicaciones Pendiente

tados estan Imi2ados 35

facebook

No se ha encontrado ninguna publicacién pendiente.

groovyavenuedonut

Vamos a ofertar bolsas de plastico
A

Figura 44 Prueba modificar publicacion pendiente de Tumblr 3
Tras haber modificado la publicacion, podemos ver en la pagina de publicaciones pen-

dientes que el contenido de la publicacion ha sido modificado. Ahora, la publicacion se
centra en las bolsas de plastico y no en las de papel como anteriormente.
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6.3.6 Mostrar publicaciones pendientes y comprobar que se publican
En esta ultima prueba, vamos a ver las publicaciones que hay pendientes de publi-

car y posteriormente comprobaremos que se publican adecuadamente en las dos redes
sociales.

Blenvenid: vicentg
Social Manager Automatizacion de redes sociales al alcance de cualquiera
15 Publ

Buscador de Publicaciones Pendientes

Aqui podrés encontrar las publicaciones que e publicar. Los resultados estan imitados 3 5

facebook

No se ha encontrado ninguna publicacién pendiente.

tumblr.
groovyavenuedonut

Bolsas de papel para todos!

pedrobarrabas12

(5125145 buscando #BolsasDePapel para tu negocio ven a Bolsapubll!

Figura 45 Prueba mostrar publicaciones pendientes y comprobar que se publican 1

Como podemos ver en la Figura 45, tenemos dos publicaciones pendientes de ser publi-
cadas en las respectivas redes sociales, una de Twitter y otra de Tumblr. En las dos si-
guientes figuras, veremos cémo las dos publicaciones han sido publicadas el dia
14/03/2017 a las 19:45, como estaba programado.
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12 26 1" 1

Tweets Twcc:sylcspuc“va Aquién seguir - x
pedrobarrabas
pedronarrabast

pedrobamabas  pecrobanabes 12 Sajjad Anwar Khan (354
1Si estas buscando #8ol

s
ePapel para tu negocio ven a Bolsapubii 2 Sequir

{7 Se unio en mayo de 2016
2 mario vargas @marovarg
pe
| oo won o
S 2 Seguir

E

90

Tendencias - cambiar

#BlumettraEnBarajas
5.8 K Tweets

2+ sequicor que
@ Fotos y viseos

#2apeandos2]
$270 Tdeh

pedrobarmabas peckobanabas12 13 ect 2016
Barrabaaaaaas 2100

@ pedrobarabas retwitted

Boisas Ecolégicas geaboisa 2 jun 2016

& Sl un nifio es capaz de darse cuenta... ¢ Como los mayores no lo
== hacemos? #Eco #MediAmbients

stans TR 367009 [ |
Figura 46 Prueba mostrar publicaciones pendientes y comprobar que se publican 2

D) SccaMonsge® X (W pecrobamber (@pes: X ( Q) Tambir % O Tombr %)/ Bl 76— gencrede. % B edets % (B % (£ FresotCoptored -5 x| [ o % B - o x
C ()| @ Essequro | hitps://groovyavenuedonut tumblr.com/post/ 1554 31 fla-gras " o-bolsa ue v @3 SRS 385 8D
W <twenty foure (@9s. ity VPS  VouTubeMoney [BldemticsconUPY  TRG  Gminusl 2 ZPooiDoge WM VouTube d GoogleDrwe () ZPooiMonederoPer () ZPoci MonederaCor 8, Amszones “M GYMVIRTUAL Wb Fort A Payz ([ Wunderiat Otros marcadores

TFG

LKES  FOLLOWNG  ARCHIVE

La gran cantidad de modelos de boisa de papel que tenemos
&l asa plar

en Boisapubl, como son el asa rizada,

impresas, estuches de asa roquelada, envases, Cajas y bolsas para botellas de vino 0 acefe
Sobres planos y resmas de papely packaging en general que desarrollamos a medida de las
necesidades estratégicas del cliene 0 servicio

MORE YOU MIGHT LIKE

Figura 47 Prueba mostrar publicaciones pendientes y comprobar que se publican 3

En la Figura 47, hemos decidido dejar la barra de tareas para poder mostrar la hora.
Tras intentar visualizar la hora de la publicacion en la captura y no conseguirlo, hemos
decidido utilizar como prueba la hora en la que hemos hecho la captura.

Teniendo en cuenta que el post de Tumblr se habia publicado hacia dos minutos, la
publicacién se publico a las 19:45 como estaba programado.
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7. Conclusiones

Para finalizar la memoria de este Trabajo de Fin de Grado, vamos a exponer las
conclusiones, que dividiremos en técnicas y personales.

7.1 Conclusiones técnicas

En este proyecto hemos aprendido a desarrollar una aplicacién web con PHP,
HTML5 y MySQL entre otros. Antes de empezar el proyecto, solo conociamos tnica-
mente las bases de esas tecnologias y nunca habiamos desarrollado nada con ellas.

Tras finalizar el proyecto, el nivel adquirido en las tecnologias utilizadas es enorme
comparado con lo que sabiamos al principio, de hecho, algunas tecnologias solo las co-
nociamos de algunos compariieros que nos habian comentado para qué servian, como es
el caso de AJAX o jQuery.

Al proyecto le han faltado algunos retoques para quedar perfecto, algin pequeno error
aislado y la correcta visualizacidon del contenido en resoluciones méviles. Estos peque-
nos retoques han quedado pendientes para futuras ampliaciones.

7.2 Conclusiones personales

Durante todo este tiempo que hemos estado desarrollando la aplicacién web,
hemos pasado por varias fases, hemos visto como poco a poco ibamos consiguiendo
nuevas funcionalidades y tras horas de empeno conseguiamos que funcionara, esa es la
mayor satisfaccion que puede tener un desarrollador y es lo que nos animaba a seguir
invirtiendo mas horas.

Gracias al desarrollo de este proyecto, hemos sido conscientes de la capacidad que te-
nemos de aprender y de las oportunidades que la gente de hoy en dia tiene para apren-
der cualquier cosa, gracias a internet.

No nos ha hecho falta invertir dinero, solo tiempo y muchas ganas de terminar el Grado
de Ingenieria Informatica, con un buen Trabajo de Fin de Grado, para abrirnos paso al
mercado laboral con buen pie.
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