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Resumen

El proyecto se centra en la saga de Juego de tronos, debido al gran auge que ha tenido la novela
“Cancion de hielo y fuego”, de George RR Martin, siendo que ya se han escrito cinco novelas que
le prosiguen, ademas de ser impulsada por su filmacidn para la televisién y que se ha despertado
gran interés por su historia. La serie ya ha obtenido varios premios.

Esta propuesta es una ruta que se desarrolla por los paises de Espafia, Francia, Alemania e
Inglaterra durante siete dias. Consiste en identificar a las familias mas caracteristicas de la saga
con cada pais, con la modalidad de poder vivir la experiencia sintiéndose parte de dicha familia.
La ruta tiene como caracteristica el visitar y pernoctar en castillos o lugares idéneos
ambientados para tal fin, al igual que realizar actividades y vivir durante la estancia como si se
estuviera en el libro. Para ello se han escogido estas localizaciones debido a su patrimonio
medieval que favorecen a la ruta en cuestidn.
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Abstract

The Project focuses on the saga of Game of Thrones, due to the great success of the novel “A
Song of Ice and Fire”, by George RR Martin, as proves the fact that 5 novels have been written
as continuation of the story and a TV series has been launched, and obtained several media
prizes.

This proposal is a route that develops in the countries of Spain, France, Germany and England.
It consists on identifying the most characteristic families of the saga with one of the counties. It
offers the modality of living the experience as part of the mentioned family related to that
country. The route proposes visiting and staying in castles or places related to the story and
prepared for it, and to carry out activities and live during the period, as though in the real book
story. For this locations have been chosen because of their medieval heritage.
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1 Introduccion

Mediante este TFG se pretende se pretende hacer una propuesta de turismo literario
aprovechando el éxito de la novela de Juego de Tronos — Cancién de hielo y fuego, con
el fin de enlazar el patrimonio y la literatura. La eleccion de diferentes destinos segun el
patrimonio que ofrecen es el aliciente para potenciar el turismo en ellos, ademas de

alinearlo con la literatura que le puede dar un valor extra como atractivo turistico.

Se pretende reflejar la importancia que tiene el turismo literario y como relacionar
turismo y literatura en un marco distinto al que se le puede identificar. El lector
transforma la lectura en una imagen, una historia imaginaria, que le causa una
motivacién por conocer el lugar que le es descrito. Pero cuando ese lugar es también
idilico, no tiene correspondencia con la realidad, el lector busca aquello que haya sido

de inspiracion o guarde relacion con la obra.

Juego de Tronos tiene la peculiaridad de se asemeja con la realidad de una época
pasada, como es el medievo. Aunque el resto de la historia es una invencion del autor,
tiene una representacion real de la sociedad y los lugares. Se trata de una novela
ambientada en el medievo con pinceladas de fantasia, contada desde la perspectiva de
cada personaje que interviene en la accion. Se deja de lado la narrativa del paisaje y del
lugar por los actos y sensaciones del personaje por la situacién que vive en el momento
gue se desarrolla. En la novela no se hace referencia a lugares que se identifiquen con
la realidad, pero pueden tener una simple referencia o imagen que pueden crear este

vinculo entre la imaginacion y realidad.

El desconocimiento que existe de forma empirica sobre la vida en cualquier época
pasada hace que todas las novelas escritas sobre tiempos pasados recreen situaciones
idilicas. Pero cuando el lector consigue que la lectura le muestre situaciones crudas y
reales, provocan que se le atrape para conocer mas sobre este mundo mas real que
idilico. La relacion que existe entre la novela y el medievo lleva al lector a recrear
situaciones que podrian haber sido reales o que tengan un toque de esa realidad que
se cree conocer. Con ello se rompe el esquema de como deber ser la novela tipica,
creando un mundo entrelazado entre arboles genealégicos, detalles de cada situacion

y lugares geograficos Unicos.

Asi pues se puede justificar el gran éxito que ha cosechado durante estos afios la saga,
ademas de su puesta en escena para la television. Esta saga tiene un gran valor para
los amantes de la literatura de fantasia, se recrean situaciones cotidianas y verosimiles
que han roto con los moldes basicos de la literatura como el de un solo personaje

protagonista o la diferencia entre un bueno y un malo, ademas de mezclar las leyendas
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de dragones, brujas y mundo magico con situaciones totalmente reales como guerras,

feudalismo, religién, etc.

Una de las caracteristicas de esta novela es que no se describen lugares que existan,
por lo que el crear un itinerario para dar la experiencia de vivir lo leido es una novedad
dentro del mundo del turismo. Se puede aprovechar enclaves que puedan recrear

situaciones vividas por los personajes, como dar una experiencia unica.

Existen lugares donde parece que el tiempo pasa mas despacio o continlia la vida de la
Edad Media. Por ello, debido al abundante patrimonio medieval europeo y a la relacion
historica con este, el proyecto en si consiste en crear una nueva experiencia que no sea
la de conocer el lugar relatado, sino conocer la vida de los protagonistas de la novela
desde otra forma mas real. Esta obra tiene la caracteristica que a través de su lectura
se siente y se empatiza con el personaje, ya que no se centra en describir el lugar en el
que se desarrolla, sino en explicar su vida, o situacién cuotidiana. Asi pues, dado la
categoria de la novela y su contexto historico, el proyecto se centra en los lugares
medievales especificos para transportar a la persona a ese ambiente y poder recrear
estas emociones y sensaciones. Asimismo este proyecto puede dar valor a cierto

patrimonio que se encuentra en desuso o mal conservado.

Ademas de su mas que semejanza con la vida pasada en la edad media con las historias
de la novela. Europa fue el continente donde mas protagonismo tuvieron los reyes y el
feudalismo, con sus mitos y leyendas, bajo la dominacién de la iglesia manejando todos
los reinos bajo su doctrina. Asi pues, relacionando la novela donde se disputan siete
reinos bajo un mismo trono entre diferentes casas que por un derecho “divino” son los
herederos de este. Esto provoca guerras y malversaciones para conseguir llegar a
sentarse en el trono. La similitud que guarda con la historia medieval que conocemos

es total, con lo que no hay mejor escenario que el viejo continente de Europa.

Asimismo es una manera de potenciar el encanto y atractivo de lugares que no son el
tipico turismo de “sol y playa”, u otros modelos como el turismo de cultural de museos
en el que la motivacion es la de visitar museos, ya sean de ciencia, de naturaleza, de la
evolucion, de historia, etc; o de eventos como teatros, festivales, musicales,
cinematograficos, y poder dar un valor afiadido a lugares olvidados o poco transitados.
Es también una oportunidad para ayudar a preservar el patrimonio que ha caido en
desuso y necesita una conversacion permanente para no acabar destruido por
completo. Con la inclusién de los lugares seleccionados en la ruta se pretende dar este
valor al patrimonio que parece haber perdido, pero pudiendo ser para el uso para el que

se construy6 o como ejemplo de ello.



El turismo cultural es definido por primera vez durante el Seminario Internacional de
Turismo y Humanismo en Bruselas (hoviembre, 1976): “El turismo cultural es aquella
forma de turismo que tiene por objeto, entre otros fines, el conocimiento de monumentos
y sitios historico-artisticos. Ejerce un efecto realmente positivo sobre éstos en tanto en
cuanto contribuye - para satisfacer sus propios fines — a su mantenimiento y proteccion.
Esta forma de turismo justifica, de hecho, los esfuerzos que tal mantenimiento y
proteccion exigen de la comunidad humana, debido a los beneficios socio-culturales y
econdmicos que comporta para toda la poblacion implicada.”

Poder potenciar el turismo cultural es una gran ventaja para muchos destinos que son
ricos en historia y en paisaje pero no pueden competir con otro por su débil publicidad
0 conocimiento por parte de los turistas de ello. De todos es sabido que en Espafia,
Francia o Inglaterra se goz6 de una época repleta de dinastias y logros para la patria
que perdura su recuerdo hoy en dia, pero hay historias que han carecido de importancia
tras el paso del tiempo y se encuentran en peligro de desaparicion. Esto puede ser
debido al olvido del pueblo de su propio patrimonio o por falta de recursos que

permitieran su conservacion.

Presentaremos una ruta con las siguientes caracteristicas, en la que se pretende dar
importancia a estos lugares que pueden caer en este olvido o necesiten de recursos
para poder preservarlos, con la ayuda del turismo cultural que puede ser un gran
aliciente. El poder mezclar la historia con la fantasia es una gran oportunidad para crear

nuevas motivaciones con el turista y mejorar la situacién econémica de la ciudad.

2 Metodologia

El estudio de este proyecto es a través de las fuentes de informacion consultadas para

poder identificar la ruta en cuestioén:

. Novela Juego de Tronos: Cancion de hielo y fuego
. Enciclopedia Historia Universal

. Enciclopedia Historia del arte

. Documentos sobre rutas literarias

El sintetizar toda la informacién obtenida para la propuesta de itinerario tiene como
resultado el poder exponer los beneficios y desventajas de los lugares seleccionados y
cual es la oportunidad de poder organizar una ruta sobre el éxito de masas de esta

novela.



Otra oportunidad a destacar es el poder poner en uso o ayudar para la conversacion de
patrimonio que lo necesite. Con la creacion de una ruta o promover las visitas a ciertos

lugares puede ser beneficioso en sentido econdmico y de conservacion

2.1 Objetivos

El objetivo principal de este trabajo es la creacién de una ruta turistica que transcurra

por diferentes paises asociada a la novela Cancion de hielo y fuego.
Los objetivos secundarios son los siguientes:

. Analizar el turismo literario, importancia y potencial actual.

. Realizar inventario de los recursos turisticos de las diferentes localizaciones
para ser puestos en valor en la ruta.

. Configurar una ruta literaria por Espafia, Austria, y Alemania.

. Determinar los puntos fuertes de la ruta y su aceptacion.

2.2 Plan de trabajo

1. Busqueda bibliogréafica sobre turismo y literatura. Marco general (40 h)

2. Caso particular. Descripcién de la novela Juego de Tronos i su particularidad
para el proyecto. Idoneidad de la propuesta (30 h.)

3. Eleccién y caracterizacién de una ruta relacionada con el texto. Busqueda en
internet, bibliografia, etc. (50 h.)

4. Informacion sobre los lugares de interés, caracterizaciones, actividades, etc.
De una ruta propia (50 h.)

5. Redaccion del proyecto y elaboracion de la guia. (50 h.)

3 Fundamentacion

El turismo literario, segun Magadan Diaz (2011) es “un tipo de turismo cultural que se
desarrolla en lugares relacionados con los acontecimientos de los textos de ficcién o
con las vidas de los autores. Esto podria incluir seguir la ruta de un personaje de ficcion
en una novela, visitar los escenarios en que se ambienta una historia o recorrer los sitios

vinculados a la biografia de un novelista.”

Partiendo de la definicion universal de turismo literario y el aportado por Magadan Diaz
(2011), el turismo literario se clasifica como una modalidad de turismo cultural en el que
el destino es aquel en el que se encuentra el espacio, paisaje o personas que logran

inspirar al autor para escribir su obra.



De igual forma se ha conseguido que se identifique como paisaje literario el entorno
urbano tanto como el rural, guardando una estrecha relacién entre la novela y los
paisajes cotidianos. El autor describe y recrea el paisaje segun sus palabras, pero es
trabajo del lector el imaginar y construir un mundo ficticio. Este puede tener mas o menos
relacion con la realidad. Esta relacién escritor-lector consigue que el lugar, paisaje u
obra se recree en un sinfin de formas. Bien es conocida la creencia de que “leer es

viajar con la imaginacién” provocando en el lector un interés por visitar esos lugares.

En el dltimo siglo hemos podido comprobar el aumento de rutas literarias de forma
globalizada. La ruta literaria tiene como fin poner en valor un lugar o unos
emplazamientos resaltando sus caracteristicas singulares que estan en el territorio o
son creados artificialmente para atraer a turistas potenciales. Este lugar es reinventado
y se pretende motivar al turista a revivir con su particular vision lo que antes ha leido en
la novela. Este fenémeno cultural pretende aumentar el papel del territorio que era poco

transitado o a mejorar el mercado ya existente.

Existen rutas donde se resaltan figuras historicas o personajes de ficcion en el que el
itinerario transcurre por donde transitaron o vivieron. En Espafa es de gran importancia
el Camino del Cid en el que se recorre distintas provincias tras el camino que realiz6 el

caballero, descrito en el Cantar del Mio Cid.

Otras rutas de gran importancia son las que siguen el disefio de mitos y leyendas, las
cuales se basan en hechos histéricos de forma ensalzada y edulcorada. Se trata de
vigjar por lugares particulares en los que se destacan restos prehistéricos como
necropolis, y medievales como fortalezas, cercanos a sitios geoldgicos de
caracteristicas singulares con propiedades curativas o magicas, al igual que la

celebracion de rituales ancestrales o vigentes para presentarlos como atractivos.

Las personas que comenzaban a tener una cultura literaria iniciaban a tener la
curiosidad de conocer los lugares que les eran relatados. Al principio no habia un gran
desarrollo por este turismo, ni tampoco una gran promociéon. Se trataba de la propia
motivacion de la persona por ir a conocer el destino que le era contado, pero también
existia el interés de conocer los lugares de inspiracion o de reunién de los artistas. Con
ello, el viajero visitaba los lugares donde guardaban una relacion con autores, ya sea su

residencia o incluso su tumba.

La sociedad ha experimentado diferentes cambios a lo largo de la historia segun sus
intereses, y en los Ultimos afios se ha desarrollado una preocupacioén e interés por el

patrimonio comun como es el paisaje y la cultura.



Durante el siglo XX aument6 el nimero de visitas a ciertos lugares vinculados con la
literatura, ya sea por el interés del turista en la historia de ficcion o en el lugar de
residencia del autor. Los destinos se caracterizan por ser el centro de desarrollo de la

novela, como también por ser la cuna donde se originé la historia.

Asi pues comenzd una motivacion de conocer y trasladarse hasta los paisajes y
ciudades que las personas creaban en sus mentes durante la lectura del libro. El caso
de Lucy Maud Montgomery, en la isla Prince Edward, Canada, fue uno de los mas
destacados al inicio del siglo XX. El turista literario se desplazaba para conocer el lugar
de residencia de la autora y de inspiracién, para conocer el entorno de esta y de los
personajes. Este es un caso particular e idéneo ya que se describen lugares reales y se

sobreentiende como biogréfico, por lo que despertaba una mayor motivacion.

Se considera al viajero motivado por la cultura y literatura como nuevo turista, por tener
un perfil profesional y con educacion. Este turista busca en los destinos unos servicios
que cubran sus necesidades basicas como es la salud, la experiencia de vivir o estudiar
fuera por un tiempo, explorar lugares y descubrirlos. El nuevo turista pretende conocer
aguello que permanece oculto tras las capas de la ciudad, es decir, indaga y convierte
su punto de vista del destino. Se representa por no conformarse con un itinerario
convencional siguiendo las instrucciones del guia, prefiere ser él mismo quien descubra

los atractivos o poderlos identificar con su imagen de ellos que ha leido previamente.

Este nuevo turismo, respecto al turismo definido como tal, cambia los aspectos
convencionales que se venian dando. Toma importancia la vida literaria del lugar,
desarrollando la cultura literaria y favoreciendo a la creacion e innovacién de nuevos

caminos.

Podemos observar en la ciudad de Melbourne, Australia, como su historia literaria le ha
llevado a convertirse en “Ciudad Literaria” nombrada asi por la UNESCO en el 2008,
gracias a su actividad literaria y ser un lugar de creacién de obras literarias. Es una
ciudad donde se concentra una actividad cultural, en la que el contexto editorial se
mantiene de forma arraigada, ademas del gran volumen de publico tanto lectores y
escritores en eventos literarios. Esta ciudad contempla un papel en el que se mezclan
literatura, drama y poesia dentro del panorama urbano. Hay que destacar su buen hacer
con la no distincion que se hace entre las artes y el deporte utilizando el mismo logo que
identifica la ciudad y eventos deportivos. En cierta forma se beneficia de la imagen en
un sector para atraer hacia el otro, provocando que se guarde una relacion entre dos

estilos de vida y de turismo diferentes dentro de una misma marca.



El hecho de identificar una ciudad o un lugar con una novela hace que se motive al
individuo a desplazarse hasta este para conocer y vivir la experiencia de sentirse dentro
de la historia. Esto ha provocado diferentes situaciones en las localidades, desde
preservar y conservar edificios 0 monumentos que son esenciales en la historia, hasta

construir y escenificar lugares y emplazamientos que forman parte de la ficcion.

Un turista que tiene como motivacion el ocio, puede incluso sentirse atraido por una
ciudad debido a su relacion con la literatura. Hay casos en los que la literatura ha
conseguido enlazarse con el arte, consiguiendo un repercusion doble con el atractivo de
visitar lugares reales y monumentos, pintura, esculturas, edificios reales que eran

elementos principales en la ficcion.

No cabe duda de que el turista quiere vivir la experiencia de poder sentir lo mismo que

el personaje o viajar al mismo lugar que es descrito.

3.1 La literatura como atractivo turistico

Como motivacion turistica pueden ser la naturaleza, la comida o incluso la literatura. En
muchas ocasiones este turismo se origina de forma accidental, ya porque la motivacion

principal era otra como la del ocio y desconocimiento de la cultura literaria del destino.

El turismo literario es con gran acierto una idea original para promover un destino, sin
ayuda de herramientas publicitarias como los folletos o anuncios de television. Asi pues,
es de gran ayuda para promocionar destinos con necesidad de cambio o mejora, incluso
es otra alternativa para fomentar los nuevos destinos. Con esta labor se consigue no
solo impulsar grandes ciudades o capitales, sino también a lugares de tamafio reducido

y poco conocidos.

Un claro ejemplo del uso de la literatura como recurso turistico es el caso de la Ruta de
Don Quijote. Miguel de Cervantes produjo la ficcion mas universal de la literatura
espafiola siendo hoy en dia un simbolo de la cultura espafiola. Tal fue y es su fama e
importancia que ha cobrado un protagonismo fuera de la novela los lugares que son

descritos en la ficcidbn como ruta de peregrinaje para los lectores de esta.

La ruta del Quijote es una iniciativa de la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha
en la que se toma la novela de Cervantes como guia literaria para conocer los lugares
que aparecen en la historia. El itinerario transcurre por los campos de Criptana, Montiel

o Calatrava y esta repleto de molinos que crean la imagen de situarse dentro del Quijote.

Pero, la ruta del Quijote es un itinerario libre que permite variaciones. De hecho, en sus

tres salidas, Don Quijote también cabalg6 por Aragén y Barcelona. A continuacién se
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mencionan algunos lugares de esta ruta que aparecen en la novela publicada en la

edicion de El ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha (1780) por la Real Academia

Espafola:
. Primera salida (La Mancha): Don Quijote es hombrado caballero andante.
. Segunda salida (el Campo de Montiel): Los molinos de viento.
. Tercera salida (La Mancha): Las bodas de Camacho.
. Barcelona y regreso: La batalla del caballero de la blanca luna.

Asimismo encontramos en gales la Ruta de Tolkien, el inglés J.R.R. Tolkien fue escritor,
poeta, fildlogo y profesor de universidad, pero es conocido hoy en dia por ser el autor
de los aclamados libros de El sefior de los anillos y El Hobbit. Para escribir estas novelas
se inspir6é en el pais de Gales, estudi6é y adapt6 la graméatica y fonologia galesa para
crear las lenguas que aparecen. Asimismo tom6 como ejemplo la geografia y la

toponimia de Gales para dibujar el mapa ficticio.

Esta ruta en cuestion recorre los paisajes de Gales que son la fuente de inspiracién de
Tolkien y asi poder conocer la naturaleza del pais. La ruta parte de Buckland Hill,
continuando por la cresta que domina el valle de Usk, con las montafias al este y el
oeste. Este paisaje fue seguramente una fuente de inspiracién de Tolkien. Muchos de
los nombres de los lugares que se nombran en las novelas tienen equivalentes en la
zona, por ejemplo Buckland y Crick Hollow / Crickhowell. El itinerario desciende a través

del bosque y termina en Buckland Hall.

Tolkien concibié la relacion entre el corazon de la Comarca y sus limites orientales como
equivalente a la relaciébn contemporanea entre Inglaterra y Gales. Esto inspir6 su uso

del celta, y en concreto del galés, las lenguas y la toponimia de esta zona fronteriza.

Hay que hace mencidn a otra ruta en la que se mezclan lugares de residencia de autores

como de inspiracién, como es el caso de la ruta por el Madrid de las Letras.

Madrid es una de las ciudades europeas con mas referencias literarias, y el mas
destacado en Espafia por su concentracion de artistas durante décadas. El patronato
de turismo de Madrid ha organizado la ruta Un Madrid Literario, que recorre el barrio de
las letras situado entre dos calles céntricas y que gozan de una buena vida nocturna

detras de la Puerta del Sol.

En este lugar es donde aparecio en el siglo XVII una aficién por el teatro y por la literatura
sin precedentes en la ciudad. Es una zona de la capital muy transitada, pero son pocos
los que recorren sus calles sabiendo de qué hace tres siglos, se estrenaron alli las obras

més importantes del teatro espafol. Alrededor de los corrales de comedia comenzo a
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gestarse el Barrio de las Letras, que en poco tiempo se convirtié en uno de los barrios
preferidos por los escritores para fijar su residencia con el objetivo de estar cerca de su
trabajo y de la competencia, y a donde también se trasladaron los actores y actrices del
siglo XVII. Esta ruta recorre lugares tan interesantes como la iglesia de San Sebastian,

la casa de Luis de Géngora o la del mismisimo Cervantes.

Durante la ruta, en la calle Quevedo, se recuerda la rivalidad que existié entre este poeta
y su colega, Luis de Gbéngora, a quien Quevedo consiguid que desahuciaran por retrasos
en el pago del alquiler con el fin de quedarse él con la vivienda. La ruta termina frente a
la casa de Cervantes, donde se imprimié la primera edicion de El Quijote. Por
circunstancias, es en la calle de Cervantes donde se encuentra la Casa de Lope de
Vega, donde el célebre dramaturgo vivié durante veinticinco afios, hasta su muerte en
1635. Después de muchas remodelaciones, la casa fue adquirida por la Real Academia
de la Lengua y en los afios 30 se le devolvié su aspecto y distribucién originales, se
recuperaron algunas pertenencias personales del autor y se redisefi6 el lugar segun
pinturas del siglo XVII. Tras esta esmerada restauracion, la casa esté abierta al pablico

y cuenta con visitas guiadas en varios idiomas.

3.2 Europa — Promocién del patrimonio con el turismo cultural

Para poder exponer esta propuesta es necesario conocer el estado de conservacion y
la promocién del patrimonio en los diferentes paises que entren en relacion con la ruta.
Esto es debido a que en cada pais se tiene diferentes maneras para consérvalo en
mayor o menor medida, ademas de que se han destinados recursos y redistribuido el

uso del patrimonio.

Este proyecto se centra en paises pertenecientes a la Unién Europea, con lo que el
primer punto a destacar es la ayuda por parte de esta. Desde la comision Europea se
reconoce la importancia de la cultura como parte de la experiencia del turismo y se
convierte en un enlace de Europa con el turismo global. Con ello, se apoya al turismo

cultural que tenga el potencial para crecer.

Europa se ha convertido en la clave del turismo cultural, es decir, gracias a su enorme
volumen de patrimonio englobando monumentos, museos, yacimientos arqueolégicos,
ciudades histéricas; el turista tiene la motivacion por si sola de conocer estos lugares

gue son la herencia de épocas pasadas.

El turismo en Europa tiene el mayor numero de llegadas con la motivacion del turismo
cultural, por lo que se ha convertido en un elemento importante para la comision. Datos

de la comision europea confirman que: “Esta estimado que los niveles de turismo cultural
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alcanza el 40% de todo turismo europeo; 4 fuera de 10 turistas escogen su destino
basado en su ofrenda cultural”. Asi pues su preservacion es primordial, y se promociona
aquellos lugares que tienen la oportunidad de crecer segun sus caracteristicas
principales.

Desde hace seis afios se han llevado a cabo proyectos? para apoyar el desarrollo de
rutas fisicas o virtuales del patrimonio ubicado en Europa. El proyecto llamado
‘European Cultural Routes’ tiene como objetivo principal el ayudar a los turistas a
conocer como se vivia en Europa en una vez terminada la Segunda Guerra Mundial. La
comisién europea trabaja junto el consejo europeo, la comisién europea del viaje y OMT

para el desarrollo de estas rutas.
Dentro de este marco destacan los siguientes proyectos:
o] Liberation Route Europe, The Next Level (LRE NEXT)

El objetivo principal de este proyecto es el de mejorar las lineas y el contenido histérico
en la red de localizaciones que seran visitadas, especialmente en las areas menos
conocidas. Ademas de en aquellos lugares que se visiten, permitir la experiencia de
revivir los eventos que tuvieron lugar en Europa entre 1944 — 1945 englobando la

historia europea.
0 Film Locations in Small, Smart and Significant European Towns. (FILM-SET)

Con este proyecto se pretende promover una ruta de turismo tematico, siendo el cine
europeo el principal motivo. El fundamento es la experiencia del turista que se

represente en un gran valor enlazando con el patrimonio, con una doble vision:

. La eleccion del director para la excelencia de la pelicula, con la
representacion de como los creadores de peliculas han sido
inspirados por las ciudades y paisajes.

. El mismo conductor para la historia filmografica y la filmacién de las
escenas de exterior. Con ello se crea el enlace del lado emocional
humano con la recreacion de la imaginacion para producir una intensa

experiencia que permite al turista a integrarse en el lugar.

! https://ec.europa.eu/growth/sectors/tourism/offer/cultural en#cultural routes (25/06/2017)
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3.3 Oportunidades para potenciar el turismo literario

El patrimonio es el legado que dejamos a las generaciones futuras, siendo preservado
por individuos u organizaciones que son creadas para tal fin. Con esta salvaguarda se
pretende y se consigue dar un significado estético, historico, documental y educativo de
la herencia dejada.

El turista interesado en el turismo cultural tiene un perfil con un interés por la historia,
sensibilizado con el entorno, con altas expectativas de encontrar el patrimonio en
perfecto estado. Por ello la relacion del turismo cultural con el turismo literario hace que
sus turistas lo transformen en turismo sostenible, ya que estdn comprometidos en

conservar y preservar el conjunto para su valor posterior.

Asi pues, es una gran oportunidad para todo patrimonio que corra el riego de destruccién
0 de desaparicién, obtener una nueva vida en el presente para un uso especifico.
Existen edificios o lugares que se levantaron para un fin que en su dia desarrollaron,
pero que hoy en dia ha quedado en desuso por las nuevas tecnologias o simplemente
por quedarse obsoleto. El crear una ruta o la pretension de realizar actividades en estos
lugares olvidados, son un beneficio mutuo para el patrimonio y el pueblo. Este beneficio
puede restaurar su principal cometido u actividad por la que se creé dicho edificio,
incluso otorgarle uno nuevo con el que se continde con la vida de tantos siglos. Un
ejemplo de ello seria la utilizacién de antiguas fabricas de principio de siglo para un uso

didactico como es la de un museo.

La utilizacién del patrimonio siempre se debe hacer de forma adecuada y preservando
este, ya que servira para el conocimiento y la memoria de las generaciones futuras. La
oportunidad que le puede dar su nueva utilizacion a ciertos lugares que tienen el riesgo
de quedar destruidos por la falta de recursos, es un gran valor a desarrollar con nuevas

rutas.

Con este proyecto se pretende crear una relacion entre turismo literario y turismo cultural
gue ayude a la conservacion y puesta en valor del patrimonio. El lector de una novela
busca siempre la relacion con la realidad que le pueda hacer volver a la historia, incluso
gue le pueda dar la experiencia de vivir los instantes que ha leido. Muchos autores se
apoyan u inspiran en la realidad, y justo en el caso a desarrollar, la novela de juego de

tronos tiene relacion con una época pasa