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Resumen

La tematica del presente proyecto es el analisis, disefio e implementacién de una plataforma
movil para indicar las distintas ubicaciones durante las fiestas conocidas como Las Fallas, tales
como las posiciones de los monumentos falleros, zonas mas populares durante estas fiestas e
informacién de distintos eventos. Su uso aporta la ventaja de proporcionar al usuario
informacion de estas fiestas mediante el uso de la geolocalizacion.

Palabras clave: geolocalizacion, JqueryMobile, PHP, HTML, aplicacion.

Abstract

The subject matter of this project is the analysis, design and implementation of a mobile
plataform to indicate differents positions during holidays known as Las Fallas, such as positions
of monuments falleros, popular zones in this holidays and information of different events. It’s
use has the advantage of providing the user with information about these holidays through the
use of geolocation.

Keywords: geolocation, JgueryMobile, PHP, HTML, aplication.
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Resumen

La tematica del present projecte es I’analisis, disseny i implementacié d’una plataforma
mobil per a indicar les diferents ubicacions durant les festes conegudes com Les Falles, com ara
les posicions dels monuments fallers, zones més populars durant aquestes festes i informacié de
diferents esdeveniments. El seu Us aporta I’avantage de proporcionar a I’usuari informacié de
aquestes festes mitjangant I’us de la geolocalizacio.

Paraules clau: geolocalizacio, JqueryMobile, PHP, HTML, aplicacié.
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1. INTRODUCCION

1.1. Motivacion vy justificacion

Las Fallas son unas fiestas que hoy en dia la mayoria de los espafioles conocen
pero que a nivel tecnoldgico no estdn muy actualizadas. La gente que reside en Valencia
y que conocen estas fiestas, saben donde y cudndo se realizan los diferentes eventos
como las “mascletas” o “los castillos” (popularmente hablando). Sin embargo, aquellas
personas que no residen en Valencia y planean visitar la ciudad para poder disfrutar de
estas fiestas, desconocen dicha informacion.

El interés de querer facilitar la informacion sobre las Fallas ha sido nuestra
principal motivacion a la hora de realizar este proyecto, ya que en los ultimos afios el
turismo se esté incrementando y esta aplicacion facilitaria la “orientacion” a los turistas
e incluso a los mismos residentes de la ciudad. El realizar este proyecto me ha dado la
posibilidad de trabajar con una tecnologia que apenas conozco, pero que me atrae en
gran medida y que ademas, me ha permitido aprender nuevos lenguajes, como puede
ser PHP Hypertext Pre-processor (PHP), el cual estd siendo actualmente bastante
utilizado en el mundo laboral.

1.2. Objetivos del proyecto

El objetivo principal de este proyecto es el desarrollo de una plataforma movil
llamada “Fallas Mobile” que consta de dos aplicaciones moviles para proporcionar
informacion sobre las Fallas, y ademés mediante geolocalizacién las ubicaciones de
distintos eventos, incluyendo los pasacalles. Para ello, una primera aplicacién estara
destinada al turista general y los objetivos especificos respecto a ella son:

1.  Proporcionar un mapa en el cual indicar las distintas ubicaciones de los
monumentos de las Fallas, asi como la posicion de los estandartes que
representan cada “falla”.

2. Proporcionar un calendario donde especifique el lugar y la hora de los distintos

“eventos falleros” durante las fiestas.

Facilitar informacion cultural sobre las Fallas y su origen.

4. Garantizar orientacion al usuario a la hora de utilizar la aplicacion.

w

En cuanto a la segunda aplicacion mévil, estara destinada a ser utilizada por los
encargados de llevar los estandartes de cada Falla, con el fin de enviar en todo
momento su posicién y saber en tiempo real por dénde circulan los pasacalles. El
objetivo principal de esta aplicacion es:

- Permitir al usuario compartir y parar de compartir su ubicacion a través de la
aplicacion mavil.

Por ultimo, como objetivos secundarios se plantean:

[15]: En informatica, un protocolo es un conjunto de reglas usadas para
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1. Aplicar los conocimientos aprendidos en algunas asignaturas de la carrera,
haciendo hincapié en Base de datos.

2. Estudiar y aprender de forma autodidéactica, con la ayuda de internet y otros
documentos [paginas], el lenguaje de programacion de codigo del lado del
servidor PHP.

3. Aplicar los conocimientos aprendidos en Desarrollo web.

1.3. Estructura de la memoria

Este documento se estructura en nueve capitulos. EI primero, es esta presente
introduccién que hemos dividido en tres apartados:

1. Dejar de una manera clara y concisa cual es la justificacion y la motivacion que
nos ha llevado a la realizacion del presente proyecto.

2. Cuéles son los principales objetivos que hemos abarcado y como hemos
estructurado nuestra memoria.

3. Facilitar y ampliar la informacion que refleja la tabla de los contenidos
permitiendo una localizacion rapida de los diferentes apartados.

El segundo de los capitulos, abarca el estado del arte. En este apartado se detalla
la funcionalidad que aporta nuestra aplicacién y ademas se muestran diferentes
aplicaciones relacionadas con la de este proyecto.

A continuacién, en el tercer capitulo, se describe la metodologia empleada en el
proyecto, sus procesos y porqué hemos utilizado dicha metodologia.

El cuarto capitulo, engloba la arquitectura del sistema donde se definen los
elementos que participan, como se comunican entre ellos y que tipos de informacién se
envian entre ellos.

A continuacion, en el quinto capitulo, se realiza un estudio de las diferentes
tecnologias y herramientas utilizadas para el desarrollo de la aplicacion mouvil,
explicando el porqué de cada una de las elecciones.

El sexto capitulo, detalla un analisis de necesidades dénde se reflejan los
resultados de cuestionarios ademés de la definicién de una “persona” en la cual nos
centraremos a la hora del desarrollo de la aplicacion.

El séptimo capitulo, abarca todo el disefio e implementacién de lo que es la
aplicacién mavil. En él se detallan los bocetos de las interfaces de la aplicacion movil y
el disefio de la Base de Datos con sus respectivas relaciones y atributos.

En el octavo capitulo, se muestran ejemplos de c6digo de cada parte del sistema,
asi como la conexién al sistema de Base de Datos, codigo del servidor, interfaces... etc.
Y en el noveno y ultimo capitulo, se ven reflejadas las conclusiones.

Ademas, incluye referencias bibliograficas y los sitios web visitados que han
hecho posible la realizacion, tanto de la memoria como de la aplicacién mévil.

11
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Por ultimo, en el anexo se incluye un manual de usuario de la plataforma, que
ayudara en gran medida a estos en el manejo total de la misma, en otras palabras, se
explicara detalladamente cual es el funcionamiento de la aplicacion para los distintos
tipos de usuario existentes.
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2. ESTADO DEL ARTE

En el actual proyecto llevado a cabo, se ha estudiado el mercado
relacionado con “Fallas Mobile”. La investigacién consistia en buscar aplicaciones
relacionadas con las Fallas, y en el caso de encontrar alguna aplicacion, estudiar su
funcionalidad y ver qué servicios puede aportar. En nuestro caso, ofrece informacion
geolocalizable y un sistema de votos para clasificar dichos monumentos en funcion del
gusto popular. Esta informacion geolocalizable muestra los diferentes monumentos
falleros que se encuentran en Valencia y ademas la posicién en vivo de los diferentes
falleros encargados de llevar los estandartes durante los desfiles.

Las aplicaciones que hemos encontrado son dos: “Fallas Valencia 2017” y “Live
Fallas”. “Fallas Valencia 2017” ha sido actualizada funcionalmente y han incorporado
bastante de las ideas que se han descrito: la ubicacion de los monumentos, descripcién
y fecha de los diferentes eventos de fallas (Nits del foc, Mascletas, etc....), una lista para
guardar los monumentos favoritos e incluso informacién sobre los lugares mas
simbdlicos y turisticos de Valencia (Catedral de Valencia, Bioparc, Basilica de la virgen
de los desamparados, etc....).

GANA PREMIOS
CON MAHOU

AGENDA

FALLAS 2017

SNRDETAR

llustracion 1: Fallas VValencia 2017

“Live Fallas” es la segunda aplicacién que hemos encontrado. Sin embargo, la
aplicacién no funciona correctamente y no carga mas alla del menu principal. Pero con
ver el menud, hemos podido observar que ofrece servicios similares a “Fallas Valencia

13
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2017” ademas, de un sistema de votacion y de la posibilidad de afadir fotos a la
aplicacion.

(O'Por favor espere...

llustraciéon 2: Live Fallas

Nuestra aplicacién proporcionara una funcionalidad parecida a las dos
aplicaciones mencionadas, pero, con la novedad de poder mostrar en un mapa, la
ubicacion de los usuarios portadores de los estandartes durante las Fallas.
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3. METODOLOGIA

Para llevar a cabo este proyecto, hemos hecho uso de una metodologia
aprendida en una de las asignaturas de la carrera de ingenieria informética partidas en
la rama de tecnologias de la comunicacion, llamada “Disefio Centrado en el Usuario”
(DCU). EI Disefio Centrado en el Usuario [12] es definido por la UPA (Usability
Professionals Association) como un enfoque de disefio cuyo proceso esta dirigido por
informacion sobre las personas que van a hacer uso del producto.

El proceso que sigue esta metodologia es la siguiente:

1. Analisis de necesidades de usuario. Consiste en identificar a las personas
a las que se dirige el producto, para qué lo usaran y en qué condiciones,
con el fin de determinar los objetivos del usuario.

2. Disefio. Definir los disefios de software que se ajusten a las necesidades
de los usuarios considerando la usabilidad de los mismos como pilar
fundamental.

3. Evaluacion. Se validan las soluciones de disefio o por el contrario se
detectan problemas de usabilidad o de requisitos no satisfechos.

Esto quiere decir que mediante esta metodologia se quiere lograr la satisfaccion
de las necesidades de todos los usuarios potenciales, adaptar la tecnologia utilizada a
las expectativas de estos usuarios y crear interfaces que faciliten la consecuciéon de sus
obijetivos.

En este proyecto hemos optado por usar Disefio Centrado en el Usuario ya que
fue utilizada en la carrera y tenemos experiencia con dicha metodologia.

Analisis de Necesidades de Usuario

<
/’\

Disefio Evaluacion

Usuarios Potenciales bocetos y prototipo:

Evaluacion Implementacion

(software en uso) Usuarios Reales

llustracién 3: Esquema metodologia DCU

15 Y



Desarrollo de una plataforma mdvil para la visita turistica de las Fallas de Valencia

4. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura de nuestro proyecto esta compuesta de la siguiente manera: dos
servicios, una base de datos, y dos aplicaciones desarrolladas por nosotros.

En primer lugar, hay dos tipos de servicios que usamos. Una de ellas la
obtenemos de google maps. Este servicio es un conjunto de interfaces HTTP que
proporciona los datos geogréaficos en nuestra aplicacion. Por otra parte, el servicio del
que hacemos uso es una que nos proporciona el ayuntamiento de valencia [11]. Este
altimo, nos ofrece informacion completa de los distintos monumentos falleros. Tal
como nombres, coordenadas, distancias... etc. Toda esta informacion la obtenemos en
formato JSON.

En segundo lugar, tenemos nuestra base de datos. En ella se almacenan un
sistema de votacion popular y por otro lado, almacena las coordenadas compartidas por
el usuario portador del estandarte fallero.

Por ultimo, tenemos las dos aplicaciones. La primera estd destinada a los
turistas con la informacidn de las Fallas, mientras que la segunda se trata de un Login
donde los usuarios portadores de estandartes, iniciaran sesién para compartir su
ubicacion. Ambas, usaran peticiones GET y POST de HTTP para comunicarse tanto con
los servicios como con la base de datos. Con la peticién GET realizaremos solicitudes
para obtener informacién, mientras que con POST se usara para insertar informacién
en la base de datos.

El funcionamiento del sistema es el siguiente. Por parte de los usuarios que
llevan los estandartes, la aplicacion se encargara de que dichos usuarios inicien sesién
para poder identificarlos y que después puedan compartir su ubicacion. Con una
peticion GET, obtendra el servicio de google para poder conseguir las coordenadas.
Estas coordenadas seran enviadas a la base de datos mediante una peticion POST.

Por otro lado tenemos la aplicacion de los turistas. Esta aplicacién consta de una
peticion de tipo POST y tres de tipo GET. La de tipo POST se usa para poder almacenar
en base de datos las votaciones de la aplicacion. En cuanto a las peticiones GET las
podemos dividir de la siguiente forma:

1. Una de ellas es para obtener los datos de los
monumentos falleros gracias al servicio que nos
proporciona el ayuntamiento.

2. Otra nos sirve para conseguir los resultados de las
votaciones realizadas a través de la aplicacion.

3. Por altimo nos proporciona las distintas posiciones de
los pasacalles.

[15]: En informatica, un protocolo es un conjunto de reglas usadas para
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APLICACION

G CLIENTES

(JSON)

SERVICIO i

AYUNTAMIENTO VOTACION
POST
(JSON)

GET(JSON)
VOTACION/BUSCAR
POSICION

SCRIPTS

APLICACION
ESTANDARTE

COMPARTIR

SERVIDOR T UBICACION
WEB
POST L |
i (JSON) i

BASE
DE
DATOS

llustracion 4: Esquema estructura del proyecto

En cuanto a la arquitectura, ambas aplicaciones estan formadas por tres capas o
niveles:

= EIl primer nivel, consiste en la capa de presentacion. En otras
palabras, la vista. Esta capa se encarga de mostrar los datos al
usuario con una presentacion amigable y facil de usar en un
formato coherente y adecuado.

= El segundo lugar, estd formado por la capa de negocio. Aqui es
donde reside toda la logica de la aplicacion, es decir, toda la
funcionalidad como en este caso los scripts en javascript o PHP.
Aqui, se reciben todas las peticiones del usuario, enviando
posteriormente las respuestas tras el proceso.

= Por ultimo, nos encontramos con la capa de datos. De aqui se
extraen todos los datos solicitados o se inserta la informacion
desde la capa de negocio a la Base de Datos.

En otras palabras, la aplicacion muestra la informacion al usuario (primera
capa), el usuario solicita informacion de los datos o los modifica (segunda capa y
tercera) y el resultado obtenido de esta solicitud, se muestra en la vista del usuario.
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5. TECNOLOGIAS UTLIZADAS

Uno de los primeros pasos a realizar era la preparacion del entorno, por lo que
instalamos una aplicacién denominada Aptana Studio 3. Este programa nos permite la
ejecucion de nuestra aplicacion movil. Sin embargo, tras llegar a la mitad del proceso
nos dimos cuenta de que Aptana Studio 3 no implementaba Apache, esencial para
poder ejecutar los archivos PHP y poder realizar peticiones a bases de datos. Por lo
tanto, ademas del uso de Aptana Studio 3, tuvimos que hacer uso de XAMPP.

5.1. Aptana Studio 3

Aptana Studio 3 [2] es un entorno de desarrollo integrado (IDE) que nos
permite poder ejecutar nuestros proyectos en pleno desarrollo. Es una aplicacion
gratuita y la hemos utilizado para poder desarrollar cédigo en Javascript, CSS, HTML
y PHP.

Ademas de facilitarnos un entorno de desarrollo, también nos facilita mucho la
ejecucion de nuestro proyecto en marcha. También sirve como editor de texto y de
codigo fuente, pero en mi caso, para realizar la edicion de codigo se ha utilizado visual
studio.

5.2. XAMPP

XAMPP [3] es una distribucion de Apache gratuita, facil de instalar, configurar
y usar, ademas de ser capaz de interpretar paginas dindmicas, que contienen tanto PHP
como MySQL, es decir, lo que necesitabamos para poder realizar las peticiones a bases
de datos. Esta distribucion de Apache solo requeria la descarga y ejecucién de un
archivo ZIP, con algunas configuraciones en sus componentes para poder integrarla
junto con Aptana Studio y ejecutar apache junto con la aplicacién ejecutada en el
entorno de desarrollo.

Otra de las ventajas que tiene XAMPP es su actualizacion regular de Apache,
MySQL, PHP y Perl, lo que permite evitar errores. Ademas incluye phpMyAdmin,
doénde en nuestro caso, es esencial para poder realizar el disefio, la creacion, y la
gestién de la base de datos.

5.3. PHP

PHP [4] es un lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado del
servidor. Esto significa que es el servidor el inico que se encarga de ejecutar el codigo y
enviar su resultado.

[15]: En informatica, un protocolo es un conjunto de reglas usadas para
la comunicacién entre distintas maquinas. Pagina 18



En nuestro caso, no hemos hecho una conexién directa entre PHP y HTML, es
decir, los resultados obtenidos desde base de datos no han sido mostrados
directamente en las vistas de la aplicacién, sino que hemos usado javascript de por
medio para poder editar los resultados y poder moldearlos en funcion de nuestros
objetivos.

Por otra parte, otras de las razones por la que hemos usado PHP ha sido su
parecido con los lenguajes de programacion estructurada como C, java o javascript.

5.4. JavaScript y jQueryMobile

JavaScript [5] es un lenguaje interpretado, que no requiere compilacion. Es
similar a Java aunque no es un lenguaje orientado a objetos, y no dispone de herencias.
Este codigo ha sido integrado en todas las vistas de nuestra aplicacion. Cada vista tiene
un JavaScript, donde en funcién de la vista, tiene una funcionalidad distinta.

Asimismo también hemos utilizado la biblioteca (o framework) jQueryMobile
[6]. Este a su vez, hace uso de jQuery. La caracteristica principal de jQuery y también
una de sus mayores ventajas es permitir el cambio de contenido de una pagina web sin
necesidad de recargarla, mediante la manipulacion del arbol DOM y peticiones AJAX,
utilizando las funciones $() o jQuery(). JQuery, se centra mas en los navegadores,
mientras que jQueryMobile, estd mas enfocado hacia los sitios méviles. Ademas no es
solo la funcionalidad, sino que la interfaz también hace apoyo a estos sitios méviles
ayudandonos en el aspecto de la aplicacion que hemos desarrollado.

5.5. MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario de cédigo abierto, que tiene una alta velocidad a la hora de realizar ciertas
operaciones, lo que hace que sea uno de los gestores de bases de datos con mejor
rendimiento. Su conectividad, velocidad, y seguridad permiten que el servidor de
MySQL sea altamente apropiado para acceder a bases de datos en internet.

La razon por la que elegimos este gestor fue su utilizacion en algunas de las
asignaturas en estos ultimos afios, es decir, gracias a la familiarizacion que
manteniamos con él mismo, a su rapidez y a su perfecta integracion en PHP.

5.6. HTML

HTML hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas
web, que define una estructura bésica y un cédigo para la definicion de contenido de
una web, como texto, imagenes, etc.
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En nuestro caso era imprescindible su uso puesto sin él no hubiéramos podido
realizar las diferentes vistas de las que consta nuestro proyecto, ya que todas ellas estan
realizadas en HTML.

5.7. CSS

Cascading Style Sheets (CSS) es un lenguaje de hojas de estilo utilizado para
describir el aspecto y el formato de un documento escrito en un lenguaje de marcas
como puede ser HTML. Su uso era necesario puesto que sin él no hubiéramos
conseguido todos los detalles incorporados en nuestra aplicacion web y no hubiéramos
podido controlar el estilo y el formato de las multiples paginas al mismo tiempo. Asi
como tampoco hubiéramos tenido la flexibilidad de cambiar en cualquier momento
alguna parte o la totalidad del disefio de nuestras paginas con tan solo modificar
nuestra hoja de estilo, sin que ello suponga modificar el contenido.

Ademas otro detalle importante por el que era necesario utilizar CSS, era por el
uso con Jquery Mobile. Este nos permitia apoyo a la hora de poder realizar la
aplicacién. Cuando hablamos de apoyo, hablamos de orden o ubicacién de los distintos
elementos en la vista. Sin embargo esto no es suficiente, ya que tiene colores y tamafios
estandarizados. Con CSS hemos podido cambiar los colores, tamafios y posiciones de
los diferentes elementos de la vista.

5.8. Visual Studio Code

Visual Studio Code [8] es, al igual que Aptana Studio 3, un IDE que soporta
multiples leguajes de programacion. Tales como: C++, C#, Visual Basic, .NET, Java,
etc...

En nuestro caso no haria falta el uso de éste, ya que con Aptana Studio, seria
suficiente para la edicién de codigo. Sin embargo, Visual Studio aporta comodidad a la
hora de programar. La tipografia que utilizan y la combinacion de colores en la interfaz
que usan es mucho mas atractiva que la de Aptana Studio, por ejemplo el fondo oscuro
que usa Visual Studio. No solo es el fondo de la interfaz lo que resulta cémodo, sino
también el uso de colores a la hora de desarrollar. Visual Studio pinta por defecto
funciones y declaraciones de variables con un color distintivo, lo que hace que sea
mucho mas claro a la hora de leer el codigo.

5.9. Justinmind

Justinmind [9] es una herramienta de disefio utilizada para realizar prototipos
de proyectos webs o aplicaciones moviles.

La razon por la cual hemos utilizado esta herramienta ha sido por su uso en una
asignatura de la carrera. Aprovechamos tener conocimiento y experiencia con la
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herramienta, para poder sacar un buen prototipo. Ademéas de estos dos factores
mencionados, es muy util a la hora de realizar interaccion con los usuarios. Ya que
Justinmind permite aportar al prototipo, una minima funcionalidad, para poder
evaluar el comportamiento de los usuarios frente a la aplicacion.

5.10. Google maps Javascript

Google maps Javascript es un servicio de terceros, en este caso de google, que
nos permite hacer uso de ella para mejorar o ampliar la experiencia o funcionalidad de
nuestra aplicacion. En nuestro caso, hemos hecho uso de google maps para el uso de la
geolocalizacion en el mapa que nos proporciona el mismo servicio.

Para poder hacer uso de ella, hemos tenido que obtener una clave o autenticacion [10].

5.11. Google form

Google form es una herramienta online proporcionada por google que permite
realizar cuestionarios de manera online y mostrar los resultados graficamente. Esta
herramienta ha sido utilizada para poder llevar a cabo la metodologia DCU y conseguir
opiniones de usuarios con respecto a la aplicacion.

5.12. Datepicker widget
Resulta ser, que jQuery mobile no soporta dicho widget [16]. Por lo tanto, se ha

tenido que usar unos archivos externos realizados por un tercero para que mezclado
junto con jQuery, pudiera funcionar en Jquery mobile.
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6. ANALISIS DE NECESIDADES

Para saber las caracteristicas que iba a tener nuestra aplicacion, se realizé un
cuestionario con google form [13] para poder llevar a cabo la metodologia DCU (Disefio
Centrado en el Usuario). El cuestionario consiste en una serie de preguntas sobre
distintas funcionalidades que se le podria otorgar a la aplicacion mévil. El sondeo se ha
distribuido por una red social en concreto, Facebook, para obtener la respuesta de los
usuarios. Dicho cuestionario estid formado por nueve preguntas y ha sido respondido
por sesenta y dos personas.

En la primera pregunta, se hizo referencia a la edad del usuario. Se puede
observar que un prototipo de persona debe ser de entre dieciocho y treinta afios.

:Qué edad tienes?

62 respuestas

@ Menor de 18
@® Entre 18-30

Entre 31-50
@ Mas de 50
® a0

llustracion 5: Resultado primera cuestion

En la siguiente nos interesaba saber si el usuario era un hombre o una mujer
para seleccionar un tipo de género a la hora de generar la persona.

Eres hombre o mujer?

62 respuestas

@ Hombre
@ Mujer

62,9%

llustracion 6: Resultado segunda cuestion

A continuacion se deseaba saber si el usuario era o no fallero.
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iEres fallero/a? Perteneces a alguna falla?

£ raan -
62 respuestas

® Si
® No

llustracion 7: Resultado tercera cuestion

En la cuarta, buscamos saber si el usuario reside en Valencia para proporcionar
informacion turistica de la ciudad de Valencia.

¢Eres de Valencia, o sueles acudir a Valencia cuando llegan las Fallas?

AT raan -
62 respuestas

@ Resido en Valencia

@ Resido fuera de Valencia, pero acudo
/ cuando puedo a las fallas
/
/ - .
// 14.,5% @ Nunca he visitado Valencia en Fallas

s
/

llustracion 8: Resultado cuarta cuestion

En la quinta, se cuestiona si seria de utilidad que la aplicacion tuviera algin
apartado en dénde se indiquen las localizaciones de los monumentos falleros
distribuidos por todo Valencia.

¢ Te gustaria que la aplicacion indicara los lugares donde se encuentran los
distintos monumentos?

A9 racn -
62 respuestas

® Si, ademas creo que seria de gran
ayuda para la gente gue no conoce la
ciudad

@ Mo, no creo que sea necesario

llustracion 9: Resultado quinta cuestion
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En la sexta, queremos averiguar si al usuario interesaria que en un mapa se
mostrara uno o varios circulos con un determinado radio para indicar en dénde se suele
encontrar mas ambiente (musica, comida, gente, etc.) durante estas fiestas.

En fallas, suelen montar o incorporar lugares para tomar y cenar al aire libre
por las calles de valencia. ;Seria de utilidad que la aplicacion te mostrara en
un mapa las zonas donde suelen tener mas ambiente de este estilo?

@ 5i. Me encanta salir a comer a la calle
y el ambiente gue hay.

® Mo. Creo que reuniria mucha gente
en un mismo sitio y ademas,
molestarian a los vecinos de esa
zona.
Indiferente

llustracion 10: Resultado sexta cuestion

A continuacién se pregunta a los usuarios que sean falleros si les resultaria
interesante que en un mapa se muestre la localizacion de los pasacalles, para poder
seguir el recorrido de estos junto con las falleras durante dichas fiestas.

En caso de ser Fallero y pertenecer a alguna falla. ; Te gustaria que una
aplicacion te mostrara en un mapa la ubicacion del estandarte de tu falla?
(Para poder llevar el seguimiento del desfile de las falleras)

17 racnaets
47 respuestas

@ Si. Resultaria dtil si uno no conoce el
recorrido

® No. No es algo fundamental.

59,6%

llustracion 11: Resultado séptima cuestion

En la pendltima pregunta, hacemos referencia a cerca de un calendario que
proporcione informacion sobre los distintos eventos falleros.
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¢Resultaria util que la aplicacion te informara acerca de los eventos falleros?
(Mascletd, Nit del foc, planta... etc)

£9 racn 1meta
62 respuestas

@ Si. Me gustaria que me informara de
todos los eventos , ademas de sus
horarios y ubicacion

@ No.

llustracion 12: Resultado octava cuestion

Por altimo, se ofrece al usuario a posibilidad de que la aplicacién tenga un
apartado de votacion y poder ser clasificados en funcion de dichas votaciones.

La junta central fallera es quien decide los premios de las fallas. ;Te gustaria
que la aplicacion tuviera de un sistema de premios publica?

A9 roch ot o
62 respuestas

@ 5Si. Creo que seria interesante saber
q
que opina la gente de a pie.

® No. Me basta con saber que opina la
junta central fallera.

llustracion 13: Resultado novena cuestion

El objetivo de este cuestionario, es plasmar nuestras ideas, y descartar opciones
en funcion de la mayoria de los votos. Como resultado, obtenemos que a la mayoria de
los usuarios que han participado en el cuestionario, estan a favor de las distintas ideas
presentadas. La Unica cuestion descartada es la tercera, en donde se pregunta si reside
0 no en Valencia. Esta cuestion, era para incorporar en la aplicacion, puntos de interés
o simbdlicos de la ciudad de Valencia. Esa idea fue rechazada debido a la gran cantidad
de usuarios residentes de Valencia y para fijar un tipo de persona a la cual desarrollar la
aplicacion.
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Con estos resultados, ya podemos ser capaces de poder crearnos una persona a
la cual referenciarnos en el momento de desarrollar el proyecto. La persona es la
siguiente:

Bibliografia:

- 23 afios de edad

- Reside en Valencia

- Vive con sus padres actualmente

- Le gusta leer, la tecnologia y practicar natacién
- Siempre est4 con el teléfono mévil a mano

- Le encanta chatear y las redes sociales

- Pertenece a una falla

Joan Pérez Lliri

Salud

- Le gusta echarse la siesta constantemente
- No padece ningun tipo de problema fisico o de movilidad
- No tiene ningun tipo de problema de vision

Tecnologia

- Usa mucho el ordenador, tiene uno personal en su habitacion
- Tiene teléfono moévil de gamma media-alta
- Escucha mucho la radio y la musica con aplicaciones moéviles

Objetivos

- Quiere estar en contacto con el mundo fallero

- Tener un punto de encuentro con su falla

- Saber qué lugares son los més divertidos o con mas ambiente durante estas
fiestas

Una vez originado nuestra persona, debemos crear una situacion dénde nuestra
persona alcance sus objetivos usando el producto que le ofrecemos. Los escenarios que
vamos a desarrollar, seran unos especificos, ya que tenemos un disefio del proyecto
definido.

Joan se levanta una mafiana tarde en Fallas y todos sus compafieros de las fallas
ya ha salido a desfilar. Por lo tanto, Joan saca el teléfono mavil y busca en la aplicacion
el nombre de su falla. La aplicacion le muestra en vivo que su falla, esta de camino al
centro por la calle ruzafa. Joan consigue encontrarlos gracias a su ubicacion compartida
por el teléfono.

Joan se encuentra de vacaciones en Fallas. Sin embargo, no esta actualizado con
respecto a las Ultimas novedades y cambios de horarios de los eventos durante las
fiestas. Joan coge el movil y busca en el calendario, que dias hay eventos especiales
durante las Fallas
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7. DISENO

En este apartado se va a detallar y mostrar los diferentes disefios realizados en
este proyecto. Por una parte se han realizado mockup para el disefio de las aplicaciones
y por otra parte el disefio de la base de datos creada para dichas aplicaciones.

7.1. Mockup
Para llevar a cabo el disefio y la implementacion de nuestra aplicacién,

primeramente hicimos un mockup con Justinmine para poder ver las ideas principales
gue teniamos sobre la aplicacién. Sin embargo, con el paso del tiempo y el desarrollo de
la aplicacion, muchos de estos disefios se fueron modificando en funciéon de la

aplicacion.
Los esquemas de disefio dibujados con la herramienta nombrada en el parrafo

anterior se muestran a continuacion con una pequefa descripcion de lo que se tenia en

mente en un primer momento.
En el indice se le proporciona al usuario una lista de todas las funcionalidades

gue proporciona la aplicacion de manera sencilla para que no le sea dificil encontrar
aquella que le interese. En la vista de los monumentos se sefialan las diferentes
posiciones de las fallas en un mapa. Los marcadores, muestran las posiciones, que son
insertadas en el mapa mediante coordenadas que son obtenidas a través del servicio
web del ayuntamiento de Valencia. Como se puede observar, tiene dos botones dénde
uno (“Atras”) volvera al indice y el otro ird a la vista de clasificaciones de las fallas.

Clasificacién
2 o

0%

Carter groy
ita
. Carrer d'Oiry
a a8

Zonas populares
Institut &)

Carrer go Bery®

Buscar estandartes
a8

Car. e oy,

Calendario ;
()
Carre.
arrer de | iila. Cabrr‘fﬂ
(_‘arhe’m‘l/ :
'Menar

Club

Car. de pa; .

a
a

llustracion 14: Disefio vista indice y vista monumentos
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Aqui, se desea mostrar las clasificaciones de las diferentes fallas ordenadas en
funcién de los votos realizados por los usuarios. Constard de una tabla con dos
columnas, dénde en una mostrard el nombre de la Falla, y la otra, mostrara la
calificacion total. EI primer boton (“Atras™) volvera al mapa de monumentos, mientras
gue el de inicio volvera directamente al indice.

llustracion 15: Disefo vista clasificaciones

En el disefio de esta vista se muestra informacion cultural sobre las Fallas.
Consta de una lista de apartados, donde cada uno de ellos tiene un subapartado en el
cual se encuentra el desarrollo de cada una de las cuestiones.

B

llustracion 16: Disefo vista informacion
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En esta vista de las zonas populares hemos optado por mostrar circulos de
colores sobre el mapa, para representar las distintas zonas populares de Valencia
durante las fiestas. A continuacion en el apartado de calendario el usuario podra buscar
eventos en funcion de la fecha dénde esté marcado.

< May 2015 »
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

llustracion 17: Disefio vista zonas populares y vista calendario

Aqui, se quiere ensefiar al usuario las distintas Fallas que se encuentran
disponibles. Las distintas Fallas se listan con sus respectivos nombres y mediante un
input, buscaran la Falla que mas les interese. Al seleccionar la Falla pasara a una vista
donde se sefiala en un mapa la correspondiente posicion de dicha Falla. La posicidon
serd marcada mediante un circulo azul, al igual que la aplicacion de google maps.

llustracion 18: Disefo vista buscador de estandartes
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Por otro lado, en la aplicacion de los estandartes, se crearan dos vistas. Una de
ellas seré para iniciar sesion. Esta vista permitira identificar a los distintos usuarios que
vayan a compartir su ubicacién.

En la segunda vista de la aplicacion de los estandartes es dénde se realizara la
comparticion de su ubicacion mediante dos botones. Tal y como se definen, uno
compartird la ubicacién y el otro parara de compartirla en caso de que el usuario asi lo
desee. También nos encontramos con un tercer botén, que al igual que en la otra
aplicacién de cliente, tiene como funcidn volver a la vista anterior, en este caso, al inicio
de sesion.

Atras

usuario y =

Contrasena T e

Institut €5

g Carrer gg Ber®
Entrar ” Q “

Club

Parar Compartir

llustracion 19: Disefio vista inicio de sesion y compartir ubicacion
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7.2. Disefo de la base de datos

El disefio de base de datos realizado para esta aplicacién es simple, ya que no
existe una relacion directa entre las distintas tablas de la misma. La base de datos de
nuestra aplicacién denominada fallas esta formada por dos tablas. Una de ellas se
llama sharepositions en el cual se almacenan las coordenadas de los usuarios
portadores de estandartes. Por otra parte, la otra tabla se llama votemonuments. En
ésta ultima se guardan las votaciones que se realizan a través de la aplicacion.

n g3 ‘allas sharepositions
gid :int(11)
gusername : varchar{100)

n {3 fallas votemonuments
gid :int(11)

@titulo - varchar{500)

s categoria - int(11) g password : varchar(100)

gvaloracion - int{11) #lat - double

svotos : int(11) #Ing : double

g status : varchar{20)

llustracion 20: Disefo base de datos

sharepositions es una tabla formada por seis atributos:

“Id”: Es el identificador del usuario.

= ‘“username”: Es el nombre del usuario.

=  “password”: Es la contrasefia del usuario.

= “lat”: Contiene la latitud de la coordenada.

= “Ing”: Contiene la longitud de la coordenada.

= ‘“status”: Guarda el estado del usuario en “ON” u “OFF”

El atributo “I1d” es de tipo entero el cual se encarga de tener un valor Unico en la
tabla ya que es la clave primaria de esta tabla. Cada vez que se inserta un usuario, su
valor aumenta en uno.

“Username” y “password” son dos atributos de tipo “string” (cadena de
caracteres). Uno almacena el nombre del usuario, mientras que el otro almacenara la
contrasefia de este mismo usuario. Ademas esta contrasefia se encuentra encriptado en
la base de datos en SHA-1. Este, es un método de cifrado que garantiza seguridad a la
hora de intercambiar datos. Se ha utilizado SHA-1 porque si no se cifra, en la base de
datos, se mostraria como un “string” normal y corriente pudiendo contemplar el texto
sin problemas. Con este método se genera, con la palabra de la contrasefia, una palabra
totalmente aleatoria e ilegible.

“lat” y “Ing” son de tipo “double”, ya que se tratan de coordenadas con
decimales. Tal y como se menciond, estos atributos, almacenan la latitud y la longitud
de las coordenadas del usuario portador del estandarte.
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Por ultimo, el atributo “status” se encarga de guardar el estado del usuario que
comparte la ubicacién. A la hora de compartirla, este estado pasara a ser “ON” y
persistira en ese valor hasta el momento en donde el usuario desee detener esa funcién.
Al detenerla, el “status” de ese usuario en la base de datos pasara a ser “OFF”. Esta
I6gica se ha utilizado para limitar la busqueda del estandarte desde la otra aplicacion,
Ya que si no tuviéramos este atributo y el usuario deja de compartir la ubicacién, desde
la otra aplicacién podria buscarse ese mismo estandarte y devolveria su ultima
posicion. Algo que no es correcto. Con esto, impedimos que eso ocurra.

Por otra parte, nos encontramos con votemonuments. Esta tabla esta dirigida
especialmente hacia la aplicacién de los clientes que votan los diferentes monumentos.
Cada votacion realizada, se almacenara en esta tabla y de ella misma se obtendran los
resultados en la tabla de clasificacion.

votemonuments es una tabla formada por cinco atributos:

=  “ld”: Es el identificador del monumento.

= “titulo”: Es el nombre del monumento.

= “categoria”: Es la categoria a la que pertenece el monumento.
= ‘“valoracion”: Contiene la valoracion total del monumento.

= “yotos”: Contiene el nimero de votos totales.

El atributo “Id”, al igual que en la otra tabla, es el identificador del objeto. El
“Titulo” es el nombre del monumento. Al ser un nombre, sera atributo de tipo “string”.
La “categoria” es un atributo util en el caso de que queramos obtener los diferentes
monumentos en funcién de su categoria. La “valoracion” y los “votos”, al igual que la
“categoria”, son de tipo enteros. Estos dos atributos guardaran las distintas
puntuaciones con las que sean valoradas por los usuarios. Ademas, con los valores de
estos ultimos atributos calcularemos la media para mostrarla en la vista.
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8. IMPLEMENTACION

En este apartado nos centraremos en mostrar y explicar diferentes bloques o
trozos de codigo que se han implementado durante el proyecto.

8.1. Servicios de google maps

Para hacer uso de google maps se ha afiadido el siguiente cédigo en el HTML.:

le> Fallas mobile</ti

ript async defer src="h

El script que aparece en la imagen es el que se encarga de solicitar a google, el
servicio. Como se ha comentado, para hacer uso del servicio, era necesario pedir una
APIKEY para poder tener acceso. En cuanto a los dos parametros que aparecen en el
script “async” y “defer”, permiten una carga paralela junto con el archivo HTML.
Cuéndo se carga un archivo HTML, éste se carga linea por linea de c6digo hasta que se
encuentra la etiqueta “<script>". Una vez lo encuentra, la carga del HTML se detiene, y
pasa a ejecutar el script. Una vez termina el script, el HTML continGa con su carga.
“defer” permite q se cargue el HTML a la vez que se descarga el fichero javascript. Una
vez ha finalizado de descargarse el HTML, el javascript se ejecuta. “async” por otra
parte, no espera al HTML, se cargan a la vez ambos y al descargarse el javascript se
ejecuta, indiferentemente si est4 o no cargado el HTML.

Este codigo ha sido incorporado en ambas aplicaciones, ya que el servicio era
necesario para las dos aplicaciones de nuestro proyecto.

8.2. Almacenamiento de los monumentos

El ayuntamiento ofrece un servicio del cual se puede obtener informacion de los
monumentos falleros en la ciudad de Valencia. El servicio, tiene la siguiente direccion:

Sin embargo, para poder acceder, se
necesita de unas credenciales que son otorgadas por el mismo ayuntamiento. Para
solicitarlas, hay que entrar en su péagina oficial de datos abiertos [14] y una vez
solicitada, es posible acceder al servicio para obtener los datos. Como se puede
apreciar, en la URL, hay un campo "filtros” definido como “N”. Esto es, porgue se
obtienen por secciones, es decir, por como estan clasificadas las distintas fallas. Por lo
tanto, este valor “N” puede tener cuatro valores distintos: 1, 2, 3, 4. El 1 nos devuelve las
Fallas de categoria especial, el 2 las de categoria A, con 3 el resto de secciones y con 4
las Fallas innovadoras.
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Aun asi no nos ha ofrecido alguna forma de obtener todos los monumentos y asi
poder almacenarlos en base de datos. Por lo tanto, he necesitado hacer uso de este
codigo, que solo se ha ejecutado una vez.

" + btoa(usuaric + ":" + contra));

Se trata de un bucle donde una variable, en este caso “i”, va incrementando su
valor en uno cada vez que acaba toda su logica interna. Esto se ha hecho para poder
almacenar en base de datos todos los monumentos y solo con los datos que mas nos
interesaban. Para poder obtener los datos, he hecho uso de la URL mencionada
anteriormente dénde el campo “N” ahora tiene el valor “i”. Por lo tanto, cada vez que
inicie el bucle, “filtros” tendra un valor distinto. En cuanto a la peticién, se ha tenido
que usar de Jquery un método ajax [18]. El método ajax nos permite comunicarnos con
un servicio sin tener que recargar la pagina. En la imagen del codigo se pueden ver que
el método ajax tiene varios atributos distintos para poder especificar el tipo de peticion
a declarar:

e Type: Aqui se indica el tipo de peticion a realizar. En nuestro
caso puede ser POST o GET.

e url: En este campo se le indica la direccién de la peticion.

o dataType: Indica el tipo de datos que se espera de la respuesta.

e Async: Aqui se sefiala si queremos que la peticion sea sincrona
0 asincrona.

o beforeSend: Si la solicitud requiere de algun tipo de
informacion extra, como en este caso de autenticacion,
podemos incorporarsela en este campo.

e Success: En este ultimo campo se ejecuta un cédigo si la
peticion es satisfactoria.

HTTP es un protocolo [15] de transferencia que se usa para transferir
informacion, el cual tiene ciertas cabeceras. Una de ellas es “authorization”,
dénde se le indica que la comunicacion que se va a realizar tiene algun tipo
de credenciales. En nuestro caso se trata de unas credenciales basicas, donde
tan solo hace falta el usuario y la contrasefia cuyas variables tiene por valores
ese usuario y contrasefia para poder obtener el servicio.
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Con sincrona o asincrona hacemos referencia a la espera o no de
dicho método. Se suele poner “false” cuando se necesita mostrar o volcar
unos datos en la vista, es decir, se espera a que acabe el método y se muestra.
En este caso, los almacenamos en base de datos, con lo cual no haria falta.
Sin embargo para prevenir cualquier tipo de fallo, hemos optado por
incorporarlo.

Por otra parte tenemos el parametro “success”. La funcion que hace
referencia tiene una variable llamada “data”. Esta variable contiene todos los
objetos que nos devuelve dicha peticion a la url del ayuntamiento. Esta
peticion nos devuelve un array o lista de json’s. Cada uno de ellos tiene esta
estructura:

titulo : Convent de Jerusalem-Matematic Marzal (12)

s

texto ! Seccidn ESPECIAL‘nLema: Bollywood\nArtista: Pere Baenas
Garcia‘\nAyuntamiento de Valencia

imagen : http://mapas.valencia.es/WebsMunicipales/layar/img/falla_1.png

i

lat : 39466451

Ly

lon :@ -379535
distancia @ 452
tipo : 1
v acciones [2]
v 8 {3}
nombre : Mas informacion
tipo @ text/html

uri : http:/Sfwww.fallas.com

v 1 {3}
nombre @ Boceto
tipo @ text/html

uri : http://mapas.valencia.es/WebsMunicipales/M5Controller?

serv=fallas&lang=es&func=getBocetoFallas&id=12

La mayoria de la informacion que el ayuntamiento nos proporciona,
no la hemos usado. En nuestro caso a la hora de guardarlo en la base de
datos, he usado solo el titulo, ya que al acceder a las fallas de categoria 1,
todos van a ser de la misma categoria. Asi que con el uso de la variable “i” era
suficiente.

A continuaciéon, hablaremos de la funcién “each” de jquery. Esta
funcién recorre todos los elementos de la lista de “data”, cuyo resultado nos
devuelve la posicion del objeto en la lista “key” y el objeto “value”. Al ser un
elemento de tipo JSON dénde podemos acceder a sus valores tal y como se
muestra en el cédigo “value.titulo”. Con estos valores, creamos el objeto para
poder almacenarlo en base de datos con atributos que nos interesan, como
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viene a ser en nuestro caso “valoracion” y “votos” para poder realizar el
sistema de votos de la aplicacion. Por altimo, nos encontramos con un POST
que llama a un archivo “sqgl” para almacenar cada elemento que recorre el
método "each” en base de datos.

8.2.1. saveObra.php
Este archivo se encarga de almacenar en base de datos cada monumento de la

lista mencionado anteriormente. En el disefio, se hablé6 de una tabla llamada
votemonuments. En esa misma tabla, es donde se almacenarén estos objetos.

f8', $username, $pa

$stmt = $db->prepare(”I
bin 1

Con “$_POST” obtenemos los valores del objeto y las almacenamos en una
variable para poder asignarlas a cada pardmetro de la peticién “sql”. En cuanto a la
peticion “sql”, se trata en este caso de un “INSERT”. Esta consulta, tal y como indica su
nombre, inserta un objeto en una tabla. En este caso, insertamos el monumento en la
tabla votemonuments.
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8.3. Almacenamiento de coordenadas

Para almacenar las coordenadas del usuario, hemos usado una funcién que nos
proporciona google maps: watchPosition [19].

shareLocation() {
id = navigator.geolocation.watchPosition(paintShareLocation);

Esa funcién se encarga de devolver la latitud y la longitud cada vez que se realiza
un cambio de posiciéon. Por lo tanto, a la hora del seguimiento es perfecto.
watchPosition solo se activa cudndo la funcion shareLocation es llamada desde el
HTML. Quien se encarga de esta llamada es el bot6n de “compartir” que se encuentra
en la vista, que al ser pulsado, llama a esta funcibn y pone en marcha el
funcionamiento.

paintSharelLocation(position) {
loginId = window.location.href;
userId = loginId.indexOf("=") + 1;
userId = loginId.substring(userId, userId+l)
if (showMyPosition) {
showMyPosition.setMap( )
1
lat = position.coords.latitude;
lng = position.coords.longitude;
$.ajax({
type: "POST",
url: /coordenates.php”,
data: { id: userId, lat: lat, 1lng: lng , status:'ON'}
IR

myPosition = {
center: {lat: lat, 1lng: 1lng},
population: 1800

image = {
url: 'current-position.png’,
size: google.maps.Size(21, 21),
origin: google.maps.Point(e, @),
anchor: google.maps.Point (8, @)
¥
showMyPosition = google.maps.Marker({
position: myPosition.center,
map: map,
icon: image,

b

PaintShareLocation es una funciéon que se encarga de pintar en el mapa la
posicion que watchPosition le pasa.
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En la imagen se puede apreciar la llamada a un archivo “php”, el cual se
encargara de almacenar esas posiciones en base de datos en la tabla sharepositions.

"fallas";

5 PDO( 'mysql:host=".$server." ;dbname=".$database. " ;charset=utf8', $username, $password);
fdb->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

pid = $_POST["id"];

Blat = $_POST["lat"];

flng = $_POST["1ng"];

ffstatus = $_POST["status"];

fstmt = $db->prepare(” “sharepositions’ “lat’="$lat’, lng ="$lng', status ='$status’
stmt->execute();

fobra = $stmt->fetch(PDO::FETCH_ASSOC);

En este archivo “sgl” nos encargamos de actualizar los datos cada vez que se
cambian las coordenadas. Para ello hemos utilizado “UPDATE” la cual busca al usuario
gue ha iniciado la sesion y actualiza su posicién en la tabla sharepositions.
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8.4. Almacenamiento de votaciones

El almacenamiento de votaciones es similar al almacenamiento de
monumentos, realiza un GET a la URL del ayuntamiento pero con la diferencia de que
“N” no recorrerd un bucle, sino que desde el HTML se llamara a una funcién y esta
funcién le pasara el entero. Esto es porque en esa misma funcion es dénde se colocan
los marcadores [17] de google en el mapa y en cada marcador del mapa es donde se
coloca la funcionalidad de la votacién.

addMarkerWithTimeout(position, timeout, i) {
setTimeout( O {

markers.push( google.maps.Marker({
position: position,
map: map,
animation: google.maps.Animation.DROP
DK
selectId = ‘clas’+key;
contents[i] = ‘<div><strong>" + val.titulo +
"Distancia: ' + val.distancia + " m " +
<select id="clas'+key+'">'+
<option value="1"></option>'+
<option value="2"></option>'+
<option value="3"></option>'+
<option value="4"></option>'+
<option value="5"></option>'+
</select>"'
infowindows[i] = google.maps.InfoWindow({
content : contents[i],
maxWidth: 2ee

Hs

google.maps.event.addListener(markers[i], ‘click’,
infowindows[key].open(map, markers[key]);
map.panTo(markers[key].getPosition());
$( "#clas'+key).barrating({
theme: 'fontawesome-stars’,
onSelect: (value) {
updateVote(value , val.titulo)

1,

En esta funcidn, nos encargamos de incorporar los marcadores de los distintos
monumentos de las fallas. Google maps nos proporciona diversas funciones como son:
“google.maps.Marker” el cual nos permite marcar en el mapa una posicion,
“google.maps.infoWindow” que se encarga de abrir el contenido de la informacién de
cada falla. Ese contenido se almacena en “contents” que se trata de una lista de los
distintos contenidos de cada monumento.

Al final del cddigo, vemos una llamada en “jQuery” a los distintos
identificadores de cada “select” que incorporamos en los marcadores de los
monumentos. Esta funcion viene del plugin de “jQuery Bar Rating” y nos permite
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transformar ese “select” en una barra de estrellas la cual usaremos para las votaciones.
Tiene varios atributos, pero en nuestro caso hemos usado: “theme” que sirve para
seleccionar el tipo de estrella, ya que hay varios tipos. “onSelect” llama a una funcién al
seleccionar alguna estrella. En nuestro caso llama a la funciéon “updateVote” y se
encarga del almacenamiento del voto.

“updateVote” llama a un archivo PHP para realizar el voto y se realiza mediante
POST.

updateVote(value, title) {
object = {

titulo: title,

valoracion: value,

1

$.ajax({
type: "POST",
url: "php/updateVote.php",
data: object,
success: O {
$("#voteMessage").delay(500).fadeIn().delay(1060).fadeOut()

Esta funcion recibe dos parametros: la valoracion y el nombre del
monumento. Una vez que el POST se ha realizado correctamente, en la vista
se muestra un mensaje y se vuelve a esconder, para informar a usuario que la
votacion se ha realizado correctamente.

database =

Bdb = new PDx : v .$database. $username, $password);
O E_EXCEPT

fstmt = $db- e("UPDAT Ve ts® SET “wvalc on val ion + $valoracion,’v FHEF titule = ‘$titule’'");
tmt->execute

jobra = $stm

En cuanto al archivo “updateVote.php” se trata de una consulta de
tipo “UPDATE” al igual que al compartir las coordenadas de los estandartes.
Sin embargo no buscamos por identificador, sino por nombre de monumento
ya gque el ayuntamiento no nos proporcionaba un identificador de cada
monumento.
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8.5. Obtener votaciones

Las votaciones las mostramos en la aplicacion de dos formas, una de ellas es en
el momento en dénde se muestran los marcadores en el mapa, y la otra es cuando se
desean ver las clasificaciones. En ambas vistas, los datos se obtienen de la misma
manera, mediante una peticion GET con ajax pero cada uno a un archivo distinto. En el
primer caso, en el momento de mostrar el mapa, la media de las votaciones se obtiene
cada vez que se inserta un marcador en la vista.

type: "GET",
url: "php/getVotes.php",
data: {titulo: val.titulo},
success: (data){
data = JSON.parse(data);
middleVotes = data.valoracion/data.votos;

})s

google.maps.event.addListener(markers[i], ‘click’,
infowindows[key].open(map, markers[key]);
map.panTo(markers[key].getPosition());
$( '#clas'+key).barrating({
theme: 'fontawesome-stars’,
onSelect: (value) {
updateVote(value , val.titulo)

}s

initialRating: middleVotes,

En la peticion, le pasamos como dato el titulo de dicho monumento para que lo
busque y nos devuelva el nUmero de votos y la valoracion total que tiene para poder
sacar una media. Este nimero, se usara para incorporarlo en la barra de estrellas como
“valor inicial”, es decir, mostrara la media valorada de cada uno de los monumentos.

Por otra parte, en el segundo caso, cudndo se desean ver las clasificaciones de
los monumentos mostrados en una tabla, tenemos una vista preparada para ello. Esta
vista obtiene los valores de base de datos y los incorpora en la vista.
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="'$category' ORDEF

:FETCH_ASSOC) ) {

:FETCH_ASS0C) ){

En esta peticion es condicionada, ya que en la vista es posible seleccionar el tipo
de categoria que se desea ver. Se le pueden pasar dos tipos de argumentos: o bien la
categoria para obtener solo las fallas de esa categoria o con “all” obtendremos todas las
fallas con sus valoraciones medias y, al igual que en el mapa, mostrara sus medias en la
tabla de la vista.

8.6. Obtener usuarios estandartes

Para obtener este resultado se ha tenido que realizar una peticion GET con ajax
al archivo search.php. A este archivo se le ha tenido que pasar el nombre de usuario
que el cliente desea obtener. Por ello, la aplicacion ofrece un listado de los distintos
usuarios disponibles en la base de datos que se desean buscar.

$.ajax({
type: "GET",
url: "php/search.php”,
data: {all : 'all'},
success: (data){
data = JSON.parse(data);

$.each(data, (key, val) {
name "¢li>"+val.username+"</1i>";
$("#listview').append(name).listview( 'refresh’);

1

La peticién, al devolver todos los usuarios disponibles en la base de datos, con
javascript, insertamos los nombres de cada uno consiguiendo formar la lista.
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8.7. Obtener coordenadas estandartes

Por otra parte para obtener las coordenadas, obtenemos el usuario que el
cliente ha solicitado, y lo buscamos en base de datos en el mismo archivo: search.php

if(isset($_GET["username"])){
$usu = $_GET["username"];
$stmt = $db->prepare(” sharepositions username="$usu'");
$stmt->execute();
$user = $stmt->Ffetch(PDO: :FETCH_ASSOC);
echo json_encode($user);

if(isset($_GET["id"])) {
$id = $_GET["id"];
$stmt = $db->prepare(” sharepositions id="%id"'");
$stmt->execute();
$user = $stmt->Ffetch(PDO: :FETCH_ASSOC);
echo json_encode($user);

}

lse if(isset($_GET["all"])) {
$stmt = $db->prepare(” sharepositions™);
$stmt->execute();
$users=array();
while($user = $stmt->fetch(PDO: :FETCH_ASSOC)){
$users[]=$user;

json encode(§

La primera condicidn es la que se encarga de esta funcionalidad. Si la peticién
gue llama al archivo search.php le pasa un dato con una propiedad “username”, ésta,
buscard al usuario. La segunda condicion la usamos para el inicio de sesion de la
aplicacion de los estandartes. Por dltimo la tercera, la usamos para obtener todos los
usuarios y mostrarlos en la lista como mencionamos anteriormente.
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8.8. Funcionamiento del calendario

Para el funcionamiento del calendario, se menciond que se ha tenido que hacer
uso de archivos externos para que funcionara en jQuery mobile. En concreto son dos
archivos en javascript y dos archivos CSS. Los archivos en javascript son para poder
darle la funcionalidad como un calendario normal de jQuery pero integrado en jQuery
mobile y los CSS son para aplicarle unos estilos de disefio modernos. Por otra parte,
para la informacion de los distintos eventos que ocurren durante las fallas, no existe
ningun tipo de servicio que se pueda consumir.

Por ello, se ha tenido que recurrir a terceros [20] para poder obtener
informacion de dichos eventos y colocarlos en nuestra aplicacion. En cuanto al cédigo,
el calendario muestra los eventos de dos maneras distintas. Una es cuando se carga la
pagina o vista, se muestra automaticamente si existe 0 no un evento. La otra ocurre
cuando cambiamos la fecha en el mismo calendario.

$(document).on("pagecreate”, "#calendar-page”, ol

$( "#datepicker™ ).datepicker();

firstLoadDate = $( "#datepicker" ).datepicker("getDate");

stringDate = getAsString(firstLoadDate);
document.getElementById("descripcion™).innerHTML = searchEvent(stringDate);

$( "#datepicker" ).change( O {
date = $( "#datepicker" ).datepicker("getDate");
stringDate = getAsString(date);
document.getElementById("descripcion”).innerHTML = searchEvent(stringDate);

Cada vez que cambia el dia en el mismo calendario pinchando sobre €l o
cargando la vista, llama a un método “getAsString” para obtener la fecha como una
cadena de caracteres.

getAsString(date) {
date = date;
month = date.getMonth() + 1;
month = (month < 18) ? "@%${month}  : month.toString();
day = date.getDate();

day = (day < 18) ? "“e%${day} : day.toString();

return " ${date.getFullYear().toString()}${month}${day} ;
}
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De esta forma conseguimos tener una fecha de la siguiente manera:
“yyyy/mm/dd” como por ejemplo “20170215”. Luego se trataria de buscar con esa fecha
en forma de cadena de caracteres, buscar el evento. El resultado de este evento es un
fragmento en HTML que se insertard en la vista junto con un pequefio mapa que
indicard las posiciones de dichos eventos.

La funcién “showMap” muestra en el mapa los eventos que coinciden con esa
fecha. Estos, son puestos por nosotros en funcién de la informacion que nos
proporcionaba este tercero. En caso de que exista dicho evento, se crea un marcador
con una posicion especifica que nosotros mismos hemos buscado y con el nombre del
evento.

showMap(listEvents) {
document.getElementById("map-evento”).style.display = "block”;
listCoordsWithEvents = [];
center = google.maps.LatlLng(39.469732, -0.376398);
if (listEvents.indexOf(events.MASCLETA) > -1) {
coords = google.maps.LatLng(39.469732, -0.376398);

event = {
coords: coords,
event: "mascleta’,

}
listCoordsWithEvents.push(event);
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9. CONCLUSIONES

Cerrando el texto que compone el presente proyecto, concluimos que finalmente
se han podido alcanzar de manera satisfactoria los objetivos marcados al inicio del
mismo.

Por parte de la aplicacion para los usuarios portadores de estandartes,
conseguimos que la aplicacién le permita al usuario iniciar sesidbn para después
compartir o parar, la comparticion de su ubicacién. También, hemos aplicado nuestros
conocimientos aprendidos en Base de Datos para la insercién de las coordenadas y del
estado del usuario en nuestra base de datos. Por ultimo, aprendimos PHP que nos ha
permitido realizar las consultas a la base de datos.

Por otro lado, en la aplicacion de los clientes hemos conseguido también los
distintos objetivos.

En primer lugar, se ha podido incorporar un mapa que mediante la
geolocalizacién nos proporciona las diferentes ubicaciones de los monumentos durante
dichas fiestas. En cada una de las posiciones mostradas en el mapa, indica informacion
sobre la clasificacion popular del monumento, nombre y la distancia a la que el cliente
se encuentra del mismo. Ademas, también proporciona la posibilidad de poder buscar
los diferentes estandartes mientras estén compartiendo su ubicacion.

Con lo referente al segundo objetivo, también hemos sido capaces de llevarlo a
cabo en su totalidad. El calendario muestra los diferentes eventos en funcion de la fecha
que se busque el usuario o en el dia en el que se encuentre. Estos eventos constan de
una descripcion de los diferentes horarios en los que se celebran y de un pequefio mapa
donde se muestran la ubicacién en donde se celebra.

En cuanto a proporcionar informacion cultural sobre las fiestas, también se ha
conseguido. Se ha tenido que hacer uso de terceros y se ha incorporado la informacion
en el proyecto de manera “manual”.

En cuarto lugar, conseguimos garantizar al usuario orientacién gracias a que en
el mapa que utilizamos, se muestra un punto de color azul el cual le indica en qué lugar
se encuentra el cliente o turista que esté usando la aplicacion.

Por altimo, hemos logrado aplicar los conocimientos aprendidos en Desarrollo
web. Hemos puesto en practica los lenguajes de programacién HTML, javascript y CSS
aprendidos en dicha asignatura y ademas, hemos aprendido mas respecto a estos
lenguajes de manera autodidacta como podrian ser las funciones ajax con las cuales
hemos realizado las distintas peticiones. Ademas de mejorar nuestro conocimiento con
dichos lenguajes, también hemos aprendido a utilizar el servicio de google maps y sus
distintas funciones que nos proporciona, tal como: google.maps.Marker para insertar
los marcadores o google.maps.infoWindow para incorporar informacion adicional a
dichos marcadores.
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De lo dicho hasta el momento puede concluirse que la realizacion del presente
proyecto ha sido una experiencia enriquecedora en mucho de los sentidos, puesto que
hemos aprendido algunos aspectos informaéticos y otros mas técnicos, haciendo
hincapié en un mundo bastante interesante en la actualidad y con bastantes utilidades
en el futuro, tanto gracias al servicio de google como a las tecnologias y lenguajes
aprendidos durante su realizacion.
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ANEXO A: MANUAL DE USUARIO

El objetivo de este anexo es explicar el funcionamiento de las
aplicaciones llevadas a cabo en este proyecto durante las fallas de valencia. La
aplicacién permite la geolocalizacién e informacion de monumentos y eventos
durante dichas fiestas. Las aplicaciones estan asignadas para usuarios especificos.
Una de ellas es para los clientes o turistas que la utilizardn para informarse o
encontrar las ubicaciones de los monumentos. La otra es para usuarios especificos
gue son los encargados de llevar los estandartes. Estos Se encargardn de compartir
su ubicacion para que la otra aplicacion pueda mostrarla, es decir, que los clientes o
turistas puedan seguir el estandarte a través de la aplicacion.

APLICACION ESTANDARTE

En el inicio de sesion tenemos un formulario donde el usuario rellena
sus credenciales que nosotros mismos le hemos ofrecido. Si las credenciales no son
correctas, saldra un aviso indicando que los datos no son correctos, creando asi una
seguridad a la hora de acceder a la plataforma.

Activar localizador
Error

malilla
Usuario o contrasefia incarrectos

........... Aceptar

Iniciar Sesién

llustracion 21: Pagina Login estandarte

En caso contrario, accedera a la vista del mapa donde podra compartir
su ubicacién. En esta vista tendra tres botones: uno para volver a la vista de inicio de
sesion y los otros dos para compartir o no su ubicacion. En el momento en el que se
pinche o seleccione “compartir”, la aplicacion mostrara su ubicacion actual e ira
cambiando cada vez que su ubicacion varie.
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Compartir

llustracion 22: P4gina compartir ubicacion

APLICACION CLIENTE O TURISTA
En cuanto a la aplicacion del cliente, tenemos una vista principal en el

cual se muestran diferentes opciones disponibles para que el usuario pueda tener de
primera mano todas las funcionalidades ofrecidas.
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Fallas mobile

Monumentos

Informacion

Localizar estandarte

Zonas Populares

Calendario

llustracion 23: Pagina indice

En primer lugar, al seleccionar los monumentos, ésta redirigira a la vista
con google maps, mostrando de primera mano las posiciones de los monumentos de
categoria especial. En caso de querer mas informacion de algn monumento, solo
serd necesario seleccionar el marcador, abriendo la informacién adicional.
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llustracion 24: P4gina monumentos
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En caso de querer realizar la votacion de ese monumento, sera tan
sencillo como seleccionar la valoracién. Automaticamente, después de votar, saldra
un mensaje indicando que la votacion se ha realizado correctamente para informar
al usuario que no ha ocurrido ningun error a la hora de realizar el voto.

= ificacio = ificacio
7 Car. CED 7 Co
E Mapa  Satélite Gy, a 'f, Mapa  Satdlite '
e ,~RREFIEL e ~RREFIEL Voto aimacenado
%, % ; 5 oy ’ Z
% B*“‘C‘ ET UHIVL!S![&!, "%, BENWIMACLET Universitat
5] S Politécnica (=) o Pouliignlga
I - , b Valéncia
AMPANAR  Regne de Valencia-Duc de x i Vg”“"wmmn Regne de Valéncia-Duc de x [y
Calabria (187) - Calabria (187) -
| Distancia: 2018 m iIROS Distancia: 2018 m iIROS
V’!nm b V’gnm {
! AYORA
Placa dc P LGLIH\\LF Placa Uc P. LGLIH\\U
de \."é)IL> Av g de Vd|L .
23 i 5
@
Ciutat de les Arts Ciutat de Ic.. Arts
AVARETA illes Giencies = s -1/ AVARETA Iles Ciencies. ™ & o lari
QUATRE QUATRE
CARRERES cuane CARRERES cson
MALILLA MALILLA
SAN MARCELINO 1 SAN MARCELINO b
T (= T
= B ) ] .
e LA'PUNTA Ll LA PUNTA it
LA TORRE i ; S 2  LATORRE | =8 2

=l ! S
Gocglna fhapas ©2017 Google, Inst. Geogr, Nacional | Términos de uso

Categoria Seccion Resto Fallas Categoria Seccion Resto Fallas

Dafos de thapas ©2017 Boogle, Inst. Beogr, Nacional | Términes de uso

Especial A de Secciones innovadoras| Especial A de Secciones innovadoras
llustracion 25: Pagina votacion monumentos

A la hora de entrar en las clasificaciones, se mostrara una lista con todos
los monumentos disponible en la base de datos. Si el usuario desea buscar por tipo
de categoria, debera seleccionar el botdn “categoria”. En esta ventana sera posible
seleccionar una de las cinco posibilidades donde mostraré la categoria seleccionada
0 bien todos los monumentos de nuevo.
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5 volver clasificacion {3} Categoria

Cuba-Literat
Azorin (28)

Regne de
Valéncia-Duc de
Calabria (187)

Convent de
Jerusalem-
Matematic Marzal
(12)

Angel Guimera-
Pintor Vila Prades
(182)

Exposicio-Misser
Masco (22)

Frederic Mistral-
Murta (115)

clasificacion L} Categoria

Seleccione categoria

Cuba-Literat Categoria especial >

G Seccién A

Regne de Resto

Valéncia-Duc d
Calabria (187) Fallas Innovadoras

Convent de
Jerusalem-
Matematic Marzal
(12)

todas

Angel Guimera-
Pintor Vila Prades
(182)

Exposicio-Misser
Masco (22)

Frederic Mistral-
Murta (115)

llustracion 26: Pagina clasificacion fallas

A continuacion, en segundo lugar, si en el indice se selecciona el
apartado de informacién, enviard al usuario a una vista donde se muestran diversas
cuestiones sobre las fallas de Valencia. Si el usuario pincha o selecciona una de las
cuestiones, se despliega un contenido con la informacion detallada de dicha

pregunta.

* volver Informacion + volver Informacion

£Cual es el origen de las Fallas?
£ Cuantas fallas hay en Valencia?
£Quién puede «plantar» una falla?
&Cuanto cuesta una falla?

£Como se construye una falla?

£Cuando se intalan las fallas en la call...

£Qué es el «ninot indultat»?

£Qué se hace con los «ninots indultat. ..

& Qué son las carpas?
£Qué es una «mascleta»?
£Qué es la ofrenda?

£Qué es la «Nit de la Crema»?

¢Cual es el origen de las Fallas?

¢ Cuantas fallas hay en Valencia?

Valencia cuenta este ano con casi 800
monumentos falleros grandes e infantiles,
que inunden cada rincén de la ciudad a la
espera de que las llamas devoren los casi

ocho millones de euros que se han
invertido este afio.

¢ Quién puede «plantar» una falla?

¢ Cuanto cuesta una falla?

£ Como se construye una falla?

¢ Cuando se intalan las fallas en la call...
£Qué es el «ninot indultats?

¢ Qué se hace con los sninots indultat. ..

& Qué son las carpas?

llustracion 27: Pagina informacion
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En tercer lugar, nos encontramos con la opcién de localizar estandartes.
Al seleccionar dicha opcidn, la aplicacién cambiara de vista a un formulario el cual
muestra la lista de los estandartes disponibles en base de datos para poder buscar.

Mientras se escribe el estandarte interesado, la lista se va filtrando en funcién del
contenido.

5 volver Estandartes  volver Estandartes

Q Buscar.. Q al
JuanRamondimenez Malilla
Malilla ReinoValencia
Olta

ReinoValencia

llustracion 28: Pagina buscar estandarte

Una vez localizada el estandarte que se desea seguir, solo se tendra que
pulsar el botdn y nos redirigird al mapa con la ubicacion de dicho estandarte.
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llustracion 29: Pagina ubicacion estandarte

55



Desarrollo de una plataforma mdvil para la visita turistica de las Fallas de Valencia

En el caso de que el estandarte dejara de compartir su ubicacion

mientras el cliente o turista esta observando su posicion en el mapa, la aplicaciéon
retirara al usuario del mapay mostrara la vista del formulario. En cuanto al botén de

“Home” tiene como objetivo volver al indice de la aplicacion.
En cuarto lugar, tenemos las zonas populares que nos mostrara un mapa
en donde se sefalardn las zonas populares durante las fiestas mediante circulos

simulando un area.

Zonas Populares
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EXPOSICIO
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Gocal» T

llustracion 30: Pagina zonas populares

En altimo lugar, el calendario indicara los distintos eventos durante las
fiestas. Dicho calendario en caso de encontrarse en una fecha que no tenga ningin

tipo de evento, lo indicaré debajo de él.
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5 volver Calendario

July 2017
Su Mo Tu We Th Fr Sa

1
2 n 4 5 6 7 8
9 10 M 12 13 14 15
16 7 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

Ningun evento

llustracion 31: Pagina calendario

El usuario también puede buscar una fecha en concreta para consultar si
hay o no un evento. En caso de que exista uno o varios eventos, Se mostrara
informacion con respecto de esos eventos y un mapa de la ubicacion de estos.
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llustracion 32: Pagina calendario con evento
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