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Giribaile: the small Iberian Pompeii
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Resumen

Esta iniciativa parte de la idea de dar a conocer el rico patrimonio del que se nutre la provincia de Jaén, no
solamente el artistico, sino también el arqueoldgico. Asi pues, es una puesta en valor para poder acercar a
la sociedad, de una forma versatil, la historia de uno de los oppida mas importantes de la provincia, que
actualmente pasa desapercibido para la mayoria de la poblacion jiennense. Teniendo en cuenta que la
tecnologia ha desbordado todos los campos existentes y que esta al alcance de todos, se ha optado por
utilizar este medio para facilitar la visita a Giribaile mediante el desarrollo de una aplicacion turistica para
Tablet, movil o cualquier dispositivo Android, gracias a la cual se marcan dos itinerarios a seguir y que
consta de diferentes recreaciones virtuales, asi como otro tipo de recursos, como la localizacion de los
asentamientos actualmente desaparecidos tras la construccion del embalse de Giribaile.

Palabras Clave: GIRIBAILE, OPPIDUM, ANDROID.

Abstract

This initiative is built on the idea of making known the rich patrimony of the province of Jaén, not only from
an artistic point, but also archaeological. So, we could bring to society the story of one of the most important
oppida in Jaen’s province, which currently goes unnoticed by most jiennense population. We know that
technology has exceeded all existing fields and now it is available to the majority of population, it was
decided to use this medium to facilitate a visit to Giribaile by developing a tourist application for tablet,
mobile or any Android device. This application will consist in two touristic routes with different virtual
recreations, as well as other resources, such as the location of settlements currently missing after building
the Giribaile’s reservoir.

Key words: GIRIBAILE, OPPIDUM, ANDROID.

digital en la que el medio audiovisual, la
tecnologfa y lo wvirtual son los aspectos
elementales de nuestra sociedad. Hoy dia
asistimos a una revolucién de los medios de

1. APLICACION DE LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS PARA LA DIFUSION DEL
PATRIMONIO A TRAVES DE LA

CREACION DE UNA APLICACION PARA
CUALQUIER DISPOSITIVO ANDROID.

Actualmente los conceptos sociedad del
conocimiento y revoluciéon de los medios
digitales han dejado de ser algo novedoso, ya
que hoy en dia vivimos inmersos en plena era

comunicacion y de los nuevos canales de acceso
a la informacién, que forman parte de la vida
cotidiana y, como no podia ser de otra manera,
estan presentes en los procesos de socializacion
del conocimiento. lLas nuevas formas de
participacién del publico en la difusién del
patrimonio pueden ser muy variadas y van desde
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las redes sociales, la aplicaciéon de Codigos QR
en patrimonio, pasando por las aplicaciones para
dispositivos ~ portatiles  basadas en juegos,
realidad aumentada o contenido abierto.
Actualmente estos recursos digitales se estan
empleando sobre todo en espacios patrimoniales
al aire libre y en la difusion del patrimonio
artistico (LOPEZ BENITO, 2012: 650).

Teniendo en cuenta este hecho tecnolégico, en
el presente articulo, se plantea una aplicacion
consistente en marcar dos rutas alternativas para
acceder a la meseta de Giribaile: una directa,
comenzando en las Cuevas de Espeluca, y otra
con un matiz senderista, que abarcarfa todo el
paisaje que rodea la meseta. Para esta segunda
opcion, se ha recuperado, mediante el trazado de
puntos con GPS, uno de los caminos antiguos
que suben al cerro y con el que se aprecia la vega
del Guadalimar. En este punto del sendero, se
pondra en relieve dos hechos fundamentales
para poder entender la posicion que presenta el
oppidum de Giribaile.

Por una parte, la aplicaciéon harfa referencia a la
posicion estratégica que presenta la ciudad
fortificada, dado que le permite controlar
visualmente todo el valle, vigilando los pasos del
rio desde el vado de las Hoyas hasta el de Los
Escuderos; mientras que por otra, se explicarfa
la pérdida de numerosos asentamientos
asociados al gppidum de Giribaile y que ahora se
encuentran bajo las aguas del embalse, tales
como explotaciones mineras, alfares cerca de los
cursos de agua, pequefias explotaciones
agropecuarias en cauces secundarios (La Laguna,
Arroyo Valdio, Arroyo de Mompeya o Arroyo
de Valdecanales) y otras de mayor tamafio
concentradas a lo largo de un tramo de mas de 7
km de longitud en la vega del Guadalimar.

Otra de las paradas que marcarfa la aplicacion,
serfa en los elementos que nos encontramos a
ambos lados del camino, pudiendo citar el caso
de algunos grandes hornos post-medievales que
aparecen colmatados por la vegetaciéon y que, a
simple vista, pasan desapercibidos. Apartados
del  oppidum, presentan un emplazamiento
posiblemente  motivado  por las  buenas
condiciones naturales que ofrece este lugar para

la producciéon  metalirgica, puesto  que
proporciona agua, madera abundante vy,
légicamente, también los filones de los que
proceden los minerales.

Uno de los elementos bélicos que también
destacarfa la aplicacién y que muestra las fases
histéricas que se suceden en Giribaile, son las
alineaciones de muros de la que se interpreta
como una #urvis hannibalis o, incluso, como un
campamento romano que se estaciond junto al
oppidum para proceder a su conquista y
destruccion, en el contexto de la Segunda
Guerra Punica.

La ruta continua por el camino que accede a la
puerta sureste de la meseta, en cuyo punto se
observa el control visual del oppidum sobre la
vega del Guadalimar. La ruta, no obstante,
alcanzarfa el propio poblado intramuros, un
sector delimitado en las inmediaciones de la gran
fortificacion de tipo barrera que da acceso a la
antigua ciudad.

Aunque la disposicion de la muralla tipo barrera
con casamatas también seria uno de los
objetivos a mostrar en la aplicacion, desde el
interior del poblado, nos centrarfamos,
especificamente, en los cortes de excavacion
abiertos actualmente.

Por una parte, el corte correspondiente al
interior del espacio amurallado (Area 3) y con el
que se explicarfa la organizacion de la ciudad
fortificada, asi como los procesos de produccion
que se podrian realizar en ella; otro punto
indispensable para explicar este ultimo aspecto
serfa el posible almacén (Area 11, corte préximo
a la puerta sureste y que fue expoliado en 2008)
y por otra, la cueva-santuario (Area 6), en la que
se harfa hincapié en aspectos relacionados con la
ideologfa y el culto en el periodo ibérico.

A continuacién, la aplicacion nos conduciria
hacia el extremo de la plataforma norte, donde
se situa el castillo califal-almohade de Gitibaile,
pudiendo observar su posicién estratégica
debido a los acantilados que lo rodean, asi como
el dominio visual que presenta tanto sobre el
valle del Guadalimar como el del Guadalén.
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El dltimo punto que marcarfa el itinerario es el
de las escaleras hacia el cielo y las Cuevas de
Espeluca o Cuevas de Giribaile, localizadas en la
base de la meseta y que dieron cobijo a una
comunidad trogloditica, a caballo entre la tardo-
antigiiedad y la alta Edad Media.

Independientemente de la ruta que se escoja,
tanto la mas directa y corta como la del camino,
aconsejable para los que estén familiarizados con
el senderismo, el desarrollo de la aplicacion es la
misma, salvo por la numeracién de los campos
de informacion.

Respecto a esto, es interesante advertir que hay
puntos que coinciden pero que presentan
diferente orden, puesto que son dos itinerarios
distintos.

Por este motivo, para facilitar el recorrido del
turista por la meseta de Giribaile y que no haya
ninguna equivocacion en el transcurso de la ruta
que haga que el visitante se pierda, algo habitual
en las senalizaciones de los yacimientos
arqueoldgicos abiertos al publico, se ha pensado
en la incorporacion de dos imagenes
explicativas, tanto en los paneles como en la
propia aplicacién, que haga referencia a la ruta
que se ha escogido, para no perder el sentido de
la numeracién y asi, poder seguir correctamente
el discurso del yacimiento propuesto (Fg. 7).

Figura 1. Elementos identificativos para ambas rutas.
E/ rojo hace referencia al itinerario mads corto y el verde al
senderista.

En su conjunto, la aplicaciéon constaria de un
plano del camino que se va a realizar, en el que
aparecen los puntos numerados que hacen
referencia a las distintas paradas que se va a
efectuar durante el recorrido. De igual forma, el
caminar del visitante apareceria reflejado en el

mismo, sabiendo en todo momento la direccién
que lleva y a qué distancia se encuentra del
préximo punto de informacion.

Estos puntos estarfan dispuestos en los
itinerarios, en forma de paneles explicativos y
constarian de una breve informacién sobre lo
que se esta viendo, una imagen interpretativa
acerca del mismo, un numero que hace
referencia a la aplicacion para mantener el
recorrido indicado por la misma y un Cdédigo
QR que facilitarfa una recreacion virtual del
elemento o paisaje que se esté viendo en esa
parada.

2. PRIMERA RUTA: DIRECTA Y BREVE!

| Gbaste

Cuses de Espeiuca

Opptum ibero
Aimacen

(Castilo del Sefor de Ginoale |

Figura 2 Meseta del oppidum de Giribaile. 1tinerario de
la primera ruta con las paradas marcadas.

2.1 Giribaile: Entorno y ultima etapa de
ocupacion.

Con este primer cartel, que iniciarfa el itinerario
turistico por la zona arqueoldgica, se pretende
introducir al visitante en el entorno en el que se
asienta Giribaile, en la confluencia entre el
Guadalimar y Guadalén, haciendo hincapié en el
factor paisajistico en el que se sitaa.

No solamente se incidirfa en la posicion de la
meseta, siempre ocupada por quienes buscaban

"Documentacién  técnica para la inscripcién en el
CGPHA, como Bien de Interés Cultural, con la tipologia
de Zona Arqueoldgica, del yacimiento de Giribaile
(Vilches) pp. 2-16.
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condiciones de vida favorables (control visual,
presencia de agua abundante, explotacion de una
vega fértil, etc.) y, especialmente, la seguridad
que proporciona un farallén de roca que domina
el territorio circundante, sino también en las
poblaciones  asentadas en la  vega del
Guadalimar, como el poblado de La Monaria, en
el que se advierten los primeros signos de una
romanizacion temprana tras la destruccion del
oppidum en la Segunda Guerra Punica, y en la
transformacion del entorno por la construccion
de la presa por parte de la accion humana.

2.2 Escaleras hacia el cielo y Cuevas de
Espeluca’.

La siguiente ocupaciéon fue en el acantilado
meridional de la meseta, cuyas cuevas dieron
cobijo a una comunidad trogloditica durante un
periodo comprendido entre la tardo-antigiiedad
y la alta Edad Media, transformandolas en
espacios de habitat y de culto cristiano. Han sido
estos dos elementos, la meseta y las cuevas, los
que han posibilitado escribir la historia de
Giribaile.

Actualmente, se han identificado cuatro grupos,
denominados (de oeste a este): complejos
rupestres 3, 1, 2y 4.

El complejo rupestre 1 ocupa una posicion
central respecto a los otros y consiste en un
edificio de culto excavado en la roca
aprovechando una cavidad natural.

Posee una sola planta, con cuatro entradas y
cinco estancias. Las paredes, aunque adn
conservan las huellas de tallado, no muestran
ningun revoco y aparecen encaladas, mientras
que los techos estan pintados en rojo; de igual
forma, encontramos  varias  hornacinas
rectangulares excavadas y relieves como cruces,
un busto y una figura femenina de época
reciente.

El complejo rupestre 2 se configura como una
unica estancia rectangular orientada hacia el

*GUTIERREZ SOLER, LM. El Conjunto Trogloditico de
Spelunca —  Espelunca en Giribaile (Vilches, Jaén, Espaiia).
Inédito.

noreste, similar en esquema y proporcion a la de
la nave central del complejo rupestre 1. Entre
ambos, existe una escalera labrada en el
acantilado que conduce a la parte superior del
complejo rupestre 1 y que también permite
continuar el ascenso hasta la superficie de la
meseta.

El complejo rupestre 3 se localiza al oeste del
complejo rupestre 1. Actualmente, gran parte del
mismo ha desaparecido debido a dos
importantes desprendimientos de la pared del
acantilado (2008 y 2012).

Presentaba una planta irregular, estaba cerrado y
contaba con un acceso complicado, articulado
como un espacio continuo con tres estancias a
diferentes alturas, al interior presentaba una
escalera tallada en la roca. Una de sus salas tenfa
un banco corrido y una mesa tallada en la roca
identificada como un oratorio.

El complejo rupestre 4 es el mas oriental de los
cuatro. Se trata de unas pequeflas estancias
excavadas a modo de colmena y constituidas en
tres niveles. Era accesible desde el nivel de base,
si bien en la actualidad presenta su interior
abierto debido al desprendimiento de su frente
externo, posiblemente por la erosiéon del agua.

Al pie de los complejos rupestres 1, 2 'y 3 existen
varios edificios correspondientes al Cortijo de
Casas Altas, de época moderna; los mas
occidentales estan practicamente destruidos
después del derrumbe del acantilado ocurrido a
finales de 2012.

En esta parada, la informacién irfa con relacion
a la ocupacién continuada que tuvieron las
cuevas, desde que fueron excavadas por primera
vez aprovechando varias grutas naturales hasta
los cortijos, y a las escaleras hacia el cielo, que
llevan a la parte alta de la cueva, presentandose
como elemento espiritual, pero que a la misma
vez, conecta con el siguiente punto de la ruta.

Para la planimetria de los complejos rupestres,
se colocarfan los croquis de las mismas en el
panel y, mediante la introducciéon de un Cédigo
QR, se facilitarfa informacion fotografica acerca
del grupo de cuevas distribuidas a lo largo del
valle: Valdecanales y la Veguilla.
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2.3 Fortificacion tipo barrera. espacios: plataforma norte y plataforma

Los sistemas defensivos en el mundo ibero
abrirfan el panel interpretativo en esta zona,
destacando la fortificacién que protagoniza el
oppidum de Giribaile: un dispositivo de tipo
barrera de 246 metros de longitud, que corta
transversalmente la meseta y que, en la
actualidad, se encuentra parcialmente
desmoronado, formando grandes acumulaciones
de piedras. Las dimensiones de la muralla la
harfan el principal hito visual y de identidad del
oppidum, reconocible a gran distancia y con gran
valor simbdlico.

En esta linea, se harfa referencia al perimetro del
oppidum que estarfa amurallado mediante un
lienzo que aprovecha la orografia del terreno y a
sus cuatro accesos: el principal en el centro de la
muralla batrrera, un secundario en el extremo sur
de la muralla y los dos existentes en el
estrangulamiento entre ambas plataformas.

De igual forma, se explicarfan otras
construcciones que presentan esta misma
morfologia de casamatas, tales como la muralla
punica de Cartagena o la del castillo de Dona
Blanca.

Para que se aprecie la monumentalidad de la
muralla, el panel debe presentarse un tanto
alejado de la misma, aunque el recorrido de la
visita continde por la propia entrada de la
fortificacion.

Una de las oportunidades que presenta este
elemento a la hora de incluitlo en esta visita, es
la utilizaciéon de la realidad aumentada, es decir,
tras un estudio mas detallado de la muralla en el
que se conozca la disposicion y la hipotética
forma que podria haber tenido en su época de
esplendor, se realizarfa una recreacion de la
misma a través de programas de realidad
aumentada, facilmente accesible a este producto,
a través de la aplicacién y del Coédigo QR que
habria colocado en el panel interpretativo.

2.4 Oppidum ibero.

El oppidum se extiende a lo largo de algo mas de
900 m. en direccién noreste, ocupando un

espacio de 14,56 ha., dividido en dos grandes

principal, la cual se configura como una
superficie amplia y abierta de terreno, en torno a
las 9 ha. Un estrangulamiento en la orografia de
la meseta separa la plataforma principal de la
plataforma norte.

En este lugar aflora en superficie la roca de base
geologica y parecen confluir las principales lineas
de transito y circulacién que comunican el
oppidum con su entorno mas inmediato; al
menos, asi se debe interpretar la pérdida de
altura del escarpe y la existencia de dos caminos
que descienden desde este punto, uno hacia la
ladera nordeste en pos de la plataforma inferior,
y otro hacia el sudeste, que conduce hacia las
Cuevas de Giribaile y que constituye en la
actualidad la ruta de acceso principal para los
vehiculos.

En esta plataforma principal, se localiza, junto al
tramo principal de la muralla, una importante
acumulacion de piedras (2,5 ha.), al que venimos
denominando como poblado intramuros debido
a la presencia de grandes bloques, alineaciones
de muros correspondientes a zocalos de
viviendas y un talud en forma de U abierto hacia
el sudeste.

El poblado se organiza mediante una trama
regular de manzanas de casas, un esquema
similar al de otros asentamientos ibéricos
conocidos, como la Plaza de Armas de Puente
Tablas (Jaén).

El objetivo de este panel interpretativo es tratar
de mostrar la morfologia de la ciudad fortificada,
como se distribuirfa el poblado intramuros, asi
como hacer referencia a los cortes abiertos
durante las campafias  anteriores,  pero,
incidiendo mas en el Area 3, que podria tratarse
de un gran centro productivo.

Este panel interpretativo constaria con algunos
de los datos obtenidos durante la campafia de
excavacion de 2014, asi como una ortofoto de la
planta del Area 3 en la que se detallarian las
funcionalidades de los espacios en los que se
divide el corte, asi como las distintas hipotesis
de su uso.
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2.5 Almacén.

Resulta interesante desde el punto de vista
turistico dada la gran cantidad de ceramica que
se recogio en €él, asi como las anforas completas
que se recuperaron 7z situ, facilitando una
recreacion en 3D de este espacio, a través de la
aplicacion.

2.6 Cueva — Santuario.

Situada junto al castillo de Giribaile, el lugar
parece corresponder a una cueva cuya entrada
ha sido parcialmente tapiada y cuyo interior
presenta un espacio reducido a consecuencia del
desprendimiento de parte de la béveda
(GUTIERREZ SOLER, inédito).

La cueva-santuario se presenta como una
version ciudadana de los dos santuarios que se
sitdan en el alto Guadalquivir, como Collado de
los Jardines o Castellar.

A través de una fotografia de la planta, se
mostrarfan las diferentes fases que presenta el
santuario, asi como la religiosidad del mundo
ibero.

2.7 Castillo del Sefior de Gitibaile.

Este lugar constituye un punto privilegiado
dentro de la meseta por los acantilados que lo
rodean y que le sirven de defensas naturales,
ademas hay que tener en cuenta que la vaguada
que lo antecede, en la que aflora la roca, le sirve
para establecer una distancia fisica respecto al
resto de la meseta, proporcionandole una
posicion de control y de dominio visual sobre el
entorno circundante.

Esta fortaleza, aprovecharfa una antigua
construccion ibérica, sobre la cual se erigié una
primera fortificacion en época islamica, después
de servit como Jisn o refugio para las
poblaciones vecinas.

A falta de una excavacién, el castillo se muestra
como uno de los elementos mas destacados de
Giribaile, no s6lo por su posicion, sino también
por su monumentalidad.

De este modo, se harfa una breve referencia
tanto a su posicion como a las fases que lo
conforman, enfatizando mas en la leyenda del

Sefior de Giribaile (TAMAYO, 1947), muy
conocida entre los propios vilchefios.

Del castillo existe un modelo tridimensional que
también se expondria en el panel interpretativo,
para una mejor ubicaciéon del visitante en los
elementos que lo componen, asi como una
posible  restitucion del mismo utilizando
programas de realidad aumentada, para intentar
crear una imagen de lo que pudo haber sido.

3. SEGUNDA RUTA: SENDERISTA

|Escateras hacia o cielo y Cuewas e Espelu

LGromie Entomo 4 utma ciagm oe ocugacen

Figura 3 Meseta del oppidum de Giribaile y entorno.
Itinerario de la segunda ruta (en agul) con las paradas
marcadas. El carril de acceso por vebiculo viene delineado
en 1gjo.

Para la ruta de caricter senderista, tendriamos
una numeracion distinta, pues los primeros
puntos de informacién corresponden a algunos
de los elementos que nos encontramos a lo largo
del camino:

1. Poblamiento ibérico en el curso
medio del rio Guadalimar.

2. Hornos post-medievales.

3. Twurrs

romano.

hannibalis o  campamento

4. Oppidum ibero, centrandose en el
Area 3.
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5. Almacén (Area 11).
6. Cueva — Santuario (Area 6).
7. Castillo del Sefior de Giribaile.

8. Escaleras hacia el cielo y Cuevas de
Espeluca.

9. Giribaile: Entorno y dltima etapa de
ocupacion.

Dado que hay elementos de esta ruta que se
repiten en la anterior, tales como: 4: Oppidum
ibero, 5: Almacén, 6: Cueva — Santuario, 7:
Castillo del Sefior de Giribaile, 8: Escaleras hacia
el cielo y Cuevas de Espeluca, y 9: Giribaile:
Entorno y ultima etapa de ocupacion; se ha visto
conveniente obviar su explicaciéon en este
apartado, centrandonos, unicamente, en los que
hacen al itinerario distinto.

3.1 Poblamiento ibérico en el curso medio
del rio Guadalimar’.

Mais alla de los limites estrictos de la ciudad, el
territorio de explotacion agraria de Giribaile
estaba formado por modestas casas de
campesinos y almacenes distribuidos por el valle.
ILa prospeccion realizada durante los afos 1992-
1993, con motivo de la construccion de la presa
de Giribaile, permiti6 documentar los sitios
arqueoldgicos afectados por la obra y completar
el catalogo de los asentamientos localizados en
el entorno de la antigua ciudad ibérica (Fig. 4).
En total fueron 99 sitios catalogados en torno al
oppidum  pertenecientes a  tres horizontes
arqueoldgicos:  ibérico  pleno y  tardio,
contemporaneos al periodo de vida de la antigua
ciudad ibérica (74 sitios), tardo-republicana,
actuando La Monaria como nucleo principal de
poblamiento en el antiguo territorio de Giribaile
(7 sitios), y altoimperial romana, formando parte
de un proceso de centuriacion del territorio que
se adscribe a época Flavia (18 sitios).

*GUTIERREZ SOLER, L.M. (201 1): Guia arqueoldgica de
Giribaile. Asociacion para el Desarrollo Rural de la
Comarca de El Condado-Jaén. Torrredonjimeno.

Figura 4. Restitucion por ordenador del horizonte de
poblamiento ibérico pleno y tardio en el territorio de
Giribaile. Vista desde el valle del Guadalimar. Fuente:
Gutiérrez Soler (2011: 37)

Todos estos asentamientos, en sus diferentes
fases, ocupan la fértil vega del Guadalimar que
queda bajo el control directo del oppidum,
beneficiandose de la alta potencialidad agricola
que proporcionan los aluviones cuaternarios, de
origen fluvial, que se restringen a una franja de
anchura homogénea en la margen derecha que
se desarrolla entre la cobertera tridsica, que no
avanza mas alld del cortijo de la Orden, y la
estrecha banda sedimentaria holocena que
alcanza mayor entidad en la margen izquierda,
profundizando a la altura de las terrazas que se
abren en el Vado de las Hoyas, el cortijo de la
Veguilla y el tramo inicial del Arroyo de
Valdecanales. La ocupacién se ramifica por los
arroyos de segundo y tercer orden, siguiendo el
curso de estos hasta que dejan de mantener un
contacto visual con Giribaile.

Para el inicio de esta ruta cuyo eje vertebrador es
el camino de acceso a la meseta de Giribaile, se
harfa hincapié en el factor paisaje que domina la
vega del Guadalimar. Asi pues, este panel
interpretativo se centrarfa en el entorno del
oppidum, concretamente en los asentamientos de
pequeno tamafio, posiblemente casas de
campesinos, pequeflas factorfas agrarias y
almacenes, que se distribuyeron de un modo
capilar, ocupando los margenes de los rios
Guadalimar y Guadalén (GUTIERREZ, 1998),
asi como a los asentamientos situados en los
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momentos posteriores al final de la Segunda
Guerra Panica, momento en el que se destruye
el oppidum, por lo que también se harfa referencia
a la situacion bélica y posbélica de la zona.

De entre ellos, destacamos el poblado de ILa
Monaria, del que se facilitarfa la planta del
asentamiento,  obtenida  gracias a la
documentaciéon grafica de 1993, asi como la
necropolis asociada al mismo. Otro de los
elementos al que se harfa referencia es a la labor
de prospeccion arqueoldgica llevada a cabo en
los rios Guadalimar y Guadalén, con motivo de
la construccion de la presa de Giribaile, hecho
por el cual se pudieron recoger todos estos datos
que, actualmente, se encuentran bajo sus aguas.
Ademas de la informacion facilitada por el texto
escrito y el plano de La Monaria, el panel
constarfa con un Codigo QR que, a través de la
aplicacion, se pudiera recrear como podria haber
sido el paisaje de la Vega del Guadalimar en el
siglo 11T a.C.

3.2 Hornos post-medievales.

Respecto a este panel, se colocarfa en el unico
horno que se presenta mas completo a los ojos
del turista. Asi pues, no sélo se hablarfa del
emplazamiento metalirgico, favorecido por el
agua y la madera que se halla en su entorno, sino
también del resto de hornos que se puede
apreciar a simple vista, de su funcionalidad,
facilitindose una imagen explicativa de los
mismos para su comprension, asi como del
contexto historico de la zona en ese momento.

3.3 Turris
romano.

hannibalis o campamento

En las inmediaciones de la plataforma norte se
localiza lo que aparentemente corresponde a un
puesto avanzado de defensa del palacio, aunque
s6lo una campafia de excavacion podria
descartar su interpretacion inicial como posible
campamento romano (GUTIERREZ SOLER,
inédito).

En cuanto a este panel, se dispondria en el
propio camino, donde parece que se reutiliza
parte de los flancos del mismo campamento,

incidiendo en su relaciéon visual con la
necrépolis del castillo y el oppidum. Asi pues, la
informacién suministrada en este punto harfa
referencia a la conquista y destruccion del
oppidum, en el contexto de la Segunda Guerra
Punica, con textos alusivos al mismo, tanto al
relato de Plutarco en el libro segundo de las
Vidas Paralelas, que trata las vidas de Sertorio y
Eumenes, como al relato de Tito Livio y la toma
de Orongis.

4. SENALES INTERPRETATIVAS Y
UTILIZACION DE LOS CODIGOS QR Y
PROGRAMAS DE REALIDAD
AUMENTADA PARA EL DESARROLLO DE
LOS ITINERARIOS.

Los paneles a utilizar se situarfan distanciados
entre ellos para no inferir en la percepcion de la
visita, del paisaje, ni de los elementos
seleccionados en la misma. Asi pues, estarian
formados por un material que contribuya a la
armonia del entorno. La forma que tendrian
estos carteles interpretativos es la rectangular
horizontal (100 x 138 x 40 cm), ya que se
presenta como la mas flexible para abarcar
informacion, imagenes y planimetria, sin que los
elementos parezcan un conglomerado. Uno de
los aspectos importantes a mencionar es la
inclinacién del propio panel, que se dispondria a
45° para que la percepcion del visitante sea la
adecuada y no entorpezca la visiébn con el
elemento seleccionado.

12em
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20em

Figura 5. Poste para Cidigo OR. Esquema basado en
MORALES MIRANDA, ]. (2005).
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Con respecto a las nuevas tecnologias y tal y
como se ha explicado anteriormente, es evidente
que el acceso a Internet y a los dispositivos
moéviles se ha socializado, tanto en las
instituciones, en las ciudades como en nuestro
entorno mas inmediato, facilitindonos el
acceder a la informacion de una forma mds facil
y rapida. La generalizaciéon de los Codigos QR y
de las aplicaciones de realidad aumentada
proporciona un amplio campo de posibilidades
en todos los ambitos, debido a la facilidad para

su creacion, lectura y a su bajo coste (SILVA
GALAN, 2013).

As{  pues, estos elementos son los que
incorporamos a la cartelerfa de ambas rutas,
pero no solamente como un factor
complementario a los puntos seleccionados, sino
también en algunos lugares determinados de los
itinerarios para facilitar el acceso por el mismo
(Fig. 5), en concreto, estan pensados para el
camino que sube desde el valle del Guadalimar
hasta la meseta de Giribaile.

La finalidad de los mismos es hacer la visita mas
amena, teniendo en cuenta que la distancia entre
paradas es irregular y algunos de los paneles se
encuentran muy alejados de otros. Por ello, se ha
pensado en esta opcién para continuar guiando
al visitante por el camino, sin dificultarle la ruta.

La informacién harfa referencia a recreaciones
alusivas al entorno en el que se sitda, asi como a
las publicaciones mas recientes que serfan
actualizadas en todo momento, informacion
adicional que no se presenta en los carteles para
que no haya un exceso de contenido... Toda
una serie de servicios que complementan la
visita y la historia del oppidum de Giribaile.

Es necesario advertir que la utilizaciéon de los
Codigos QR lleva implicita la creaciéon de una
pagina web, que es a la que se dirige el QR una
vez que hemos situado el dispositivo electrénico
encima del cédigo. Asi mismo, la futura creacion
de la pagina web/nube de datos vendtia
completamente actualizada, para evitar desfases
en la informacién, y asi proporcionar una
imagen mas cercana y detallada del yacimiento.
Ciertamente, ambos elementos, la aplicacion

turistica y los Codigos QR se pueden ver como
algo reiterativo, ya que uno se podtia incluir en
el otro y viceversa, pero, verdaderamente, aqui
se opta por ambos, considerandolos un servicio
complementario, en el que se abarca mas
informacién desde diferentes perspectivas.

Respecto a la actualizacion de la pagina
web/nube de datos, hemos de mencionar que el
simple hecho de estar en pleno desarrollo del
proyecto de investigacion para excavar el
yacimiento ibero, aumentara el nivel de
publicaciones referentes a esta area arqueoldgica,
pudiéndose poner al alcance de cualquier
ciudadano las ultimas hipétesis, asi como
informacién actualizada en el dfa a dia de la
excavacion, mediante un enlace directo a las
redes sociales y a un correo electrénico
determinado, para alguna consulta especifica.
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