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Resumen

El presente trabajo de investigacion pretende poner en valor el video publicado en
internet como fuente documental para el arte contemporaneo. Este propdsito se realiza
en distintas fases: el establecimiento de la tipologia de las paginas web en las que se
localizan los videos, el modelado conceptual de este area de conocimiento, la
descripcion mediante la propuesta de una serie de metadatos para proporcionar la
maxima interoperabilidad y la creacion de un repositorio virtual. Se incluye un analisis
DAFO sobre este tipo documental.

Palabras clave: arte contemporaneo, documentacién arte contemporaneo,

documentacion audiovisual
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1. Introduccion

1.1. JUSTIFICACION

El video sobre arte es editado en internet con diversos propositos, entre
los que se encuentran la comunicacion, la difusion, la educacion, etc. Pero es
necesario darle un valor documental, es decir, para que cumpla la funcién de
fuente de documentacion para el arte.

Este cometido es el que se pretende con la realizacion del presente PFC.
Y para ello se organizard este area de conocimiento a través del modelado
conceptual del mismo que acotard y organizard el conocimiento sobre esta
parcela especifica del audiovisual digital: el video sobre arte contemporaneo en
internet.

Ello se realizara con el objetivo de crear un archivo digital a modo de
herramienta de trabajo documental que pueda servir de apoyo a la investigacion
en arte.

Personalmente, consideramos que el video, entendido como obra de arte
en si mismo o como documento audiovisual de dicha obra, es por excelencia el
documento propio del siglo XXI. Y es, ademds, un formato que se almacena y
difunde preferentemente en internet. Aunque también se puede almacenar en
otros soportes como puede ser el DVD.

El concepto de “documento audiovisual” comprende no solamente el
video, sino también la imagen digitalizada, la fotografia, el audio y el
multimedia.'

Pero el presente trabajo se centra en el video en internet como documento
audiovisual digital del arte contemporaneo; por ser este un tipo documental que
contiene aspectos que también son propios de aquellos otros a los que he hecho
referencia. Ya que en ¢l se pueden visualizar imagenes fijas, digitalizadas o no

digitalizadas, fotografias, etc.

ICODINA, Lluis: Documentacion audiovisual en la web; 6 marzo 2015
https://www.lluiscodina.com/documentacion-audiovisual-en-la-web-2015/
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1.2. OBJETIVO PRINCIPAL

El objetivo del presente Trabajo Fin de Carrera de la Licenciatura en
Documentacion (ETSINF — Universitat Politécnica de Valéncia), es la puesta
en valor del documento audiovisual relacionado con el Arte en internet como
fuente documental, por parte del profesional de la documentacion audiovisual
de arte contemporaneo, para que otros profesionales vinculados al arte
contemporaneo (artistas, criticos de arte, comisarios, galeristas, conservadores,
teoricos, docentes, etc.), al marketing digital (comunity managers, content
curators, copywriters, etc.) y a la biblioteconomia, documentacion e
informacion puedan trabajar con esta tipologia documental.

Para ello se creard un archivo digital como herramienta de apoyo a la
investigacion tanto en el ambito de las humanidades digitales como de las
humanidades tradicionales. En dicho archivo de podra almacenar, clasificar,
describir y recuperar informacién y objetos de la tipologia documental del
video de arte en internet, asi como acceder a los mismos a través de enlaces,

via streamming.
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1.3. OBJETIVOS SECUNDARIOS

La creaciéon de dicho archivo digital de videos de arte contemporaneo se
obtiene mediante la integracion de una serie de herramientas que, a modo de
objetivos secundarios, se crearan sucesivamente en las distintas etapas que
constituyen el proyecto.

Dichas herramientas, y por tanto los objetivos secundarios del presente
PFC son:

- La creacion de un vocabulario u ontologia especifica sobre arte
contemporaneo y la normalizacion de la misma.

- El modelado conceptual en clases, subclases, propiedades o atributos y
relaciones.

- Lacreacion de un mapa conceptual.

- Elestablecimiento de metadatos especificos.

- La creacion de una aplicacion: archivo o repositorio digital.

A partir de los diversos productos documentales que se crean en las sucesivas
fases del proyecto se pueden crear diferentes herramientas terminologicas de
utilidad para los profesionales de los ambitos citados. Ya que constituirdn
herramientas de trabajo que faciliten todas las fases o tareas en las que se trabaja
con la tipologia documental del video de arte contemporaneo: busqueda,
localizacion, identificacion, analisis, clasificacion y recuperacion de documentos
audiovisuales, exactamente videos.

Estas herramientas son: diccionarios, glosarios, gazetteers, bases de datos,
etc.

En concreto, el trabajo se centrarad en la organizacion del conocimiento
del video de arte contemporaneco como documento audiovisual de arte
contemporaneo en internet. Esta organizacion del conocimiento comprende un
proceso que se divide en diversas fases: busqueda, identificacion, localizacion,
modelado, descripcion y archivo de los documentos audiovisuales sobre arte
contemporaneo editados en internet, principalmente, por artistas, entidades e

instituciones artisticas de referencia mundial en el arte contemporaneo.

11
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En una fase previa se buscaran, seleccionaran y organizaran los términos
que constituiran la terminologia con la que se trabajard para nombrar los
distintos conceptos y propiedades en los que se organiza este area de
conocimiento.

Para ello se recurrira a vocabularios editados previamente por entidades
de prestigio (Getty, UNESCO, MoMA, Tate, etc.), de los que se hard una
seleccion adecuada de términos. Estos términos seleccionados se normalizaran
de acuerdo a unos criterios establecidos. También se afiadirdn términos
aportados por la autora del presente trabajo.

A continuacién se procedera al modelado conceptual, creando una serie
de clases, subclases, propiedades o atributos. Luego se crearan las relaciones
entre los distintos conceptos modelados para, de esta manera, disefiar un mapa
conceptual sobre esta especialidad documental.

Y, posteriormente, se generaran los correspondientes metadatos que se
han de ajustar a un estandar, en este caso Dublin Core. De esta manera se
asegura la interoperabilidad. Pues para que los objetos o documentos
audiovisuales puedan ser publicados de forma mas visible, y por lo tanto
facilmente localizables, recuperables y enlazables en internet, los metadatos
deben ser lo mas interoperables posible.

A partir del mapa conceptual se disefiara un archivo virtual o repositorio
de enlaces a videos, en el que se podrd recoger y almacenar datos referentes a
videos de arte contemporaneo editados en internet y recuperar de forma
selectiva aquellos que contengan la informacion de interés para un determinado
trabajo de investigacion o de comisariado, por ejemplo.

De esta forma se habra construido una herramienta documental de apoyo

al trabajo del documentalista e investigador de arte contemporaneo.
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1.4. MARCO TEORICO

El marco tedrico en el que se contextualiza el presente Proyecto de Fin de
Carrera, es el relativo a la Documentacion Audiovisual Digital, como una
parcela de la Documentacion Digital (DD) para las Humanidades Digitales (HD),
en general, y a la Historia del Arte Digital (HAD), en particular. Aunque
también se puede utilizar en otras disciplinas como es el periodismo.

En una sociedad global, como es ésta en la que estamos inmersos, no se
pueden concebir las Humanidades, la Historia del Arte y sus ciencias auxiliares
sin la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion (TIC); es decir, internet y
todas las herramientas que permiten la publicacion y visualizacion en la web 2.0.
y web 3.0

En el contexto de las Humanidades Digitales la Documentacion no se
restringe a la busqueda de materiales o documentos (articulos de revista,
fotografia, bibliografia, video, webgrafia, etc.) y elaboraciéon de productos
documentales: diccionarios, vocabularios controlados, etc.

Las Humanidades Digitales, como su nombre bien indica, se enmarcan
dentro de internet, y la documentacion en las mismas se ha de adaptar a este
ambito. Por ello surge la especialidad de la Documentacion Digital.

El marco en el que se desarrolla la Documentacion Digital es internet. En
ella se trabaja con materiales digitales, mucho de los cuales son documentos
digitalizados.

Ademas surgen nuevos productos documentales, que son herramientas de
apoyo a la investigacion. Algunas de ellas son herramientas tecnoldgicas, como
es el caso de los archivos digitales o los repositorios digitales. Otras son
herramientas terminoldgicas, como: los glosarios, las ontologias, las
folksonomias, los gazetteers, etc.

Dichas herramientas han de cumplir un requisito fundamental para que
puedan ser empleadas en internet; éste es el de la interoperabilidad.

Por ello, es necesario la normalizacién, con otros vocabularios de
referencia, y  la asignaciéon de una seric de metadatos para describir los
recursos que se editan en internet, de acuerdo a unos estandares, que posibiliten

dicha interoperabilidad.

13
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De esta manera los documentos se pueden integrar o alojar,
adecuadamente en internet, de forma que se pueda acceder a ellos y puedan ser
datos enlazados y reutilizados.

En la base de toda esta labor esta el modelado de datos, que en este caso
se trata de organizar conceptualmente el area o parcela de conocimiento relativo
al video sobre arte contemporaneo publicado en internet como documento
audiovisual digital. Y que constituye el punto de partida para poder realizar
herramientas tecnoldgicas documentales dirigidas al apoyo en la investigacion
en los ambitos académico y profesional, principalmente.

Dicho modelado conceptual consiste en el establecimiento de clases y
subclases para cada uno de los conceptos, asi como de las propiedades que las
definen. Con este conocimiento modelado se elabora un mapa conceptual en el
que se establecen las relaciones y restricciones de dichas clases.

A partir de este mapa conceptual se creara, en el presente trabajo, un
repositorio o archivo virtual en el que se almacenaran enlaces a videos,
debidamente clasificados. De esta manera los videos adquieren el valor de
documentos de arte contemporaneo. Este archivo virtual basico se publicard en
internet y podra ser consultado por distintos profesionales en su labor
investigadora.

Y ademas, tanto el mapa conceptual como el archivo virtual podran ser
modificados y adaptados para la realizacién de otros productos y herramientas
documentales de distinta indole, de acuerdo a sus necesidades profesionales

(comisariado de una exposicion, realizacion de un articulo de investigacion, etc).
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1.5. METODOLOGIA

La metodologia a emplear para la realizacion del presente Proyecto de
Fin d Carrera tiene dos vertientes.

Por una parte, la metodologia para la redaccion del contenido teorico:
que consiste en la busqueda, identificacion, seleccion, lectura y andlisis critico
de una bibliografia especifica para conocer el estado de la cuestion en el que se
contextualiza el presente trabajo de investigacion.

Ademas, ya que este trabajo de investigacion pretende realizar la puesta
en valor de video digital de arte contemporaneo como fuente documental o
recurso, también se visualizaran y se analizaran, en calidad de obras de consulta,
algunos videos sobre estos mismos temas.

Por otra parte, el establecimiento de la metodologia a seguir para la
realizacion del trabajo de campo que conducird a la creaciéon del mapa
conceptual y el resto de las herramientas terminoldgicas (vocabularios
normalizados y metadatos) que constituyen los pasos previos a la creacion del
archivo virtual de enlaces a videos.

Dicha metodologia consta de varias etapas:

1. Establecimiento de los criterios para la seleccion de las paginas web
y los videos.

2. Busqueda, identificacion, seleccion y analisis de videos en las
paginas web previamente seleccionadas y en Youtube. Es la fase de localizacion
e identificacion.

3. Busqueda de vocabularios de referencia (Getty, UNESCO,
Guggenheim, MoMA, Tate, etc.)

4. Alineacion de vocabularios

Establecimiento de clases, subclases y relaciones
Disefio de mapa conceptual

5

6

7. Creacion de metadatos

8. Creacion del archivo digital en la plataforma OMEKA.
9

Propuesta de otras herramientas documentales

15
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Estas etapas se desarrollaran en los siguientes apartados del trabajo de

investigacion. Y constaran de las siguientes tareas:

1.

Establecimiento de los criterios para la seleccion de paginas web y
videos.
Elaboracion de los criterios a seguir para la seleccion de paginas web que se
consultaran en el trabajo de campo. Dicha seleccion se hara atendiendo al
relevante prestigio de las instituciones, eventos y artistas dentro del
panorama artistico internacional.
Elaboracioén de los criterios a seguir para la seleccion y andlisis de los

videos que se seleccionaran para su posterior analisis.

Busqueda, identificacion, seleccion y analisis de paginas web y de videos
en las paginas web previamente seleccionadas y en Youtube. Fase de
localizacion e identificacion.

En primer lugar, busqueda, localizacion, seleccion e identificacion de
paginas web en las que se editan videos sobre arte.

Los videos en las plataformas de videos. El paradigma de Youtube:
descripcion, andlisis y criterios de bisqueda.

Seleccion de videos de las paginas web consultadas, a modo de items o
instancias que ejemplifican cada una de las clases que se estableceran en
la siguiente fase.

Extraccion de la informacién que permitird realizar la identificacion del

video y la identificacion de las obras de arte que en €l se visualizan.

Busqueda de vocabularios de referencia (Getty, UNESCO, MoMa, Tate,
etc.)

Busqueda e identificacion en internet de vocabularios sobre arte (tesauro de
la. UNESCO, vocabularios Getty, paginas web de museos y otras
instituciones, etc.).

Seleccion de la terminologia que sirva para describir videos sobre arte en
calidad de documentos de arte y como obras de arte. Y la incorporacion de

términos nuevos.
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Normalilzacion de vocabularios
Mapeo o mapping de la terminologia seleccionada.
Normalizacion terminoldgica, cuyo proposito es conseguir la mayor
interoperabilidad posible. Solo se incluirdn términos de aportacion personal
de la autora del presente trabajo de investigacion en caso de que no existan

equivalentes en dichos vocabularios de referencia.

Establecimiento de clases y subclases

Establecimiento de los nombres de las clases, subclases y propiedades de
mapa conceptual con términos existentes en los vocabularios seleccionados.
Y con la posterior modificacion y ampliacion de los mismos. La
metodologia a emplear para el modelado de clases, subclases y sus
respectivas propiedades, relaciones y restricciones tiene en cuenta el modelo
abstracto de datos de Dublin Core?, principalmente.

Clasificacion de las paginas web, de acuerdo a la tipologia de las mismas, y
extraccion de vocabulario (para la clase localizacion).

Analisis del contenido de los videos sobre arte que estan publicados
en dichas paginas.

Adscripcion  de los videos a una determinada categoria, atendiendo a la
funcion para la que fueron editados.

Extraccion de los elementos conceptuales de los videos: institucion, materia,
género, estilo, artista, tedrico, etc. Y establecimiento y definicion de las
clases y subclases de videos sobre arte contemporaneo.

Clasificacion de los videos atendiendo a distintos criterios: materia,
localizacion, género, movimiento, estilo, etc.

Extraccion de datos descriptivos de los videos: fecha, titulo, formato,
duracion, etc. Establecimiento y definicion de las propiedades de las clases
y subclases de videos de arte contemporaneo.

Definicion e ilustracion de los principales conceptos normalizados que se
utilizan para la clasificacion y descripcion de los videos de arte

contemporaneo.

2 http://dublincore.org/

17
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Analisis del contenido de los videos sobre arte editados en los canales que
tienen en Youtube las paginas web previamente seleccionadas para poder
crear una ontologia integrada por clases y subclases con sus respectivas
propiedades. En el establecimiento de la ontologia se tendrd en cuenta la

terminologia previamente elaborada sobre este dominio.

Diseiio de mapa conceptual

A partir de las clases, subclases y las correspondientes propiedades creadas
en la fase anterior se estableceran las relaciones existentes entre ellas.

Luego se elaborara un mapa conceptual. En €l se visualizaran también las
restricciones.

La estructura del mapa conceptual tiene como referencia la estructura
de datos que establece el Getty Research Institute en el diagrama entidad-
relacion en el que establece las diferentes categorias para la descripcion de
obras de arte’.

El disefio del mapa conceptual se realizara con la herramienta especifica, la
aplicacion Pencil*, que es una muy completa herramienta para crear

prototipos de distinta indole.

Creacion de metadatos (Dublin Core)

Partiendo de las clases, subclases, propiedades y relaciones ya establecidas,
se crean las etiquetas de metadatos descriptivos mas adecuados para las
mismas.

Se tendran en cuenta los estandares de metadatos con los que se han anotado
los videos alojados en las paginas web consultadas y de las que se han
tomado términos como referencia para el establecimiento de las clases y

subclases.

3 Categories for the Description of Works of Art. Entity Relationship Diagram. Getty
Research.http://www.getty.edu/research/publications/electronic_publications/cdwa/entity.html

“https://pencil.evolus.vn/
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De forma especial se tendra en cuenta el estindar de metadatos Dublin Core,
que es el mas utilizado en la web semantica. También se tendran cuenta

algun término de FOAF, por ejemplo.

Creacion del archivo virtual de videos de arte contemporaneo mediante

en la plataforma de repositorios OMEKA:

A partir del mapa conceptual se disefiara un archivo virtual o repositorio con
enlaces a videos de arte contemporaneo con la herramienta tecnoldgica
OMEKA. En dicho repositorio se almacenardn también otros datos
identificativos de los videos de arte contemporaneo en ¢l referenciados, asi

como de los artistas vinculados a los mismos.

Propuesta de otras herramientas documentales:

A partir del mapa conceptual, la normalizacion de los conceptos (clases,
subclases y propiedades) existentes en el mismo, y la posterior creacion de
metadatos de acuerdo a unos estandares reconocidos para la edicion en la
web semantica, se puede proponer la elaboracion de una serie de
herramientas documentales, como son: ontologias, bases de datos,

microtesauros, folksonomias (etiquetados o faggings), gazetteers, etc.

Una vez finalizado el trabajo central se procedera a la realizacion de un

informe DAFO acerca de la aportacion del archivo digital a la puesta en valor

del documento audiovisual digital como fuente del arte contemporaneo.

También se realizard otro informe DAFQO sobre el video como documento

audiovisual de arte contemporaneo.

Finalmente, se concluird el trabajo con una pequena reflexion acerca de

la aportacion este trabajo en una doble vertiente:

La necesidad existente de sistematizar, archivar y poner en valor de este

tipo de documentos altamente especializados como fuentes primarias sobre arte

contemporaneo, por una parte.

La gran utilidad de la creaciéon de herramientas documentales, tanto

terminoldgicas como tecnologicas para la gestion de la documentacion, por otra

parte.
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Todo ello dentro del contexto de la documentacion digital como disciplina
auxiliar de las Humanidades Digitales y la Historia del Arte Digital que se

desarrollan dentro de la web semantica o web de datos enlazados.
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2. Estado de la Cuestion

Como paso previo al inicio del trabajo de campo conviene revisar
algunos trabajos publicados en estos ultimos afios que abordan aspectos que
conciernen a alguno de los ambitos de conocimiento de los que se ocupa el
presente proyecto de investigacion.

Los conceptos que en este proyecto se tratan, se han de extraer del titulo
y de los objetivos del mismo. Como bien se ha sefialado en los objetivos, el
presente trabajo pretende aportar valor al video en internet como documento
audiovisual del arte contemporaneo. Para ello se realiza un proceso que abarca
diferentes etapas hasta la creacién de un archivo virtual a modo de herramienta
tecnologica para el trabajo de investigacion con esta tipologia documental.

Sobre un tema tan especifico como es la documentacion audiovisual
digital de arte contemporaneo apenas hay algo escrito. Por ello, en este apartado
se revisa de forma critica la produccion escrita relevante tanto en espafiol como
en inglés sobre los diversos aspectos que integran el tipo documental objeto de
este trabajo de investigacion. Estos aspectos son:

- Documentacién audiovisual

- Documentacién para las Humanidades Digitales
- Vocabularios

- Metadatos

- Preservacion

- Videos publicados en Youtube

La informacion que aportan aquellos trabajos cientificos publicados, en
los que se abordan los diferentes conceptos que se trabajan en este proyecto de
investigacion, se encuentra dispersa en una serie de titulos de diverso tipo.

Se trata de articulos editados en revistas cientificas, monografias, paginas
web de caracter profesional, proyectos de Humanidades Digitales publicados en
internet, talleres impartidos en seminarios, conferencias, etc.

En relacion a la literatura cientifica se hace (ya se ha hecho) referencia

por una parte a la documentacion en relacion con las Humanidades Digitales.
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Desde el punto de vista de la documentacion audiovisual, se trata de un
campo de conocimiento que se aborda cientificamente desde el drea de la
Comunicaciéon Audiovisual (Codina, 2015)°.

Por otra parte, Lluis Codina y Raquel Herrera, en su analisis de Internet
Archive, como banco de imagenes digitales, hacen mencidén a Ubuweb, que es un
proyecto privado en el que hay archivados numerosos documentos de artistas
contemporaneos (Codina y Herrera, 2015).

En Ubuweb los documentos se clasifican en distintas categorias y dentro
de cada una de ellas, hay un listado de nombres de artistas, siguiendo un orden
alfabético. Al seleccionar un artista, se accede a una interfaz donde aparecen los
enlaces a todos los documentos archivados®. Se trata de una clasificacion muy

sencilla que no esta respaldada por ningtin vocabulario controlado.

» Ubuwen Film Nam June Paik 1832:2008
» Usowes

Being first in anything is exhilarating. In the avant-garde, artists express their own
individuality without any boundaries or comparisons. Creative experiments are not
always successful (it©0s a breakthrough only if there©os a risk of failure), but it@os the
only way to the leading edae of culture.

Fig.1 - Video Lessons from the video master (Nam June Paik , 2006) en Ubuweb Fuente:
[FECHA CAPTURA: 02-09-2107]

Cabe citar la aportacion que realiza Luis Rodriguez-Yunta (2012) al
considerar que la documentacion debe tener mdas protagonismo en las
Humanidades Digitales, ya que piensa que existen otras tareas complementarias
a la digitalizacion de documentos, y comenta la posibilidad de ampliar los tipos

documentales que documentan la creacion cultural.

SCODINA, Lluis: Documentacién — audiovisual en la  web; 6 marzo 2015
https://www.lluiscodina.com/documentacion-audiovisual-en-la-web-2015/

®https://www.lluiscodina.com/internet-archive-imagenes-dominio-publico-creadores-
audiovisual/
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Es aqui donde se puede considerar que el video digital tiene entidad
propia como documento cultural y en concreto como documento del arte
contemporaneo.

Una cuestion que es muy interesante para tener presente es la muy
reciente aportacion que realiza Katrin Weller (2016) en la que a pesar de que
considera que los historiadores de los medios de comunicacion deben tener en
cuenta Youtube como fuente (Foster y Rafferty, 2016: 76). Esta consideracion se
ha de extender a un segmento de investigadores mas amplio como es el caso de
los humanistas. Ello es porque en Youtube también estan archivados otros
muchos videos publicados por instituciones, tanto culturales como de otro tipo, y
también por usuarios particulares, con contenidos culturales.

En cuanto a los aspectos técnicos es obligado tener en cuenta las
aportaciones que se han hecho acerca de los metadatos y los distintos
vocabularios.

Es fundamental tener en cuenta las palabras de Murtha Baca en el
predambulo de Introduction to Art Image Access: Issues, Tools, Standards,
Strategies. En ¢él da gran importancia a la simplicidad de los esquemas de
metadatos en relacion al tratamiento de las imagenes digitalizadas de obras de
arte. Ademas, Baca considera que estos esquemas se han de adaptar a estandares
(Baca, 2002: V).

En este sentido, aunque refiriéndose al marcado de textos literarios,
también se pronuncia Alejandro Bias Plata (2015) en el taller que imparte en la
Summer School del Laboratorio de Investigacion de Humanidades Digitales
(LINHD) de 1la UNED (Universidad Espafiola a Distancia). Recomienda tomar
como referencia el estandar Dublin Core, ya que en LOV (Linked Open
Vocabularies)” es el que aparece como mas empleado. Bia Platas coincide con
Baca en que las etiquetas han de ser lo mas generales posible, de esta manera se
puede permitir una mayor interoperabilidad de los datos en internet.

Estas ideas se deben tener en cuenta en este trabajo de investigacion. Ya
que se pueden aplicar a los videos como objetos o documentos digitales. Y,

ademads, también se puede extender el campo de andlisis, por un lado, a las

7 LOV (Linked Open Vocabularies)

23

'/


http://lov.okfn.org/dataset/lov/

'

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo
exposiciones de arte y, por otro lado, a todo el contenido vinculado a la teoria
que se puede visualizar en los videos sobre arte contemporaneo. Este contenido
puede ser de diversa indole: ruedas de prensa, conferencias, mesas redondas,
entrevistas, etc.

Todos estos objetos o documentos audiovisuales de arte son, sin duda
alguna, un complemento fundamental a las imdgenes estaticas, para los
investigadores.

Ademas, también, es relevante la importancia que da Murtha Baca al
profesional del Arte. Ya que, segun ella, puede aportar el conocimiento
necesario del experto en arte para poder describir y facilitar el acceso a las
imagenes de arte en internet (Baca, 2002:VI); o, como ocurre en el caso del
presente trabajo, a los videos sobre arte contemporaneo.

En relacion con la preservacién de los proyectos de arte en internet, se
ha de tener en cuenta la importancia que se da a la documentacidon que genera
cada proyecto.

Cabe, ademads, considerar la aportacion que realiza Claudio Hernandez
Hernandez.(2015). Ya que, se puede considerar como un aspecto fundamental el
hecho de que hable de los soportes nacidos digitales y que tenga en cuenta la
definicion que realiza la UNESCO del patrimonio digital (2003). Aunque, se
considera que, tal vez deberia replantearse la actualizacion de la misma para
adaptarla al contexto actual.

Ademas, como afirma, desde el primer momento en que se concibe un
proyecto de Humanidades Digitales, de Historia del Arte Digital o de
Documentacion de Arte Digital se debe redactar un documento en el que se
especifique todos los aspectos técnicos. De este modo serda mas facil la
preservacion del proyecto en el futuro, asi como la reutilizacion de los metadatos
y de los vocabularios.

Es en este mismo capitulo, donde se menciona el video de arte desde una
doble perspectiva: como obra de arte y como documento (Hernandez, 2015: 232).
Aunque en este punto se puede discrepar con la opinién del autor acerca de la
similitud o cercania entre la obra de arte y el documento de arte, en cuanto que

documenta los procesos de creacion artistica.
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Pero el concepto de documento en este trabajo de investigacion es mas
amplio y rebasa los limites estrictos de la obra de arte digital, y de los procesos
de produccion de obras artisticas, como se comentara unas lineas mas adelante.

Ademas, el autor expone brevemente las formas de proceder a la
conservacion, tanto del documento (restauracion) como de la informacion
(migracion) (Hernandez, 2015: 232-233).

Finalmente, se ha de tener en cuenta la importancia que Hernandez da a
la documentacion y a los metadatos en los proyectos digitales, con vistas a la
preservacion de los mismos a largo plazo (Hernandez, 2015: 242).

Y ya, ciiéndose a la obra de arte, no sélo menciona la misma, sino
también hace referencia al contexto en el que ésta evoluciona (Hernandez, 2015:
242).

Este contexto bien puede interpretarse como las exposiciones en las que
las obras intervienen. Pero, se podria ampliar los limites de dicho contexto a un
nuevo contexto intelectual que consistiria en la mencidn que, de las obras de arte,
hacen los tedricos en sus conferencias, debates, entrevistas, encuentros y otro
tipo de intervenciones.

En relacion al contexto que menciona el autor, éste reclama politicas para
asentar directrices asi como pautas para la creacion y preservacion de la
informacion (Hernandez, 2015: 242).

Se puede considerar que ello constituye una llamada a Ila
protocolarizacion y sistematizacion y proyectos digitales y sus procesos.
También supone la utilizacion o reutilizacion de vocabularios controlados, asi
como de estandares de schemas de metadatos. De esta manera se asegura una
mayor robustez de los documentos digitales publicados o archivados en internet.

Un ejemplo muy ilustrativo de proyecto digital de documentacion de arte
es Exhibitium.com®. Creado en 2016 por el equipo de investigacion iArtHis Lab,
dirigido por la profesora Nuria Rodriguez Ortega y adscrito al departamento de
Historia del Arte de la Universidad de Malaga. Fué¢ presentado en el DH2016
(Cracovia, 12-15 julio 2016).
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Este proyecto crea una herramienta tecnologica denominada Expofinder.
Se trata de una base de datos que sirve para documentar las exposiciones de arte
en Espafa, mediante la gestion de informacion de las mismas.

Se opina que es un proyecto ambicioso a partir del cual se pueden crear
diversos microproyectos mas especificos, mas concretos; como por ejemplo una
base de datos de exposiciones sobre arte contemporaneo, o sobre algun grupo o
artista determinado. Es, sin duda alguna, una potente herramienta documental
tecnologica de apoyo a la investigacion en arte.

Por otro lado, y en relacion a la obra de arte en internet hay que tener
en cuenta la aportacion teorica de Gema Grueso Otalo en la ponencia Arte de
internet y las instituciones artisticas. Problemdticas de adquisicion,
documentacion, exposicion, conservacion y restauracion del arte de internet
(2013), como fruto de la investigacion realizada en su Proyecto Fin de Master.

Segun las conclusiones a las que ha llegado esta autora, los metadatos
son fundamentales para la interoperabilidad y para la accesibilidad, la
conservacion y la preservacion del video de arte en internet, en sus diferentes

modalidades.
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3. El VIDEO DE ARTE CONTEMPORANEQO
EN INTERNET

3.1. CRITERIOS DE SELECCION DE PAGINAS WEB Y VIDEOS

Los videos de arte contemporaneo en internet estan editados,
principalmente, en sitios web vinculados al proceso y hecho artistico en si; asi
como a esas otras actividades paralelas o complementarias del mismo: docencia,
difusion, exhibicion, comercializacion, estudio critico o teodrico, etc.

De ahi que las paginas web que son objeto de consulta para la realizacion
del presente trabajo investigacion son:

- Paginas web de museos

- Péaginas web de artistas

- Péaginas web de galerias

- Paginas web de eventos temporales (bienales, exposiciones, ferias de
arte)

- mass media (prensa digital, television, etc.)

- Bases de datos de videos

- Plataformas de videos (Youtube, Vimeo, etc.)

- etc.

En todos los sitios citados prima el valor o funcién del video sobre arte
como instrumento de comunicacién, aunque también tiene otros valores que se
analizan a continuacion.

Dado el elevado numero de museos y otras instituciones, artistas, eventos,
medios de comunicacion, etc. que tienen presencia en la web, se ha de establecer
un criterio para la seleccion de unos sitios representativos con los que realizar el
trabajo de campo del presente proyecto. El criterio a seguir es el siguiente:

- Para los museos publicos: museos de arte contemporaneo mas importantes
en América y Europa:
- MoMA (Nueva York)
- Tate (Londres).
Para las colecciones privadas: pagina web de una de las colecciones

privadas mas con mayor presencia a nivel mundial, es decir, con mas sedes:
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- Para los artistas: se selecciona la pagina web de algunos de los artistas
mas importantes a nivel internacional. En la seleccion hay artistas de cuatro
continentes: Cai Guo-Qiang, Juan Genovés, Damien Hirst, Gerhard Richter, etc.
Algunos de ellos estan presentes en alguna edicion de la lista Powerl00
publicada en la revista Artreview.’

Para las galerias: se escogen algunas de las galerias mas prestigiosas a nivel
mundial: Maeght, Marlborough, Gagosian. Las tres tienen sedes en diversas
capitales del mundo.

- Para los eventos: se consulta la pagina web de La Biennale di Venezia, que
sin duda alguna es uno de los eventos con mas renombre a nivel mundial.
También se tiene en cuenta la Feria de arte de Basilea (Art Basel), que es la de
mayor prestigio para coleccionistas, artistas y galeristas.

- Para los medios de comunicacion: utiliza como referencia de la prensa
general The Huffington Post.  Mientras que la prensa especializada  esta
representada por una revista de arte como es Artreview, y un canal de arte:
Vernissage TV, por sus contenidos enfocados unicamente al mundo del arte.

- Bases de datos: se accede a la pagina web de Video Data Bank, que es una
base de datos especializada en video como obras de arte.

- Para archivo de videos: se tiene en cuenta el Intermedia Art que es un
archivo de videos de arte de la Tate Gallery. Por lo que esta avalado por una de
las principales instituciones de arte en el mundo .

- También se hace referencia a otras categorias de documentos digitales
alternativos al video como son: la exposicion virtual o virtual tour (visita virtual),
el clip art o secuencia de imagenes, la installation view.

Todas las consultas que se realizan en las paginas web y el analisis de los
videos, asi como de los términos con los que aparecen clasificados y etiquetados
en las mismas seran de caracter descriptivo y cualitativo. Ello se hace con el fin
de clasificarlos y describirlos documentalmente.

Como resultado del analisis se extraen conceptos vy establecen las
clasificaciones de videos de acuerdo a diversos criterios. También se obtienen

las propiedades y atributos con los que se describen dichas clases.

° http://artreview.com/power 100/
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La nomenclatura de estos conceptos, clasificaciones, propiedades se
establece tomando como referencia una terminologia previamente seleccionada

y normaliza.

3.2. LOCALIZACION DE VIDEOS DE ARTE EN INTERNET

El video de arte contemporaneo como documento audiovisual digital esta
alojado, en internet, en distintos sitios web creados por museos, galerias, artistas
y otras instituciones culturales. Estos sitios web son herramientas de
comunicacion de las diversas entidades que los editan.

También se puede encontrar estos videos publicados en las distintas
cuentas que dichas entidades tienen en diversas redes sociales, como son:
Facebook, Twitter, Instragram, etc. Si bien, hay que tener en cuenta que, €stas se
emplean normalmente como herramientas de difusion de las actividades en el
caso de museos y de las obras en el caso de las paginas web de galerias y los
artistas.

Pero de manera muy especial, una gran mayoria de videos de arte
contemporaneo se pueden localizar también en los canales que los entes
mencionados tienen en plataformas de videos como es el caso de Vimeo o
Youtube. Ambas son consideradas como auténticos archivos de videos.

En los subapartados siguientes se realiza un pequeio analisis de los
diferentes lugares en internet en los que se localizan los videos de arte
contemporaneo.

Algunos de ellos, no todos, han establecido su propia clasificacion y

etiquetado para el almacenamiento y posterior recuperacion de los mismos.

3.2.1. PAGINAS WEB

Las entidades que tienen presencia en internet a través de sus paginas
web son: museos, galerias de arte, fundaciones, artistas, eventos, bases de datos
o archivos de video arte y editoriales.

Pero ademaés, también hay mass media on line como es el caso de la
prensa en general, la prensa especializada en arte o los canales de television

digital sobre arte, que alojan videos en sus contenidos.
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- Museos:

Actualmente todos los museos con presencia en internet tienen alojados
entre sus contenidos videos que son, inicialmente, un instrumento de
comunicacion de las actividades del museo. Pero también estos videos pueden
ser obras de arte.

Ejemplo de ello es la web del Hakone Open-Air Museum (Hakone, Japon)
que es un museo al aire libre, inagurado en 1969. Contiene obra escultorica de
los mas prestigiosos artistas tanto de Japoén como de la historia de la escultura

del siglo XX1°.

Hg Zuwﬁii’ﬁ EE /n\ Top @ Latest News _\_l About Us Lé‘r‘nl;iur

THE HAKONE OPEN-AIR MUSEUM

Fig.2 - Pagina web del museo The Hakone Open-Air Museum (Hakone, Japon)
Fuente: http:/www.hakone-oam.or.jp/ [FECHA CAPTURA: 25-08-2106]

10 http://www.ham.or.jp/
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THE HAKONE OPEN-AIR MUSEUM

LA e
"

www.hakone-oam.orjp/permanent/?id=2 3 e - oy "
Fig.3 - Pagina web del museo The Hakone Open-Air Museum (Hakone, Japon)
Fuente: [FECHA CAPTURA: 25-08-2106]

Desde la pagina de inicio del sitio web  del Hakanone Open-Air

Museum, se puede acceder los videos editados por propio el museo.

Fig.4 - Video introductorio del museo The Hakone Open-Air Museum (Hakone, Japon)
Fuente: [FECHA CAPTURA: 25-08-2106]
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- Galerias de Arte:

Las galerias de arte publican en sus paginas web algunos videos tanto de
las actividades de la galeria, principalmente exposiciones. También tienen
alojados otros videos como los relativos a los propios artistas, y que pueden ser
de procedencia externa.

Ejemplo de ello es la pagina web de la Serpentine Gallery (Londres,
Reino Unido) en dénde la informacion de cada una de las exposiciones que en

ella se celebran aparece ilustrada con una serie de videos sobre las mismas.

)

Thu 2 Jun 2016 to Sun 11 Sep 2016

Etel Adnan: The Weight of the World

View Exhibition

Fig.5 - Pagina inicial de la Serpentine Gallery (Londres, Reino Unido)
Fuente: http://www.serpentinegalleries.org/ [FECHA CAPTURA: 26-08-2106]

En el siguiente video Lizzi Carey-Thomas presenta y analiza la
exposicion Quick Light del pintor norteamericano Alex Katz, quien también

interviene en el mismo analizando las obras expuestas.
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Fig.6 - Reportaje de la exposicion de Alex Katz, con video sobre la misma en la
pagina web de la Serpentine Gallery (Londres, Reino Unido)
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 26-08-2106]

Fig.7 - Vista de la exposicion de Alex Katz, con diferentes videos sobre el artista en la
pagina web de la Serpentine Gallery (Londres, Reino Unido)
Fuente:

[FECHA CAPTURA: 26-08-2106]
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- Artistas:

Muchos artistas contemporaneos, sobre todo los mas internacionales,
cuentan con sus propias paginas web, que constituyen un excepcional medio de
comunicacion como de archivo.

En ellas hay alojados videos con diverso contenido: exposiciones,
analisis de obras, entrevistas, etc.

En la pagina web del artista chino Cai Guo-Qiang se accede a la interfaz
de videos haciendo clic sobre la etiqueta videos que se encuentra en la interfaz
principal de la pagina. En dicha interfaz la disposicion de los videos es en panel,
pero no estan ordenados de forma secuencial en el tiempo. El pie de cada video
puede contener el titulo, localizacion topografica y museistica; asi como el afio
de realizacion. Pero dicha informacion no es igual en todos los videos.

La visualizacion de los videos se realiza en la plataforma Vimeo, que es
donde estan alojados. A ella se accede al hacer clic sobre la imagen de cada
video, a través de un enlace. El contenido de los videos es siempre de caracter
artistico.

En dicha péagina no hay vinculada ninguna red social a través de la cual
se pueda difundir dichos videos. Solo existe la posibilidad de suscripcion a una

News letter.

Cai Guo-Qiang

For additional exhibitions, please see our Calendar

CALENDAR ELOG PROJECTS VIDEOQSE TExXTS  ABOUT THE ARTIST STUDIO NEWSLETTER SEARCH

Fig.8 - Pagina web del artista chino Cai Gou-Qiang
Fuente: http://www.caiguogiang.com/ [FECHA CAPTURA: 17-08-2105]
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La pagina web del artista britdnico Damien Hirst constituye un ejemplo
ilustrativo por los videos que contiene. La etiqueta ‘Video’ en la interfaz
principal de la pagina lleva a la interfaz en la que estan editados los distintos
videos.

El contenido de los mismos es variado: entrevistas, exposiciones,
documentales, etc; siguiendo un orden cronologico. Ademas, es interesante la
posibilidad de difusion de los mismos haciendo clic sobre los iconos de Twitter,
Facebook o RSS. Incluso, existe la opcion de suscribirse a noticias, que incluye
la comunicacion puntual de cada video que se edita.

Damien Hirst es otro de los artistas con mas prestigio en el panorama

internacional del arte. Est4 adscrito al grupo  Young British Artists.

Damien Hirst Search Enter search text >
Home / News / Artworks / Projects / Biography /
Exhibitions / Video / Texts / Image Licensing / Shop

Login or register to save iterns >

Fig.9 - Pagina web del artista britanico Damien Hirst

Fuente: [FECHA CAPTURA: 13-09-2015]
Damien Hirst Searsh  Enfer search text 5
Home / News / Artworks / Projects / Biography /

Exhibitions / Video / Texts / Image Licensing / Shop
Lagin or registerto save items >
Video

Featured:
Damien Hirst: Thoughts, Work, Life (2012)
Damien Hirst

Thoughts Wor Directed and edited by BAFTA award winner Chris King (Senna) 'Darmien Hirst Thoughts, Work,

Life' includes an exclusive interview with the artist, and rare early archive footage and stills. The
filtn i & Unig e opporunity to find out more aboutthe real Damien Hirst

© Drop Cut Pictures/Damien Hirst and Science Ltd. All rights reserved, DACS 2012

Full listing Page: 123«

Fig.10 — Video de la pagina web del artistas britanico Damien Hirst
Fuente: http://www.damienhirst.com/video [FECHA CAPTURA: 13-09-2015]
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- Eventos:

Los eventos artisticos mas importantes tienen presencia en internet a
través de sus paginas web.  Es el caso de las ferias, de otros eventos celebrados
con determinada periodicidad, como es el caso de algunas bienales; asi como de
aquellos de caricter totalmente efimero como sucede con algun proyecto

artistico.

Bienales:
Uno de los tipos de eventos que tiene mayor acogida entre la comunidad
artistica internacional son las bienales. La pagina web Universes in universe'!, en
concreto el area denominada ‘Bienales’ ofrece informacion de las bienales con

mas prestigio a nivel internacional.

UjUniverses Mundos del Arte ™o Q@
iN UNIVErSe ArTDESTINATIONS  BIENALES  SPECIALS  MAGAZINES

Bienales y otras exposiciones periodicas

documenta 14, 017 L
8 abril - 16 julio 2017 en Atenas, Grecia. 10 junia - 17 septiembre 2017 en Kassel Director
aptistico: Adam Szymezyk Informaciones previas- -

Presentac!omes especiales, incluyendo e;}[ensos tours visuales, sintesis de e e
informacion, textos curatoriales, biografias, organizadores, etc.

Bienales

» Todos los Specials de Uil desde 1997 internacionales
y otros eventos
regulares

Fig.11 - Interfaz ‘Bienales’ de la pagina web Universes in Universe.
Fuente:  http://u-in-u.com/es/bienales [FECHA CAPTURA: 25-02-2017]

1 http://universes-in-universe.org/esp/bien
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Por ejemplo, la Bienal de Taipei (Taipei Biennal)'? constituye uno de
los eventos artisticos de referencia en el continente asidtico con mayor

transcendencia internacional debido a su perspectiva global.

f PRESS CHEN

TAIPEI BIENNIAL ! Gestures and archives of the pms§n 3
2016 2B ER genealogies/af the filk A new lexicon
2016.9.10//2017.2.5 / ! {11

the biennial

Fig.12- Interfaz principal de la Bienal de Taipei (2016)

Fuente: http://www.taipeibiennial.org/main/news page.aspx?id=59
[FECHA CAPTURA: 27-08-2016]

El video se emplea de manera muy puntual, para ilustrar algiin evento de
interés. Es el caso de la actitvidad performativa Restrospective del artista francés

David le Roy.

= NEWS ABOUT ORGANIZER TAIPEI BIENNIAL

Retrospective is an exhibition conceived as a choreography of actions that will be carried out by parformers for the duration of the
exhibition. These actions will compose situations that inquire into various experiences about how we Use, consume or produce
time. This exhibition employs retrospective as a mode of production rather than aiming to show the development of an artists
work over a period of time. It seeks ta recast the material from the solo choreagraphies in situations with Live actions, where the
apparatuses of the theater performance and the museum exhibition intersect.

Based on solo works by Xavier Le Roy created between 1994 and 2010, the work unfolds in three time axes:the duration of the visit
composed by each visitor, the daily basis of labor time of the performers and the time of the growth of a new composition during
the length of the exhibition.

" E

Roy (2014)

Fig.13 - Video de la coreografia Restropective del artista francés David Le
Roy( Taipei Biennal, 2016)

Fuente: http://www.taipeibiennial.org/main/news_page.aspx?id=59
[FECHA CAPTURA: 27-08-2016]

12 Biennal de Taipei 2016:
http://www.taipeibiennial.org/Upload/News/160531172805471630.pdf

37 i 4


http://www.taipeibiennial.org/main/news_page.aspx?id=59
http://www.taipeibiennial.org/main/news_page.aspx?id=59
http://www.taipeibiennial.org/Upload/News/160531172805471630.pdf

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

Ferias:
Las ferias de arte contemporaneo son uno de los eventos mas importantes
a nivel comercial que transcurren a lo largo del afio. Son auténticos puntos de
encuentro entre galeristas, coleccionistas, criticos y comisarios. Algunas de ellas
ya tienen una larga trayectoria como es el caso de la Art Basel (Basilea, Suiza),
ARCO (Madrid, Espaia), etc.
Esta ultima tiene un canal en Youtube en el que edita sus propios videos

sobre cada una de las ediciones de la feria.

Aftermovie #ARC02015

» Ml o) 1:09/317

Fig.14 - Video Aftermovie#ARCO 2015 (Youtube, canal Feria ARCO , 5-mayo-2015)
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=rMuCXfTVIUg
[FECHA CAPTURA: 25-02-2017]

Proyectos:

Se trata de videos que muestran aspectos de proyectos de caracter
artistico, los cuales suelen abarcar un dmbito organizativo superior al de una
exposicion individual.  Ejemplo de este tipo de proyectos es The China Art
Initiative organizado por el Guggenheim Museum de Nueva York, que estd
integrado por diversas exposiciones. Algunos detalles de una de ellas, Tales of

Our Time, se visualizan en el siguiente video.
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Curator Xiaoyu Weng on Tales of Our Time

The Guggenheim had a special purpose
RSB RIEE IR — B 5 oAfEan: $

Il ) o0o03/518 & @@ 3F

Fig.15 - Video de la exposicion Tales of Our Time que forma parte del proyecto The
China Art Initiative del Guggenheim Museum (Nueva York, 2016-2017)
Fuente:https://www.guggenheim.org/video/curator-xiaoyu-weng-on-tales-of-our-time
[FECHA CAPTURA: 19-08-2017]

- Editoriales
Son diversas las editoriales que cuentan con un sitio web, en el
que editan videos con contenidos exclusivos. Es una forma de

promocionar los contenidos de las publicaciones que editan.

PHAIDON ()

HOME PHAIDON STORE [WIAUEE DIGITAL BOOKS APPS EVENTS Search Store Q

Art Video

VIDEOS. LATEST VIDEO

"I)F MO M could AN it in

words there woukd be

no reason to .p,aint,"

Qo

EAMI.OJ’A HD.PPE!

AKADEMIE X

*Crucial wisdom from leading
artists and writers — an unprecedented
insight into 21st-century knowledge
production and life as an artist today’
- Hans Ulrich Obrist

The Art of Edward Hopper - set to a jaunty soundtrack, courtesy of the king of swing

Fig.16 - Interfaz de Paidom.com en la que se puede visualizar algunas entradas
Fuente: [FECHA CAPTURA: 01-09-2106]
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Por ejemplo, la editorial Phaidon cuenta con un amplio fondo editorial en
torno al arte. Y una forma de promocionarlo es mediante la edicion de videos

sobre los artistas de los que tiene titulos publicados.

Fig.17 - Reflexiones exclusivas del fotografo Steve McCurry a Phaidom.com
Fuente:

[FECHA CAPTURA: 30-08-2106]

3.2.2. ARCHIVOS DE VIDEO ART

Existen plataformas especializadas en las que se archivan y conservan
obras de arte digital. Algunas de ellas son:

Son Digitales (http://www.sondigitales.com/home.html#): se trata de una
plataforma alojada en internet que se constituye en un archivo de obras de arte
digital. Estas se dividen en dos categorias: arte sonoro y video arte, dichas obras
estdn catalogadas y se puede acceder a ellas bien a través de las pestanas

‘obra/autor’ o ‘contenido’.
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BUSCAR OBRAS ARTISTAS

EVA REBELDE

OBRA/AUTOR

CONTENIDO

SON DIGITALES

Fig.18 - Interfaz principal de la plataforma de obras de arte digitales Son Digitales
Fuente: http://www.sondigitales.com/home.html# [FECHA CAPTURA: 15-08-2107]

Video Data Bank (VDB)(http://www.vdb.org/): es una base de datos de
videos creada en 1976 por estudiantes de la School of the Art Institute of
Chicago (Chicago, Estados Unidos). En ella se almacena una extensa coleccion
de videos y de obras de Media art que se pueden adquirir a través de diversas
opciones. Es interesante la seccion que incluye video art de inicios de los afios
60.

La opcién mas eficaz de acceder a los videos es a través de ‘Browse by
Artist/Title’. Los videos estan catalogados con el nombre del autor, titulo, fecha,
descripcion y coleccion a la que pertenece. Hay también una pequena
descripcion, asi como la adscripcion a una coleccidon concreta. La clasificacion
esta realizada mediante una folksonomia integrada por diversos tags o etiquetas.

Ademas, existe la posibilidad de suscripcion a Newsletter asi como la
difusion de los videos a través de diferentes redes sociales (Twitter, Facebook,

Pinterest, etc.) y blogs (Blogger, Wordpress, etc).
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S ST Create an account Login Username* | Password'  Submit [7]

sAlc School of the Art Institute
of Chicago

Video Data Bank

B sHrre EIWE,

WATCH
The Collection ‘
Browse by ArtistTitle
Video Art Gallery ‘

New Releases

DVD Box Sets R EWI N D . .

Compilations A Guide to Surveying the First Decade
Curated Compilations ’
Single Artist Compilations . Now Available for Download

Special Collections o L
A WA BiNa

Fig.19 - Interfaz principal de la pagina web del archivo de obras de video art Video
Data Bank
Fuente: http://www.vdb.org/ [FECHA CAPTURA: 16-08-2105]

3.2.3. BLOGS

En relacion a la recopilacion y difusion de videos sobre arte, actualmente

es posible el acceso a través de internet a algunos blogs especializados como es

el caso de artepeliculas.blogspot.com.es'.

Art, artists, documentaries, films, movies, videos, peliculas, documentales, conferencias,arte, artistas,cinema,
filmotech, cine, cinemateca,documentary, visual art,education,fine art, museos, history,historia,

Pigina Principal | Documentales

FILHOTECA DE ARTES PLASTICAS

LO HAS VISTO DE LA SEMANA

Pelicula Jackson Pollock “Pollock: La vida de un creador” Ed
Harris, 2000 (Inglés)

Translate

“THE FIRST MOVIE ABOUT A PAINTER TO TRAN:
GUSHING CLICHES FOUND IN MOVIES THAT TRY T
ARTIS

THE PLEASURE OF WATCHING

LA FILHOTECA

ED HARRIS  MARCIA GAY HARDEN

Fig.20 - Blog Filmoteca de Artes Plasticas
Fuente:http://artepeliculas.blogspot.com.es/2014/02/jackson-pollock-pollock-la-vida-de-un.html
[FECHA CAPTURA: 30-08-2016]

13 artepeliculas.blogspot.com.es
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3.2.4. MEDIOS DE COMUNICACION

Los medios de comunicacion (prensa, radio, televisiébn) poseen sus
propias paginas web como complemento a sus medios tradicionales de edicion.
También hay medios de comunicacion exclusivamente digitales.'*

Tanto en unos como en otros, se publican una serie de documentos
audiovisuales digitales comos son: el texto, la fotografia, el audio y el video.

Cada uno de los cuales tiene su propio formato.

- Prensa General:

La prensa general tradicional complementa su edicion en papel con
ediciones digitales publicadas y actualizadas puntualmente en sus sitios web.

Es en este ultimo tipo de edicion donde se pueden encontrar y reproducir
documentos audiovisuales digitales (fotografia, audio y video). Por ello, no es
dificil encontrar, junto a una noticia o reportaje sobre arte contemporaneo un
video que complemente la informacion escrita. Suelen ser videos producidos por

el propio medio, otro medio de comunicacion o la institucion donde se celebra el

evento.
—_— In this video, Calder Foundation president Alexander 5. C. Rovrer and Fondation
| ole 11 | Beyeler curator Raphael Bouvier discuss the final exhibition of a series of three Elige tu
= Calder Galleries at Fondation Beyeler in Rishen (Basel, Switzerland], which started formaciény ®
in the Summer of zo12. The third and final Calder Gallery at Fondation Beyeler empiezaa "k
= has its focus on Alexander Calder's first nonobjective paintings in dialogue with his estudiar de una
sculptures from the 1g930s. Alexander Calder's abstract paintings are largely forma diferente.
m unlmown, but they mark the decisive transition from figuration to abstraction in .
the artist's work. At the same time, they herald his first abstract sculptures in iUltimos di: ¢ b
9 which he progressively introduced not cnly actual motion, but also unprecedented 5 ‘?‘_ A
concepts such as sound and wiewer intervention. AdChoices [
0 i
= SUGGESTED FOR YOU
& Calder Gallery I11 BREAKING w
2 Rower (President, Calder Foundation) Trump's Racism With Spot-
i n with Raphaél Bouvier (Curator, | On Monologue
Fondation Beyeler). | :
i Fondation , Richen (Switzerland), June 15, 2015 3 IN‘OVERSY
m E Foundation —
Video: K. Zupan-Rupp, H. §
2 e © VernissageTV | www.vernissage.t
G

Alabama Sorority Video Pulled From

Fig. 21 - Imagen de video sobre la fundacion A. Calder editado en Huffintongpost.com

Fuente:http://www.huffingtonpost.com/vernissagetv/alexander-calders-abstrac_b_7783450.html
[FECHA CAPTURA: 13-09-2015]

14 CODINA, Lluis: Documentacién audiovisual en la web; 6 marzo 2015
https://www.lluiscodina.com/documentacion-audiovisual-en-la-web-2015/
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- Prensa Especializada:

La prensa especializada también tiene sus propias ediciones digitales.
Constituyen una manera de llegar a un segmento de lectores mucho mas amplio.
Ademas, en ellas también se utiliza el video, como documento audiovisual,
para reforzar la informacion escrita. Suelen ser videos editados por el propio

medio. Se consideran dos subclases de prensa especializada:

Revistas de Arte:

ARTFORUM" es una de las revistas especializadas en arte
contemporaneo mas prestigiosas y de mas larga trayectoria. En ella, el video
puntualiza y contextualiza la informacion escrita. En la interfaz principal de su
sitio web hay una pestafia ‘VIDEQO’ que al hacer clic sobre ella da acceso a la

interfaz en la que se encuentran editados una serie de videos.

login | register  ADVERTISE BACK [SSUES CONTACTUS SUBSCRIBE ¥ f R | search
ARTGUIDE IN PRINT 500 WORDS PREVIEWS BOOKFORUM ALE HRIHR
DIARY FICKS HEWS YIDED FlLN PASSAGES SLANT

Video | The Met Breuer k
Artforum’s Julian Rose narrates this artgl"de links

video portrait of the new Met Breuer.
Farmerly the Whitney Museurm of
Ametican Ar, this 1966 building—
restored and leased by the
Metropalitan Museum for the nesxt
eight years—offers visitors a chance

0 experience a classic modernist
museurn that has remained
essentially unchanged. To read

Roge ... READ ON b

Andrea
Rosen
Gallery

MAUREEN PALIY

VIDEO VAN DOREN
. & WANTER

EDGAR LECIEJEWSKI

NEWS subscribe to DISPATCH 1N PRINT « MARCH 2016 “The whik on i splay In | Hgar

Leciejewski's exhibition is David
H2aME Oslo Approves Construction of Munch . < cerehral in approaching ... READ .
ARTENRIIM y 4k Zwirner

Fig. 22 - Interfaz principal de la revista Artforum
Fuente: http:/artforum.com/ [FECHA CAPTURA: 26-03-2016]

15 https://www.artforum.com/
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login | register  ADVERTISE BACKISSUES CONTACTUS SUBSCRIBE

FEATURED

* Excerpt from Justin Peck's
The Most incredible Thing
at Meww York City Ballet

* Where You're Standing,
from Doug Aitken's Station
to Station, festuring
Lawrence Weiner, 2018

* Cheryl Donegan speaks
with artfarum.com

* Undiscoversd Teritary,
from Doug Aitken's Station

R Lzura Poitras,
O’Say Gan You
Seg, 2011
Laura Poitras

Music Videno for
Matrnos's Utimate
Care If Excerpt
Three, 2016

¥ EFR [ seanh
ARTGUIDE 1N PRINT 500 WORDS PREVIEWS BOOKFORUM A&E fad
DIARY PICKS NEWS VIDED PASSAGES SLANT
VIDEO R

ROBERT
MILLER

GALLERY

to Station, featuring Ed
Ruscha, 2016

* Trailer for Benjamin Crotty,

Excerpt from Martine Syms,
Fart Buchanan, 2014 Notes on Gesture, 2015

| Tateshots: John

Akomfrah

Tate

» “Yaginal Davis and

Susanne Sachsse
talk ahout their
restaging of The

Martine Syms Magic Fiue

2015, 303 artforurm.com
i it S | TS, ittt i hosfelt

Fig. 23 - Video de Martine Sysms, seccion de ‘VIDEQ’ ; revista Artforum
Fuente: http://artforum.com/ [FECHA CAPTURA: 26-03-2016]

* Simon Denny and Peter
Elsey in conversation for
“Iimages of Survellancs! st
Gosthe-Instiut Mew York

Canales de Arte:

VernissageTV ~ es un proyecto de television por internet monografico
sobre arte creado en 1995. En él hay un archivo de videos sobre distintos eventos
en torno al arte.

Dicho archivo tiene interés no sélo por su contenido sino por la
clasificacion del mismo en: categorias, eventos, artistas o lugares. Es
conveniente comentar que la clasificacion por eventos consiste en una relacion
cronologica de los mismos.

No existe la posibilidad de compartir los videos directamente a través de
las redes sociales. Lo mas recomendable es acceder a los videos publicados en el
canal de VernissageTV de Youtube y compartirlos a través de las diferentes
redes sociales (Facebook, Instragram, Pinterest, Twitter, etc).

En la interfaz principal de la pagina web del canal Vernissage TV se

accede directamente a los ultimos videos incorporados a la misma.
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VERNISSAGE@

the windew tv the are world

HOME ART TV ARCHIVE ABOUT

Johanna Jackson & Martin Creed at Hauser  Christian Marclay: Karl Haendel: Weeks in

Dana Dart McLean at & Wirth Ziirich / Action / Aargauer Wet Sheets / Barbara
Human Resources Los Interview Kunsthaus, Aarau Seiler Gallery, Zurich
Angeles 9. September 2015 7. September 2015 3 September 2015

11, September 2015 "It's very important not to trust Zoom Zoom, Froosh Splaosh, Barhara Seiler Gallery in Zirich

Fig.24 - Interfaz principal de la pagina web del cana monografico de arte Vernissage TV.
Fuente: http://vernissage.tv/ [FECHA CAPTURA: 13-09-2015]

A los videos almacenados en el archivo se puede acceder mediante la
seleccion de etiquetas de uno o mas menus desplegables que son: Categories
(cities, curtaed fairs, genre, magazine, series), Events (cronologia) y Artist
(ordenacion
alfabética).

ART TV ARCHIVE ABOUT

What It Means to Learn
Johanna Jackson & Dana Dart McLean

Human Resources Los Angeles

Opening Reception With Performance by
Peter Hernandez, Busy Gangnes, and Nickels Sunshine

b Los Angeles, September 4, 2015 q

Video (x1): Heinrich Schmidt

© VernissageTV | www.vernissage.tv

Fig. 25 - Video de la inaguracion de la exposicion What it Means to Learn de Johanna
Jackson 'y Dana Dart McLean (Los Angeles, 4 de septiembre de 2015)en la pagina web
del canal Vernissage TV.

Fuente: http://vernissage.tv/2015/09/11/johanna-jackson-dana-dart-mclean-at-human-resources-
los-angeles/ [FECHA CAPTURA: 13-09-2015]
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NYC GALLERY OPENINGS es otro canal de television digital
monografico sobre inaguraciones de exposiciones. Pero en este caso se ocupa

solamente de aquellas que tienen lugar en la ciudad de Nueva York.

lin [&
VIDEO TAPING: Thursday, Jul 23,2016 SUBSCRIBERS  ISSUE 166

AMERINGER | McENERY |

AMERINGER | MSENERY | YOHE - BLACK/WHITE.. . @ oL

Fig.26 - Interfaz principal del canal de television digital NYC GALLERY OPENINGS
Fuente: http:/nycgalleryopenings.com/ [FECHA CAPTURA: 13-09-2015]

3.2.5. REDES SOCIALES

Las redes sociales o social media son las herramientas tecnologicas que
existen en internet a través de las cuales se puede realizar una difusion viral de
textos, imagenes (tanto fijas como en movimiento), etc.

Las aplicaciones de las redes sociales se pueden instalar en todo tipo de
ordenadores y dispositivos moéviles. Por lo que tienen la caracteristica de la
‘ubicuidad’, es decir, que pueden ser consultadas en cualquier lugar desde un
smartphone o una tablet, por ejemplo.

Actualmente existe una gran cantidad de redes sociales, y cada vez
aumenta el nlimero y la variedad de las mismas. Cada una de estas aplicaciones
tiene unas funciones y caracteristicas propias. Las mas populares son Facebook

y Twitter. En ellas pueden publicarse fotografias y videos.
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Existen otras como Flick, Instagram o Pinterest que sirven para
publicar fotografias. Ademas en Pinterest 'y en Instagram se puede publicar
también videos.

Por ultimo, hay que mencionar las plataformas de edicion de videos
que alojan videos editados y publicados por los propios usuarios. Es el caso de
Youtube, Vimeo o Nowness.

La péaginas web relacionadas con el arte existentes en internet y los
perfiles relacionados con el arte de las distintas redes sociales se comunican
entre ellas mediante enlaces denominados /ink data o datos enlazados. Ademas,
mediante la opcion ‘share’ pueden compartir los distintos materiales que
publican, entre ellos los documentos audiovisuales.

- Facebook y Twitter:

Facebook 'y Twitter son, sin duda alguna, las dos redes sociales
existentes en internet de mayor popularidad entre las instituciones de arte
contemporaneo. Con ellas ya han creado numerosas comunidades virtuales.

Ambas herramientas son utilizadas para la difusion viral de informacion
y contenidos.  Se hace mencion al término ‘viral’ para hacer referencia a un
tipo de difusion de la informacion (texto, fotografia, video, etc) a gran escala.

En Facebook, los museos, por ejemplo, tienen su propio  perfil, se
relacionan con los perfiles de otros usuarios ‘amigos’. Es en su ‘muro’ donde
publican, entre otros, documentos audiovisuales. Pues hay una etiqueta
denominada videos, y al hacer clic en ella se accede a los diferentes videos que

alojados en la cuenta.

Correo electronico o feléfono ~ Contrasefia

facebook

MoMA The
Museum of

Modern Art @
@MuseumomodemAr -
Inicio .
Informacion
Fotos m MoMA The Museum of Modem Art Museo de Arte Moderno - Nueva York
Eventos 2 gegusbal L 4.7 J ok dk CERRADO AHORA

Opiniones Opening September 23, "Projects 104: Nastio Mosquito” will feature Nastio
Mosquito's new work, "Respectable Thief," which comprises three
Instagram elements: a live performance; a single-channel video installation; and
interventions into the digtal display monitors in our lobbies, the audio tour
perando caché ur social media channels. Mosquito's work tackles formidable | PERSONAS >

Q. Buscar publicaciones en esta pagina

Fig.27- Muro de la cuenta del MoMa en Facebook: MoMA The Museum of Modern Art
Fuente: https://www.facebook.com/MuseumofModernArt [FECHA CAPTURA: 27-08-2106]
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Aunque en este trabajo se hace referencia a las cuentas de Facebook de
caracter institucional, también hay muchos artistas que poseen un perfil en esta
red social. De esta forma hacen llegar a sus seguidores informacion oportuna

sobre sus actividades profesionales.

facebook

Damien Hirst
official

Fig.28 - Imagen de la cuenta de Facebook del artista britanico Damien Hirst, en la que
hay alojado un video.
Fuente: https://www.facebook.com/Damien-Hirst-official-111242142343717/
[FECHA CAPTURA: 26-02-2107]

En Twitter, también existen ‘cuentas’ de museos, galerias, artistas,
criticos, etc. Se utilizan para editar mensajes cortos (no superiores 140
caracteres). Y, en ellas, se pueden editar materiales audiovisuales, como por
ejemplo videos que permiten promocionar eventos o exposiciones. La
informacion que se publica en este tipo de cuentas de Twitter se va actualizando
constantemente. Por lo que el ‘seguidor’ de una cuenta accedera a informacion

siempre actualizada, que queda obsoleta en un breve periodo de tiempo.

49

'/


https://www.facebook.com/Damien-Hirst-official-111242142343717/

'

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

(O Home [ Moments [\ Nofifications [} Messages L 4 Search Titer o @
L e o S iaasen e R——
(8 | T 16 O =

im Museum @ @Guggenheim - Sep 2
“To most people who look at a mobile, it's no more than a series of flat
¥ objects that move."—#AlexanderCalder

Enjoy "Red Lily Pads” in #GuggVisionaries, on view through September 6
Alexander Calder, Red Lily Pads, 1956. © 2017 Calder Foundation, New

York/Artists Rights Society (ARS) New York

Qs Twiss Qus ©
m - Sep 2

Guggenheim Museum & @G 2
Now open at @GuggenheimP ntheBeach features 14 works

by #PabloPicasso made between Feb-Dec 1937. gu.gg/KVVj30e52f5

Fig.29 - Imagen de la interfaz Media de la cuenta de Twitter del Guggenheiem Museum
(Nueva York), en la que hay alojado un video.
Fuente: https:/twitter.com/Guggenheim/media [FECHA CAPTURA: 09-09-2107]

- Otros (Flickr, Pinterest, Instragram, etc):

Flickr, Instagram y Pinterest son otras redes sociales que tienen la
peculiaridad de ser una red social para publicar documentos audiovisuales, sobre
todo fotografias. En Flick e Instagram instituciones y profesionales del arte
suelen editar en diversos albumes fotografias de obras, exposiciones, eventos,
etc. Con la diferencia de que en Instagram también es posible publicar videos.

El caso de Pinterest es diferente. El perfil de Pinterest se organiza en
‘tableros’ tematicos en los que se ‘pinean’(anaden) o enlazan ‘pines’. El soporte
de estos ‘pines’ puede ser una fotografia digital, la imagen digital(dibujo) e
incluso el audio digital, el video digital y el GIF (Graphic Information Format)
animado.

Se puede afirmar que Pinterest es una plataforma muy interesante para
publicar una seleccioén de videos sobre un artista, un movimiento, una exposicion,
etc. En ella es posible crear tableros con contenidos delimitados como proyectos
monograficos que contengan videos de arte. También se pueden crear otros
tableros a modo de archivos de videos bajo diferentes denominaciones.

Cada ‘pin’ tiene un espacio en el que la persona que lo edita puede

escribir un pie de foto, con el que aporta un valor afiadido a la imagen o al video.
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3.2.6. PLATAFORMAS DE ViDEOS

Youtube y Vimeo son dos plataformas existentes en internet en las que se
pueden archivar videos digitales. La mas conocida es Youtube que fue creada por
Steve Chen, Chad Hurley y Jawed Karim en el afio 2005 con el propdsito de que
los usuarios subieran sus propios videos y los compartieran.

En el ano 2006 fue adquirida por Google. Desde el ano 2007 también es
una plataforma publicitaria.'® Con el tiempo, un gran nimero de instituciones
han convertido Youtube en un auténtico archivo de sus videos digitales. Ello ha
sido gracias a la estructura de la plataforma en canales.

En cuanto a Vimeo es otra plataforma en la que se alojan y comparten
videos. Creada en el afio 2004 por InterActiveCorp (IAC).""

Desde el punto de vista del video como documento audiovisual del arte
contemporaneo, son numerosas las instituciones y profesionales relacionados
con la cultura en general y el arte en particular que tienen un canal en el que
alojan los videos que van editando, agrupandolos en listas de reproduccion.

Es posible suscribirse a los canales, de modo que el usuario recibe
puntual informacion cada vez que se incorpora un nuevo video al canal al que se
ha suscrito.

También se estan editando en Youtube videos de los archivos de
programas digitalizados de distintas televisiones. Por ello se puede considerar
esta plataforma como un auténtico archivo de videos de arte contemporaneo.

En la interfaz de las diferentes paginas web asi como de los blogs
alojados en internet aparecen los iconos de las distintas redes sociales en la que
cada entidad posee una o mas cuentas. Haciendo clic en cada uno de estos iconos
se accede a la respectiva cuenta de la institucion en cada red social.

Normalmente los videos publicados en las mismas son algunos de los ya
estan editados en las paginas web o blogs con los que cada red social tiene un

enlace.

16 https://www.youtube.com/ , https://en.wikipedia.org/wiki/YouTube

17" https://vimeo.com/ , https://es.wikipedia.org/wiki/Vimeo
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El valor afiadido que ofrecen las redes sociales es que la difusion de cada
video en ellas editado es muy amplia. Y ademas los videos son muy faciles de
localizar.

En este trabajo no se pretende profundizar en los videos de arte editados
en las redes sociales, ya que todos ellos estan editados, previamente, en las
paginas web o en los blogs a los que dichas redes sociales estan enlazadas.
Ademas, en dichas paginas web, muchos de ellos se encuentran organizados
atendiendo a una determinada clasificacion. Y en los blogs se encuentran
publicados en entradas, que se editan siguiendo un orden cronologico, las cuales
estas clasificadas con una o mas etiquetas o tags.

Por otro lado, un inconveniente afiadido es que, para acceder a las
distintas cuentas de las redes sociales es necesario ser usuario de las mismas vy,
por lo tanto, estar registrado en cada una de las redes que se quieran consultar y
tener al menos una cuenta de caracter personal o profesional en ellas.

Sin embargo, se considera que puede ser muy interesante realizar un
analisis exhaustivo de las plataformas de videos, en concreto de Youtube. Ya que
en ellas, se pueden encontrar facilmente todos los videos editados en la paginas
web de las distintas entidades mencionadas en este trabajo, ya sean instituciones,

personas, medios de comunicacion, eventos, etc.

- YOUTUBE: ANALISIS
En relacion a los videos de arte que se encuentran publicados en Youtube,
se ha de distinguir diversas fuentes de publicacion:
- Una institucion, titular de uno o mas canales
Un particular, titular de uno o mas canales: En dichos canales pueden estar
publicados:

- Videos procedentes de canales de instituciones, artistas u otros
profesionales del arte contemporaneo.

- Videos procedentes de paginas web de instituciones o artistas u
otros profesionales del arte contemporaneo. En un gran nimero de
casos, los videos publicados en las paginas web de instituciones
estan también editados en sus correspondientes canales de Youtube.

Es mas en los canales que tienen en Youtube las distintas
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instituciones se conservan videos que han sido eliminados de sus
paginas web.
- Videos de produccion propia.

- Videos procedentes de canales de otros particulares.

Partiendo de esta diferenciacion inicial de la procedencia de los videos
editados en Youtube, se procede a realizar un andlisis centrado Uinicamente en
aquellos videos publicados en canales de instituciones y productores; es decir
canales de museos, medios de comunicacion, instituciones, artistas, galerias, etc.

Estos canales, ademas, estan avalados por a existencia de una pagina web
o un blog donde también se encuentran publicados los videos. Desde estos se
puede acceder directamente al canal correspondiente en Youtube, si se hace clic
sobre el icono de Youtube que esta situado en la interfaz principal de aquellos
sitios web que tienen habilitado un canal en esta plataforma.

Por lo tanto, desde el punto de vista de la documentacion audiovisual de
arte, Youtube se convierte en la plataforma por excelencia en la que se publican
los videos de arte que previamente estan diseminados en diferentes sitios de
internet.

Por ello, se puede considerar Youtube como una videoteca virtual en la
que los contenidos (videos) se almacenan en canales (channel) y listas de
reproduccion (play list) existentes dentro de dichos canales.

Por lo tanto, desde el punto de vista del documentalista audiovisual editor,
el tnico criterio de ordenacion y clasificacion de los videos de arte en Youtube
es:

- Canal
- Lista de reproduccion

Por el contrario, desde el punto de vista del documentalista researcher, la
metodologia para acceder a los videos de arte tal como estan publicados en
Youtube, es por:

- Titulo
- Fecha

Pero este algoritmo de busqueda es muy generalista y los resultados de la

busqueda son parciales o sesgados.

Otro criterio de busqueda puede ser:

53

'/



'

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo
- Canal (nombre del canal o institucion), nombre/titulo y fecha.

Ademas, se debe tener en cuenta que cuando se visualizan los resultados
de una busqueda, estos se pueden refinar utilizando una herramienta denominada
“filtro’ que permite seleccionar uno o mas criterios de bisqueda.

Estos criterios son: fecha de subida (Fecha de subida, Ultima hora, Hoy,
Esta semana, Este mes, Este afio), Tipo (Video, Canal, Lista de reproduccion,
Pelicula, Programa de TV), Duracion (Corta (menos de 4 minutos), Larga (mas
de 20 minutos), Caracteristicas (4K, HD, Subtitulos, Creative Commons, 3D, En
directo, Comprado, 360°), y Ordenar por (Relevancia, Fecha de subida, Numero
de visualizaciones, Puntuacion).

El etiquetado de los videos en Youtube, es muy basico y no es nada util
para los profesionales de la investigacion de arte y de sus disciplinas auxiliares.

La coyuntura actual de la localizacion de los videos de arte en Youtube
puede mejorarse si se crea una modalidad de busqueda avanzada, donde se
puedan insertar criterios mas especificos que los que estan establecidos en los

filtros de busqueda.

TateShots: Alex Katz — Studio Visit

Tate
THTE =
= - 35.697 visualizaciones

Fig.30 - Video de Alex Katz alojado en la lista de repoduccion TateShots del canal Tate,
de Youtube. Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=yHFLJ1qrVAA
[Fecha captura: 27-08-2016]

En relacién a la organizacion de los videos editados en los diversos
canales de Youtube, partiendo del conocimiento estructurado, por ejemplo, a
partir de un mapa conceptual se pueden disefiar varias herramientas
documentales de apoyo a las humanidades digitales. Una de ellas puede ser un
archivo virtual a modo de repositorio de videos sobre arte contemporaneo,
como es el que se creara en el apartado 3.5.1 del presente trabajo de

investigacion, partiendo de una adaptacion del mapa conceptual inicial.
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Ademas, se puede realizar otras modificaciones del mapa conceptual
inicial y a partir de ellas realizar otros repositorios y bases de datos, que
atenderan a unos propoésitos determinados. Estos pueden ser, documentar una
coleccion determinada, una exposicion o la obra de un artista.

Otras herramientas documentales que se pueden crear para clasificar videos son:
ontologias, folksonomias o fagging, nubes de etiquetas, microtesauros,
diccionarios, gazetteers, etc. adaptados a distintas necesidades.

Dentro de la plataforma de videos Youtube, se debe analizar los
siguientes elementos:

- Canales: los distintos usuarios de Youtube pueden crear sus propios
canales en los que alojan los diferentes videos que suben y, también, aquellos
que, editados por otros canales, quieren guardar para reproducirlos en cualquier
momento. Actualmente los titulares de los canales son tanto personas
particulares como instituciones.

Dentro del panorama del arte contemporaneo, entre las entidades que
poseen al menos un canal en Youtube se encuentran: museos, universidades,
fundaciones, artistas, galerias de arte, bienales, ferias, televisiones, etc. Ademas
de todos aquellos particulares que deciden editar videos por iniciativa propia.

En cada uno de los canales, se editan diversos videos, que se pueden
agrupar en listas de reproduccion.

Por otra parte, hay una interfaz denominada ‘canales’, desde la que se

tiene acceso a aquellos canales a los que se ha suscrito dicho canal.

(M Tube § moma o a b e [ sone |

B rpswwwmomaorg 6 @ @

The Museum of Modern Art 03 Subscrive [EEEES
s Chamnels  Discussio

Channels we watch

NOWNESS

NOWNESS
Suwscrive

Subscriptions

= m=ul Pl ,» HE BN

Fig.31 - Interfaz del listado de canales de Youtube a los que esta suscrito el canal The
Museum of Modern Art
Fuente: https://www.youtube.com/user/MoMA videos/channels [Fecha captura: 04-09-2016]
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- Listas de Reproduccion: Las listas de reproduccién en las que se

organizan los canales estan etiquetadas con diferentes epigrafes que hacen
referencia a temas, ciclos, afios, ediciones, géneros, etc.
Los videos que forman parte de cada una de dichas listas se pueden
visualizar de dos modos:
- lista
- parrilla

- Videos: dentro de cada canal y cada lista de reproduccidn aparecen
publicados los distintos videos. Cada uno de ellos va acompanado por una serie
de informacién como es el titulo, el nombre del canal en el que est4 publicado,
la duracién temporal, la fecha en la que ha sido publicado el video, el nimero de
visualizaciones, la categoria a la que esta adscrito y el titular de la licencia.

Ademas, cabe la posibilidad de suscribirse al canal en el que un video
estd publicado, compartir un video en diferentes redes sociales, emitir la opinion
de quien lo visualiza haciendo clic en el icono de aprobacion o desaprobacion,
afiadirlo al canal personal de quien lo visualiza, realizar estadisticas, remitir un
informe en caso de que el contenido sea inapropiado y afiadir traducciones del
texto.

- Videos de Arte en Youtube: los videos de arte contemporaneo
publicados en Youtube, se encuentran dispersos en multiples canales. Estos
canales pueden ser institucionales, de artistas, de personas privadas, de medios
de comunicacion, etc.

La busqueda de videos de arte contemporaneo en Youtube se realiza de

forma muy bésica, ya que se utilizan parametros sencillos como pueden ser:

nombre de persona (artista, tedrico)

nombre de localizacion (institucion, ciudad)

titulo de exposicion

género del video (conferencia, entrevista, exposicion, taller, etc.)

afio de publicacion
En definitiva, los criterios de busqueda son muy intuitivos. En teoria es
conveniente que estas buisquedas se realicen por un documentalista especializado

en documentacion audiovisual de arte contemporaneo, pues debe apoyar sus
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busquedas documentandose con informacion acerca de un artista, tedrico, obra
de arte, institucion, exposicion o coleccion.

Para ello es conveniente la busqueda de informacion adicional o
complementaria en obras de consulta como son: catdlogos, bases de datos,
prensa, paginas web, etc.

Por este motivo, dada la dificultad en la localizacion de videos de arte
contemporaneo en Youtube, es recomendable que el documentalista cree
diversas herramientas documentales como son:

- Un archivo personal de videos de arte contemporaneo donde éstos
puedan estar adecuadamente catalogados.

- Una aplicacion de acceso publico con una base de datos o con un
repositorio con informacién de los videos y enlaces a los mismos en
internet. Es el caso del repositorio virtual que se creara en este

proyecto.

- VIMEO

Vimeo es otra plataforma de videos pero mucho menos conocida que
Youtube. Fue creada en el afio 2004 por una serie de personas vinculadas a la
cinematografia. Los videos que estan publicados en ella organizados en canales
y etiquetados atendiendo a diversas categorias. Una de estas categorias es ‘arte y
disefio’.

Conviene tener en cuenta esta plataforma porque en ella se pueden
encontrar videos de arte contemporaneo publicados por determinadas
instituciones y que no estan editados en Youtube.

Ademas, también se pueden alquilar y comprar peliculas cuya tematica
estd vinculada al arte contemporaneo y estan clasificadas con la etiqueta ‘arte’.

Un ejemplo es el video grabado por el director de cine danés Mike
Nybroe con el que documenta una exposicion retrospectiva del artista povera

italiano Michelangelo Pistoletto.
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Fig.32 - Video de la exposicion retrospectiva de Michelangelo Pistoletto en Blenheim
Palace (Reino Unido)
Fuente: [FECHA CAPTURA: 15-03-2107]

- NOWNESS
Nowless es una novedosa plataforma de videos que se presenta como una
comunidad. En ella que los videos se organizan en series, channels, topics y
picks. Cabe destacar que uno de los channels tiene la etiqueta Art & Design y en
los topics figuran clases como: art, photography, architecture, etc.
Para visualizar los videos es necesario registrarse como usuario de la

plataforma.

Fig.33- Interfaz de channels de

Connect with NOWNESS  f

= NOWNESS o » a
SERIES CHANNELS TOPICS PICKS
"/ FASHION & BEAUTY b MusiC  CULTURE /
v il

comunidad de videos Nowness Fuente:
https://www.nowness.com/category/art-and-design [FECHA CAPTURA: 15-03-2107]
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3.2.7. DOCUMENTOS ALTERNATIVOS AL VIDEO

En internet existen otras categorias de documentos digitales alternativos

al video que presentan la imagen en movimiento. Estos son:

- El Virtual Tour: la exposicion virtual o visita virtual es un tipo de
documento que se basa en la imagen panoramica fija y continua. Y permite que
el usuario, mediante la interaccion, elija el recorrido por la exposicion virtual y
se detenga ante aquellas obras que considere.

Ello le permite la posibilidad de realizar un andlisis minucioso de las
obras de arte asi como también del disefio y concepcion de exposiciones; e

incluso del disefio y concepcion del continente.

Galeria 1 qﬁ: - ' f
i ¥ S
0 il

Fig.34 - Virtual Tour de una exposicion de Marco dal Re en la galeria Maeght
(Barcelona)
Fuente: http://sisso.fr/vv/maeght/marco_del re/#/galeriel/
[FECHA CAPTURA: 16-08-2105]

- El Clip Art o gifs animados: son secuencias animadas de
imagenes fijas (fotografias digitalizadas e imagenes digitalizadas). La
visualizacion de las mismas es secuenciada con ayuda del raton, lo que permite
realizar un analisis detenido de las obras. Los gifs animados se caracterizan por

su corta duracion y por su poco peso.
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GALLERIES = GRAPHICS  INTERNATIONALPUBLIC ART  NEWS ~ CALENDAR  ARTISTS  CONTACT (@Search

The Estate of R.B. Kitaj

Gallery Artwork
hics Artwork

Artist Biography
General
Awards
Biennials
Solo Exhibitions
Group Exhibitions

s

llustrated Books
Bibliography

Exhibitions

Bose (<

Fig. 35 - Obra grafica de R.B. Kitaj en la galeria Marlboroug
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 15-03-2107]

- La Installation view: consiste en la visualizacion de instalacion o cualquier
otro tipo de exposicion a través de una serie de fotografias digitales que permiten
su andlisis. Estas fotografias se pueden visualizar de forma correlativa, es decir
siguiendo el orden previamente establecido por el editor de las mimas; o bien

seleccionando la visualizacion de forma aleatoria.

Fig.36 - Installation view

Fuente: http:/marlboroughchelsea.com/chelsea/exhibitions/davina-semo-ruder-forms-
survive [FECHA CAPTURA: 17-08-2105]

60


http://www.marlboroughgallery.com/galleries/graphics/artists/the-estate-of-r-b-kitaj/graphics
http://www.marlboroughgallery.com/galleries/graphics/artists/the-estate-of-r-b-kitaj/graphics
http://marlboroughchelsea.com/chelsea/exhibitions/davina-semo-ruder-forms-survive
http://marlboroughchelsea.com/chelsea/exhibitions/davina-semo-ruder-forms-survive

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

3.2.8. APPs (Aplicaciones para dispositivos maviles)

- Las APPs (Aplicaciones para dispositivos moéviles): en los ultimos afios, y
con el auge de las nuevas tecnologias, algunos de los museos mas
prestigiosos del mundo ha creado sus propias APPs, que son aplicaciones
para dispositivos méviles. El proposito de las mismas es enriquecer la
experiencia de la visita al museo.

Suelen ser aplicaciones para los sistemas operativos iPHONE o
Android (10S). Para acceder a las mismas basta con descargarsela de la
pagina web del museo. En el caso de la APP del MoMA, el usuario puede,
entre otras acciones, crear una coleccion de objetos media entre los que

puede incluir videos.

HOME  EXPLORE - MolA MOSILE Aar s RN
THE MoMA iPHONE APP

Exhibitions.

Films
The Collection
Publications
Multimedia
Blog

Mobile &
- The MoMA iPhone App

- Art Lab iPad App

- Ab Ex NY iPad App

- MoMA Books for the iPad

+FAQ

Connect with MoMA

Now available in the App Store

With the MoMA App, you can take The Museum of Modem Art wherever you go. The MoMA App is available for i0S

— devices, and features

The MoMA Art Lab iPad - Tours: Hear from a wide range of artists. curators. and others about works in the collection and many special
app exhibitions
Create anworks using shapes - e . -
k ‘ " \ ‘ 4 VISIT EXPLORE LEARN SUPPORT SHOP 1oMA PS1
-

BUY TICKETS _ JOIN CALENDAR _ ABOUT NoMA

Fig. 37- Interfaz de la pagina web del MoMA que contiene el video publicitario de
Then MoMA iPHONE APP
Fuente: http://www.moma.org/explore/mobile/iphoneapp [FECHA CAPTURA: 03-09-
2106]
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3.3. MODELADO CONCEPTUAL

El modelado conceptual del video editado en internet como documento
de arte contemporaneo constituye todo un proceso en el que intervienen una
terminologia especifica, una categorizacion de los conceptos en clases y
subclases; asi como el modelado de las mismas.

El resultado final de este proceso es un mapa conceptual en el que se
visualiza este campo de conocimiento y todos los rasgos que lo caracterizan

desde el punto de vista conceptual.

3.3.1. TERMINOLOGIA

La terminologia es un aspecto fundamental en el modelado conceptual,
pues la utilizacion de una terminologia referenciada y normalizada con la que
clasificar los documentos que se archivan en internet contribuye a su a una
mayor facilidad en la recuperacion de los mismos.

Por otra parte, esta terminologia se puede describir con los
correspondientes metadatos con lo que se contribuye a una mayor reutilizacion e
interoperabilidad de los mismos en internet. De esta manera se contribuye a la
posibilidad de una maés facil recuperacion de los documentos en internet.

Los términos utilizados para la nombrar los conceptos que describen el
area de conocimiento del video de arte contemporaneo publicado en internet
como documento o fuente primaria para el arte contemporaneo, se toman en la
medida de lo posible de vocabularios de prestigio ya establecidos.

Estos vocabularios de referencia son de tres tipos:

- controlados (UNESCO y GETTY)
- no controlados (MoMA, Tate, Guggenheim, MNCARS)

- términos aportados por la autora
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3.3.1.1. VOCABULARIOS CONTROLADOS
Los vocabularios controlados que se consultan en este trabajo de
investigacion y de los que se toman la mayoria de los términos son el el
microtesauro de cultural del tesauro de la UNESCO y los vocabularios
establecidos por el Getty Research Institute.
Ambos son dos de los vocabularios de mayor prestigio a nivel mundial,

por la importancia y el prestigio de las instituciones que los editan.

- TESAURO UNESCO

El Tesauro de la UNESCO es un vocabulario controlado creado por esta
agencia de la ONU. Es una herramienta terminoldgica que sirve para indizar,
clasificar y recuperar documentos y publicaciones. Tiene una estructura
jerarquica y estd integrado por 7 microtesauros atendiendo a determinadas areas
de conocimiento o materias. Estd publicado con licencia Creative Commons.

En el presente trabajo de investigacion se emplean términos extraidos de
algunos de los microtesauros:

3 Cultura

4 Ciencias sociales y humanas

5 Informacion y comunicacion

7 Paises y agrupaciones de paises

De cada uno de estos microtesauros se hace una seleccion acorde con el
tema de este trabajo de investigacion (ANEXO ). De esta seleccion se extraen
aquellos términos que son utiles para modelar este area de conocimiento, los

cuales aparecen reflejados en la tabla que se muestra a continuacion.

- GETTYVOCABULARIES
El Getty Research Institute comenzd a editar en 1970 una serie de

vocabularios controlados'® que son herramientas terminoldgicas de caracter

especifico disponibles en internet como datos abiertos (Link Open Data - LOD)".

18 http://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/

19 http://vocab. getty.edu/
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De estos vocabularios se pueden tomar como referencia en el proceso de
normalizacion de vocabularios, aquellos términos vinculados al arte
contemporaneo que sirven para denominar los diferentes elementos conceptuales
(clases, propiedades y atributos) que intervienen en la descripcion de videos
sobre arte contemporaneo y que se establecen en el presente trabajo de
investigacion.

Esto es debido a que los vocabularios creados por el Getty Research
Institute estan construidos de acuerdo a estdndares internacionales como ISO.

Los vocabularios publicados en el sitio web del Getty Research Institute son tres:

- AAT

El Art & Architectur Thesarus®® (AAT) es un vocabulario controlado
es estructura jerarquica que se publica por primera vez en 1990 y que
actualmente esta integrada por una larga cifra de términos.

Existe una edicion en lengua espafiola de este tesauro, Tesauro de Arte y
Arquitectura (2000-2003), de la cual se ha encargado el Centro de
Documentacion de Bienes Patrimoniales de Chile.?!

Los ID de los distintos descriptores que se mapeen, se insertaran en los
metadatos que se generen ~ mas adelante con el fin de que esta los términos y
los metadatos sean mas interoperables.

Se estructura en facetas y jerarquias. En un primer lugar estan las facetas,
que agrupan los términos en 7 facetas. De ellas, es este trabajo se van a tener en
cuenta 4 que son las que contienen una terminologia vinculada a la descripcion
del contenido de los videos de Estas son:

- Faceta, Estilos y Periodos: de las que se tendrd en cuenta aquellas
tendencias de arte contemporaneos que se publican en internet. términos
vinculados a estilos y movimientos posteriores a 1945.

- Faceta Agente: de las que se extraeran los términos vinculados a la
clasificacion de los distintos tipos de personas o profesionales

vinculados al arte contemporaneo.

20 http://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/aat/about.html#purpose

21 http://www.aatespanol.cl/taa/publico/buscar.htm
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- Faceta Actividades: de las que se tomaran como referencia términos
vinculados a funciones (para el atributo: funcién: disciplinas y para la
propiedad: materia) y eventos (para la clase: género).

- Faceta Objeto: de la que se tendran en cuenta aquellos términos que
pueden servir para nombrar y clasificar las obras de arte contemporaneo
que se visualizan en los videos, y coinciden con la faceta (para la

propiedad: materia).

Las relaciones de este tesauro son de tres tipos:
- relacion de equivalencia (traducciones)
- relacion jerarquica

- relacidn asociativa

-  ULAN

El Union List of Artist Names (ULAN)** es un vocabulario que contiene
una amplia informacién acerca de profesionales vinculados al arte: biografia,
bibliografia, diferente nomenclatura para los nombres, etc. También contiene
repositorios.

Es interesante la consulta de este vocabulario con el fin de identificar y
elegir la forma que se va adoptar para escribir del nombre de los artistas. La
forma en que aparecen escritos los nombres de los artistas en el ULAN, se

tomara como la forma preferente en la normalizacion terminologica.

- TGN
El Thesaurus of Geographic Names (TGN)* es el tercer vocabulario de
referencia editado por el Getty Research Institute en internet. Se nutre de
términos aportados tanto por los proyectos propios del Getty Institute como de
otras fuentes.
La terminologia seleccionada de este tesauro también se tomara como

referencia en el proceso de alineacion de vocabularios.

22 http://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/ulan/index.html

23 http://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/tgn/index.html
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3.3.1.2. VOCABULARIOS NO CONTROLADOS

Los vocabularios no controlados son aquellos que no siguen una
estructura determinada. Se publican como listas de términos de arte
contemporaneo o etiquetas. Se toman de las paginas web de los museos de arte
contemporaneo mas prestigiosos del mundo como son: el MoMA (Nueva York)

y la TATE Gallery (Londres).

-  MoMA

El MoMA, acrénimo de Museum of Modern Art fue fundado en Nueva
York en el afio 1929. Su primer director fue Alfred H. Barr Jr. Es considerado
como el mejor museo de arte moderno del mundo.

Su pagina web constituye una excelente herramienta de comunicacion de
sus actividades y su coleccion. En la interfaz dedicada al multimedia, se puede
acceder a los videos a través de una lista en la que se agrupa de acuerdo a la
forma o género del contenido de los mismos.

Del vocabulario que aparece en la interfaz ‘multimedia’ del MoMA con
el que se etiquetan los videos publicados en la misma, se seleccionan los

términos que aparecen en la columna TERM/TERMINO de la siguiente tabla.

VOCABULARY TERM NORMALIZE TERM PROPERTY
VOCABULARIO | TERMINO ENGLISH PROPIEDAD
TERMINO
NORMALIZADO
ESPANOL
MoMA Conversations Conversation Genre
Conversacion Género
MoMA Conversations with Conversations with Genre
Contemporary Artists Contemporary Artist Género
Conversacion con artista
contemporaneo
MoMA Past Exhibitions
MoMA Current Exhibitions o Genre
Exhibition
MoMA Special Exhibitions L Género
. Exposicion
Video
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MoMA Special Projects Project Genre
Proyecto Género

MoMA Serie Serie Genre
Serie Género

Fig. 38- Tabla con términos seleccionados del vocabulario del MoMA, vinculados a la
propiedad Género, normalizados en inglés y en espafiol

- TATE

La Tate Gallery** de Londres nace en el afio 1889 como extension de la
National Gallery. En 1932 recibe su nombre actual.

En su pagina web quedan archivados los videos que van publicando en
ella; aunque no de forma permanente. Estos estdn organizados en diversas
entradas bajo los epigrafes siguientes:

- Category, que equivale a la clase Género

- Topic, que equivale a la clase Materia

- Art Movements, que equivale a la clase Movimientos
Ademas, cuando se visualiza un video, éste aparece etiquetado con

diversos Tags.

ESTILO/MOVIMIENTO ESTILO/MOVIMIENTO
'VOCABULARIO ART MOVEMENTS NORMALIZADO INGLES NORMALIZADO ESPANOL
TATE Performance Art Performance Performance
TATE Pop Art Pop Art Pop Art
TATE Abstract art Abstract art Arte Abstracto
Abstraccidn
TATE Conceptual Art Conceptual Art Arte Conceptual
TATE Minimalism Minimalism Minimalismo
TATE Abstract Expressionism | Abstract Expressionism | Expresionismo Abstracto
TATE Feminist Art Feminist Art Arte Feminista
TATE Kinetic Art Kinetic Art Arte Cinético
TATE Arte Povera Arte Povera Arte Povera
TATE Art & Language Art & Language Art & Language
TATE Body Art Body Art Body Art
TATE British Pop British Pop British Pop
Pop Britéanico
TATE Nouveau Réalisme Nouveau Réalisme Nuevo Realismo

Fig. 39- Tabla con términos seleccionados del vocabulario de la  Tate, vinculados a las
propiedades Estilo y Movimiento, normalizados en inglés en espafiol

24
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- NUEVOS TERMINOS

Otros términos que se emplean es este trabajo son aquellos que
constituyen una aportacion personal de la  autora del presente trabajo. Se trata
de términos con los que se denominan diversos aspectos relativos a los videos de
arte contemporaneo editados en internet. En concreto estos términos hacen
referencia al contenido tematico de las obras de arte. Se trata de movimientos
emergentes que todavia no han adquirido la entidad suficiente como para que su
nomenclatura haya sido incorporada en los vocabularios de referencia

consultados.

- Arte global / global art: comprende una serie de movimientos
artisticos, y las artes adscritas a los mismos, cuyo contenido trata sobre alguna
narrativa vinculada a la globalizacion. En definitiva, es decir narrativas artisticas
de caracter globales, caracterizadas por el contenido de caracter transnacional de
una obra de arte o una exposicion de arte geopolitico / geopolitic art:

- Arte emergente / Emergent art

- Arte mestizo / Mestizo art

- Arte de conflicto /Conflict art

- Arte de (la) paz /Peace art

- Arte de crisis/ Crisis art

- Arte de procesos de paz /Peace process art

- Arte de resolucidn de conflictos /Conflict resolution art

- Nuevas narrativas artisticas/ New artistic narratives: este término
engloba las ultimas tendencias de las narrativas del arte, vinculadas a tanto a las
nuevas tecnologias (arte de visualizaciéon) como a nuevas incorporaciones
tematicas al mundo del arte, que han cobrado entidad como temas artisticos
(Food art, Fashion art).

- Arte tecnologico / Technologic art

- Arte de visualizacion / Visualization art
- Arte de los alimentos / Food art

- Arte de la geopolitica/ Geopolitical art
- Arte de la moda / Fashion art
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DELFINA
FOUNDATION

The Empire Remains Shop
By Cooking Sections

Fig.40 - The Empire Remains Shops By Cooking Sections, 2016( Sections: Daniel
Fernandez Pascual & Alon Schwabe) The Politics of Food programme, (Delfina
Foundation, Londres) Fuente: https://vimeo.com/193692937
[FECHA CAPTURA: 03-06-2107]

3.3.1.3. NORMALIZACION DE VOCABULARIOS

La alineacién de la terminologia seleccionada en el presente proyecto de
investigacion se realiza con términos procedentes de determinados estandares de
metadatos, tesauros y vocabularios ya establecidos. Dicha alineacion es
necesaria para conseguir la mayor interoperabilidad dentro de internet y de la
web semantica.

En primer lugar se realiza la alineacién terminologica de los términos
procedentes de los vocabularios de referencia consultados. Estos términos
alineados/normalizados son los que se emplearan en el modelado conceptual del
area de conocimiento que nos ocupa en el presente proyecto.

Una vez disefiado el mapa conceptual, los términos empleados en el
mismo se alinean con los correspondientes metadatos de DC Terms (Dublin

Core Terms).
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La reutilizacion de la terminologia y de los esquemas de  metadatos
posibilita el intercambio de informacién en internet asi como una recuperacion
mas efectiva de la informacion.

Esta alineacion inicial se realiza disefiando una tabla en la que se
trasladan, en primer lugar, todos las clases, subclases, propiedades y relaciones
entre las diversas clases del mapa conceptual; asi como también las restricciones

de las propiedades.

3.3.2. CATEGORIZACION

La categorizacion de los videos de arte contemporaneo publicados en
internet consiste en la abstraccion y clasificacion de los conceptos en torno a los
mismos con el fin modelar este segmento de conocimiento que comprenden los
videos de arte contemporaneo publicados en internet. Y de esta manera, poder
elaborar diferentes herramientas tecnoldgicas con las que poder identificar,
clasificar, archivar y recuperar estos documentos.

En la categorizacion se utiliza una terminologia especifica, para cuya
elaboracion se utilizan términos procedentes de vocabularios ya establecidos, asi
como otros aportados por la autora del presente trabajo. Tarea que se ha
realizado en el apartados 3.3.1. TERMINOLOGIA de este proyecto.

Estos términos han sido alineados, en el apartado 3.3.1.3.
NORMALIZACION DE VOCABULARIOS de este trabajo, con el fin de
hacerlos lo mas uniformes posible. Posteriormente, en el apartado 3.4.
DESCRIPCION, se describiran mediante la asignacion de metadatos Dublin
core para que sean interoperables, de modo que puedan ser publicados y
reutilizados en internet.

Las categorias de los videos de arte en internet se establecen en dos
grandes grupos de acuerdo a determinados criterios. Estos grupos de categoria
son:

- clases y subclases
- propiedades: que son, principalmente, atributos esenciales y
especificos del contenido de los videos de arte contemporaneo. Como por

ejemplo: estilo, funcion, género, materia, movimiento, localizacion, etc
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3.3.2.1. CLASES Y SUBCLASES

Una vez disefiados y normalizado/alineados los vocabularios definitivos
en el apartado 3.3.1.3. NORMALIZACION DE VOCABULARIOS, se procede
a la categorizacion de los conceptos, mediante el establecimiento de las clases y
subclases, para posteriormente establecer las propiedades, atributos y las
relaciones entre clases y entre las clases y las propiedades.

La terminologia que se utilizard para denominar estos elementos con los
que luego disenar el mapa conceptual, es aquella seleccionada y normalizada de
los vocabularios de referencia consultados y que aparece reflejada en paginas
anteriores y en anexos del presente trabajo.

Desde el punto de vista de la tipografia, las clases se escriben con letras
mayusculas y las subclases con la inicial solamente con letras mayusculas. En el
caso de que el término sea compuesto, la clase tendra la preposicion o el articulo
en minuscula, y la subclase tendra los diferentes términos unidos, bien aparezcan
¢éstos completos o acortados.

Tal como aparece en el siguiente ejemplo:

- clase: AUTOR, VIDEOdeARTE
- subclase: DocumentoArte, DocArte, Artista

- Laclase VIDEOdeARTE hace referencia al video como objeto, es decir
como recurso informativo acerca del arte contemporaneo. Este documento o
recurso informativo de caracter digital puede tener dos subclases de acuerdo a su
contenido, ya que puede ser una obra de arte o un documento sobre arte
contemporanco. Esta clase se subdivide en dos subclases:

- Lasubclase ArteDigital es aquella que contiene los videos de arte
digital que estan archivados en internet. Dichas obras de arte se clasifican de
acuerdo a sus caracteristicas estilisticas. Esto no va a ser objeto de estudio en el

presente trabajo.
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Fig.41 - Video Ball Sculpture (Jeffrey Shaw, 1980)
Co-Workers&Funding: Theo Botschuijver
Fuente:

- La subclase DocumentoArte da nombre al video que tiene un valor
como documento de arte contemporaneo.
Este tipo de documento se puede describir atendiendo a diversos criterios.
Por ejemplo, teniendo en cuenta la tipologia de su contenido o género, que puede
ser de caracter diverso, desde una exposicion y a una entrevista o a un anuncio
publicitario. También se puede describir atendiendo al tipo de obras de arte que
muestra o materia (escultura, pintura, artes visuales, etc.), asi como a los estilos
de las mismas o los movimientos artisticos a los que se adscriben.
Un claro ejemplo es el caso de este video en el que se documentan
aspectos en torno al proceso de conservacion de una obra de Salvador Dali, que

es un objeto surrealista.

B —

= -
bjet surréaliste de Salvador Dal'
' tudloyrf de la obra, Vitrina de anoxia:
o ‘ :
L N \

Fig.42- Video acerca de la conservacion de la obra Objet surréliste (Salvador Dali, 1936)
Fuente:

y aplicacion en conservacion

[FECHA CAPTURA: 19-02-2017]
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- Laclase AUTOR representa a la persona vinculada al arte contemporaneo
y que aparece o es mencionada en un video sobre arte o que es autor de una
obra de arte digital. Esta clase se divide en las siguientes dos subclases:

- La subclase Artista representa a la persona o AUTOR
que profesionalmente ejerce la creacion artistica y por lo tanto autora de obras de
arte. Se puede clasificar atendiendo a la especialidad de su campo de creacion,
ya que puede ser un artista pléastico (pintor o escultor), un artista visual, un
fotografo, un arquitecto, etc.

- Lasubclase Teérico conceptualiza los distintos tipos de personas o
autores vinculados a la teoria del arte contemporaneo desde diversos puntos de
vista:  coleccionismo, comercializaciéon, comisariado de exposiciones,
conservacion, critica de arte, ensefianza, periodismo, restauracion, etc. Por tanto,

dentro de esta subclase se integran los siguientes profesionales: coleccionista,

comisario, conservador, critico de arte, docente, escritor, galerista, periodista, etc.

- La clase INSTITUCION hace referencia a todas aquellas
entidades,publicas o privadas, vinculadas al arte contemporaneo que se
visualizan en los videos sobre arte contemporaneo. Ejemplo de ellas son:
centros culturales, galerias, empresas, ferias, museos, universidades, etc.

- La clase OBRAdeARTE representa el concepto de obra de arte
contemporaneo que se visualiza o es mencionada en los videos que tienen
valor de documento de arte.

- La clase EXPOSICION: representa las exposiciones que se visualizan o
son mencionadas en los videos que tienen valor como documento de arte
contemporaneo.

En ellos se pueden visualizar el panorama de una exposicion desde
diferentes perspectivas: inauguracion, rueda de prensa, reportaje, entrevistas, etc.
- La clase COLECCION: representa las colecciones a las que pertenecen las

obras de arte contemporaneo que aparecen en los videos que tienen

categoria de documentos de arte.
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3.3.2.2. PROPIEDADES

El video de arte contempordneo se caracteriza por una serie de
propiedades que lo describen desde diferentes tipos de vista.
Cada propiedad es una clase formada por una lista predeterminada de
términos procedentes de diversas fuentes.
- Microtesauro de informacion de la UNESCO
- AAT (Art and Architecture Terminology) que es uno de los
vocabularios del Getty Research Institute
- péagina web del MoMA
- pagina web de la TATE Gallery
- pagina web del MNCARS
Desde el punto de vista del contenido del  video de arte contemporaneo.
Estas propiedades son: la funcién para la que han sido editados, la localizacion
geografica de la grabacion, el formato del video, la materia o especialidad
artistica de las obras mostradas o aludidas en el video, el género o estructura del

contenido, la adscripcion estilistica y el movimiento artistico.

- FUNCION: hay categorias de los videos de arte en internet que se
establecen de acuerdo a la funciéon que cumplen los videos con contenido
relacionado con el arte en el momento de su grabacion y su primera edicion en
internet.

Por lo tanto se puede definir la funcién como la finalidad para la que se
ha grabado y editado por primera vez un video en internet con contenido
vinculado al arte. Estas funciones son:

- Comunicacion: funcion del video de arte que consiste en la publicacion
de contenidos de diferente tipo vinculados actividades u objetos relativos al arte
que han tenido lugar en un museo o institucion.

- Difusién: funcion del video de arte que consiste la viralizacion del video
de arte mediante el contenido.

- Teoria: funcion del video de arte que consiste en la publicacion de
contenidos arte de caracter tedrico. Estos contenidos pueden ser de diversos

tipos o géneros.
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Los distintos géneros de videos constituyen una clase/propiedad de los
videos de arte contemporaneo publicados en internet. Por ello, el anélisis y
estudio de los mismos se abordaréd en la clase Género.

- Publicidad: funcidn o categoria de un video editado en internet con el
finde publicitar o promocionar una entidad, una exposicion o evento, etc
vinculado al arte. Existen dos tipos o subclases de publicidad: anuncio spot) y
campaina.

- Educacion: funcién del video con contenidos de arte como recurso
educativo.

- Documentacién: funcion del video que consiste en documentar un
proceso creativo o técnico vinculado al arte contemporaneo, como puede ser la
creacion, la ejecucion o el montaje de  una de arte, la grabacion de una obra de
arte efimera como  una instalacion o una performance, montaje de una
exposicion, etc.

- Preservacion: funcion del video de arte o con contenidos de arte con el
fin de su conservacion en el tiempo.

- Obra de Arte: El video digital como obra de arte es una especialidad
artistica propia de internet. Es la forma en que se materializa el Digital art o arte
digital. Se concibe, se desarrolla y se visualiza Unica y exclusivamente en
internet. Y tiene distintas especialidades que no son objeto de estudio en el

presente trabajo académico.

- LOCALIZACION: ¢s la categoria o clase que describe el lugar
Geografico en el que se ubica el contenido de un video de arte contemporaneo.

- Ciudad: nombre de la ciudad en la que se localiza el contenido del video.

- Continente: se trata del nombre del continente en el que se localiza la
accion que transcurre en el video.

- Pais: nombre del pais en el que se localiza el contenido o la accién que

transcurre en el video.

- FORMATO: hace referencia a la clasificacion de un video digital de arte
segun el continente, es decir tipo de soporte en que se guarda la informacién. El
continente puede adoptar diversas formas, y todas ellas necesitan una maquina

para su visualizacion o reproduccion.
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- Animacion: documento audiovisual que contiene una sucesion de

imagenes fijas; se visualiza o reproduce de forma lineal.

Copyright © 2010-2012 Marlborough Monaco All rights reserved

Fig.43- Doug Wada
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 12-07-2105]

- Interactivo: documento audiovisual que contiene imagen y, o
sonido; en el que es necesario la intervencion del espectador para el avance de la

visualizacion. Es el caso de las visitas virtuales, o algunos videos de Net Art.

Fig.44 -NET ART INTERACTIVO
Fuente: [FECHA DE CAPTURA: 31-08-2015]

- Video: documento audiovisual que contiene imagen en movimiento y
sonido; se visualiza o reproduce de forma lineal. El video tiene diferentes
formatos.

- Visita Virtual: documento audiovisual interactivo que contiene una
serie imagenes de obras de arte. El usuario elige la direccion del recorrido y el

ritmo de la visualizacion. También se denomina virtual tour.
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Fig.45 - Exposicion de Marco dal Re en la Galeria Maeght (Barcelona)
Fuente: http://sisso.fr/vv/maeght/marco_del re/#/galericl/ [FECHA CAPTURA: 16-08-2105]

- MATERIA: la propiedad Materia hace referencia al area o
Especialidad de las obras de arte que aparecen en un video. Esta especialidad
atiende a una clasificacion de las obras de acuerdo con sus caracteristicas fisicas,
ya sean plasticas o visuales.

Se trata de la clasificacion de los videos de arte atendiendo a la
materialidad artistica de su contenido. Dicha materialidad se caracteriza por

poseer unas caracteristicas fisicas o plasticas concretas.

- Arquitectura: video de arte en cuyo contenido hay una o varias

obras de arquitectura.

Museo Gug:q.enheim Bilbao On Dérﬁaﬁd

Fig.46- Pagina web del Museo Guggenheim Bilbao (Bilbao, Espafia)
Fuente:

[FECHA CAPTURA: 11-07-2105]
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Fig.47 - Interior del Museo Guggenheim Bilbao (Bilbao, Espana)
Fuente: [FECHA CAPTURA: 11-07-2105]

- Arte Efimero: video de arte contemporaneo cuyo contenido consiste
en la materializacion de un  proyecto conceptual. Se distinguen distintos estilos
que se integraran en las propiedades Estilo y Movimiento.

- Artes Plasticas: videos con contenidos arte que abarca diversas
modalidades de las artes plasticas: arquitectura, pintura, escultura, etc.

- Artes Visuales: videos cuyo contenido esta vinculado a aquellas
especialidades artisticas que se caracterizan por su caracter efimero. Algunas de
ellas tienen una dimension performativa, y en ellas interviene el artista como un
elemento integrante de la obra de arte. Estas son el Bodyart, la Performance o el
Happening. Otras se caracterizan por un desarrollo espacial. Entre estas tltimas
se encuentran aquellas especialidades que se caracterizan por la intervencion en
el espacio con los elementos que componen las obras de arte: la instalacion, el
Land art, el Arte Povera, el Minimal art, etc.

- Escultura: video de arte en cuyo contenido hay obras de arte escultoricas.
La escultura puede estar ubicada en un espacio interior o al aire libre, como

puede ser una calle, una plaza, un parque.

78


http://guggenheim-bilbao.es/el-edificio/el-interior/

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

Beverly Pepper: Nuova Twist

Summary: A viev

sculpture Nuova 1

Banker's Court Bt

Beverly Pepper: Calgary, Alberta,
Nuova Twist

Fig.48 - Video de la escultura Nuova Twist de Bervely Pepper
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 12-07-2105]

- Fotografia: video de arte cuyo contenido trata sobre algiin aspecto
vinculado a la fotografia o muestra hay una o mas obras fotograficas.

Annie Leibovitz Tribute Film

P »l R) 0:14/10:28

Fig.49 - Documental sobre la fotografa Annie Leibovitz
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 13-09-2107]

- Instalacion: especialidad de arte visual estatica o en movimiento, que se
caracteriza por ser susceptible de ser efimero. Normalmente es una obra de arte
de algunas modalidades de del arte conceptual. También puede catalogarse como

instalacion una obra de arquitectura efimera.
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Zaha Hadid Ard

Fig.50 -  proceso de instalacion de la obra de arquitectura efimera Lilas Installation
de Zaha Hadid
Fuente: [FECHA CAPTURA: 12-08-2105]

Zaha Hadid Ard

Fig.51 - Obra de arquitectura efimera Lilas Installation de Zaha Hadid
Fuente: [FECHA CAPTURA: 12-08-2105]

- Performance art: video cuyo contenido trata o muestra especialidad de
arte visual en movimiento, que se desarrolla en el tiempo y en el que se

intervienen elementos de varias modalidades de las artes plésticas y las artes

visuales.
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Un ejemplo es el siguiente video de la performance Coucou Bazar que se
realiz6 el dia 3 de febrero de 2016 en el entorno de la exposicion Jean Dubuffet,
celebrada en la Funndacion Beyeler (Basel, Suiza). En esta performance

coexisten diversas disciplinas: teatro, danza, pintura y escultura.

Fig.52 - Performance Coucou Bazar, Fundacion Beyeler (Basilea, Suiza)(3 febrero,
2016) Fuente:http://vernissage.tv/2016/03/10/jean-dubuffet-coucou-bazar-dance-
performance-at-fondation-beyeler/ [FECHA CAPTURA: 08-01-2017]

- Pintura: video de arte en cuyo contenido se habla o consiste tinicamente

obras de arte pictoricas.

Agnes Martinl TateShots

8.June 2015

< Share

B 1 commant

See also

» Watch all TateShots videos

» Download TateShots podeast RSS

» Subsctibe to TateShots using
unes

More like this

Video

ﬂ » TateShots: Dorathy Cross
» TateShots: Peter Doig

Fig.53 - Video del pintor Agnes Martin archivado en el canal TateShots de la pagina
web de la TATE Gallery (Londres, Reino Unido)  Fuente:
https://www.youtube.com/watch?v=902YXjchQsk [FECHA CAPTURA: 31-08-2015]
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- GENERO: La clasificacion de un video digital de arte con contenido
tedrico de acuerdo al género, hace referencia a las caracteristicas estructurales y
formales que presenta el contenido.

- Evento: género del contenido de un video sobre arte contemporaneo
que se caracteriza por ser una exhibicion de arte contemporaneo de caracter
efimero y que puede presentarse en diversos formatos como son una feria una
bienal o una exposicion.

- Exposicién Temporal: exhibicion o muestra de obras de arte
contemporaneo en torno a una temadtica determinada y bajo un epigrafe o
titulo. .Suele estar producida por una institucion concreta, disefiada por uno o
mas comisarios. Puede estar patrocinada por varias firmas o instituciones. Tiene
una duracion limitada en el tiempo. Algunas de ellas son itinerantes dentro de un
solo pais o transnacionales.

- Feria: evento artistico de caracter comercial, y de muy corta duracion en
el tiempo. En ella se dan cita, previa seleccion, determinados galeristas de
diferentes paises y otros profesionales del arte. Se realiza con el fin de
promocionar artistas y de establecer relaciones de caracter comercial u otro tipo.

Una feria de arte contemporanco suele tener una periodicidad,
normalmente de caracter anual. Algunas de las ferias més importantes, como es
el caso de Art Basel tienen varias sedes. Algunas de las ferias més destacadas a
nivel mundial son: Art Basel (Basilea, Suiza), Miami Art Fair (Miami, USA),
ARCO (Madrid, Espaia), etc.

- Bienal: evento artistico de carécter internacional temporal, que se
celebra con determinada periodicidad en una sede permanente. Normalmente
suelen contar con comisarios seleccionados por un comité o un jurado.

En ocasiones, como sucede con la Bienal de Venecia, existe
representacion de diferentes paises. En las bienales se dan cita los mejores
profesionales y los mas exigentes aficionados al arte contemporaneo.

- Teoria: género del contenido de un video sobre arte contemporaneo
vinculado a las diversas formas o estructuras en las que se puede presentar o en
las que se desarrolla el discurso teérico o que adopta la intervencion de los
profesionales del arte.

Las intervenciones teoricas en los videos se manifiestan en distintas

formas como son:
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- Entrevista: modalidad o formato del género teoria del contenido de un
video de arte en el que participan dos personas vinculadas al arte. El largo

discurso tedrico se desarrolla a lo de un dialogo mediante preguntas y respuestas.

< share

J E Sign in to camment
2
" Seealso

)

- = Wiagtch all TateShots videos
'; - 1E Download TateShots podeast RES
B . subscribe 1o TateShots using
R Tunes

+ Mary Kelly in conversation with Hans

" Ulrich Obrist

- 5

- GLOSSARY
e -

Armerican conceptual artist Mary Kelly discusses how feminism informed her seminal work Posi-Partum
Document 1975-79 and the origins of her lint technigue

Fig.54 - Entrevista a Mary Kelly archivado en el canal TateShots de la pagina web de la
Tate Gallery (Londres, Reino Unido)

Fuente:
[FECHA CAPTURA: 11-07-2105]

= o1 Guggenheim Conversations with Contemporary Artists: James Tur... @@ <:

Videos

Fig.55 - Entrevista a James Turrell dentro del ciclo Guggenheim Conversations with
Contemporary artists en el Museo Guggenheim (Nueva York, Estados Unidos)
Fuente: [FECHA CAPTURA: 13-09-2015]

- Debate: modalidad o formato del género teoria del contenido de un
video, en el que varios profesionales esgrimen argumentos a favor o en contra un
tema propuestos. Una de las personas participante puede gestionar el tiempo, asi

como dinamizar el debate.
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Fundamentals Public art

FUNDAMENTALS

DEBATING THE FORCES SHAPING LONDON

HOUSING 19JAN  INDUSTRY  9FEB
PLANNING 26JAN  PUBLICART  16FEB
LAND 2FEB LANDSCAPE  23FEB

) 0:16/1:57:46

Fig.56 - Video del debate Fundamentals Public art (Central Saint Martins, Londres, UK)
Fuente: [FECHA CAPTURA: 18-03-2017]

- Conferencia: género del contenido de un video de arte en el que el
discurso tedrico lo desarrolla una tinica persona vinculada al mundo del arte. El

conferenciante puede ser un tedrico, un artista u otra persona vinculada a ellos.

Videos Gerhard Richter » Videos 3 Talks 3 Opening a New Door

> Exhibiti .
e Opening a New Door
> Works

* Talks

Audio

B

NTCK SEROTA ’

Fig.57 - Conferencia Opening a New Door sobre la obra de Gerhard Richter, impartida
por Nick Serota
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 13-09-2015]
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- Rueda de prensa: video en el que se retransmite una rueda de
Prensa de en la que se da informacion puntual a los medios de comunicacion
acerca de un evento concreto (una exposicion, de una feria, una publicacion, una
compra, etc).

- Mesa Redonda: video de una mesa redonda en la que participan
teoricos y, o artistas y tratan algin tema de arte. Suele celebrarse dentro de un
congreso, una bienal, un seminario, un ciclo curso, en el entorno de una

exposicion, etc.

-
]

- B

y =
e P e T —

la Biennale di Venezia

Fig.58- Mesa redonda celebrada en la Bienal de Venecia (2012)
Fuente: http://www.labiennale.org/en/mediacenter/video/asac2012b.html

[FECHA CAPTURA: 29-08-2105]

- Presentacion: video introductorio a un evento relacionado con el arte.
Contiene informacion muy somera sobre el mismo. Puede estar alojado en

paginas web de medios de informacion.

4 CONFLICT AND
CONTRADICTION IN ART

Documenting
Conflict

Conflict, time, and

photography

The Berlin Wall and
industrial England
Don McCullin's

conflict photography

uDan Snow
Kurt Schwitters' ' | HiStOI'ian YAT g‘

wartime portraits

Fig.59 - Presentacion de la exposicion Conflict. Time. Photography
Fuente:http:/www.tate.org.uk/whats-on/tate-modern/exhibition/conflict-time-
photography?utm_source=khanacademy.org&utm medium=referral&utm campaign=khan_aca

demy [FECHA CAPTURA: 12-07-2105]
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4 CONFLICT AND
CONTRADICTION IN ART

Documenting
Conflict

Conflict, time, and
photography

The Berlin Wall and
industrial England:
Don McCullin's
conflict photography

Kurt Schwitters' Don MCCU"In 1
wartime portraits She” Shocked US Marfne, The Batﬂe fof Hue 1968

Fig.60 - Presentacion de la exposicion Conflict. Time. Photography
Fuente:https://www.khanacademy.org/partner-content/tate/conflict-contradiction/documenting-
conflict/v/dan-snow-on-conflict [FECHA CAPTURA: 12-07-2105]

- Hangout on air: encuentro virtual sobre alglin tema de arte en el que
participan varios teoricos y, o artistas para tratar algin tema de arte. Se
caracteriza por la ubicuidad de los participantes, es decir, cada uno de ellos se
encuentra en algun lugar fisico distinto y se conectan a través de ordenadores en

un espacio virtual.

Coaoking meets Art - Hangout On Air

1 August 2013

< Share

E Sign in to comment

See also

» Cooking meets At Antonio
Carluccio
» Cooking meets At Rachel Khoo

TATE BRITAIN : DISPLAY

moq Py
. . : iHs‘"‘” -

M ' o - . = :
Fig.61- Hangout On Air Cooking meets Art (Tate Britain, I*' august, 2013)
Fuente:http://www.tate.org.uk/context-comment/video/cooking-meets-art-hangout-on-air

[FECHA CAPTURA: 12-07-2105]
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- Analisis: video en el que un teorico o artista realiza un analisis sobre
alguna obra, una exposicion, la trayectoria de un artista u otro aspecto del arte.

- Reportaje: video en el que se visualiza de forma panoramica un evento
artistico. Existen diferentes tipos de reportajes.

- Reportaje Exposicion: video en el que se documenta una exposicion
de arte contemporaneo. Suelen ser un recorrido por la exposicion en el que se
muestra una vision panordmica de la misma. Es un documento de las obras
expuestas y del criterio de distribucion de las obras expuestas, asi como de la
informacion escrita como apoyo a dichas obras: carteles, cartelas, etc.

Un equivalente a este tipo de reportaje es la visita virtual o virtual tour,
pero es un documento interactivo en el que las imagenes son estaticas, son
fotografias.

Un ejemplo representativo es el de los dos siguientes videos que
documentan la primera exposicion poéstuma del artista pop americano Robert
Rauschenberg (1925-2008) inagurada en la TATE Modern de Londres en
diciembre del afio 2016.

Robert Rauschenberg
Taté'Modern

Press Preview

London (UK), November 2952016

Video (s): Heinrich Schmidt
© VernissageTV | www.vernissage.tv

Fig.62 - Video con créditos de la preinaguracion para la prensa de la exposicion
retrospectiva de Robert Rauschenberg en la TATE Modern de Londres (8 diciembre
2016) Fuente:http://vernissage.tv/2016/12/08/robert-rauschenberg-retrospective-at-tate-
modern-london/ [FECHACAPTURA:08-01-2017]
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Ads by Google

Fig.63 - Preinaguracion para la prensa de la exposicion retrospectiva de Robert
Rauschenberg en la TATE Modern de Londres (8 diciembre 2016)
Fuente:http://vernissage.tv/2016/12/08/robert-rauschenberg-retrospective-at-tate-modern-
london/ [FECHA CAPTURA: 08-01-2017]

- Reportaje Inauguracion: video en el que se documenta el evento
inaugural de una exposicion. En ¢l se visualizan dos hechos en torno al arte
contemporaneo: las obras expuestas y su distribucion espacial, y las personas
asistentes a la inauguracion: artistas, criticos, comisarios, etc.

- Otros reportajes: video en el que se documenta de forma

panordmica y escueta cualquier otro evento en torno al arte contemporaneo.

- DIDACTICA: es un género del contenido de un video sobre arte
contemporaeno. Se distinguen:

- Curso: video con el contenido de un curso o parte de un curso
presencial en torno al arte contemporaneo, impartido por un departamento de un
museo u otro tipo de institucion. Se suele desarrollar en varias sesiones. No suele
ser de caracter académico.

- Curso on line: video cuyo contenido es un curso de tematica
vinculada al arte contemporaneo que se imparte en la modalidad virtual o on line,

es decir a través de una plataforma en internet.
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Settings

Fig.64 - Video de los Online Short Courses en Central Saint Martins (Londres)
Fuente:
[FECHA CAPTURA: 18-03-2017]
- Taller: video de una actividad sobre algun aspecto de arte,

organizada por el departamento de educacion de un museo, por alguna

nstitucion, etc.

Fig.65 - Uno de los 6 videos que ilustran el taller The making of an art work. Making
your star; impartido en el Studio Olafur Eliasson en 2015.
Fuente: http://olafureliasson.net/archive/watch/MDA117684/the-making-of-an-artwork-
making-your-star-36#slideshow[FECHA CAPTURA: 12-07-2105]
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- Interactivo: video de una aplicacién o programa con contenido
sobre arte, en el que se puede interactuar de diversas maneras: seleccionando

opcion en un menu, dibujando, aplicando color, etc.

late Kids Uraw & Play

App for iPad and iPhone

A highly creative drawing app for children

< Share
o Teeet 63

Fig.66 - Tate Kids Draw & Play, creada por la Tate Gallery (Londres, Reino Unido)
Fuente:http://www.tate.org.uk/context-comment/apps/tate-kids-draw-play
[FECHA CAPTURA: 12-07-2105]

- Seminario: video cuyo contenido es un seminario o una ponencia
de un seminario sobre arte contemporaneo. Se trata de un curso de arte de corta
duracion impartido por una institucion universitaria y publicado en internet.

Puede ser de caracter académico o extraacadémico.

-  MOOC: video cuyo contenido es parte de un MOOC (Masive

Online Open Course), es decir un curso online masivo y abierto sobre arte
contemporaneo impartido  por una institucion universitaria o museistica.
Esta publicado y gestionado en una plataforma de cursos de este tipo en

internet.
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Study With Us ~ Behind the Scenes at the 21st Century

Undergraduate Courses Museum

Postgraduate Taught
Courses Behind the Scenes at the 21st Centu. .. o <

Distance Learning and CPD

— Benefits of Distance
Learning

— How Distance Learning
works

— Applying for a Distance
Learning course

Il © o17/34 = @ ;o

Fig.67- MOOC Behind the Scenes at the 215" Century Museum, impartido por la
Leicester University (Reino Unido)
Fuente: http:/www?2.le.ac.uk/study/distance/moocs/museum [FECHA CAPTURA: 31-08-
2015]

- DOCUMENTAL: documental online cuyo contenido versa sobre
cualquier aspecto del arte contemporaneo. Puede ser sobre un artista, grupo, un
movimiento artistico, etc. También puede haber sido realizado por un artista

(Documental de artista).

- ESTILO: el concepto Estilo atiende a las caracteristicas externas que adopta
una obra de arte que tiene correspondencia con unos modelos o patrones
establecidos por la Teoria del Arte y la Historia del Arte.
El nombre de los estilos que integraran el listado de tipo enumerado para

la propiedad estilo son:

- Abstraccion

- Arte Conceptual

- Eclecticismo

- Expresionismo abstracto

- Hiperrealismo

- Informalismo

- Land art

- Minimal art

- Neobarroco

- Neopop
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- Nueva Figuracion
- Pop art

-  Postmodernismo

Fig.68 - Obras adscritas al Minimal Art realizadas por Donald Judd (Donald Judd
Foundation, Nueva York)
Fuente: http://juddfoundation.org/the-restoration/ [FECHA CAPTURA:28-08-2106]

- MOVIMIENTO ARTISTICO: concepto que hace referencia a aquella
agrupacion que aglutina a una serie de artistas coetaneos de acuerdo a unos
criterios que los unifican: intereses, estilo, origen, formacién, etc, y que los
individualizan con respecto a otros movimientos que pertenecen a un mismo
estilo y época. Algunos grupos artisticos son:

- Dau al Set

- Escuela de Leipzig

- Escuela de Nueva York

- Grupo El Paso

- Neue Wilder/Nuevos Salvajes

- Nueva Figuracion Madrilefia

- Nuevos Metafisicos Valencianos

- Transvanguardia Italiana
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LAND ART /LOST ART

Christo and Jeanne-Claude Wrap Up the Reichstag | Lost Art

Fof two weeks in 1995 Christo and Jeanne-Claude’s Wrapped Reichstag
covered the famous Berlin landrark with 100,000 m* of siler-grey fabric,
! tied by over/15im of blue ropes.

[ N S D)} 0:14/2:49

Fig.69 - Video editado por la Tate Gallery de Londres sobre la obra Lost Art de Christo
adscrita al Land Art.
Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=4zYKa6xmbjQ [FECHA CAPTURA: 09-05-2017]
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3.3.3. MODELADO

El modelado conceptual del video de arte como documento en internet
para la creacion de un archivo profesional consiste en el andlisis de este area de
conocimiento.

Para ello se establecen una serie de clases y subclases con los atributos
que las definen/describen. También se establecen las propiedades que permiten
realizar una clasificacion estilistica (estilo y movimiento), conceptual (materia) y
formal (género). Finalmente se crean las relaciones entre las distintas clases y
sus restricciones hasta que el mapa conceptual quede configurado.

En el presente trabajo se toma como referencia la estructura de datos del
diagrama entidad-relacion disefiado el Getty Research Institute en 2011 para
describir obras de arte. Dicho diagrama se adaptara nuestro objeto de estudio que

es el video como documento de arte contemporaneo.

Categories for the Description of Works of Art

Entity Relationship Diagram

Data Structure

Place / Location
Authorit
¥ —_— — Related
. Visual
r./ — Documentation
Person/ X
Corporate Body —l
Authority Object /
— ork .
Records
| Related
Generic Concept | T Textual
Authority | D i
Links Incude:
Subject - abljacﬂwork to other object/work, groups
Authority et - related "authorities™
- related images, sources

Fig.70 - Diagrama con estructura de datos entidad-relacion para la descripcion
de obras de arte con estructura de datos (copyright 2011 J. Paul Getty Trust).
Fuente:

[FECHA CAPTURA: 13-03-2017]

94


http://www.getty.edu/research/publications/electronic_publications/cdwa/entity.html
http://www.getty.edu/research/publications/electronic_publications/cdwa/entity.html

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

3.3.3.1. MODELADO DE CLASES

El primer paso para crear el mapa conceptual consiste en la creacion de
clases y subclases, las cuales constituyen una representacion de los distintos
conceptos que integran y delimitan este area de conocimiento. Estas clases y

subclases son:

- Laclase VIDEOdeARTE: representa el objeto principal de este campo de
conocimiento que se quiere modelar. Esta clase principal puede ser de dos tipos
que son a su vez subclases de la misma.

Los atributos identificativos la clase VideoDeArte son:

- TituloVideo: titulo con el que esta editado el video en internet. Es un
atributo con valor del tipo varchar, pues es una cadena que admite letras y
numeros.

- FechaVideo: atributo que puede tener un valor o puede estar vacio. Es
de caracter numérico, ya que solo reflejara el afio de edicion del video.

- FormatoVideo: este atributo es el tipo de formato del video. Tiene un
valor de tipo enumerado (mpg-4, virtual tour, otro).

- EditorVideo: nombre de la Institucion que edita el video de arte
contemporaneo. El valor de este atributo es una clave ajena (fk) que enlaza con
clave principal (PK) de la tabla INSTITUCION; ésta es el atributo
Nombrelnstitucion.

- TiempoVideo: este atributo indica la duracion temporal de un video.
Los valores tienen el formato preestablecido size(dc), en el que se indica las
horas, minutos y segundos.

- PesoVideo: este atributo indica el peso en kilobytes(Kb) o Megabyte
(Mg) de un video. Su valor es un formato de tipo numérico; o también puede

tener el formato size(dc).

- IdiomaVideo: es el idioma utilizado en el video. Es un tipo enumerado,
cuyos términos se van afiadiendo a medida que se requieren para describir el

contenido de un video.
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También puede ser una clave ajena(fk) que enlaza con el atributo tinico
de la propiedad Lengua que NombreLengua, cuyo valor es un tipo enumerado.
Los términos de la misma proceden del Tesauro de la UNESCO.

- FuncionVideo: este atributo adopta como valor una clave externa (fk)
que enlaza con el atributo NombreFuncion que es la clave principal (PK) de la
propiedad Funcion. Esta propiedad es un tipo enumerado.

- YoutubeCanalVideo: este atributo indica el nombre del canal de

Youtube en el que esta publicado el video. El valor del atributo es un tipo
enumerado, cuya lista se incrementara con la incorporacion de los nombres de
canales de Youtube cuyos videos se estén archivando. También puede ser un
varchar.

- URIVideo: este atributo contiene un enlace al video de arte
contemporaneo que se estd clasificando. Sirve de ID o clave principal (PK) de

esta clase.

VideoDeArte (4)

TituloVideo: varchar

FechaVideo: 0..1 numérico
FormatoVideo: enum

EditorVideo: Nombrelnstitucionifk)
TiempoVideo: size(dc)

PesoVideo: 0.1 num érico/size(dc)
IdiomaVideo: enum

FuncionVideo: NombreFuncion(flk)
YoutubeCanalVideo: varchar/enum

- La subclase ObraArteDigital: representa al video con valor de obra de
arte. Se trata del Arte Digital o Digital art. Los atributos identificativos la
subclase ArteDigital son:

- AutorOAD: Nombre del artista que ha creado la obra. El valor de este
atributo es una clave externa (fk) que enlaza con el atributo NombrePersona, que
es la clave principal(PK) de la clase PERSONA.

- EstiloOAD: estilo al que se adscribe la obra de arte dentro del arte

digital. El valor de este atributo es de tipo enumerado.

ObraArteDigital

AutorOAD: NombrePersona(fk)
EstiloOAD: enum(pk)
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La subclase DocumentoArte: se trata del video cuyo contenido es relativo al
arte contemporaneo.

Los atributos con los que se describe la subclase DocumentoArte son:

- MateriaDocArte: se trata de un identificador que tiene una clave ajena
(fk) que enlaza con la clave principal (PK) de la propiedad MATERIA que es un
tipo enumerado.

- GéneroDocArte: hace referencia al tipo de contenido del video sobre
arte contemporaneo. Se trata de un identificador que tiene una clave ajena (fk)
que enlaza con la clave principal (PK) de la propiedad GENERO que es un tipo
enumerado. Puede ser también un tipo enumerado sin mas (exposicion,
entrevista, mesa redonda, presentacion, otro).

- MovimientoDocArte: es una clave externa (fk) que enlaza con la clave
principal (PK) de la propiedad MOVIMIENTO, que es un tipo enumerado.

- EstiloDocArte: es una clave externa (fk) que enlaza con la clave
principal (PK) de la propiedad ESTILO, que es un tipo enumerado.

- ExposicionDocArte: es una clave externa (fk) que enlaza con el
atributo TituloExp, que es la clave principal (PK) de la clase EXPOSICION.

- ColeccionDocArte: es una clave externa (fk) que enlaza con el atributo
NombreColeccion que es la clave principal (PK) de la clase COLECCION.

- InstitucionDocArte: es una clave externa (fk) que enlaza con el
atributo Nombrelnstitucion que es la clave principal (PK) de la clase

INSTITUCION.

DocumentoArte

MateriaDocArte: NombreMateria(fk)
GeneroDocArte: NombreGenero(tk)
MovimientoDocArte: NombreMov(fk)
EstiloDocArte: NombreEstilo(fk)
ExposicionDocArte: TituloExposicion(fk)
InstitucionDocArt: Nombrelnstitucion(fk)

- La clase PERSONA es una clase abstracta que hace referencia al ser
humano que interviene o que es aludido en un video de arte contemporanco.

Puede ser de dos tipos o subclases: artista y teorico.
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Los atributos con los que se describe la clase Persona son:

- NombrePersona: este atributo es el nombre tanto de un artista como de
un tedrico. Es la clave principal de la tabla PERSONA y su valor de del tipo
varchar, pues admite una cadena de letras y nimeros.

- FechaNacPers: atributo que contiene la fecha de nacimiento de un
artista o teorico. Los valores asignados al mismo pueden ser de tipo numérico
(afo) o date (dia/mes/afo).

- FechaFallPers: este atributo contiene la fecha de fallecimiento, si se da
el caso, de un artista o tedrico. Se le pueden asignar tanto valores de tipo
numérico (afio), como date (dia/mes/afio); incluso el valor puede ser NULL.

- NacionalidadPers: atributo que hace referencia a la nacionalidad de la
persona. Se trata de un tipo enumerado que sera incrementado a medida que se
incorporen nuevas nacionalidades de artistas o teoricos.

- LocalizaciénNac: este atributo indica la ciudad y el pais en el que ha
nacido un artista o un teoérico. Es una clave ajena (fk) que enlaza con la clave
(PK) Ciudad y claves candidatas (kc) de la tabla LOCALIZACION vy las, que
son: Pais y Continente.

- LocalizaciénFall: este atributo indica la ciudad y el pais en el que ha
fallecido, si es que se da el caso, un artista o un tedrico. Es una clave ajena (fk)
que enlaza con la clave principal (PK) Ciudad y claves candidatas (kc) de la
tabla LOCALIZACION, las cuales son: Pais y Continente.

- URIPersona: este atributo hace referencia al enlace a la pagina web

personal del artista o tedrico, en caso de que ésta exista.

PERSONA(A)

NombrePersona: 1 varchar(PK}
FechaNacPers: 0..1 numérico
FechaFallPers: 0..1 numerico
NacionalidadPers: enum
LocalizacionNacPers: ciudadLocalifk)
LocalizacionFallPers: ciudadlocalifk)
URIPers: 0.1 link(PK)
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- Lasubclase Artista: representa la persona creadora de obras de arte. Los
artistas pueden ser de diversos tipos: pintor, escultor, arquitecto, fotografo,
ilustrador, dibujante, artista conceptual, etc.

La propiedad con la que se clasifica la subclase Artista es:

- EspecialidadArtista: este atributo coincide con la propiedad
Materia que, a su vez, es un atributo de la clase OBRAdeARTE. Los valores
que se asignan son de tipo enumerado (arquitecto, escultor, pintor,
fotografo, otro). El listado de términos se va incrementando a medida que se

necesiten los valores para clasificar a los artistas.

EspecialidadArtista
arquitecto
fotografo
escultor

performer
pintor

Artista e
EspecialidadArtista: enum g
Null

- La subclase Teérico: representa la persona que participa en el arte desde
cualquiera de las modalidades que comprenden el ambito teérico. Son aquellas
personas que no realizan obras de arte, sino que las estudian, analizan,
interpretan, escriben en torno a ellas o las exhiben. Los tedricos son de
diverso  tipo: académico, critico de arte, comisario, periodista,
conservador de arte contemporaneo, galerista, etc.

La propiedad con la que se clasifica la subclase Teorico es:

- EspecialidadTeorico: hace referencia al tipo de la subclase teorico
que es deriva de la clase persona. Se le asigna valores de tipo enumerado
compuesto por un listado de términos (académico, comisario,
critico de arte, escritor, fildsofo, periodista,otro). E1 listado se ird perfilando
a medida que se vayan incorporando nuevos términos para establecer

especialidades.
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EspecialidadTeorico
académico
comisario
conservador
Critico
escritor
galerista
periodista
restaurador Tedrico
otro

Varlos EspecialidadTecrico: enum

- La clase INSTITUCION representa la entidad corporativa que alberga
obras de arte u organiza acontecimientos en torno al arte o, simplemente, los
acoge. A partir de esta clase se pueden crear subclases como: museo, fundacion,
galeria, feria, bienal, etc.

Los atributos con los que se clasifica la clase Institucion son:

- Nombrelnstitucién: es el nombre de la institucion, que edita el video.
Los datos que admite son del tipo varchar, es decir una cadena de texto y
numeros.

- LocalizaciéonInstitucion: se trata de un identificador, es una clave ajena
que enlaza con la clave principal (NombreCiudad) y las claves secundarias
(NombrePais y NombreContinente) de la clase LOCALIZACION. Todas ellas
son propiedades o atributos de dicha clase. Ademas los tres atributos son tipos
enumerados:  NombreCiudad (Londres, Madrid, Milan, Nueva York, Paris,
otro), NombrePais  (Estados Unidos, Francia, Reino Unido, otro),
NombreContinente (América, Europa, otro). Estos tipos enumerados e irdn
construyendo y perfilando a medida que vayan apareciendo documentos que
requieran un nombre determinado.

- Tipolnstitucion: es un atributo de tipo enumerado y hace referencia a
la clase de institucion que edita un video de arte contemporaneo en su pagina
web. Los datos de este atributo seran del tipo enumerado. El listado del mismo
estara integrado por términos como: museo, galeria, web artista, evento, feria,

bienal, proyecto, académica, otro. Por lo que coinciden con la tipologia
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establecida en este PFC para las paginas web en las que se editan videos de arte
contemporaneo.

- URlIlInstitucion: es el enlace a la pagina web de la institucion.

Tipolnstitucion
académica
= bienal
INSTITUCION fiin
galeria
Nombrelnstitucion: varchar(PK) Sa—
LocalizacionInstitucion: ciudadl ocal(fk) ek antists
Tipolnstitucion: enum olro
URInstitucion: link NULL

- Laclase OBRAdeARTE representa el objeto de la obra de arte en si misma,
con todos los atributos que la describen. Estos son:

- TituloObra: Titulo de la obra de arte. Es un atributo con valores del
tipo varchar, ya que es una cadena que puede tener letras y niumeros. Es la clave
principal (Pk) de la tabla OBRAdeARTE.

- AutorObra: Nombre de artista que ha creado la obra de arte. Este
atributo es una clave ajena (fk) que enlaza con el atributo NombrePersona de la
tabla PERSONA.

- FechaObra: afio en que la obra ha sido realizada. Es un atributo con
valores de tipo numérico ya que sélo figura el afio de la creacion de la obra.

- DimensionObra: dimensiones de la obra, en cm o inch, establecidas en
la coleccion a la que pertenece. Es un atributo cuyo valor es del tipo size.

- MateriaObra: es un atributo de define la clasificacion artistica a la que
pertenece la obra de arte. Los valores asignados a este atributo son de tipo
enumerado. Es una clave ajena (fk) que enlaza con NombreMateria que es la
clave principal (PK) de la propiedad Materia.

- EstiloObra: es un atributo que describe el estilo artistico al que se
adscribe la obra de arte. Tiene valores de tipo enumerado (arte pop,
expresionismo abstracto, minimalismo, otro). Es una clave ajena (fk) que enlaza
con NombreEstilo, que es la clave principal y tnico atributo de la propiedad

Estilo.
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- MovimientoObra: es un atributo que indica el movimiento artistico al
que estd adscrito una obra de arte. Su valor es de tipo enumerado (Escuela de
Nueva York, Young British Artists, otro). Es una clave ajena (fk) que enlaza con
la clave principal (PK) y tnico atributo de la propiedad Movimiento. Puede
admitir el valor NULL.

- ColeccionObra: nombre de la coleccion de la que forma parte la obra.

Este atributo es una clave externa que enlaza con el atributo NombreColeccion
de la tabla COLECCION.

- VideoObra: Titulo del video en el que se visualiza o referencia dicha
obra de arte. Este atributo es una clave externa (fk) que enlaza con el atributo
TituloVideo, que es la clave principal (Pk) de la tabla VIDEOdeARTE, por

lo que genera una clave externa.

- URIObra: este atributo es un enlace a la URIObraArte, que es un
enlace a una imagen estatica digital de la obra de arte correspondiente, editada

en la pagina web de la coleccion a la que pertenece.

OBRAdJeARTE (A)

TituloObra: varchar(PK)

AutorObra: NombrePersona (fk)
FechaObra: numeérico

Dimensi onObra: numeérico

MateriaObra: NombreMateria(fk)
EstiloObra: NombreEstilo(fk)
MovimientoObra: NombreMovimiento(fk)
ColeccionObra: NombreColeccion(fk)
VideoObra: TituloVideo(fk)

- La clase COLECCION conceptualiza la coleccién de la que forma
partecada una de las obras de arte. Los atributos que describen esta clase son:

- NombreCol: es el nombre da la colecciéon. Es un atributo de tipo
varchar, que ademas es la clave principal (PK). Se puede crear un tipo

enumerado si se cree conveniente.
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- PropietarioCol: es el nombre del propietario de la coleccion. Se trata
de un atributo varchar y es una clave externa (fk) que enlaza con el atributo
NombrePersona (FK) que es la clave principal de la clase Persona.
- ObraCol: este atributo describe cada una de las obras que pertenecen a
una coleccion determinada, por lo que hay mas de un atributo de este tipo.
Es de tipo varchar y es una clave externa(fk) que enlaza con el atributo
TituloObra que es la clave principal (PK) de la clase OBRAdeARTE. En cada
coleccion puede haber tantos atributos de este tipo como obras de arte haya en la

misma.

COLECCION (A)

NombreCol: varchar(PK)/ enum(PK)
PropiearioCol: NombrePersona(fk)
ObraColl: TituloObra(fk)
ObraColn: TituloObra(fk)

- La clase EXPOSICION representa el objeto exposicion en la que se
exhiben una o mas obras e arte que se visualizan en los videos. Esta clase se
describe con los siguientes atributos:

- TituloExp: es el titulo principal de la exposicion. Si se trata de una
exposicion itinerante, cada lugar expositivo dara lugar a una exposicion
independiente aunque tengan el mismo titulo. El valor de este atributo es de tipo
varchar, ya que es una cadena que admite letras y numeros.

- AfioExp: es el afio en el que se celebra la exposicion. Una exposicion
puede abarcar mas de un aflo, normalmente dos. Es un atributo con uno o dos
valores de tipo numérico.

- ComisarioExp: es el nombre del comisario de la exposicion. Puede
haber més de uno. Este atributo tiene como valor una clave externa (fk) que
enlaza con el atributo NombrePersona de la tabla PERSONA. Puede haber
varios comisarios a cargo de una exposicion; de ahi que los valores de este
atributo sean 0..n.

- NumObrasExp: es el ntiimero de obras que se exhiben en una

exposicion. Es un atributo cuyo valor es de tipo numérico.
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- ObraExp: es el identificador de una de las obras que se muestran en
una exposicion. El valor de este atributo es una clave externa (fk) que enlaza con
el correspondiente valor del atributo TituloObra (PK) de la clase
OBRAdeARTE. Habra tantos valores de este atributo como obras de arte en la
exposicion. De ahi que los valores que tome este atributo oscilen entre 1..n.

- InstitucionExp: es el nombre del centro donde se exhibe la exposicion.
El valor de este atributo es una clave externa (fk) que enlaza con el atributo
Nombrelnstitucion de la tabla INSTITUCION.

- LocalizaciéonExposicion: se trata de una clave externa (fk) cuyo valor
enlaza con el valor del atributo Ciudad que es la clave principal (PK) de la tabla
Localizacion. Y también enlaza con los correspondientes valores de los atributos
Pais y Continente de la misma tabla Localizacion.

- URIExp1: es un enlace a un video de una exposicion. Los valores que
toma este atributo oscilan entre 0 y n, ya que pueden existir varios enlaces web

oficial de una exposicion o no existir ninguno.

EXPOSICION (A)

TituloExp: varchar(PK)

AfioExp: num érico

Comisari oExp: NombrePersonal(fk)
NumObrasExp: numeérico

ObraExpo: TituloObra(fk)
InstitucionExp: Nombrelnstitucion(fk)
LocalizacionExp: NombreLocal(fk)

3.3.3.2. MODELADO DE PROPIEDADES (enumerados)

El modelado de algunas propiedades de las clases que representan
conceptos (localizacion, funcidon, materia, género, estilo y movimiento) se puede
realizar utilizando tipos enumerados.

Los distintos tipos enumerados son listados flexibles elaborados a partir
de una seleccion de términos. En el presente trabajo, los términos se extraen de

vocabularios, glosarios y tesauros editados por distintas instituciones de
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prestigio y publicados en sus paginas web. Estas instituciones son: Getty
Research Institute, UNESCO, MoMA, TATE,etc.

Para realizar la normalizacién se ha tomado como referencia el Art &
Architecure Thesaurus (AAT) del Getty Research Institute.

Los valores de los tipos enumerados se incorporaran los listados de cada
una de las propiedades a medida que sean necesarios para la descripcion o
etiquetado de los documentos.
- Localizacion: la propiedad Localizacion toma como valores lo términos de
un tipo enumerado. Existen 3 tipos de enumerados: ciudad, pais y continente.
Los términos de los tres enumerados proceden de tesauros de referencia como
son:

- para ciudad: el Thesaurus of Geographic Names (TGN) del Getty
Research Institue.

- para pais: el Thesaurus Geographic Names (TGN) del Getty Research
Institute y el microtesauro Cultura del Thesaurus de la UNESCO.

- para continente: el Thesaurus Geographic Names (TGN) del Getty

Research Institue 'y el microtesauro Cultura del Thesaurus de la UNESCO.

Localizacién

ciudad
Beijing
Londres
Nueva York
Paris
Valencia
Venecia

pais
Espafia
Estados Unidos
IP;EUE Localizacion (A)
Reino Unido

continente
Africa NombreLocalizacién: enum(PK)
e Ciudad: TGN
AsH Pais: TGN / UNESCO

E : ol Ser
Ou;ﬁa{a Continente: TGN / UNESCO

- Formato: La propiedad Formato hace referencia al tipo de soporte y toma
como valores la terminologia brindada por un tipo enumerado: animacion,
interactivo, video streaming y visita virtual.

Todos los términos, excepto visita virtual, estan normalizados de acuerdo

con el AAT del Getty Research Institute.
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Formato
animacion
Interactivo
video Formato (A)
video streaming
visita virtual
otro NombreF ormato: enum(PK)
NULL AAT/UNESCO/TATE

- Funcién: La propiedad Funcidn es un tipo enumerado cuya clave principal:
NombreFuncion(PK), enlaza con la clave ajena FuncionVideoDOC (fk) de la

subclase DocumentoDeArte.

Funcion
analisis
comunicacion
difusion
documentacion
educacion
Funcién (A) obra de arte
preservacion
teoria
NombreFuncion: enum(PK) otro
AAT fUNESCO/TATE/ AUTOR NULL

- Materia: La propiedad Materia tiene como clave principal y tnica
NombreMateria(PK) que es un tipo enumerado que enlaza con MateriaObra (fk)
que es una clave ajena de la clase OBRAdeARTE. También enlaza con
MateriaVideo (fk) que es una clave ajena de la clase VIDEOdeARTE.

Los términos que integran la lista del tipo enumerado son proceden de
microtesauro Cultura del Tesauro de la UNESCO y del vocabulario no
controlado que se puede extraer de la pagina web de la TATE Gallery. Todos los

términos estan normalizados de acuerdo con el AAT del Getty Research Institute.
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Materia
arquitectura
arte efimero
artes plasticas
artes visuales
dibujo
escultura
fotografia

. happenin
Materia (A) instalacion

performance

otro
NombreMateria: enum(PK) Varios

AAT/UNESCO/ TATE NULL

- Género: La propiedad Género tiene un atributo inico NombreGénero
(PK) que es la clave principal y clave tnica de la misma, que enlaza con el
atributo  GéneroVideo(fk) que es wuna clave ajena de la subclase
DOCUMENTOdeARTE de la clase VIDEOdeARTE.

Los valores del atributo NombreGénero son un tipo enumerado,cuyos
términos proceden de distintos vocabularios, y se estan normalizados de acuerdo

con el AAT del Getty Reserach Institute.

Género
diddctica
CUTSO
curso on line
interactivo
MOOoC
seminario
taller
evento
bienal
exposicion
exp. colectiva
exp. individual
feria
teora
conferencia
debate
encuentro
entrevista
hang out on air
Género (A) mesa redgr}da
presentacion
reflexion
documental
otro

NULL

NombreGenero: enum(PEK)
AAT/UNESCO/TATE

107

'/



'

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

- Estilo: La propiedad Estilo es tiene como clave principal y clave tnica el
tributo NombreEstilo (PK)que es un tipo enumerado que enlaza con el atributo
EstiloDocArte (fk) de la sublcase DocumentoArte de la clase VIDEOdeARTE.
También enlaza con el atributo EstiloObra (fk) de la clase OBRAdeARTE.

Los términos que componen la lista se han extraido del microtesauro de
Cultura del Tesauro de la UNESCO y del vocabulario publicado en la pagina
web de la TATE Gallery.

La normalizaciéon de estos términos ha sido realizada tomando como
referencia al AAT del Getty Research Institute.

Se trata de un listado flexible de términos que se incrementard de
acuerdo a las necesidades de nuevos términos para realizar la descripcion de

los videos.

NombreEstilo,
abstraccion
arte conceptual
eclecticismo
expresionismo abstracto
hiperrealismo
informalismo
fand art
neobarroco

ILeopop
nueva figuracion

Estilo (A} pop E_’rtw
postmodemismo
otro
NombreEstilo: enum(PK) Varios

AAT/TATE NULL

-  Movimiento: La propiedad Movimiento indica el movimiento artistico al
que esta adscrito un video, un artista o una obra de arte. Tiene un unico atributo
NombreMov(Pk) que es clave principal y clave unica, y que enlaza con
diferentes claves externas de otra clase como son movimientoDocArte(fk) de la
sublcase DocumentoArte de la clase VIDEOdeARTE, movimientoObra(fk) de la
clase OBRAdeARTE y movimientoArtista(fk) de la clase PERSONA/ARTISTA.
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El valor de dicho atributo es un tipo enumerado que se elabora a partir de
un listado flexible de nombres de movimientos artisticos. Esta nomenclatura esta
normalizada de acuerdo con la terminologia establecida en el AAT del Getty
Research Institute, cuando el término esté reconocido en la misma.

En caso de que un término no esté reconocido en la misma, cabra la
posibilidad de que la autora del presente trabajo de investigacion realice la
propuesta formal al Getty Research Institute para que lo tenga en cuenta en aras

a una posible futura inclusion de dicho término en el citado tesauro.

Movimiento
Dau al Set
Escuea de Lepizig
Escuela de Nueva York
Grupo El Paso
Neue Wilder/Nuevos Salvajes
Nueva Figuraci on Madrilefia
Nuevos Metafisicos Valencianos
Transvanguardia Italiana

Movimiento (A)

Owo
NombreMovimiento: enum(PK) Varios
AAT/ TATE NULL

3.3.3.3. RELACIONES

Las relaciones entre las distintas clases son parte importante del modelo
de datos entidad-relacion. Gracias a ellas se pueden crear las bases de datos
relacionales.

En estas bases de datos se pueden archivar todos los datos relativos a los
videos de arte contemporaneo localizados y seleccionados de internet para que
luego se puedan recuperar mediante la realizacion de busquedas de acuerdo con
determinados criterios que se ajusten a los intereses y necesidades del
investigador de arte contemporaneo.

- (DocumentoArte)Contiene(OBRAdeARTE): La relacion Contiene que
vincula la subclase DocumentoArte y la clase OBRAdeARTE, hace referencia a
cada una de las obras de arte que se visualizan en un video. Es la relacién

inversa a (OBRAdeARTE)EditadaEn(DocumentoArte).
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Es una relacion 1...0, ya que cada video puede contener varias obras de arte o no

contener ninguna.

Contiene
DocumentoArte —> OBRAdeARTE

- (DocumentoArte)Muestra(PERSONA): La relacién Muestra vincula
La subclase DocumentoArte y la clase PERSONA, hace referencia a cada una de
las personas, tanto artistas como tedricos que se estan grabadas en un video. Es
la relacién inversa a (PERSONA)IntervieneEn(DocumentoArte).

Es una relacion 1...0, ya que en un video pueden salir una o més personas

(artistas, tedricos) o no salir nadie.

Muestra
DocumentoArte | o PERSONA

-  (PERSONA) IntervieneEn(DocumentoArte): La relacion IntervienEn
vincula la clase PERSONA vy la subclase DocumentoArte. Hace referencia a
las personas, tanto artistas como teoéricos, que intervienen en un video. Es la
relacion inversa a (DocumentoArte)Muestra(PERSONA). Es una relacion
n...1, ya que una persona bien sea artista o teorico, puede salir en varios videos

de arte contemporaneo.

IntervieneEn
PERSONA —> DocumentoArte
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- (Tedrico)HablaDe(Artista): La relacion HablaDe vincula las subclases
Teorico y Persona. Hace referencia a la mencidon que un tedrico realiza sobre un
autor y su obra. Es una relacion 1..n, ya que un tedrico en un video de arte

contemporaneo puede mencionar diversos artistas o sus obras.

HablaDe

Artista Ori
€ Tedrico

- (Artista)MencionadoPor(Teorico): La relacion MencionadoPor vincula las
subclases Artista y Teorico. Hace referencia a la mencion que hace un teorico
acerca de wun artista o su obra. Es la relacion inversa de
(Teorico)HablaDe(Persona).

Es una relacion n...n, ya que en un video de arte contemporaneo

varios artistas pueden ser mencionados por varios artistas.

Artista MencionadoPor S Tebrico

- (DocumentoArte)PublicadoPor(INSTITUCION): La relacion
PublicadoPor enlaza la subclase DocumentoArte y la clase INSITUCION.
Significa que cada video estd publicado en una o mas paginas web que pueden
ser de un artista, institucion, evento, etc.

Actualmente la mayoria de los videos estan editados también en el canal
que cada pagina web tiene en Youtube. A dicho canal es posible acceder desde la
misma pagina web.

Es una relacion n...1, y que son muchos los videos que puede publicar
una institucion concreta. También se puede concebir como una relacion 1...n, ya

que un sélo video puede aparecer publicado en la pagina web de una institucion,
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en el sitio oficial de un artista, en la pagina web de un medio de comunicacion,

en uno o mas canales de Youtube.

DocumentoArte PublicadoPor

INSTITUCION

- (INSTITUCION)Publica(DocumentoArte): La relacion Publica enlaza la
clase INSTITUCION vy la subclase DocumentoArte. Hace referencia los videos
que son publicados por una institucion que publica cada video de arte
contemporaneo. Es la relacion inversa a
(DocumentoArte)PublicadoPor(INSTITUCION).

Es una relacion 1..n, ya que una instituciéon puede publicar muchos
videos sobre arte contemporaneo. Es una relacion 1..n, pues una institucion

puede editar numerosos videos.

DocumentoArte | Publica INSTITUCION

- (OBRAdeARTE) CreadaPor (Artista): La relacion CreadaPor enlaza la
clase OBRAdeARTE y la subclase Artista. Hace referencia a la autoria de cada
una de las obras de arte. Es la relacion inversa a (Artista) Crea (OBRAdeARTE).

Artista CreadaPor

OBRAJeARTE

- (OBRAdeARTE)EditadaEn(DocumentoArte): La relacion EditadaEn que
vincula la clase OBRAdeARTE y la subclase DocumentoArte; Hace referencia

al lugar en el que estan editadas las distintas obras de arte contemporaneo, que
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son los videos de arte contemporaneo. Es la relacion inversa a (DocumentoArte)
Contiene(OBRAdeARTE).
Es una relacion 1...n, ya que una obra de arte puede estar publicada en un

numero indeterminado de videos.

EditadaEn
DocumentoArte |g OBRAdeARTE

- (OBRAdeARTE)LocalizadaEn(INSTITUCION): La relacion
LocalizadaEn vincula las clases OBRAdeARTE e INSTITUCION, consiste en
relacionar cada obra de arte con la institucion en la que se encuentra en el video.
Es una relacion distinta a la que poseen las colecciones con respecto a la obra de
arte, que es la de la titularidad de las mismas. Su relaciéon inversa es
INSTITUCION alberga OBRAdeARTE.

Es una relacion n...1, ya que son varias las obras de arte que pueden

localizarse en una institucion.

OBRAdeARTE | L —O-0M9°F0 ,‘ INSTITUCION

- (COLECCION)Posee(OBRAdeARTE): La relacion Posee enlaza las
Clases COLECCION y OBRAdeARTE. Hace referencia a las obras que
contiene una coleccion.

Es una relacion 1..n, ya que una coleccidon estd compuesta por diversas

obras de arte.

COLECCION Posee 5| OBRAJEARTE
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- (OBRAdeARTE)Pertenece A(COLECCION): La relacion PerteneceA
enlaza las clases OBRAdeARTE y COLECCION. Significa que cada obra de
arte contemporaneo forma parte de una coleccion. Es la relacion inversa a
(Coleccion)Posee(Obra).

Es una relacion n...0, pues las obras de arte contemporaneo  que  se
visualizan en un video pueden formar parte de una coleccion o no. Y en el caso

de pertenecer a una coleccion, ésta se compone de varias obras.

COLECCION PentencoeA | | OBRAdCARTE

- (EXPOSICION)Exhibe(OBRAdeARTE): La relacién Exhibe enlaza las
clases EXPOSICION y OBRAdeARTE. Hace referencia a cada una de las obras
que se exhiben en una exposicion.

Es una relacion, 1...n, ya que en una exposicion hay varias obras de

arte; aunque también puede haber una sola.

OBRAdeARTE Exhibe EXPOSICION

- (OBRAdeARTE)ParticipaEn(EXPOSICION): La relacién ParticipaEn
vincula una obra de arte con las exposiciones en las que participa. Es la relacion
inversa a (Exposicion)Exhibe(Obra).

Se trata de una relacion 1...0, ya que una obra de arte puede ser

expuesta en mas de una exposicion o no ser expuesta en ninguna.

ParticipaEn

OBRAdEARTE

# EXPOSICION
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- (DocumentoArte)Exhibe(EXPOSICION): esta relacion hace referencia a

al documento de arte que incluye en su contenido una exposiciéon. Es una

relacién inversa a (EXPOSICION)ExhibidaEn(DocumentoArte).

Se trata de una relacion 1..1, ya que un video, generalmente, solo se

muestra una Unica exposicion.

DocumentoArte Dxhibe | 5[ ExPoSICION

- (EXPOSICION)ExhibidaEn(DocumentoArte): es la relacion establecida

entre una exposicion de arte y el documento que la exhibe. Es la relacion inversa

a (DocumentoArte)Exhibe(Exposicion).

Es una relacion 1..n, ya una exposicion puede verse en muchos videos.

ExhibidaEn -
DocumentoArte | EXPOSICION

- (OBRAdeARTE)ExpuestaEn(EXPOSICION): esta relacion vincula las

clases OBRAdeARTE y EXPOSICION. Hace referencia a las exposiciones en

las que se exhibe una obra de arte. Es la relaciébn inversa
(EXPOSICION)Expone(OBRAdeARTE).
Se trata de una relacion 1..n, ya que una obra de arte se puede exhibir

en diversas exposiciones.

OBRAdeARTE Expuestatin EXPOSICION
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- (EXPOSICION)Expone(OBRAdeARTE): relacion que vincula las clases
EXPOSICION y OBRA DE ARTE. Trata sobre las obras de arte que se forman
parte de una exposicion. Es la relacion inversa a
(OBRAdeARTE)ExpuestaEn(EXPOSICION)

Se trata de una relacion 1..n, ya que en una exposicion se exhiben

diversas obras de arte.

Expone -
OBRAdeARTE EXPOSICION

- (Artista)Crea(OBRAdeARTE): relacion que enlaza la subclase artista y la
clase OBRAdeARTE. Hace referencia a las obras de arte que crea un artista.
Se trata de una relacion 1..n, pues un artista puede crear o es autor de mas de una

obra de arte.

Artista Crea OBRAJeARTE

- (OBRAdeARTE)CreadaPor(Artista): relacién que vincula la clase
OBRAdeARTE y la subclase Artista. Hace referencia a la autoria de las obras de
arte.

Se trata de una relacién 1..0, ya que una obra de arte puede tener un sélo

autor o ser anonima.

Artista CreadaPor | | OBRAdeARTE
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- (OBRAdeARTE)EsUna(Materia): La relacion EsUna relaciona las clases
OBRAdeARTE y Materia. En este caso Materia es una propiedad de la obra de
arte. Por este motivo, en el mapa conceptual no existe relacion inversa a la
misma.

Es una relacion 1...1, ya que una obra de arte s6lo puede pertenecer a una

materia (pintura, escultura, etc).

EsUna
OBRAJeARTE ->| Materia

- (DocumentoArte)Contiene(Materia): La relacién Contiene enlaza la
subclase DocumentoArte y la clase Materia. Materia es una propiedad por lo que
no existe relacion inversa.

Es una relaciéon 1..n, ya que un video como documentos de arte
contemporaeno puede contener obras de diversas materias (pintura, escultura,

fotografia, etc).

DocumentoArte | L COMCNC |y,

-  (OBRAdeARTE)AdscritaA(Estilo): La relacién AdscritaA enlaza las
clases OBRAdeARTE y Estilo. Hace referencia al estilo al que se adscribe una
obra de arte.

Es una relacion 1...1, ya que cada obra de arte contemporaneo sélo puede

estar adscrita a un unico estilo.

OBRAdeARTE (=) FEstilo

ANANRNANAPANNNNNAANSINA
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- (OBRAdeARTE)PerteneceA(Movimiento): La relacion PerteneceA
vincula la clase OBRAdaARTE con la propiedad Movimiento, y hace referencia
al movimiento artistico al que pertenece una obra de arte contemporaneo.

Se trata de una relacién 1...1, ya que cada obra de arte sélo puede

pertenecer a un movimiento artistico contemporaneo.

PerteneceA
OBRAdeARTE =>» Movimiento

ANANRNANAPANNNNNAANSINA

- (DocumentoArte)SeEncuentraEn(Localizacién): La relacion
SeEncuentraEn vincula la clase DocumentoArte con la propiedad Localizacion.
Hace referencia a la ubicacion geografica que aparece en el video.

Se trata de una relacion 1..n, ya que un video puede mostrar varios

lugares geograficos.

DocumentoArte SeEncuentraEnﬁ) Localizacién
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3.3.4. MAPA CONCEPTUAL

En el siguiente mapa conceptual se mapa de clases se pueden observar
las clases, subclases, asi como las propiedades y atributos que describen todas
ellas.

En el caso de las propiedades y atributos se especifica la tipologia de
cada uno de ellos.

Ademads, en el mapa aparecen establecidas las relaciones entre las
distintas clases, asi como entre las propiedades y las clases. Estas relaciones

también se han analizado en el epigrafe anterior.

SeEncuentraEn| .

o
[a}
w
W

o
=
g
=
=
=1
L)

[EsPropiedadDe]

Edita

o

|, [IntervieneEn
<

Tipo

HablaDe
PublicadoPor

Fig. 71 - Mapa conceptual del Video de Arte Contemporaneo
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3.4. DESCRIPCION (metadatos)

El siguiente paso consiste en la descripcion de los videos de arte
contemporaneo mediante la asignacion de correspondientes metadatos.

En concreto, se trata de la asignacion de los metadatos correspondientes a
cada una de las clases, subclases, propiedades y relaciones que se encuentran en
los estandares de metadatos y vocabularios seleccionados para, de esta manera,
obtener la mayor interoperabilidad posible al escribir el codigo de programacion

para publicarlos en internet.

3.4.1. CREACION DE METADATOS

A cada uno de los elementos terminologicos con los que se
conceptualizan, clasifican y describen el area de conocimiento integrado por los
videos de arte contemporaneo publicados en internet se les ha de asignar su
correspondiente metadato. Ello se hace para que puedan ser publicados en
internet.

Dichos metadatos se toman de unos estandares que se pueden localizar en
internet.  Existe un gran numero de estandares de metadatos destinados a la

descripcion de diferentes tipos de objetos digitales.

3.4.1.1. METADATOS DUBLIN CORE

En este proyecto se propone el empleo exclusivo de términos procedentes
del estandar de metadatos Dublin Core, ya que es el mas utilizado y por lo tanto
el que ofrece una mayor interoperabilidad de los términos empleados en internet.
Y por lo tanto una mayor posibilidad de recuperacion de los documentos, en este
caso, de los enlaces de videos publicados.

La importancia de los metadatos Dublin Core viene avalada en el sitio

web  Linked Open Vocabularies (LOV)® editada por la Open Knowledge

25
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Foundation®®

0 Open Knowledge International que es una asociacion sin animo
de lucro de caracter global que trata de concienciar a las organizaciones y a la
sociedad civil acerca de la importancia de los datos abiertos, ya que estos

generan conocimiento con el que se fortalecen.

[ SOSa - SENSUI, UUSEIVAUoN, Sarple,
% e and Actuator (SOSA) Ontology

2 2017-04-21

=
° L3 1)
eole e o e S

oo,
o ) ‘oa (5= rooms - Buildings and Rooms
@. bpedia) [ Vocabulary
A 4 2017-04-14
rsctx - Recommender System Confext
2017-04-11

cwmo - Creative Workshop
Management Ontology (CWMO)
2017-04-04

fiesta-iot - FIESTA-I0T Ontology
2017-04-04

Latest Updates

sosa - Sensor, Observation, Sample,
and Actuator (SOSA) Ontology
2017-04-21

teach - Teaching Core Vocabulary
Specification

2017-04-21

prov - W3C PROVenance
Interchange

2017-04-21

sql - SQL Abstract Syntax Trees
Vocabulary

2017-04-21

semio - Semio. an onfology of signs.
2017-04-21

Fig.72 - Interfaz principal de la pagina web Linked Open Vocabularies(LOV) editados
por la Open Knowledge Foundation.
Fuente: http://lov.okfn.org/dataset/lov/suggest ~ [FECHA CAPTURA: 27-04-2017]

Los metadatos Dublin Core consisten en un set de 15 DC Terms?’ que
permiten describir los objetos publicados en internet. Estos DC Terms son:

contributor, coverage , creator , date , description , format , identifier , language,

publisher , relation , rights , source , subject , title , type.

La alineacion de los metadatos DublinCore con las categorias y
propiedades asignadas da como resultado la tabla de equivalencia siguiente en la

que se establece la siguiente correspondencia o mapeo:

26 https://okfn.org/about/

27 http://dublincore.org/documents/dcmi-terms/
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Alineacion de metadatos con DC Terms

DC Term English Term Término espaiiol
contributor theoric tedrico
coverage location localizacion
creator artist artista
date year, date aflo, fecha

description

movement, style

movimiento, estilo

ormat format, size formato, peso
identifier URI URI

language language idioma

publisher institution institucion
relation artist website pagina web artista
rights copyright derechos

source Youtube channel canal Youtube
subject subject materia

title title titulo

type genre género

Fig. 73- Tabla con alineacion de los 15 DCTerms basicos y los términos asignados
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VIDEOofART (G) (VIDEOdeARTE) (A)

Titulo: 0..1 Texto title(dc) DC.Title
Afo: 0..1 Date date(dc) DC.Date
Formato: enumerado format(dc) DC.Format
Tiempo: 0..1 Numero size(dc) DC.Size
Peso: 0..1 Numero size(dc) DC.Size
YoutCanal: 0..1 Texto publisher(dc) DC.Publisher
URL: identifier(dc) DC.Identifier
Object (G) (ObraArteDigital)

Especialidad: enumerado

WorkRecord (G) (DocumentoArte)

Titulo: 0..1 Texto title(dc) DC.Title
Fecha: 0..1 Numero date(dc) DC.Date
Categoria/Funcion: enumerado type(dc) DC.Type
Contenido: Materia enumerado subject(dc) DC.Subject
Estilo/Mov: enumerado subject(dc) DC.Subject
Género: enumerado type(dc) DC.Type
Teoria

Género: enumerado type(dc) DC.Type
Idioma: enumerado language (dc) DC.Language
Arte/Creacion

Materia: enumerado ( related to Topic) subject(dc) DC.Subject

Fig. 74- Tabla con el modelado y la descripcion de la clase VIDEOdeARTE
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ArtWork (G) OBRAdeARTE (A)

Titulo: 0..1 Texto title(dc) DC.Title
Afo: 0..1 Date date(dc) DC.Date
Dimensiones: (cm. / inch.) size(dc) DC.Size
Artista:  (Person: ULAN) creator(dc) DC.Creator
Coleccion: 0..1 Texto collector(dc) DC.Collector
Materia: ATT / MoMA / TATE subject(dc) DC.Subject
Estilo: ATT / TATE subject(dc) DC.Subject
URL: identifier(dc) DC.Identifier

Fig. 75- Tabla con el modelado y la descripcion de la clase OBRAdeARTE

Corporate Body (G)  publisher (d¢) INSTITUCION(A)
Nombre: 0..1 Texto creator(dc) DC.Creator
Ciudad: related to Location location(dc) DC.Location
Pais: related to Location location(dc) DC.Location
URL: identifier(dc) DC.Identifier

Fig. 76- Tabla con el modelado y la descripcion de la clase INSTITUCION

PERSON (G) creator(dc) PERSONA(A)

Nombre: ATT creator(dc) DC.Creator
FechNac: 0..1 Date date(dc) DC.Date
AfioNac: 0..1 Date date(dc) DC.Date
FechFall: 0..1 Date date(dc) DC.Date
AnoFall: 0..1 Date date(dc) DC.Date
Nacionalidad: enumerado UNESCO

Ciudad: related to Location

Pais: related to Location

URL: identifier(dc) DC.Identifier
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Teorico

Especialidad: enumerado

Artitsta

Especialidad: enumerado ULAN

Fig. 77- Tabla con el modelado y la descripcion de la clase PERSONA y sus subclases

Location(A) coverage (dc) Localizacion

Nombre: enumerado title(dc) DC.Title

Ciudad: enumerado TGN coverage(dc) DC.Coverage
Pais: enumerado TGN / UNESCO coverage(dc) DC.Coverage
URI: link identifier(dc) DC.Identifier

Fig. 78- Tabla con el modelado y la descripcion de la propiedad Localizacion

Generic (A) type(dc) Género

Género: UNESCO / TATE

Fig. 79- Tabla con el modelado y la descripcion de la propiedad Género

Subject(A) subject(dc) Materia

Materia: UNESCO / TATE

Fig. 80- Tabla con el modelado y la descripcion de la propiedad Materia

Subject(A) subject(dc)  Estilo

Estilo: UNESCO / TATE/ AUTOR

Fig. 81- Tabla con el modelado y la descripcion de la propiedad Estilo

Subject(A) description(dc) Movimiento

Estilo/Movimiento:UNESCO / TATE/ AUTOR

Fig. 82- Tabla con el modelado y la descripcion de la propiedad Movimiento

125

'/



El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

RDF: Ejemplo

<DC

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<DC:

<?xml version="1.0" ?>

<RDF xmlns = "http://w3.0rg/TR/1999/PR-rdf-syntax-
19990105#" xmlns:DC = "http://purl.org/DC#" >
<Description about = "http://www.serpentine.co.uk" >

Title> Summer Exhibition </DC:Title>

Creator> Alex Katz </DC:Creator>

Date> 2016-03-05</DC:Date>

Subject> Fine Arts </DC:Subject>

Subject> Pop </DC:

Subject>

Object> Exhibition </DC:0bject>

Publisher> Serpentine Gallery </DC:Publisher>

coverage.spatial>

:coverage.spatial>

coverage.spatial>

Language> English

</Description>

</RDF>

London </DC:coverage.spatial>
UK </DC:coverage.spatial>
Europe </DC:coverage.spatial>

</DC:Language>

Fig. 83- Ejemplo de descripcion de un documento de arte contemporaneo en formato
RDF con metadatos Dublin Core.

3.4.1.2. OTROS METADATOS

Otros metadatos que se tienen en cuenta en este trabajo de investigacion,

se consideran todos juntos en este apartado ya que no son estandares de

metadatos, sino vocabularios que se utilizan para denominar y reutilizar

determinadas clases y propiedades. Estos vocabularios son:

'
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- FOAF (Friend of a Friend Vocabulary)®: Se trata de una
especificacion de cardcter general para nombrar clases y propiedades. Se utiliza
para la descripcion de nombres de personas. Por lo que implica la clase persona
y la propiedad nombre, dentro de la misma. Al igual que DCTerms, se encuentra

publicado en LOV. De ahi su uso tan extendido.

356 Incoming Links 13 Outgoing Links

lfoud\\ ‘&- -\

fecyclHES]
earch A

%TM

rdaa‘54ac\‘

M Metadata Extends Specializes [l Generalizes Has Equivalences with [l Has Disjunction with Imports

Fig.84- Interfaz de la pagina web Linked Open Vocabularies(LOV) en la que se
aprecia la entidad del vocabulario FOAF, asi como los estandares los que se emplea .
Fuente: http://lov.okfn.org/dataset/lov/suggest [FECHA CAPTURA: 27-04-2017]

En el presente proyecto, del schema de metadatos FOAF solo se tendran
en cuenta, como alternativa o complemento a los metadatos Dublin Core,
aquellos metadatos vinculados a nombres propios y que, por lo tanto, hacen

referencia a las personas y organizaciones. Estos son:

FOAF
foaf: title

foaf: Person

foaf: Organization

foaf: Agent

foaf: Document

28 http://xmlns.com/foaf/spec/
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- TATE?®: se trata de los metadatos de la coleccion de la TATE Gallery
de Londres que estan publicados como datos abiertos, con el fin de su posible
reutilizacion. Se encuentran publicados en forma de repositorio (perl-oai-lib) en
la cuenta sebastfr de la plataforma colaborativa Github*. Concretamente los
metadatos publicados son los que describen las obras de arte y los artistas. La
publicacion se ha realizado Sebastien Frangois que es el maximo responsable de
desarrollo web de la TATE Gallery, y son susceptibles de actualizaciones
periddicas..

Los metadatos estan escritos en lengua inglesa y aparecen agrupados en
dos tipos de datasets: uno para los artistas y otro para las obras de arte. Los datos

que integran uno y otro dataset se pueden ver en las dos imagenes siguientes.

> Artist(s)

> Title

> Date created

> Reference number / Accession number

> Medium description

> Web address (URL) of page in Art & artists section of the Tate website
> Subject index terms

> Image web address (URL)

> Credit line

> Movements

Fig.85- Datos que componen el dataset de obras de arte de la TATE Gallery .
Fase:
[FECHA CAPTURA: 27-8-2017]

29 http://www.tate.org.uk/about/our-work/digital/collection-data
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> Name

> Date of birth
> Place of birth
> Place of death

> Web address (URL) of page in Art & artists section of the Tate website

Fig.86- Datos que componen el dataset de artistas de la TATE Gallery .
Fase:
[FECHA CAPTURA: 27-8-2017]

Los schemas en que aparecen publicados los diferentes metadatos son
Json (artist _data.json 'y collection data.json) y csv (artist data.csv 'y

collection_data.csv).

2 Em artists/f/fautrier-jean-1681.json

ﬂ}

0@ -41,7 +41,7 @@

"name": "20th century post-1945"

s
tid™: 443,
- "name": "Tachisme"
+ "name"™: "Tachism"
}

]J
"startLetter": "F",

A-
==

Fig.87 - Dataset de la TATE Gallery con metadatos de Jean Fautrier, en formato Json .

Fase:
[FECHA CAPTURA: 27-8-2017]
3534 lines (3533 sloc) | 471 KB Raw Blame @ History ]
Q
id name gender dates
10093 Abakanowicz, Magdalena Female born 1930
0 Abbey, Edwin Austin Male 1852-1911
2756  Abbott, Berenice Female 1898-1991
1 Abbott, Lemuel Francis Male 1760-1803
622 Abrahams, Ivor Male  born 1935
2606  Absalon Male  1964-1993
9550  Abts, Tomma Female born 1967
623 Accondi, Vito Male born 1940
624 Ackling, Roger Male 1947-2014
625 Ackroyd, Norman Male born 1938
2411 Adam, Robert Male 1728-1792

Fig.88- cabecera y varias lineas del dataset de artistas de la TATE Gallery con
metadatos en formato csv .

Fuentee: https://github.com/tategallery/collection/blob/master/artist_data.csv
[FECHA CAPTURA: 27-8-2017]
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- MoMA?'": los metadatos editados por el MoMA se ocupan de nombrar
aquellas propiedades que describen las clases artista y obra de arte. Estan
publicados  por John Halderman en dos plataformas colaborativas, GitHub*’ y
Zenodo, con licencia Creative Comons, como datos abiertos. De modo que se
pueden reutilizar libremente, aunque en las especificaciones editatas en GitHub
indica que se emplee el identificador de objetos digitales (DOI) de Zenodo para
dar la atribucion de la autoria de los mismos al MoMA. Este identificador es:
DOI 10.5281/zenodo.821688.

Los schemas en que aparecen publicados los distintos metadatos sobre

los artistas y las obras de arte del MoMA son Json (Artists.json 'y Artworks.json)

y csv (Artists.csv 'y Artworks.csv), tal como se muestra continuacion.

The Museum of Modern Art (MoMA) collection data

s CCO-1.0

® 40 commits ¥ 3 branches T 25 releases 42 2 contributors

Branch: master ~ Find file

I8 john-halderman Automatic monthly update. Latest commit 431e4@2 28 days ago

B gitattributes May 16th update; moving datasets to large file storage; added domain . ayear ago
B Artists.csv Automatic monthly update. 28 days ago
[E) Artists.json Automatic monthly 28 days ago
[E) Artworks.csv Automatic monthly update. 28 days ago

[E Artworks json

Automatic monthly update.

28 days ago

[E) LICENSE Initial commit 2 years ago
E) README.md Automatic monthly update. 28 days ago
README.md

Fig.89- Interfaz de GitHub con las colecciones de metadatos del MoMA

Fuente: https://github.com/MuseumofModernArt/collection/blob/master/Artists.json
[FECHA CAPTURA: 29-098-2017]

31 https://www.moma.org/
32 https://github.com/MuseumofModernArt/collection

33 https://zenodo.org/record/821688
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3.5. ARCHIVO VIRTUAL

La creacion de una herramienta digital en forma de repositorio de videos
de arte contemporaneo es el resultado material final de este trabajo de
investigacion.

En dicho archivo se editan enlaces a videos de arte contemporaneo
publicados en diferentes paginas web y plataformas de videos existentes en
internet. Estos videos u objetos digitales se describen de forma adecuada por el
documentalista digital de arte contemporaneo, atendiendo a diversos criterios
para que puedan ser recuperados por el documentalista o el investigador de arte
contemporaneo.

En la descripcion se emplea la terminologia con la que se ha trabajado en
los apartados anteriores. Y los términos adoptan la forma de descriptores o
etiquetas, mucho mas intuitivas. Desde aqui se proponen la aplicacion OMEKA**
para crear el repositorio.

Esta herrmienta es una plataforma de cddigo abierto (open source) creada
por Roy Rosenzweig Center for History and New Media (RRCHNM) de la
George Mason University.

Con ella se pueden crear exposiciones virtuales y repositorios o

colecciones digitales, como es el caso del proyecto que nos ocupa.

l T
omeka ) e
Showcase Add-Ons Forums Omeka S

Serious Web Publishing Cost-Effective Design Flexible and Extensible Free and Open Source

Serious Web Publishing V g /
Create complex narratives and share rich collections, -

adhering to Dublin Core standards with Omeka on your e

server, designed for scholars, museums, libraries,

archives, and enthusiasts. Learn More

o Download Omeka

Linux, Apache, MySQLS5, PHPS

System Requirements No server? Try Omeka.net!

Omeka in Action

Tour Omeka Omeka.net Refreshed and Renewed
August 28, 2017

Today marks the launch of a new look for Omeka.net, and many
new benefits for users. Now s the time to sign up for an account
to take advantage of our new pricing structure, enhanced
functionality options, and additional storage, We've reduced the
prices for our most popular plans: Plus Plan is now $35 a [..]

Fig.90 - Interfaz principal del sitio web de la aplicacion OMEKA
Fuente: [FECHA CAPTURA: 09/09/2017]

3% OMEKA: https://omeka.org/
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Cada coleccion digital esta compuesta por una serie de items u objetos
digitales, que estan descritos con una serie descriptores que puede personalizar
el administrador. Ademads, también puede estan descritos con metadatos Dublin
Core. Por ello, son interoperables y se pueden reutilizar. De ahi, que existan
colecciones digitales y exposiciones virtuales que se pueden integrar a través de
los link open data en grandes plataformas integradas por diferentes proyectos
virtuales como es el caso de Europeana.

En OMEKA? los videos pueden organizar de 3 formas:

- por objetos digitales (items)
- por colecciones (collections)
- por exposiciones (exhibitis)

Los documentos se describen tomando como referencia la terminologia
del estandar Dublin Core.

Para realizar la recuperaciéon de los documentos, se pueden utilizar
diversas estrategias:

- Poritems: en la que los criterios de busqueda son:
- Title (Titulo)
- Creator (Autor /Editor, institucion editora)
- Date Added (Fecha de incorporacion)

En la recuperacion de dichos documentos se puede elegir el estandar del
cédigo con el que se quiere recuperar los documentos. Estos son: Atom, dmes-
xml, json, omeka-json, omeka-xml, rss23,

-Por busqueda avanzada: seleccionando uno o mas diversos
criterioss de busqueda. Los mas importantes son Keywords (palabras clave),
Specific fields (campos especificos), Metadata (metadatos), Dublin Core
metadata (metadatos DublinCore), Collection (coleccion), Type (tipo) que son

las Simple pages (paginas sencillas), User (administrador), Tags (etiquetas), etc.

35

36 atom, , ]son, omeka-json, omeka-xml, rss2.
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Browse by Tag ~ Search ltems
Search for Keywords

Narrow by Specific Fields
Select Below v [SelectBelow v

Add a Field

Search by a range of ID#s (example: 1-4, 156, 79)

Search by Exhibit Select Below ¥

Search for items

Fig. 91 - Interfaz principal del sitio web de la aplicacion OMEKA
Fuente: https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/search
[FECHA CAPTURA: 09/09/2017]

- Navegando en la interfaz principal: en este caso s6lo sera posible
seleccionar, inicialmente un criterio para la localizaciéon de videos. Esta
seleccion se realiza a través de las distintas pestafias de la interfaz principal, que
inicialmente son ltems (objetos digitales), Collections (Colecciones), Exhibits
(Exposiciones virtuales).

Al clicar cada una de las pestafias se abre un menu desplegable. Al clicar
una de las opciones del menu principal o del desplegable aparece en pantalla la
relacion de todos aquellos videos que contienen un enlace a dicha opcion que
coincide con una simple page (pagina individual), que tiene su fag correlativo,
aparecen en la pantalla la relacion de todos aquellos video clasificados con dicha
etiqueta.

En la interfaz principal del administrador de esta plataforma existe un
Dashboard (tablero) con un menu que da acceso a otras interfaces. Algunas de
ellas son:

- Items: se trata de objetos digitales que integran el repositorio y que se
pueden organizar en collections (colecciones), exhibits (exposiciones
virtuales).

Cada item se describe con aquellos descriptores que permiten localizarlo
y recuperarlo. Para ello han de ser enlazados con aquellas simples pages
nombradas con los correspondientes descriptores, y que se visualizan como
opciones de menu desplegables. Los nombres de dichos descriptores pueden

coincidir con los nombres de tags.
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- Collections: son las distintas unidades de repositorios, integradas por un
conjunto de items y organizadas de acuerdo a un criterio principal.

- Tags (etiquetas): son palabras clave o descriptores con los que se
clasifican los objetos digitales con el fin de facilitar su archivo y
posterior recuperacion.

- CVS Import:. se trata de un plugging que permite la importaciéon de
hojas excel con el fin de generar de forma automatica el contenido del
repositorio.

- Simple Pages: son las interfaces que se pueden crear en el repositorio y
que pueden organizarse en una estructura en forma de arbol. Se pueden
nombrar con descriptores que permiten identificar los distintos objetos
digitales. También se puede enlazar a estos mediante una opcién

especifica de la aplicacion.

My Dashboard My Account

Plugins Appearance Users Settings Welcome, martaramos Log Out

Dashboard [a] |

6 12 29 15 Berlin

items collections tags plugins  theme  exhibits
Ttem Types

Tegs Recent Items Recent Collections
CSVImport - AT

Ex]

LC Suggest
DAMIEN HIRST

Simple Pages

Fig.92 - Dashboard de OMEKA y ment con las opciones del administrador del
repositorio

Fuente:
[FECHA CAPTURA: 30-08-2107]
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Tablero en el que se contabilizan los objetos
digitales, colecciones, etiquetas, pluggins y las
Dashboard exposiciones virtuales. También hace referencia al
tema o modelo de interfaz empleado.

Items Objetos digitales

Collections Colecciones

Item Types Tipos de objetos digitales y sus caracteristicas
Tags Etiquetas

CSV Import Importacion de hojas Excel

Exhibits Exposiciones virtuales
LC Suggest Sugerencia de la Library Congress
OAI-PMH Harvester Plugging para compartir datos
Omeka Api Import Plugging para importar datos de un repositorio

publicado en OMEKA a otro

Reports Informes

Simple Pages Interfaces, se organizan en forma de arbol y se
presentan en menus desplegables.

Fig.93 - Tabla con las opciones del menu del Dashboard de OMEKA en la interfaz
de administrador de usuario

3.5.1. CONTEMPORARY ART VIDEO ARCHIVE

El repositorio que se crea en el presente proyecto es el denominado
CONTEMPORARY ART VIDEO ARCHIVE?. Se trata de un repositorio de
enlaces a videos de arte contemporaneo publicados en diferentes paginas web,
canales de Youtube, asi como de otras plataformas de videos; principalmente
Vimeo. Dicho archivo estéd realizado en lengua inglesa con el fin de que tenga

una mayor difusion e interoperabilidad.

37 https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/
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EMPORARY [ a
D'EO

Browse llems Browse Collections Browse Exhibits About

RECENTLY ADDED ITEMS

Alex Katz interview: 'l had to figure out painting by
myself

TateShots: Alex Katz — Studio Visit

View All liems

Browse ftems - Browse Collections + Browse Exhibits + About Proudly powered by Omeka

Fig. 94 - Interfaz principal del repositorio Contemporary Art Video Archive editado con
Omeka. Fuente: hitps://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/ [Fecha Captura: 09/09/2017]

En la administraciéon del mismo se realiza una adaptacion de la
terminologia de la plataforma a los contenidos que se quieren organizar. Para
ello, se tendrd en cuenta el trabajo realizado en el apartado 3.3 MODELADO
CONCEPTUAL del presente trabajo de investigacion, es decir, la terminologia,

el mapa conceptual y los metadatos.

El mapa conceptual, se adaptard a la estructura del CONTEMPORARY
ART VIDEO ARCHIVE.

Fig. 95 - Mapa conceptual del Contemporary Art Video Archive editado con Pencil.

136


https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

La terminologia normalizada establecida en este proyecto servira para
nombrar las paginas simples o distintas interfaces, los tags, etc. En concreto:

- Clases y subclases: se adoptan términos para nombrar simple pages. Es
el caso de videos, artists collections 'y exhibits.

- Propiedades: los términos de los listados que conforman los tipos
enumerados con los que se nombrar las propiedades se emplean para
nombrar simple pages y tags. Se tendran en cuenta a medida que sean
necesarios en la clasificacion de los videos. Ejemplos de ellos son genre,
location, movements, subject y year.

- Thesaurus UNESCO: se tendran en cuenta término para denominar
lugares geograficos y atributos de clases, subclases y propiedades

- TGN: se adoptaran nombres de lugares geograficos. tendran en cuenta a
medida se sean necesarios para la clasificacion de los videos.

- Vocabularios ULAN: se tendrd como referencia para conocer la version
oficial de los nombres de los artistas, asi como su correcta ortografia.
Ademas, en la interfaz de cada uno de los artistas se crea un enlace a las
correspondientes entradas del ULAN, con el fin de hacerlas facilmente

accesibles al investigador.

-  Tesauro de la Unesco
En cuanto a los metadatos, también es util toma como referencia el
trabajo realizado en el apartado 3.4 DESCRIPCION de este trabajo de
investigacion. ~ Previamente, se ha de tener en cuenta que OMEKA tiene
incorporados por defecto todos los dcterms basicos de Dublin Core. Los
metadatos que se utilizaran son:

- Del estandar Dublin Core: solo se utilizan aquellos determs que son
adecuados para describir los objetos digitales que se publican en el presente
archivo virtual.

- Enrelacion a los estandares creados por instituciones de reconocido
prestigio como son artist_data.json de la TATE Gallery y Artists.json del MoMA,
se creara en la interfaz de cada artista, siempre que sea posible, un enlace al

correspondiente dataset publicado en GitHub.
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- Ademas, en caso de que sea necesario se pueden introducir nuevos
metadatos creados en este proyecto siempre vinculandolos a través del metadato
genérico div=class. De esta manera se posibilita la interoperabilidad de los

mismos.

CONTEMPORARY [ _a]
ART VIDEO ARCHIVE

VIDEOS ARTISTS EXHIBITS GENRE » LOCATION » MOVEMENT » SUBJECT »

Home > YEAR > 2010

2010

JEAN MICHEL BASQUIAT.. THE RADIANT CHILD (2010)

VIDEOS - ARTISTS : EXHIBITS - GENRE - LOCATION - MOVEMENT . SUBJECT - YEAR Proudly powered by Omeka

Fig. 96 - Interfaz del Contemporary Art Video Archive en la que hay una relacion de los
videos publicados en el afio 2010

Fuente: https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/2010
FECHA CAPTURA: [17-08-2107]

Cuando se selecciona uno de estos videos se accede a la ficha del mismo
que contiene una extensa descripcion con metadatos Dublin Core, de los cuales
uno de ellos, Identifier contiene un enlace al propio video o la incrustacion de
éste embebido.

En la siguiente tabla se pueden contemplar los datos de un item o video
del archivo virtual titulado ‘David Salle — 'Good Painting Has Immediate
Impact". A cada metadato Dublin Core (columna izquierda), le corresponde un
dato descriptivo del video (columna derecha).

A dicha informacién se afade: Files, Collection, Tags, Citation y
Socialbookmarking. El contenido de Files, Collection y Tags contribuyen a la
clasificacion del video. Mientras que el contenido de Citation y

Socialbookmarking estan vinculados a la difusion y reutilizacion del mismo.
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|. DAVID SALLE - 'GOOD PAINTING
HAS IMMEDIATE IMPACT

Dublin Core

Title

David Salle — 'Good Painting Has Immediate Impact'

Subject
painting
Creator

Tate Gallery

Publisher

Tate Gallery

Date

2012

Relation

TateShots

Format
mp4
Language
english
Type

link

Identifier

David Salle — 'Good Painting Has Immediate Impact’

Coverage

London
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Files
Collection
DAVID SALLE
Tags

2012 - analysis - painting - postmodernism - TATE Gallery

Citation

Tate Gallery, “David Salle —'Good Painting Has Immediate Impact',” Contemporary Art Video
Archive, accessed September 14,
2017, http://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6.

Social Bookmarking

Fig. 97 - Imagen procedente de la interfaz de la ficha de un video sobre David Salle
del Contemporary Art Video Archive

Fuente: http://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/9
[FECHA CAPTURA: 14-09-2107]

Andlisis de la interfaz que contiene la catalogacion del video David Salle

— 'Good Painting Has Immediate Impact':

Dublin Core

David Salle — 'Good Painting Has Immediate
Title Dublin Core Impact'

painting
Subject

Tate Gallery
Creator

Tate Gallery
Publisher

2012
Date

TateShots
Relation

mp4
Format
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english
Language

link
Type

https://youtu.be/UcSufcPDXKkI
Identifier
Coverage London
Files

DAVID SALLE
Collection

2012 - analysis - painting - postmodernism -
Tags TATE Gallery

Tate Gallery, “David Salle — 'Good Painting
Citation Has Immediate Impact',” Contemporary Art

Video Archive, accessed August 16,
2017, https://contemporaryartvideoarchive.ome
ka.net/items/show/6.

Social Bookmarking

Fig. 98 - Tabla con metadatos y datos de un item del Contemporary Art Video Archive

Fuente:

En el caso

https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6
[FECHA CAPTURA: 17-08-2107]

del presente proyecto, se personalizan las pestafias de la

interfaz principal que dan acceso a otras interfaces. La pestafia items pasa a

denominarse con la terminologia que aparece en el siguiente cuadro:

OMEKA CONTEMPORARY ART VIDEO ARCHIVE
ITEMS VIDEOS
COLLECTIONS ARTISTS
EXHIBITS EXHIBITS
GENRE (desplegable)

LOCATION (desplegable)

MOVEMENT (desplegable)

THEORIC (desplegable)

YEAR (desplegable)

Fig.99 - Tabla con metadatos y datos de un item del Contemporary Art Vido Archive

Fuente:

https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6
[FECHA CAPTURA: 17-08-2107]

141

'/


https://youtu.be/Uc5ufcPDXkI
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/collections/show/10
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/browse?tags=2012
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/browse?tags=analysis
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/browse?tags=painting
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/browse?tags=postmodernism
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/browse?tags=TATE+Gallery
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6
https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6

'

El Audiovisual Digital como Fuente Documental del Arte Contemporaneo:
localizacion, modelado conceptual, descripcion y archivo

Las colecciones de videos se organizan bajo el epigrafe Artists, como se

puede observar en la siguiente imagen.

ONTEMPORARY [ a]
RT VI

G T
A VIDEO ARCHIVE

VIDEOS EXHIBITS GENRE » LOCATION » MOVEMENT » SUBJECT » YEAR »

BROWSE COLLECTIONS (12 TOTAL)

Sortby  Tille Date Addeda

JEAN-MICHEL View the items in JEAN-MICHEL BASQUIAT
BASQUIAT

WOLFGANG View the flems in WOLFGANG TILLMANS
TILLMANS

DAMIEN HIRST View the items in DAMIEN HIRST
DAVID SALLE View the items in DAVID SALLE

Fig. 100 - Interfaz de las colecciones (Artists) del Contemporary Art Video Archive

Fuente: https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6
[FECHA CAPTURA: 30-08-2107]

La interfaz principal de cada coleccion contiene objetos de gran utilidad
como apoyo al investigador, en concreto al humanista digital. Aparte de aquellos
datos de caracter biografico, hay una serie de enlaces que aportan sin duda algun
verdadero valor al archivo. Estos son: el enlace a la interfaz del artista en el
ULAN, los enlaces a los datashets de referencia: AAT del Getty Research

Institute y el enlace a la pagina web oficial del artista.

JEAN-MICHEL BASQUIAT

Dutin Core

i

Iems i the [EAN-M CHEL BASQUIAT Colection

Fig. 101- Interfaz del artista JM Basquiat del Contemporary Art Video Archive

Fuente: https://contemporaryartvideoarchive.omeka.net/items/show/6
[FECHA CAPTURA: 14-09-2107]
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4. ANALISIS DAFO

El archivo virtual disefiado en el presente proyecto como herramienta
tecnologica para trabajar con documentos tan especificos como son lo videos de
arte contemporaneo editados en internet, y los mismos videos como documentos
audiovisuales de arte contemporaneo pueden ser analizados siguiendo la
metodologia o esquema DAFO.

De esta forma se pueden descubrir las debilidades, amenazas, fortalezas y
oportunidades, por una parte, del archivo virtual como herramienta tecnologica
al servicio de la documentaciéon en Humanidades tradicionales y Digitales y de
la Historia del Arte tradicional y Digital. Y, por otra parte, las mismas
caracteristicas del video o documento audiovisual digital como tipologia

documental para la documentacion de arte contemporaneo.

4.1. ANALISIS DAFO DEL ARCHIVO VIRTUAL

A continuacidon se realiza un detenido analisis DAFO, es decir, de las
debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades del archivo o repositorio
virtual de videos como herramienta tecnologica para la documentacion digital de
arte contemporaneo. De esta forma se puede tener una vision global de su

utilidad para la documentacion sobre arte.

- DEBILIDADES

- La gran diseminacion de los sitios en internet en los que se pueden
localizar videos de arte contemporaneo, hace que sea muy costosa, en cuanto a
esfuerzos y tiempo se refieren, la localizacion de los videos en internet.
- El video esta considerado como un documento para la
comunicacion audiovisual, tal como se ha mencionado en los primeros apartados

del trabajo, pero todavia no como documento de arte.
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- La falta de criterios unificados en relacidn al tratamiento y
descripcion de los videos de arte contemporaneo alojados en internet, hace que
el archivo sea dificil de organizar. Existen criterios para describir imagenes fijas

de obras de arte en general®, pero no videos de arte contemporaneo.

- AMENAZAS

- Una posible amenaza es la existencia de otros archivos digitales
mas genéricos. Por ejemplo: un archivo virtual que aloje informacion acerca de
un concepto mas amplio del documento audiovisual (imagen, fotografia, video y
multimedia).

- Lainexistencia de vocabularios especificos para describir videos
de arte contemporaneo y la falta de normalizacién al respecto. Ello hace que
existan muchos vocabularios, en diversas paginas web, normalmente
vocabularios no controlados, como es el caso de las folksonomias, glosarios y
metadatos sobre arte contemporaneo (7ate Gallery, MoMA) o terminologias
generales del arte (Getty ATT).

- La gran diseminacion de vocabularios en internet, contribuye a la
escasa uniformidad y validez de los mismos. Por ello se ha tomado como
referencia principal los distintos vocabularios establecidos por el Getty Research

Institute (ATT, TGN y ULAN).

- FORTALEZAS

- El archivo virtual creado en este proyecto constituye una
herramienta tecnologica que sirve de apoyo a la investigacion. Se estructura en
torno a una serie de conceptos, categorias, tipologias y atributos de un campo de
conocimiento concreto: el video de arte contemporaneo en internet como
documento audiovisual digital de arte.

- El empleo de estandares de metadatos como es el caso de Dublin
Core para la descripcion de los documentos que se alojan en un archivo virtual.
Pues Dublin Core es el estandar de metadatos con el que se obtiene una mayor

interoperabilidad en internet.

38 Getty, Murtha Bacas....
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- La reutilizacién de términos procedentes de vocabularios
controlados de referencia en el mundo de arte como son los Getty Vocabularies
o algunos microtesauros del tesauro de la UNESCO.

- Tanto los metadatos como los vocabularios mencionados
contribuyen a la interoperabilidad de dichos documentos en internet. De esta
manera es mas facil que los videos referenciados y enlazados en el archivo
virtual sean localizados con mayor facilidad, tanto a través de buscadores como,
directamente, en el propio archivo.

- El archivo virtual de enlaces a videos constituye una forma idonea
de organizar una coleccion de videos de arte contemporaneo. Ya que permite la
recuperacion, consulta y visualizacion de los mismos de acuerdo a diferentes
criterios (artista, afio, localizacidn, género, materia, movimiento).

- La gran difusién que puede tener un archivo de videos de arte
contemporaneo alojado en un sitio web; sobre todo si se realiza en lengua
inglesa.

- La facilidad de administracion y gestion de los contenidos del
mismo, asi como la posibilidad de gestionarlo de manera colaborativa gracias a
la existencia de herramientas tecnoldgicas como son OMEKA o DSpace, que
cuentan con plantillas y formularios.

- Facilidad de recuperacion de los videos alojados o enlazados en un
archivo virtual por parte de los distintos perfiles profesionales candidatos a

trabajar con este tipo documental tal altamente especializado.

- OPORTUNIDADES

- La alineacién de vocabularios y posterior creacion de metadatos
con el fin de que los términos que se emplean en el archivo virtual sean
interoperables contribuyen sin duda alguna al datasharing o intercambio de
datos entre distintos proyectos de HD y de HAD. Esta es una caracteristica
propia de la web semantica.

- La creacidén de archivos colaborativos de datos de videos

(collaborative data archive). OMEKA constituye un claro ejemplo de ello.
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- La posibilidad de organizar y describir esta tipologia documental

muy dispersa en internet y su posterior recopilacion en un archivo virtual,
permite que pueda ser consultada por los profesionales vinculados al arte
contemporaneo, tanto teoéricos como artistas.

- La enorme posibilidad de explotacion algunas de las herramientas
tecnoldgicas que estan en la base del archivo virtual como es el caso del mapa
conceptual y toda la terminologia empleada en torno al mismo.

Por ejemplo, el mapa conceptual es la herramienta base a partir de
la cual se pueden disefiar y crear otro tipo de herramientas digitales para la

documentacion del arte en internet. Algunas de estas herramientas son:

- Bases de datos genéricas

- Bases de datos tematicas (exposiciones, performances, etc.)

- Bases de datos monograficas (sobre un artista, etc.)

- Archivos virtuales

- Microtesauros (monograficos)

- Diccionarios

- Timelines

- Gazetteers

- Glosarios

- Ontologias

- Tagging o Tags

- Etiquetado de videos de arte contemporaneo

- Nubes de etiquetas

- plantillas (templates) para checklists

- Otras herramientas que sirvan de apoyo al proceso de

recoleccion de informacion

- Otra oportunidad es que el mapa conceptual constituye una
propuesta de normalizacidon terminoldgica. Si se consigue que los términos del
mapa y del tesauro asociado se normalicen, puede constituirse en una
herramienta terminologica de referencia obligada.

- Ademas, la utilizacion de una terminologia normalizada, facilita de
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manera considerable la interoperabilidad de la documentacion digital que es una
materia/ciencia auxiliar al servicio de estas disciplinas mas genéricas. Adquiere
asi una mayor utilidad y es mas productiva.

- Todo ello redunda en la posibilidad de un mayor valor del video en
calidad de documento audiovisual de arte contemporaneo en internet como
fuente documental en el entorno de las HD y HAD.

- También, y a partir de aqui, el video como documento audiovisual
de arte contemporanco puede empezar a sistematizarse en internet de forma
organizada, dando como resultado la creacion de archivos y repositorios
virtuales de alta especializacion. Por ejemplo, para documentar de la obra de un
pintor, de un movimiento artistico, de una exposicion determinada, etc. Incluso
mediante la creacion de exposiciones virtuales (EXHIBITS) de caracter
monografico.

- Por otra parte, el video como documento de distintos procesos, ya
sea de un proceso creativos, de un proceso de restauracion o incluso del proceso
de montaje de obras conceptuales, es de gran importancia. Ya que contribuye a
la conservacion y preservacion de las obras de arte.

En relacion a este ultimo aspecto mencionado, los metadatos que se crean
a partir de los conceptos del mapa conceptual y que posteriormente se
normalizan son fundamentales. Por este motivo, en la interfaz que se crea de
cada artista en el Contemporary Art Video Archive que se incluyen enlaces a los
schemas de metadatos mas importantes sobre los mismos, junto a otro tipo de
informacion 1til acerca de ellos, como son especialidad, dataciones y

localizaciones.
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4.2. ANALISIS DAFO DEL DOCUMENTO AUDIOVISUAL
DITIGAL DE ARTE
Si ademas se realiza un analisis DAFO del video de arte publicado en
internet como documento audiovisual de arte contemporaneo, se podra conocer
el verdadero valor de esta tipologia documental y las posibilidades que ofrece
para las Humanidades tradicionales y digitales, para la Historia del Arte
tradicional y Digital y, sobretodo, para la Documentacion Digital de Arte

Contemporaneo.
- DEBILIDADES

Se pueden considerar una serie de debilidades del video en internet como
documento de arte. Estas son:

- La gran variedad de tipologias y catergorias no consensuadas.

- La gran cantidad de ruido en internet. Ya que en Youtube estan
archivados videos editados en canales profesionales, y otros videos que estan
editados, sobre los mismos objetos u acontecimientos, por aficionados. Ademas
un mismo video puede aparecer en diversos canales: un canal profesional que lo
ha editado, y uno o varios canales de aficionados que lo han archivado.

- La falta de metadatos especificos.

- Lainexistencia de unas normas y unos estandares.

- Laescasez de profesionales especializados.

- La falta de atencion por parte de los centros de documentacién a
todo el abanico de categorias y tipologias de este tipo de documento.

En Espafia, la biblioteca del MUSAC es el centro de
documentacion especializado que mas consideracion ha  tenido con este tipo
de documentos®.

Para la busqueda de estos documentos audiovisuales a través los

buscadores que hay en internet, como es el caso de Google Chrome, en paginas

3% MUSAC (Le6n):  http://musac.es/
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web de museos o en redes sociales, etc. se debe utilizar identificadores muy
especificos como son los nombres propios de un artista, una institucion o un
evento, como puede ser el nombre de una exposicion.

A ellos se ha de afiadir una serie de coordenadas con el fin de refinar la
busqueda. Las coordenadas mas esenciales son: el género o tipo de evento, la
datacion y la localizacion.

De ahi que se busque en este trabajo una terminologia normalizada con el
fin de acceder a los vocabularios con los que se clasifican los videos en las

paginas web de las instituciones.

- AMENAZAS

Las amenazas mas destacadas son de caracter técnico.
Por ejemplo:

- Todas las debilidades mencionadas se convierten en amenazas, en
caso de que no se creen las normas necesarias o en caso de que éstas sean
creadas, reduzcan el concepto de audiovisual de arte al de videocreacion. Por lo
que todos los videos de arte con otro tipo de categorias quedan desechados como
documentos audiovisuales de arte.

- Los derechos de autor, en caso de que estos restrinjan la
reproduccion. Por ello es recomendable la creacion bajo licencias de copyleft o
con la licencia Creative Commons.

- El coste econdmico por la visualizacion o descarga de un video en
el caso de que las obras se encuentren archivadas en paginas web que contienen
bases de datos en las que estan alojadas este tipo de obras (www.vdb.org). Ya
que ello contribuye a que el numero de descarga sea menor.

- La falta de informacion acerca del lugar de destino de internet al
que se ha migrado los archivos de video.

- Larestriccion de la visualizacidon por motivos geograficos.
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Por ejemplo, en la migracion o traspaso de contenidos; tal como se sefiala
en el documento de la UNESCO*. (UNESCO, 2003:55) En este proceso puede
ocurrir que se distorsionen aspectos del video original como el formato de la

imagen, el ritmo de la "visualizacion o la calidad de la imagen.

- FORTALEZAS

Entre las fortalezas del video como documento de internet, se encuentra las
siguientes:

- El profesional s6lo debe buscarlas en internet. Ademas la mayoria
de ellas se encuentran archivadas en Youtube o Vimeo, por lo que el acceso a los
mismos es relativamente sencillo. Sélo relativamente sencillo porque los
algoritmos de busqueda deben ser muy concretos (identificadores(nombres
propios):

- artista/tedrico
- museo/galeria/evento (exposicion, feria, bienal, programa tv)
- fecha (afio)

- La posibilidad y facilidad de descarga y almacenamiento de los

videos en un soporte externo a internet, como puede ser un disco duro, en el que

estd asegurada su conservacion.

40 (UNESCO, 2003: 55)
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- OPORTUNIDADES

La existencia del documento de arte en internet ofrece una oportunidad
de especializacion en el campo de la documentacion.

Esta especializacion se centra en:

- Lacreacion de repositorios de videos de arte contemporaneo.

- La creaciéon de bases de datos de videos de arte contemporaneo
atendiendo a diversos criterios: cronoldgicos, tematicos, etc.

- la elaboracién de documentacidon de diverso tipo, en torno a la
videocreacion o, dicho de otra manera, al video como tipologia de obra de arte,
en sus distintas especialidades.

- Se puede elaborar documentacién sobre y durante el proceso de
creacion de la obra, el archivo, la recuperacion y la conservacion con vistas a la
preservacion en el tiempo.

Esto ocurre, especialmente, en el caso de algunas obras de arte
conceptual, ya que la existencia de un documento audiovisual sobre las mismas,
constituye el mas fiel reflejo del proceso de montaje como del aspecto fisico en
el que se materializan este tipo de obras.

Lo mismo suceden en el caso del video como documento del montaje y
materializacion de una obra de arquitectura efimera, de una exposicion, etc.

- En cada una de estas etapas de la vida del video como obra de arte el
tipo de documentacion que se genera es muy especifico:

- Documentacién sobre la obra (contenido)
- Documentacién sobre el video (continente o soporte)
- Documentacién sobre la edicion digital en internet (metadatos)

- Posibilidad de crear categorias o funciones nuevas para el video de arte
en internet, como es la Categoria “turismo”. Con diversas acciones:

- Edicion de videos sobre arte en paginas web destinadas a la
promocion turistica de una ciudad o de una comunidad auténoma.

- Insercion de contenidos de arte contemporaneo en videos de
caracter promocional de una ciudad, comunidad autébnoma, pais, etc.

- Edicion de videos de arte contemporaneo en los contenidos de
blogs, redes sociales y apps sobre rutas monograficas de arte contemporaneo u

otro tipo de itinerarios culturales o locales.
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S. CONCLUSIONES

Con la realizacion del presente proyecto se ha tratado de aportar un
merecido valor al video digital como documento audiovisual digital de arte
contemporaneo, dando como resultado final el Contemporary Art Video Archive.
Se trata, como su nombre indica, de un archivo virtual de videos digitales sobre
arte contemporaneo.

La creacion de dicho archivo virtual como herramienta documental,
requiere la planificacion y la ejecucion de todo un proceso terminologico y de
organizacion del conocimiento que pasa por varias fases: localizacion,
identificacion, clasificacion, organizacion, relacion y normalizacion.

El resultado de cada una de las fases son diversas herramientas de
caracter terminolégico: glosarios, mapa conceptual, metadatos, etc. Y el
resultado final es un archivo virtual o repositorio de videos como documentos
audiovisuales de arte contemporaneo publicados en internet.

Con la conceptualizacion, organizacion del conocimiento, clasificacion
sistematica, descripcion y la creacion de un archivo virtual de este tipo
documental tan especifico, se pretende llamar la atencion de la comunidad
investigadora de la existencia del video digital vinculado al arte contemporaneo
como un documento altamente especializado y con un contenido de elevado
valor documental. Y también se le quiere reivindicar como el documento de arte
por excelencia del siglo XXI, propio de internet y del arte global.

Esta tipologia documental constituye, sin duda alguna, una fuente
primaria sobre arte contemporaneo en el contexto de la documentacion digital vy,
de forma mas especifica, de la documentacion audiovisual digital. Por lo que se
han de considerar ambas, como especialidades de la documentacion en general y
de la documentacion de arte en particular.

Y ya finalmente, se las ha de valorar como disciplinas auxiliares tanto de
la historia del arte y de las humanidades tradicionales, como de las humanidades

digitales y de la historia del arte digital.
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ANEXO 1 : MICROTESAUROS DE LA UNESCO NORMALIZADOS
VOCABULARIO TERMINO PROPIEDAD/
NORMALIZADO ATRIBUTO
MICROTESARUO
TESAURO ALEMAN ATRIBUTO LENGUA
UNESCO _
ESPANOL ATRIBUTO LENGUA
3. CULTURA ]
FRANCES ATRIBUTO LENGUA
3.45 LENGUAS ]
INGLES ATRIBUTO LENGUA
ITALIANO ATRIBUTO LENGUA
JAPONES ATRIBUTO LENGUA
RUSO ATRIBUTO LENGUA
CHINO ATRIBUTO LENGUA
TESAURO ARQUITECTO SUBRLCASE ARTISTA
UNESCO ARTE CONTEMPORANEO | PROPIEDAD ESTILO
3. CULTURA ARTE DE VANGUARDIA | PROPIEDAD ESTILO
3.45 ARTE ARTE DIGITAL PROPIEDAD MOVIMIENTO
ARTE POP PROPIEDAD MOVIMIENTO
ARTISTA SUBCLASE PERSONA
CREACION ARTISTICA | CLASE OBRAdeARTE
CRITICA DE ARTE ATRIBUTO GENERO
ESCULTOR ATRIBUTO ARTISTA
ESTETICA PROPIEDAD GENERO
ESTILO ARTISTICO PROPIEDAD GENERO
HISTORIA DEL ARTE PROPIEDAD FUNCION/TEOR
ia
ICONOGRAFTIA PROPIEDAD FUNCION/TEOR
ia
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OBRA DE ARTE CLASE OBRAJeARTE
PINTOR SUBCLASE ARTISTA
SOCIOLOGIA DEL PROPIEDAD FUNCION/TEOR
ARTE ia
TEORIA DEL ARTE PROPIEDAD FUNCION/TEOR
ia
TESAURO ARQUITECTURA PROPIEDAD MATERIA
UNESCO ARTES PLASTICAS PROPIEDAD MATERIA
3. CULTURA ARTES VISUALES PROPIEDAD MATERIA
3.50 ARTES BELLAS ARTES PROPIEDAD MATERIA
VISUALES
DIRUJO PROPIEDAD MATERIA
EDIFICIO PROPIEDAD MATERIA
ESCULTURA PROPIEDAD MATERIA
FOTOGRAFIA PROPIEDAD MATERIA
GRABADO PROPIEDAD MATERIA
PINTURA PROPIEDAD MATERIA
TESAURO ARQUITECTURA DE PROPIEDAD MATERIA
MUSEOS
UNESCO
COLECCION DE ARTE CLASE COLECCION
3. CULTURA
COLECCION DE MUSEO | CLASE COLECCION
3.60 MUSEOS
COOPERACION DE CLASE EXPOSICION
MUSEOS
EXPOSICION CLASE EXPOSICION
EXPOSICION CLASE EXPOSICION
ITINERANTE
GALERIA DE ARTE CLASE INSTITUCION
LABORATORIO DE CLASE INSTITUCION
MUSEO
LEGISLACION SORRE PROPIEDAD GENERO
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MUSEOS
MUSEO CLASE INSTITUCION
MUSEO DE ARTE CLASE INSTITUCION
PROGRAMAS DE PROPIEDAD GENERO
MUSEOS
PROGRAMAS PROPIEDAD GENERO
EDUCATIVOS DE
MUSEOS
TESAURO ANTROPOLOGO SUBCLASE TEORICO
UNESCO
4. CIENCIAS FILOSOFO SUBCLASE TEORICO
SOCIALES Y
HUMANAS HISTORIADOR SUBCLASE TEORICO
4.05 CIENCIAS
SOCIALES
TESAURO ARCHIVOLOGIA PROPIEDAD GENERO
UNESCO COMPILACION DE PROPIEDAD GENERO
) TESAURO
5.INFORMACION
Y CONTROL PROPIEDAD GENERO
COMUNICACION | TERMINOLOGICO
5.05 CIENCIAS | DOCUMENTACION PROPIEDAD GENERO
DE LA
INFORMACION INFORMACTION PROPIEDAD GENERO
INFORMACTION PROPIEDAD GENERO
CULTURAL
LENGUAJE DE PROPIEDAD GENERO
INDEXACION
LENGUAJES PROPIEDAD GENERO
CONTROLADOS
LISTA OFICIAL DE PROPIEDAD GENERO
AUTORIDADES
TESAURO PROPIEDAD GENERO
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TESAURO DESARROLLO DE PROPIEDAD GENERO
ARCHIVO
UNESCO
) GESTION DE ARCHIVO | PROPIEDAD GENERO
5.INFORMACION
Y INFORMACION/BIBLIO | PROPIEDAD GENERO
COMUNICACION | TECA, RECURSO
5.15 GESTION INSTRUMENTO DE PROPIEDAD GENERO
DE LA BUSQUEDA EN
INFORMACTION ARCHIVO
LEGISLACION SORRE PROPIEDAD GENERO
ARCHIVO
PLANIFICACION DE PROPIEDAD GENERO
ARCHIVO
REGISTRO DE PROPIEDAD GENERO
ARCHIVO
USUARIO DE SUBLASE
INFORMACTION
TESAURO ARCHIVERO SUBCLASE TEORICO
UNESCO CONTENIDO DE PROPIEDAD GENERO
) PROGRAMA
5.INFORMACION
Y EDICION PROPIEDAD GENERO
COMUNICACION | ELECTRONICA
5.20INDUSTRIA | ESPECIALISTA DE LA | SURCLASE PERSONA
DE LA INFORMACTION
INFORMACTION
PERSONAL DE SUBCLASE PERSONA
ARCHIVO
PRENSA CLASE INSTITUCION
TESAUROUNESCO | ARCHIVO CLASE INSTITUCION
5.INFORMACION
Y
COMUNICACION
5.25 SISTEMAS | ARCHIVO CLASE INSTITUCION
DE AUDIOVISUAL

INFORMACTION
DOCUMENTAL
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TESAURO BASE DE DATOS PROPIEDAD GENERO
UNESCO .
DOCUMENTO PRIMARIO | PROPIEDAD GENERO
5.INFORMACION ]
v INVENTARTIO PROPIEDAD GENERO
COMUNICACION ' munTERIAL PROPIEDAD GENERO
5.30 FUENTES |AUDIOVISUAL
DE ) MATERIAL DE PROPIEDAD GENERO
INFORMACTION REFERENCIA
TESAURO ANALISIS PROPIEDAD GENERO
DOCUMENTAL
UNESCO
. BUSQUEDA EN LINEA PROPIEDAD GENERO
5.INFORMACION
Y DIFUSION DE LA PROPIEDAD GENERO
COMUNICACION INFORMACTION
5.35 DIFUSION SELECTIVA | PROPIEDAD GENERO
TRATAMIENTO DE LA INFORMACION
DE LA
INFORMACION ESTRATEGIA DE PROPIEDAD GENERO
DOCUMENTAL BUSQUEDA
PROCESAMIENTO DE PROPIEDAD GENERO
LA INFORMACION
RECUPERACION DE LA | PROPIEDAD GENERO
INFORMACTION
TESAURO SUDAFRICA PROPIEDAD LOCALIZACION
UNESCO
7.PATSES Y
AGRUPACIONES
DE PATSES
7.05 AFRICA
TESAURO ARGENTINA PROPIEDAD LOCALIZACION
UNESCO BRASTL PROPIEDAD LOCALIZACION
7.PAISES Y CANADA PROPIEDAD LOCALIZACION
AGRUPACIONES ]
COLOMBTIA PROPIEDAD LOCALIZACION
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DE PAISES CUBA PROPIEDAD LOCALIZACION
7.10 AMERICA | ESTADOS UNIDOS PROPIEDAD LOCALIZACION
Y CARIBE ] i
MEXICO PROPIEDAD LOCALIZACION
TESAURO AUSTRALIA PROPIEDAD LOCALIZACION
UNESCO CHINA PROPIEDAD LOCALIZACION
7.PAISES Y FILIPINAS PROPIEDAD LOCALIZACION
AGRUPACIONES ]
DE PATSES HONG KONG PROPIEDAD LOCALIZACION
7. 15 ASTIA Y INDIA PROPIEDAD LOCALIZACION
PACIFICO IRAK PROPIEDAD LOCALIZACION
IRAN PROPIEDAD LOCALIZACION
ISRAEL PROPIEDAD LOCALIZACION
JAPON PROPIEDAD LOCALIZACION
LIBANO PROPIEDAD LOCALIZACION
QATAR PROPIEDAD LOCALIZACION
REPUBLICA ARABE PROPIEDAD LOCALIZACION
SIRIA PROPIEDAD LOCALIZACION
TAIWAN CHINA PROPIEDAD LOCALIZACION
TURQUIA PROPIEDAD LOCALIZACION
TESAURO ALEMANIA PROPIEDAD LOCALIZACION
UNESCO AUSTRIA PROPIEDAD LOCALIZACION
7.PAISES Y DINAMARCA PROPIEDAD LOCALIZACION
AGRUPACIONES _ ]
DE PATSES ESPANA PROPIEDAD LOCALIZACION
7 20 FUROPA FINLANDIA PROPIEDAD LOCALIZACION
FRANCIA PROPIEDAD LOCALIZACION
ITALIA PROPIEDAD LOCALIZACION
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NORUEGA PROPIEDAD LOCALIZACION
PORTUGAL PROPIEDAD LOCALIZACION
REINO UNIDO PROPIEDAD LOCALIZACION
RUSIA PROPIEDAD LOCALIZACION
SUIZA PROPIEDAD LOCALIZACION
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ANEXO II : VOCABULARIO DEL MoMA

VOCABULARY TERM NORMALIZED TERM FUNCTION
i ENGLISH i
VOCABULARIO TERMINO FUNCION
TERMINO NORMALIZADO
ESPANOL
MoMA Conversations with Genre
Contemporary Artists Conversation Género
Conversacion
MoMA Conversations with Conversation with Contemporary | Genre
Contemporary Artists Artist Género
Conversacion con Artista
Contemporaneo
MoMA Past Exhibitions Genre
Género
MoMA Current Exhibitions
Exhibition
MoMA Special Exhibitions Exposicion
Video
MoMA Special Projects Project Genre
Proyecto Género
MoMA Serie Serie Genre
Serie Género
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ANEXO III: VOCABULARIO DE LA TATE

VOCABULARY ART MOVEMENTS ESTILO/MOVIMIENTO PROPERTY
VOCABULARIO | MOVIMIENTOS NORMALIZADO PROPIEDAD
ARTISTICOS
TATE Performance Art Performance Movement
Performance Movimiento
TATE Pop Art Pop Art Movement
Arte pop Movimiento
TATE Abstract art Abstract art Movement
Arte Abstracto / Abstraccion | Movimiento
TATE Conceptual Art Conceptual Art Movement
Arte Conceptual Movimiento
TATE Minimalism Minimalism Movement
Minimalismo Movimiento
TATE Abstract Abstract Expressionism Movement
Expressionism Expresionismo Abstracto Movimiento
TATE Feminist Art Feminist Art Movement
Arte Feminista Movimiento
TATE Impressionism Impressionism Movement
Impresionismo Movimiento
TATE Kinetic Art Kinectic Art Movement
Arte Cinético Movimiento
TATE Dada Dada Movement
Dada / Dadaismo Movimiento
TATE Arte Povera Arte Povera Movement
Arte Povera Movimiento
TATE Vorticism Vorticism Movement
Vorticismo Movimiento
TATE Art & Language Art & Language Movement
Art & Language Movimiento
TATE Bauhaus Bauhaus Movement
Bauhaus Movimiento
TATE Body Art Body Art Movement
Body Art Movimiento
TATE British Pop British Pop Movement
Pop Britanico Movimiento
TATE Constructivism Constructivism Movement
Constructivismo Movimiento
TATE Expressionism Expressionism Movement
Expresionismo Movimiento
TATE Fauvism Fauvism Movement
Fauvismo/Arte Fauve Movimiento
TATE Futurism Futurism Movement
Futurismo/Arte Futurista Movimiento
TATE Nouveau Réalisme Nouveau Réalism Movement
Nuevo Realismo Movimiento
TATE Post-Impressionism Post-Impressionism Movement
Postimpresionismo Movimiento
TATE Suprematism Suprematism Movement
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ANEXO IV : EJEMPLO ALINEACION VOCABULARIOS

MoMA TATE UNESCO GETTY GETTY
ATT ID
Visual Works ID: 300191086
Obras Visuales
Fine Arts
Artes Plésticas
Video Recording ID: 300028682
Registro Video
Jutervico Jotervicw 1Dz 300026352
Entrevista Entrevista
Talk
Charla
decture Legrre LD 300026673
Conferencia Conferencia
Exhibition film
Reportaje de
exposicibén
Nork In focos
Anadlisis de obra
Rerformince Performance Berformance are 135 300121443
Eerlonmnce Egrfomance Arte de Berformance
Performance ID: 300047935
(Happening)
Film by artist
Pelicula de artista
Conference Conference ID: 300054789
Conferencia Conferencia
Proceedings ID: 300027316
Procedimientos
Feature
Caracteristica
Descripcibdn
Andlisis
Documentary Documentary film ID: 300375156
Documental Documental
Event Event ID: 300062084
Evento especial Evento
Exhibition Exhibition
Exposicién Exposicién
Retrospective ID: 300054766
ExhibitionExposicié
n Retrospectiva
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